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Medicina de la Universidad de Salamanca. Créditos ECTS: 3. 
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1.- Introducción 
 

La estrategia de “quiz competition” puede desempeñar un papel importante 
como innovación didáctica pre- y postgrado en el campo de las ciencias 
biomédicas. Esta actividad proporciona a los estudiantes una experiencia de 
aprendizaje dinámica e interactiva, fomentando su implicación directa y 
mejorando su comprensión de conceptos científicos complejos. 

La “quiz competition” anima a los estudiantes a revisar, fijar y profundizar en 
el material del curso y a ampliar su base de conocimientos. Se incrementa su 
motivación para repasar y comprender a fondo la materia, ya que se esfuerzan 
por obtener el mejor resultado posible, lo que favorece la retención de la 
información y la adquisición de las competencias propias de la asignatura. 

Los estudiantes tienen que pensar con rapidez y aplicar sus conocimientos 
recién adquiridos en una situación real de simulación de evaluación de estos. 
El entorno competitivo estimula sus capacidades analíticas, permitiéndoles 
establecer conexiones rápidas e integradas entre diferentes conceptos. 

Igualmente, las “quiz competition” ofrecen a los estudiantes una plataforma 
para demostrar su talento y ganar confianza en sí mismos, al observar que los 
conocimientos, habilidades y competencias adquiridos se reflejan en 
resultados tangibles en la calificación obtenida. 

El equipo docente, gracias al empleo de esta estrategia de innovación docente 
dispone además de una herramienta de evaluación adicional de competencias 
en tiempo real y a lo largo de la marcha de la asignatura, lo que permite 
además realizar modificaciones durante la misma, que contribuyen a optimizar 
la satisfacción tanto de docentes como del alumnado. 



 

Por este motivo, plantear esta estrategia de “quiz competition” en las 
asignaturas de la Unidad Docente de Terapia Celular del Departamento de 
Medicina de la Universidad de Salamanca supone incorporar una herramienta 
que puede mejorar la experiencia de aprendizaje y sus resultados. 

 
 

2.- Objetivo del PID 

El objetivo general que se planteó en la solicitud del presente proyecto fue la 
adquisición de competencias específicas y transversales de carácter teórico-
práctico en los estudiantes de las asignaturas de pregrado y postgrado de la 
Unidad Docente de Terapia Celular del Departamento de Medicina mediante 
la resolución de cuestiones de forma diaria y competitiva sobre aspectos 
teórico-prácticos de la asignatura 
 
Los objetivos específicos fueron: 

- Fomentar el aprendizaje activo desde el inicio de docencia teórico-
práctica de la asignatura. 

- Emplear la reflexión y fijación de conocimientos basado en la 
gamificación competitiva. 

- Favorecer la asistencia presencial y participación diaria en la asignatura. 
- Generación de un repositorio de preguntas de todos los temas 

impartidos que facilite a los alumnos el estudio, y comprensión del 
contenido de la asignatura, familiarizándose con la dinámica de la 
evaluación. 

- Fomentar el uso de la herramienta Studium como lugar de encuentro 
común de la asignatura con acceso continuado. 

- Identificar posibles problemas en la adquisición de determinadas 
competencias o conocimientos prácticamente en “tiempo real” para 
poder solucionarlos antes de proseguir la asignatura y antes de la 
evaluación final.   

 

 

 



 

3 y 4.- Metodología empleada y Resultados Obtenidos 

 

Al comienzo del curso, el equipo docente realizó varias sesiones para 
familiarizarse y unificar la estrategia a seguir en el proyecto, con una revisión 
pormenorizada de los aspectos prácticos relacionados con la elaboración de 
cuestionarios en Studium y una puesta en común de los criterios y el formato 
de las preguntas que se realizaron (bien respuestas de elección múltiple o bien 
respuestas de tipo verdadero/falso), para alcanzar el grado de homogeneidad 
que se requería en el proyecto. 

 

En la primera clase de presentación de la asignatura, el coordinador del 
proyecto de innovación docente informó a los alumnos de la metodología a 
emplear y la dinámica del curso, con el desarrollo de esta actividad. Se realizó 
una encuesta previa para conocer si los alumnos habían realizado actividades 
de este tipo con anterioridad, donde únicamente en torno a un 10% de los 
alumnos tenía experiencias previas, y todos ellos mostraron una percepción 
favorable a priori. 

 

A continuación, durante la preparación de cada una de las clases, los 
profesores de la Unidad Docente prepararon entre 3 y 5 preguntas de elección 
múltiple o con el formato (verdadero/falso) relacionadas con el contenido de 
la clase, que se subían a la plataforma de Studium dentro de cada tema. Los 
alumnos han de entrar en la plataforma Studium en el mismo día de la clase, 
acotándose un periodo de tiempo de varias horas pero limitado (entre las 
12:00 h y las 23:59 h) para poder acceder al cuestionario y completarlo. 

 

Los alumnos tenían un único intento, y un tiempo límite de 1,5 minutos por 
cada pregunta, no pudiéndose volver hacia atrás hasta el final. Transcurrido el 
tiempo asignado tras el inicio del cuestionario diario, éste se cerró. 

 

 



 

 

A continuación se muestra cómo se organizó la actividad en una de las 
asignaturas: 

 

 

 

 

 



 

 

 

Al día siguiente, como paso previo al inicio de la clase, se revisaron los 
resultados globales del cuestionario, se analizaron las preguntas por su grado 
de dificultad, y se indicó quién o quiénes lideraban la clasificación para dotar 
del carácter competitivo y “gamificado” a la actividad. 

 

Igualmente, Esta información se empleó para la evaluación continua de la 
asignatura correspondiente. 

 

De forma semanal, especialmente al comienzo de cada asignatura, se realizó 
una breve evaluación diaria de la marcha del proyecto de innovación, con el 
fin de establecer las potenciales mejoras del proceso si fuera necesario, tras 
comentarlo en reuniones específicas del equipo. 

 

En cuanto a la evaluación de los resultados del proyecto, los miembros de la 
Unidad Docente realizaron una encuesta final de satisfacción y de 
establecimiento de áreas de mejora. El grado de satisfacción entre los 
docentes fue del 100%, y entre las áreas de mejora propuestas por alguno de 
los miembros del equipo fue plantear el uso de alguna aplicación móvil 



 

independientemente de Studium para el futuro. Sin embargo, tras la revisión 
conjunta, esta propuesta no se implementará en futuros cursos ya que lo que 
se pretende como objetivo adicional es el uso extensivo de la plataforma 
Studium como vía esencial de interacción virtual con los estudiantes. 

De igual modo, los estudiantes realizaron una encuesta de satisfacción sobre 
su experiencia con la iniciativa, con especial enfásis en los aspectos a mejorar 
para los siguientes cursos: 

 



 

 

En dicha encuesta, el 100% de los estudiantes contestó que le habían resultado 
útiles las preguntas subidas a Studium para su aprendizaje y que esta actividad 
había permitido llevar el trabajo y el estudio de la asignatura al día. A la hora 
de las sugerencias en texto libre para mejorar esta iniciativa, 
aproximadamente el 30% de los alumnos indicaron que sugerían incrementar 
el tiempo para contestar cada pregunta a más de 1,5 minuto/pregunta que es 
lo estipulado en el proyecto. En este sentido menos del 5% de las preguntas 
no se contestaron porque se agotó el plazo para las mismas. 

 

Se comentaron en conjunto los resultados en un seminario ad hoc realizado 
tras el examen de la asignatura. 

 

5.- Reflexiones finales 

La experiencia de este proyecto de innovación docente ha sido altamente 

positiva para el personal docente e igualmente para el alumnado. Los alumnos 

se han implicado completamente en el cumplimiento de los cuestionarios en 

tiempo y forma, con unos resultados favorables en la evaluación de las 

asignaturas, con un incremento notable en las calificaciones medias con 

respecto a años previos. Consideramos que este tipo de actividades pueden 

ser útiles y complementarias a la docencia tradicional, con las ventajas que se 

han detallado en los apartados previos de la presente memoria final. 
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