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Resumen

El proyecto de innovacidon docente Ciclo audiovisual y herramienta de visionado para las asignaturas de
primer y segundo ciclo del drea de Escultura de la Facultad de Bellas Artes de la Universidad de Salamanca
(ID2022/191) se ha basado en la creacién de una herramienta web de visionado de material audiovisual
(https://coroides.wordpress.com/) , para las asignaturas del area de Escultura de la Facultad de Bellas Artes
en la Universidad de Salamanca. El objetivo principal ha sido facilitar al alumnado una plataforma digital
complementaria a la bibliografia de las guias docentes en las asignaturas del area. La herramienta ha
permitido crear un ambito colaborativo de encuentro entre los profesores, sus metodologias y los contenidos
docentes, asi como entre el alumnado con debates y reflexiones a partir del visionado de sus contenidos en
las distintas asignaturas de primer y segundo ciclo del Grado en Bellas Artes. Esta plataforma se ha adecuado
a los nuevos habitos digitales a la hora de facilitar el aprendizaje de la escultura en relacién con otros
saberes.



https://coroides.wordpress.com/
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Enumeracion de objetivos iniciales:

1.1. Facilitar al alumnado una herramienta de visionado con material audiovisual que complementa la
bibliografia de las guias docentes de las asignaturas del area de Escultura.

1.2. Sistematizar el acercamiento del alumno en el estudio de las practicas artisticas contemporaneas, para
situar algunos de los mas relevantes sucesos culturales de los ultimos afios.

1.3. Los resultados obtenidos a partir del visionado de los materiales serviran para precisar la evaluacién de la
participacion del alumnado marcado en las guias docentes de cada una de las asignaturas.

1.4. Componer una herramienta didactica y sujeta a critica por parte del cuerpo docente que compone el PID
donde se precisaran algunos elementos con la historiografia mas fiable.

1.5 La herramienta se adecuara a los nuevos habitos digitales para facilitar el aprendizaje del arte
contemporaneo en relacién con otros saberes.

1.6. Difundir los contenidos audiovisuales a través de una herramienta de facil manejo mediante enlaces e
hipervinculos para sacarle el maximo partido como herramienta docente y como material pedagdgico
multimedia.

Objetivos :

El objeto de este proyecto consistia en la realizaciéon de un espacio en linea, que diera acceso al estudiante de
Bellas Artes de una herramienta digital de referencias audiovisuales vinculadas al arte contempordneo y sus
intereses. El espacio virtual debia tener un aspecto atractivo con hipervinculos a listados, imagenes, webs de
artistas, documentales, bibliografia, textos, entrevistas, etc. Este proyecto se proponia optimizar y mejorar la
forma de compartir la informacion dentro de los espacios ya asignados en studium que, por otra parte, es un
espacio ya muy asentado en la relacién docente-estudiante en la USAL.

Se trataba de mejorar los conocimientos y referencias culturales mds relevantes acerca de piezas
audiovisuales en los alumnos de escultura del Grado de Bellas Artes, a través del acercamiento a una sencilla
herramienta digital. La intencidn era ampliar su percepcion del campo de la creacidn contemporanea, al
unificar los distintos procedimientos relacionados con el arte (escultura, video, cine entre otros) bajo un
mismo campo: la practica artistica y audiovisual contemporanea.

Nos propusimos que, con esta herramienta sencilla, los alumnos pudieran situarse rapidamente en los
estudios que se disponen a comenzar. La propuesta era que este espacio virtual les ayude a ubicarse entre
referencias de la situacion actual, y asi proporcionar un instrumento sélido y riguroso que impulse los
primeros propdsitos investigadores. El primer objetivo que nos planteamos era el acceso a contenidos
audiovisuales vinculados a las practicas artisticas contemporaneas.

Algunos de los objetivos especificos didacticos eran:

Facilitar una herramienta de archivo sencilla, intuitiva, versatil y muy util. Los alumnos dispondran de un
instrumento que les facilitard, a través de hipervinculos, el acceso a informacién instantdnea, rigurosa y
estructurada. Activar mecanismos que provoquen la curiosidad, y por lo tanto actitudes indagadoras propias
de la investigacion universitaria. Los alumnos dispondran de una herramienta que, construida a base de
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hipervinculos, podran emplear segln sus propdsitos e intereses. Ampliar los conocimientos y la visualizacién
de las relaciones, fomentara el sentido critico, la organizacion y contextualizacion de los saberes. Los alumnos
dispondran de una enumeracién y rapida ubicacidon de videoartistas, artistas contemporaneos y material
audiovisual reciente, fomentando el sentido critico hacia sus obras. Motivar la realizacion de lecturas y
busquedas vinculadas a sus propios intereses y proyectos artisticos. Fomentar en los alumnos la necesidad de
construir sus propias bibliotecas, sus propios archivos de informacién y referencias. Seguir promoviendo
habitos digitales en las relaciones aprendizaje-ensefianza. Hacer formar parte a los estudiantes de una
propuesta que les aportara mayor comprensién de las razones de la seleccion bibliografica dada,
favoreciendo la comprension de nuestros referentes culturales e imaginarios colectivos.

Alcance del proyecto:

El presente proyecto se define para su desarrollo para todas las asignaturas de escultura de la Facultad de
Bellas Artes de la USAL:

Técnicas Escultéricas I; Técnicas Escultdricas Il; Escultura |; Escultura Il; Idea, Concepto y Proceso en la
Creacidn Artistica | - ESCULTURA; Lenguajes y Técnicas en la Produccion Artistica | - ESCULTURA; Metodologia
del Proyecto | ; ESCULTURA; Idea, Concepto y Proceso en la Creacién Artistica Il - ESCULTURA; Lenguajes y
Técnicas en la Produccion Artistica Il - ESCULTURA; Idea, Concepto y Proceso en la Creacidn Artistica Il -
ESCULTURA; Metodologia del Proyecto Il - ESCULTURA; Lenguajes y Técnicas en la Produccidn Artistica Ill -
ESCULTURA.

Ademas la web es una herramienta operativa en linea por lo que puede ser utilizada por numerosos
investigadores, asi como por la comunidad educativa.

Descripcion del proyecto de Innovacion Docente

El proyecto ha supuesto la creacion de la herramienta virtual https://coroides.wordpress.com/ . A través de
la herramienta en linea, se puede acceder a un dispositivo de recomendacién de visionados de diferentes
films, entrevistas de artistas, links a webs de referencia, articulos de interés investigador, etc.

Ademds de esto la herramienta ha sido utilizada en las clases presenciales, visionando algunos de los
materiales en las aulas y acercando al alumnado de multiples herramientas para su utilizacién.

Objetivos alcanzados:

Teniendo en cuenta que este proyecto se ha realizado durante el curso 2022-2023, el analisis de los objetivos
serd mas fiable cuando se haga extensiva la herramienta a todos los alumnos implicados en el drea de
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escultura del grado de Bellas Artes, situacién que tendrd lugar en el curso préximo. De momento, la
percepcion del alcance de objetivos esta circunscrita a los profesores implicados y a un grupo reducido de
estudiantes.

Objetivos especificos: Se ha conseguido habilitar la herramienta online https://coroides.wordpress.com/ . Se
ha logrado un espacio de trabajo, que quedard vinculado en el campus, que facilitara el contacto del alumno
de primer curso con las practicas audiovisuales y artisticas recientes. Se ha comenzado a sistematizar las
referencias mas relevantes de las practicas audiovisuales y artisticas contemporaneas. Se ha realizado una
herramienta que visualiza de forma sencilla el entramado cultural teérico-practico contemporaneo vinculado
a las prdcticas audiovisuales. Se ha obtenido una herramienta didactica adecuada a los nuevos habitos
digitales que ayudara en la contextualizacion y el aprendizaje del arte contemporaneo. Se ha logrado un
espacio que fomentard la inclinacién hacia metodologias investigadoras auténomas del estudiante. Se ha
elaborado un espacio filtrado, en cuanto a la calidad de las fuentes y referencias, necesario para afrontar los
estudios universitarios en arte.

Objetivos didacticos: Se ha proporcionado una herramienta informativa y relacional a docentes,
investigadores y estudiantes. Se ha conseguido un sistema eficiente de conocimiento, lo que proporciona
una metodologia de estudio y profesionalizacién para el futuro del estudiante. Mds efectividad de la
estructura del plan de innovacién en relacién al curso. Se ha atendido a las necesidades de los estudiantes. Se
ha dotado a los estudiantes de otro recurso adicional de aprendizaje. Se ha aumentado el nivel de
comunicacion entre docentes y estudiantes. Se ha fomentado interacciones con otros estudiantes (trabajo en
grupo o colaborativo en las asignaturas de técnicas escultéricas |, técnicas escultéricas Il, escultura I,
vinculado al programa audiovisual planteado en https://coroides.wordpress.com/ ).

Camparia de difusion de la herramienta, con el objetivo de optimizar su uso. A pesar de que se ha testeado
parcialmente el espacio con los docentes y algunos estudiantes, este espacio de trabajo se pondrd en
funcionamiento de forma general el préximo curso, 2023-2024 a través de: Los distintos profesores
implicados en el proyecto, Ellos podran incluir, través del campus, a los alumnos de sus grupos.

Objetivos futuros: Este espacio de trabajo podra tener utilidad en contextos diferentes. Es decir, ademas de
para los alumnos del area de escultura del Grados en Bellas Artes es una herramienta aplicable para todo tipo
de espacios y grupos que trabajan en el entorno de las practicas audiovisuales vinculadas a los intereses del
arte contemporaneo. También recomendable para el resto de dreas de la Facultad de Bellas Artes y para el
Grado de Historia del Arte, porque este proyecto es aplicable de forma interdepartamental, que podria
enriquecer el contenido y multiplicard las posibilidades de uso, lo que hace que pueda ser utilizada en
distintas asignaturas y materias.

Conclusiones
El proyecto conforma una herramienta de uso en conformacidon que se continuara construyendo/utilizando
en el préximos cursos docentes y queda como repositorio.
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Desde el punto de vista de los estudiantes participantes, la herramienta propone un material interesante
para la practica y el debate en el aula que permite fomentar diversas propuestas de acciones participativas y
de debate en el aula .

En resumen, el proyecto ha promovido la colaboracion entre estudiantes de nuestra universidad y el acceso a
contenidos de alto interés audiovisual mediante una herramienta de uso y acceso sencillo e intuitivo.

Referencias del proyecto
Otras plataformas de visionado y archivo online (acceso libre):

UBUWEB (WEB DEDICADA A PRODUCCIONES AUDIOVISUALES DE ARTISTAS INTERNACIONALES)
https://ubu.com/film/index.html
HAMACA (WEB DEDICADA A DIFUSION DE PRODUCCIONES ARTISTICAS DE CARACTER NACIONAL)

https://www.hamacaonline.net/



https://ubu.com/film/index.html
https://www.hamacaonline.net/
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Anexo:
Espacio creado como herramienta de la propuesta del ciclo audiovisual

&% COROIDES

Propucsta de ciclo andiovisual y visionado para las asignaturas de primer y sequndo eiclo del Sobre nosotros Contacto Links

Area de Escultura de la Facultad de Bellas Artes de Salamanca

GLASS LIFE. Sara Cwinar (2020) EX-MACHINA. Alex Garland (2014) BAUHAUS. UNA NUEVA ERA. Lars
Kraume (2019)

Sara Cwynar usa su computadora y varios «Ex Machina» es un intrigante thriller de ciencia

arreglos de estudio para darle sentido a su archivo ficcion dirigido por Alex Garland. La pelicula dBaibans Tnanuevaerasres unasefiede

visual... y al mundo... sigue la historia de Caleb,... televisién que nos transporta a la Alemania de
principios del siglo XX,...

Editar Editar

Editar

PERSONAL SHOPPER. Olivier

Assayas (2016)

MR. TURNER. Mike Leigh (2014) - ENCONTRE A CHRISTAIN B. Alain
Maureen (Stewart), una estadounidense residente FIBiSChEr (2020]

«Mr. Turner» es una pelicula dirigida por Mike : : : :
en Parfs que consigue un curioso trabajo:

Leigh que nos transporta al siglo XIX, donde ; : ; .
814 P g ’ encargarse del armario de una ‘celebrity’. Ast Christian Boltanski surge a finales de los 60 entre

seguimos la vida y... ; . )
& y podrd... la corriente de artistas que estaban abandonando

i las disciplinas tradicionales. En...
Fdiar

Editar

Editar
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Editar

SECRET KNOWLEDGE. David

Hockney (2002) LA METAMORFOSIS DE LOS PAJARGS.
En «Secret Knowlcdge», Hockney investiga y catari“a Vasconcelﬂs. (2020]

F P APUNTES PE FRANK. GEHRY
comparte su teorfa sobre el uso de la dptica por ; : . =
Opera prima de Catalina Vasconcelos. La pelicula

<~ :
| . .
mmm es una memoria personal que evoca a través de

objetos y voces la...

parte de los antiguos...

Editar

Editar

LOS APUNTES DE FRANK GEHRY.
Sydney Pollack. (2005)

Documental sobre el famoso arquitecto Frank
Gehry, ganador del prestigioso premio Pritzker de
arquitectura. A Frank Gehry le gusta hacer...

Editar

NOTICIAS DE LA ANTIGUEDAD
IDEOLOGICA. Alexander Kluge (2008)

Extracto del film «Noticias de la antigiiedad

GALVA. Deimantas Narkevicius (2007)

La pelicula «La cabeza» estd editada a partir de
o . : : ideoldgica» de Alexander Kluge. Fragmento
imdgenes y material fotografico existente de los

afios 60y 70 especialmente titil para pensar la relevancia del

contexto...

Editar

Editar

RICHARD SERRA. Hand Catching
Lead (1968)




Primera pelicula de Richard Serra. Originalmente
se le pidié que documentara la realizacién de su

escultura «House of Cards» en...

Editar

SHIRLEY. VISIONES DE UNA REALIDAD.
Gustav Deutsch. (2013)

Trece pinturas cobran vida para contarnos la
historia de una mujer que vive una realidad que

no acepta. Shirley es...

Editar

GREMASTER. Matthew Barney. (1995-
2002)

Proyecto artistico visual Matthew Barney
compuesto por cinco peliculas, esculturas,
fotografias, dibujos y el cuaderno del artista. El
ciclo formado...

THE OLD MAN AND HIS GARDEN OF |
STONES. Parviz Kimiavi (2004)

Parviz Kimiavi dirige su cdmara hacia un pastor Michael GRANDAGE Company
sordo-mudo y su coleccién arcana. Darvish Khan

es ahora un anciano que...

Editar

LAST AND FIRST MEN . Johann
Jéhannsson. (2020)

Obra tinica de ciencia-ficcién en la que la

Qy]ohﬁ Logan

Humanidad se ha extinguido. No aparece

PROYECTOS DE INNOVACION DOCENTE
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DIMENSIONS OF DIALOGUE. Jan
Svankmajer (1983)

«Dimensions of Dialogues es una obra
surrealista que explora temas de comunicacion,
interaccién humana y transformacion. El

corcometraje secompone...

Editar

Cate Blanchett
MANIFEST

[swics) A film by Julian Rosefeldt :—;_;

A g n-nllnwnm b R
35 SIS (50 o 58 5 10 00 1 s EHKEAT,

i 1000 5 0 A
HE MR I R 1 v G o D O

MANIFESTO. Julian Rosefeldt. (2015)

Cate Blanchett hace homenaje a la tradicién y
belleza de los Manifiestos Artisticos a través de

una serie de personajes...

Editar
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Bajo la atenta mirada de su joven asistente y ante
la eminente amenaza de una nueva generacion de

artistas, Mark... E Ghost Dance

CLAES ELISABETH OMINIC TERRY
BANG = MOSs ~ WEST NOTARY Editar

A Film by Ken McMullen

(®)
GHOST DANCE. Ken Mcmullen (1983)

A través de las experiencias de dos mujeres en
Parfs y Londres, Ghost Dance ofrece un anilisis

de la complejidad de nuestras...

Editar

THE SQUARE. Ruben Ostlund (2017)

Christian, mdnager de un museo de arte

contemporineo, se encarga de una exhibicién

titulada «The Square» en la que hay...

THE AFRICAN DESPERATE. Martyne
e Syms (2022)

iSon las Gltimas 24 horas de Palace Bryant en la

maestrfaen arte y novaairala... EL COLOR DE LA GRANADA.
S.Paradjanov. (1969)

Editar
Biograffa del trovador y poeta armenio del siglo

XVIII Sayat Nova. En lugar de hacer una

narracién lineal, el director...

Editar

AQUILES Y LA TORTUGA. Takeshi
Kitano. (2008)

Kitano interpretaa un artista de escaso talento

pero motivado y apasionado que cuenta con el

Ao Aol NOSTALGIA DE LA LUZ Patricio
Edita Guzmén. (2010)

o

prass




. VNiVERSiDAD

48P SALAMANCA

Nostalgia de la luz es un film sobre la distancia

entre el cielo y la tierra, la distancia entre la...

Editar
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LA MONTANA SAGRADA. Algjandro
Jodorowsky. (1973)

Un vagabundo conoce, a través de un alquimista
¥ su asistente, a un grupo de siete seres superiores

que representan...

Editar




