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Resumen

Esta investigacion se realiz6 en la Unidad Educativa “Pedro Antonio Vega”, donde se
presentaron inconvenientes en el aprendizaje de la asignatura Biologia, ademas de la notoria
insuficiencia de habilidades socioeducativas en los estudiantes para desarrollar las
actividades docentes propuestas, debido a la limitacion de las estrategias didacticas que se
emplean en el proceso de ensefianza-aprendizaje. El objetivo del presente estudio fue elaborar
una estrategia didactica para la utilizacion de Nearpod, como recurso didéctico en el proceso
de ensefanza-aprendizaje de la asignatura Biologia que contribuya a mejorar el nivel de
desarrollo de las habilidades socioeducativas. Se consideré como poblacion 22 estudiantes
de bachillerato en ciencias y 4 docentes, de los cuales se tomo6 una muestra de 8 estudiantes
de tercero de Bachillerato, a partir de un muestreo no probabilistico, de caracter intencional
a criterio de los autores. Se emplearon las técnicas de pre-test y post-test dirigido a los
estudiantes y como instrumento el cuestionario. De la misma forma se aplicoé una entrevista
dirigida a 4 docentes de bachillerato, como instrumento de guia de preguntas. Los resultados
obtenidos, generd un efecto positivo en el aprendizaje Biologia, dado que se registré una
diferencia significativa entre los resultados del postest después de la aplicacion de 3 periodos
de clase con el uso de Nearpod. Se concluye que existe efectividad de la aplicacion de
Nearpod, como recurso didactico para mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje de

Biologia y el desarrollo de las habilidades socioeducativas.

Palabras clave: Proceso de ensefianza-aprendizaje; Nearpod; Estrategia didactica;
Habilidades socioeducativas
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Abstract

This research was carried out in the “Pedro Antonio Vega” Educational Unit, where there
were problems in learning the subject Biology, in addition to the notorious insufficiency of
socio-educational skills in the students to develop the proposed teaching activities, due to the
limitation of the teaching strategies that are used in the teaching-learning process. The
objective of this study was to develop a teaching strategy for the use of Nearpod as a teaching
resource in the teaching-learning process of the Biology subject that contributes to improving
the level of development of socio-educational skills. The population was considered to be 22
high school science students and 4 teachers, from whom a sample of 8 third-year high school
students was taken, from a non-probabilistic sampling, of an intentional nature at the
discretion of the authors. Pre-test and post-test techniques were used aimed at the students
and the questionnaire was used as an instrument. In the same way, an interview was applied
to 4 high school teachers, as an instrument to guide questions. The results obtained generated
a positive effect on Biology learning, since a significant difference was registered between
the posttest results after the application of 3 class periods with the use of Nearpod. It is
concluded that there is effectiveness of the Nearpod application as a teaching resource to
improve the teaching-learning process of Biology and the development of socio-educational

skills.

Keywords: Teaching-learning process; Nearpod; Teaching strategy; Socio-educational skills
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Introduccion

La ciencia y tecnologia siempre estan en constante cambio y mas ahora que son necesarios
en todas las areas de estudio. La tecnologia se ha integrado en la mayoria de espacios
abarcando varios aspectos importantes que ahora la hacen una herramienta imprescindible,
por esta razon, en el sistema educativo es necesario utilizar diversos métodos y técnicas
activas de aprendizaje, incluyendo a las Tecnologias de la Informacion y las Comunicaciones
(TIC) en las metodologias pedagogicas.
Las aulas virtuales son consideradas como un nuevo modelo de educacion. Segin Diaz
Torres (2019):
En Latinoamérica, en Argentina, la Universidad Nacional de Quilmes ha
implementado mediante aulas virtuales este nuevo modelo de Educacion conocida
como “conectivista”. En el Campus se evidencia un vertiginoso avance en el
desarrollo de destrezas y competencias curriculares, logrando visualizar varias areas
de estos entornos educativos, entre las mas importantes se encuentra el Aula Virtual,
donde se desarrollan todas las actividades educativas. Unas de estas plataformas es
Nearpod que es la primera herramienta educativa para soportes moviles que permite
un trabajo colaborativo en el aula en tiempo real y de manera sincronizada (p. 3).
En Ecuador, para optimizar el proceso de ensefianza-aprendizaje, es necesario
que las instituciones educativas brinden capacitacion y actualizaciéon al personal
docente y a estudiantes sobre el uso de nuevos recursos digitales, donde el docente debe
fusionar la ensefianza de los contenidos con estrategias innovadoras, que permita
formar personas con habilidades tecnologicas, cualidades criticas e investigativas,
proporcionandoles herramientas T1tiles para enfrentarse a una sociedad cambiante
(Jiménez, Bonilla y Ponce, 2016).
Desde este punto, entonces se puede acotar que, en la educacion a nivel nacional los avances
tecnoldgicos han sido de vital importancia para avanzar y cubrir las necesidades dentro del
sistema educativo ecuatoriano, y de esta manera brindar la oportunidad de implementar
herramientas digitales educativas y asi mejorar significativamente el proceso de ensefanza-
aprendizaje, lo que permitird que los estudiantes muestren protagonismo en su propio
aprendizaje, aumentando su motivacion y compromiso en el aprendizaje diario.
Las estrategias centradas en los educandos crean oportunidades para que estos exploten sus
habilidades socioeducativas, explorando sus propios intereses y puedan llegar a ser
individuos que aporten significativamente a la sociedad, de tal forma que piensen
creativamente, inspirando ideas mas originales e innovadoras. En tal sentido, con el uso de
la tecnologia educativa en el acto didactico se les anima a los estudiantes a reflexionar y
tomar decisiones, lo que conduce al desarrollo del pensamiento critico y las habilidades de
resolucion de problemas.
De esta manera, el alumnado que participa en su propio aprendizaje y se apropian del proceso
tienen mas probabilidades de retener informacion y estaran capacitados para desarrollar
habilidades de aprendizaje autodirigidas, como el establecimiento de objetivos, la toma de

—(D
\/o/.8—N° 1, 2024, pp. 1694-1718 Journal Scientific MQRInvestigar 1697



Ma

Vol.8 No.1 (2024): Journal Scientific iTii""T??Investigar ISSN: 2588-0659
https://doi.org/10.56048/MQR20225.8.1.2024.1694-1718

decisiones y la resolucion de problemas, fomentando la independencia y la autonomia, por
tanto prepara a los estudiantes para el éxito académico y profesional futuro.

Por ello, el Ministerio de Educacion del Ecuador, en el articulo 6 de la Ley Organica de
Educacion Intercultural impulsa como obligaciones del Estado, entre otras a: “Garantizar la
alfabetizacion digital y el uso de las tecnologias de la informaciéon y comunicacion en el
proceso educativo, y propiciar el enlace de la ensefianza con las actividades productivas o
sociales” (Ley Organica de Educacion Intercultural, 2016, p. 19).

Esta demanda ministerial tiene como fin reformar la dindmica del proceso de ensefianza-
aprendizaje, ya que una buena parte de lo que se debe aprender en el aula se transmite mas
facilmente durante la conferencia del docente, pero lamentablemente los educandos tienden
a ser mas pasivos durante la clase, lo cual hace que sus habilidades socioeducativas no sean
productivas.

Sin embargo, en el afio 2021 segin datos de Estadisticas de la situacion Digital en Ecuador
2021-2022 indican que el 77 % tiene acceso a internet (Estado Digital Ecuador, 2021),
reduciendo el analfabetismo digital, esto revela que al estar en la innovacion tecnologica la
poblacidn ecuatoriana presenta un acceso y aceptacion, pero en el campo educativo aiin no
se alcanza un alto porcentaje, lo cual es una desventaja que las Unidades Educativas no
trabajen con herramientas educativas digitales que apoyen en el aprendizaje.

En referencia a los datos obtenidos, se considera algunas causas que varias instituciones
educativas se encuentran en sectores rurales, los docentes no estan familiarizados o la falta
de actualizacion de conocimientos tecnologicos; por ende, se presentan problemas al
momento de ensefiar.

En la provincia de Manabi se evidencia una lenta evolucion en el ambito de la educacion, ya
que en muchas unidades educativas que se encuentran en el sector rural no poseen
infraestructura que exige el uso de las TIC, esto se debe al desconocimiento por parte de las
autoridades y docentes sobre las plataformas virtuales, lo cual repercute en que los
estudiantes de nivel bachillerato no conozcan acerca de la utilidad de las herramientas
digitales educativas para estimular el desarrollo cognitivo, fortalecer los ejes del aprendizaje,
y de esta manera fomentar y desarrollar en ellos el aprendizaje autonomo y regulado.

La Unidad Educativa “Pedro Antonio Vega” es un establecimiento educativo que se dedica a
la formacion de bachilleres en ciencia, la cual se encuentra en un sector rural establecido en
la provincia de Manabi, donde las presentaciones de las clases en la asignatura Biologia en
el aula con demasiada frecuencia, estan muy centradas en el papel expositor o transmisor de
informacién y conocimientos por parte del docente, debido al desconocimiento sobre uso de
estrategias didacticas que involucren el uso de la tecnologia.

Entre los muchos problemas que se presenta en la formacion de los docentes, se encuentra la
falta de estrategias metodologicas en el proceso de ensefianza-aprendizaje para hacer el uso
correcto de las TIC con los estudiantes y asi lograr la comprension y entendimiento
(Solorzano-Marin, J. O. y Rodriguez-Cedefio, F. V., 2023).

Puesto que no conocen lo suficiente de las ventajas o potencialidades de las herramientas
didacticas digitales, se muestran afectaciones directas en el proceso de ensefianza-
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aprendizaje de la asignatura Biologia y los estudiantes no logran la cimentacion del
aprendizaje, debido a que no existe una adecuada atencidn para estimular su curiosidad en
clases y la motivacion de los estudiantes, todo ello se refleja en limitaciones en el desarrollo
de sus habilidades socioeducativas y socioemocionales como la comunicacion, el trabajo en
equipo y la resolucion de conflictos, asi como existe insuficiente interaccion, practica
constante, liderazgo, sentido de empatia y comprension.
En estas dificultades que manifiestan los estudiantes durante el proceso de ensefianza-
aprendizaje, tienen entre las principales causales, que la unidad educativa es una institucién
que carece de acceso a las tecnologias de la informacién y las comunicaciones, por lo que no
cuenta con las herramientas didécticas digitales, tanto tangibles como intangibles, a esto se
le suma el desconocimiento del uso de herramientas digitales educativas por parte de los
docentes que laboran en la institucion.
Todo ello impide que la introduccion de las estrategias didacticas que utilizan las
herramientas digitales, como recursos didacticos, tenga éxito en la practica educativa de la
asignatura Biologia, lo cual limita que los conocimientos que transmitan a los educandos no
sean significativos y no ayuden a desarrollar sus habilidades socioeducativas. De ahi que se
plantea el siguiente problema de investigacion.
Por lo antes mencionado se plantea el problema de investigacion: ;Como mejorar la
formacion de las habilidades socioeducativas en los estudiantes del Bachillerato en Ciencias,
desde el Proceso de ensefnanza-aprendizaje de la asignatura Biologia?, de la misma forma se
espera contestar esta interrogante mediante el cumplimiento del objetivo general: Elaborar
una estrategia didactica para la utilizacion de Nearpod, como recurso didactico, en el proceso
de ensefianza-aprendizaje de la asignatura Biologia, que contribuye a mejorar la formacion
de las habilidades socioeducativas en los estudiantes de tercer afio de Bachillerato en
Ciencias, de la Unidad Educativa Pedro Antonio Vega.
Para cumplir este objetivo y ofrecer solucion a la problematica de esta investigacion, se parte
de reconocer que:
Las estrategias didacticas se caracterizan por ser un elemento fundamental del
proceso de ensefianza -aprendizaje. Por medio de ellas, se realiza una actividad con
la calidad requerida bajo una flexibilidad y adaptabilidad que ofrezcan las
condiciones. Ademas, permite la interaccion entre el estudiante con un objeto de
conocimiento cooperando con sus pares durante el proceso, de tal manera que orienta
la actividad psiquica del estudiante para lograr un aprendizaje significativo (Villa
Arboleda, J. P., 2023, p. 11).
Una estrategia didéctica se centra en los principios comunicativos, en los que la ensefianza
de la pronunciacion es un componente esencial en el correcto desarrollo de la competencia
comunicativa oral del estudiante. Por lo tanto, las estrategias metodologicas ofrecen
soluciones a los docentes y sean clave en la educacion para promover, apoyar la adaptacion,
el desarrollo y la implementacion de metodologias de ensefianza inclusivas dentro del salon
de clases (Orozco y Moriia, 2020).
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Para Navarro y otros (2019), el aprendizaje es un proceso proyectado, encaminado y
elaborado en varias fases, donde el centro del aprendizaje es el propio estudiante. Sin
embargo, existen situaciones, donde el estudiante es consciente de las estrategias empleadas

y pude facilmente agregar estrategias personales, ya sean aprendidas de manera autodidacta

o captadas durante el proceso.

Por otro lado, la estrategia didactica es concebida como un procedimiento organizado, formal

que se orienta para lograr una meta especifica. Para su aplicaciéon se necesita de

procedimientos y técnicas disefiadas por el docente con objetivos de aprendizaje (Zufiga-

Escobar, 2016).

En ese orden de ideas una estrategia didactica, segiin Rios (2019) es un conjunto de

procedimientos mediante los cuales el docente y los estudiantes organizan acciones

formativas de manera consciente para el logro de metas en el proceso ensefianza-aprendizaje,
adaptandose a las necesidades educativas. En ese sentido, Adco et al., (2019), defienden que
las estrategias didacticas son secuencias ordenadas de actividades. Los docentes deben
seleccionar las estrategias didacticas que permitan brindar atencion a la diversidad del aula.

La aplicabilidad de estas estrategias activa principalmente el aprendizaje visual, el auditivo

y verbal. Deduciendo asi que una estrategia didactica esta integrada por actividades flexibles,

dindmicas y activas.

De manera que se comparte lo expresado por Reyes-Barcia y Gras-Rodriguez, R. (2023) que:
Las estrategias didacticas pretenden no sélo transmitir los contenidos, sino también
involucrar a todos los implicados en el proceso educativo, que evoluciona desde el
autoaprendizaje hacia el aprendizaje colaborativo, dialogante y critico, a través de
una ensefanza basada en la motivacion, el compromiso, la aplicacion y resolucion de
problemas. Y asi que ¢l nifio puede desarrollar sus capacidades, destrezas, valores,
fortalezas y relaciones interpersonales, ya que su utilizacion depende no s6lo del nivel
del aula sino también de su vida diaria al ponerlo en contacto consigo mismo y con
el entorno que lo rodea (p. 1749).

En otras palabras estrategia didactica es todo proceso que es utilizado por quien ensefia y
quien aprende para poder obtener el conocimiento de la mejor manera posible, en el caso del
docente hace uso de recursos adecuado para ensefiar y lograr que sus estudiantes aprendan
de forma mas activa y dinamica esforzdndose para que su clase no sea una tradicional sino
mas bien una clase donde el estudiante sea el responsable de su propio aprendizaje, en el caso
del estudiante son las estrategias que utiliza para que se le haga mas facil el aprendizaje.

De ahi que, Meza-Montes, Jéssica et al. (2023) sefialan que:

... las estrategias innovadoras deben adaptarse a los cambios en el aula, asi como a
las expectativas de los estudiantes, quienes buscan una educacion de alta calidad. Esto
enfatiza la necesidad de emplear estrategias pedagogicas innovadoras que apoyen al
estudiante en su proceso educativo (p. 4557).

En este sentido, el 4area de Ciencias Naturales debe integrarse con las tecnologias de la

informacioén y comunicacion, ya que su unificacion permitira diseiar procesos pedagogicos

dindmicos y creativos para optimizar el proceso de ensefianza-aprendizaje. Al mismo tiempo,
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se debe sefalar que las TIC son un apoyo que ponen a disposicion de los estudiantes una
variedad de bondades para conseguir de forma mas sencilla los objetivos de aprendizaje
(Bailon y Soloérzano, 2021).
La ensefanza de la biologia es preciso, debido a que es una de las asignaturas cientificas que
el ser humano necesita para ser parte de una sociedad de tal forma que esta asignatura, con
los conocimientos apropiados, logrard que los estudiantes procedan con responsabilidad en
su vida y con el entorno. De la misma manera el proceso de ensefianza-aprendizaje de
Biologia necesita ser indagado por el docente de manera exhaustiva de tal modo que los
conocimientos previamente adquiridos por los estudiantes sean de gran utilidad y en caso de
ser erroneos el educador serd quien replantee dicho contenido (Pefia et al., 2021).
Asi mismo, Flores et al. (2021) enfatiza que:
Cabe destacar que el papel del docente es crucial en este proceso, ya que deben estar
preparados y familiarizados con estrategias innovadoras para facilitar el proceso de
enseflanza-aprendizaje y llevar a los estudiantes hacia nuevas zonas de desarrollo.
Los estudiantes son los principales actores en el salon de clase, donde se realizan
debates, se producen y comparten las ideas y saberes mientras que el docente lo
trasforma y emite el conocimiento. Una educacion de calidad fortalece los procesos
de aprendizajes y ensefianzas que son fundamentales en la comunidad educativa. (p.
30).
Una de las plataformas que consigue lo mencionado anteriormente es Nearpod, puesto que,
por sus particularidades ludicas e interactivas, desarrollan la motivacion y la participacion, a
su vez, también admite alcanzar buenos aprendizajes, incluso en los estudiantes que
presentan dificultades de atencién y comprension (Casado, 2020).
Por lo tanto, el uso de la plataforma Nearpod en esta area, no solo dinamiza el proceso de
ensefianza, sino, ademas, promueve el aprendizaje activo en los estudiantes. Su integracion
con las Ciencias Naturales busca crear espacios académicos que sigan el ritmo de cada
estudiante, observandose a través de los reportes diarios que emite la herramienta sobre la
participacion activa de cada alumno (Casado, 2020).
La plataforma Nearpod es una herramienta web/app que permite crear presentaciones
interactivas, de forma comoda, atractiva y guiada. Es una plataforma de presentacion que
busca inyectar elementos de interaccion con el objetivo de involucrar al alumnado,
proporcionando retroalimentacion a los profesores. (Baez Yunapanta, D. A., y Ushifia
Chuquimarca, E. K., 2022, p. 50)
El empled, de esta aplicacion Nearpod, de acuerdo con Rios-Zaruma et al. (2019), ofrece
entre otras ventajas, las siguientes:
* Complementar la clase con presentacion en powerpoint o pdf'y actividades como
cuestionarios y encuestas.
* Fomentar el uso de celulares y tablets como una herramienta para mejorar la
participacion en clase.
* Apoyar el trabajo en grupo para responder a cuestionarios.
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» Utilizar las preguntas tipo cuestionario para realizar control de la explicacion

brindada.

* Generar reportes para seguimiento de las respuestas de los estudiantes (p. 2).
Ademas, el uso de Nearpod da acceso a una coleccion de mas de 8.500 clases, las cuales han
sido elaborada anteriormente previamente de forma sincrona y asincrona de varias formas de
ensefianza. Esta aplicacion se caracteriza por ser una herramienta digital que fomenta la
interaccion continua entre el docente y los estudiantes a través de los dispositivos moviles
(tabletas, ordenadores personales y teléfonos inteligentes).

Alguna de las caracteristicas de Nearpod, es que se trabaja directamente en la nube, la
creacion y edicion de presentaciones son faciles y ademds se pueden usar otros formatos,
mediante esta aplicacion se puede realizar una clase interactiva usando cuestionarios, dibujos
y diversos juegos entre ellos los de memoria, de la misma forma contienen una biblioteca
extensa de presentaciones elaboradas por otros usuarios.

En consecuencia, las estrategias centradas en los educandos crean oportunidades para que
¢éstos desarrollen habilidades socioeducativas, explorando sus propios intereses y puedan
llegar a ser individuos que aporten significativamente a la sociedad de tal forma que piensen
creativamente, inspirando ideas mas originales e innovadoras. En tal sentido, con el uso de
la tecnologia educativa en el acto didactico se les anima a los estudiantes a reflexionar y
tomar decisiones, lo que conduce al desarrollo del pensamiento critico y las habilidades de
resolucion de problemas.

Todo lo anterior expuesto, relacionado con las potencialidades de la aplicacion de la
plataforma Nearpod se sintetiza en lo expresado por Mera-Menéndez, J. R. y Lopez-
Gonzalez, W. O. (2023):

En definitiva, la herramienta digital Nearpod utilizadas en el proceso de ensefianza-

aprendizaje son un gran apoyo al docente en el proceso ensefianza-aprendizaje ya que

al ser bien direccionadas y planificadas motivan a los estudiantes para que sean
criticos y analiticos desarrollando en ellos habilidades y destrezas para desenvolverse

sin dificultad en la vida cotidiana (p. 117).

De esta manera, el alumnado participa en su propio aprendizaje y se apropia del proceso,
asimismo tienen mas probabilidades de retener informacion. Estdn capacitados para
desarrollar habilidades de aprendizaje autodirigidas, como el establecimiento de objetivos, la
toma de decisiones y la resolucion de problemas. Lo mas importante es que aula centrada en
el estudiante fomenta habilidades socioeducativas donde demuestran la independencia,
autonomia y los prepara para el éxito académico y profesional futuro.

La definicion, caracterizacion y clasificacion de las habilidades socioeducativas varian segin
el contexto y el autor. Sin embargo, en términos generales, se refiere a las capacidades que
una persona posee para interactuar eficazmente en entornos sociales y educativos. Asi lo
refieren varios autores que ofrecen definiciones y rasgos esenciales de las habilidades
socioeducativas.

Bandura, A. (1977) explora la teoria del aprendizaje social, y la enfoca a partir de como las
personas adquieren nuevas habilidades, a través de la observacion y la imitacion de modelos
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sociales; cuyo presupuesto es ponderado por las concepciones de Vygotsky, L. S. (1978) al
destacar la importancia de las interacciones sociales en el desarrollo cognitivo y subraya la
influencia de la educacion en la adquisicion de habilidades sociales.
Mas adelante Gardner, H. (1983) propone la teoria de las inteligencias multiples, donde se
refiere las diferentes formas de habilidades, incluidas las habilidades sociales y educativas,
como componentes clave de la inteligencia; criterio afianzado por Salovey, P. y Mayer, J. D.
(1990) al introducir el concepto de inteligencia emocional, que abarca habilidades sociales y
emocionales esenciales para el éxito en la vida, incluido el ambito educativo.
En tal sentido, mas recientemente Davila (2018) sefiala que las habilidades socioeducativas
se refieren a las competencias y aptitudes que permiten a una persona participar de manera
efectiva en contextos sociales y educativos, facilitando la comunicacion, la colaboracion y el
aprendizaje.
Estos referentes ofrecen perspectivas diversas sobre las habilidades socioeducativas, desde
enfoques cognitivos y de aprendizaje social, hasta teorias sobre inteligencia emocional; cuya
combinacion de estas ideas permite profundizar y formar una comprension mas completa de
las diferentes habilidades socioeducativas que son esenciales para el desarrollo educativo,
social, personal, académico y profesional. A continuacidn, se enumeran algunas habilidades
socioeducativas claves, segin NeuronUP (2022):
1. Comunicacion efectiva: La capacidad para expresar ideas de manera clara y
comprensible, asi como escuchar activamente a los demas.
2. Empatia: La capacidad de comprender y compartir los sentimientos de los demas,
fomentando relaciones positivas.
3. Trabajo en equipo: La habilidad para colaborar de manera efectiva con otros,
contribuyendo al logro de objetivos comunes.
4. Resolucion de conflictos: La capacidad para manejar desacuerdos de manera
constructiva y encontrar soluciones que beneficien a todas las partes involucradas.
5. Habilidades interpersonales: Incluyen la capacidad de establecer y mantener
relaciones saludables, asi como la adaptabilidad en diferentes contextos sociales.
6. Autoconocimiento: Comprender las propias fortalezas, debilidades, valores y
emociones, lo que contribuye a un desarrollo personal solido.
7. Responsabilidad: Asumir responsabilidad por las propias acciones y comprometerse
con las tareas asignadas.
8. Habilidades de estudio: Incluyen la planificacion, organizacion y gestion del tiempo
para optimizar el rendimiento académico.
9. Pensamiento critico: La capacidad para analizar informacién, cuestionar
suposiciones y llegar a conclusiones fundamentadas.
10. Adaptabilidad: La capacidad para ajustarse a nuevos entornos, situaciones y
desafios, facilitando el aprendizaje continuo.
Se considera que estas habilidades socioeducativas son interdependientes y se complementan
entre si. Atender su tratamiento y lograr su desarrollo en los estudiantes contribuye al éxito
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tanto en el ambito educativo como en la vida cotidiana, asi como en la preparacion para el
mundo laboral y para que puedan enfrentar los desafios sociales con eficacia.

Material y métodos

La investigacion estd enmarcada dentro del enfoque mixto, y es de tipo experimental dado
que, a un grupo de individuos, en este caso, los estudiantes, se les aplica un tratamiento
(variable independiente: Estrategia didactica) para determinar los efectos que producen en el
grupo (variable dependiente: Habilidades socioeducativas).
Para ello fue necesario el uso de los métodos tedricos que permitieron la sustentacion del
marco tedrico del presente trabajo, a partir de la revision bibliografica y la sistematizacion
de los referentes teoricos expuestos en fuentes confiables y actualizadas; los métodos
empiricos posibilitaron la realizacion del pre-test y post-test como técnicas de estudio; y los
estadisticos, a través del uso de tablas y graficos estadisticos, se emplearon para su tabulacion
e interpretacion de los resultados (Alava, V. 2022).
Los métodos teoricos utilizados fueron el analisis-sintesis el cual se utiliza fundamentalmente
para la caracterizacion epistemologica del proceso de ensefianza-aprendizaje de la asignatura
Biologia, desde la consulta bibliografica; el dialectico para estructurar las relaciones
dialécticas entre la concepcion del proceso de ensefianza-aprendizaje de la asignatura
Biologia, el empleo de las herramientas digitales y la formacion de las habilidades
socioeducativas; y el sistémico estructural-funcional para la elaboracion de la estrategia
didactica sobre el uso de Nearpod con los contenidos de Biologia.
El disefio escogido fue del tipo cuasiexperimental con pretest-postest, donde se manipula
deliberadamente la variable independiente para observar su efecto sobre la variable
dependiente, pero los sujetos no se asignan al azar a los grupos, sino que estan conformados
asi previo al experimento, por lo que son grupos intactos. (Sampieri, Fernandez & Baptista,
2014).
Esta investigacion cuasi experimental se realizd con un solo grupo de estudio (Campbell y
Stanley, 2005) representado de la siguiente manera:

GO1x02

G: Grupo de sujeto

Ol: Pre test

X: Programa de intervencién metodoldgico

O2: Post test

O1 — O02: Comparacion de promedios.
Se consider6 como poblacion a los 22 estudiantes y 4 docentes de Bachillerato en Ciencias
de la Unidad Educativa “Pedro Antonio Vega”, y la muestra seleccionada no probabilistica,
a criterio de los autores, fue de 8 estudiantes del Tercer afio de Bachillerato en Ciencias y los
4 docentes.
De la misma forma, se aplico la técnica cualitativa de entrevista dirigida a los docentes de
bachillerato con la finalidad de conocer las estrategias didacticas utilizadas para el proceso
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de ensefanza-aprendizaje de la asignatura Biologia, para estudiantes de tercero de
Bachillerato en Ciencias, mediante la aplicacion del instrumento con preguntas abiertas, las
cuales permiten obtener informacién amplia para su respectivo analisis e interpretacion.

Resultados

La informacion recolectada se obtuvo mediante la aplicacion de un pretest con una duracion
de 40 minutos que permitié diagnosticar los conocimientos que tenian previamente sobre
Biologia y el nivel de formacion y desarrollo de las habilidades socioeducativas, las cuales
fueron el punto de partida para planificar la intervencion, donde se utilizo la técnica de la
prueba escrita confeccionando un cuestionario de 13 preguntas de seleccion multiple basado
en aprendizajes y de habilidades socioeducativas de comunicacion, empatia y trabajo en
equipo.

Seguidamente se desarrollaron durante 3 periodos de clase los contenidos referentes a la
Biologia, una estrategia didactica para la utilizacion de Nearpod, como recurso didactico, en
el proceso de ensefianza-aprendizaje de la asignatura Biologia que contribuye a mejorar el
desarrollo de las habilidades socioeducativas. Después de la intervencion se aplicd un postest,
también con duracion de 40 minutos, para determinar los niveles de aprendizajes y
habilidades socioeducativas alcanzados mediante una prueba equivalente a la utilizada en el
pretest.

Analisis de los Resultados

A continuacion, se presentan los resultados obtenidos y el andlisis producto del pretest
aplicado a los estudiantes de Tercer afio de Bachillerato en Ciencias con el objetivo de
diagnosticar el estado actual del proceso de ensefianza-aprendizaje de Biologia y habilidades

socioeducativas

Tabla 1

Pre test Aprendizaje de Biologia

Biomoléculas Organicas Inorgénicas
Preguntas 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

EVALUADOS 8 8 8 8 8 8 8 8 8 8
ACIERTOS 2 1 3 2 3 2 5 3 3 0
DESACIERTOS 6 7 5 6 5 6 3 5 5 8
% ACIERTOS 25% | 13% | 38% | 25% |38% | 25% | 62% | 62% | 62% | 0%
% DESACIERTOS | 75% | 87% | 62% | 75% | 62% | 75% | 38% | 38% | 38% |[100%

Fuente: Estudiantes de Tercer afio de Bachillerato en Ciencias

Tabla 2
Pre test Habilidades socioeducativas
Comunicacion Empatia Trabajo en equipo
Preguntas 1 2 3
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EVALUADOS 8 8 8
ACIERTOS 1 3 3
DESACIERTOS 7 5 5
% ACIERTOS 13 % 38 % 38 %
% DESACIERTOS 87 % 62 % 62 %

Fuente: Estudiantes de Tercer afio de Bachillerato en Ciencias

Segun los resultados del pretest se puede observar un porcentaje considerable de desaciertos
en relacion a los temas de Biologia, destaca una media del 75 % de desaciertos en lo
relacionado a las preguntas sobre las biomoléculas, en relacion a las preguntas de
biomoléculas organicas la media de desaciertos es de 71 % y de biomoléculas inorganicas
los desaciertos son del 41 %. Ello permite interpretar que los estudiantes de Tercer afio de
Bachillerato en Ciencias, tienen mas dificultades en reconocer los tipos de biomoléculas y su
clasificacion. Lo mismo sucede en relacion a las habilidades socioeducativas evidenciando
un porcentaje de 87 % en relacion a problemas de comunicacion, 62 % de empatia y el
mismo porcentaje de trabajo en equipo.

Una vez diagnosticado del estado actual del aprendizaje del contenido de la asignatura
Biologia y de habilidades socioeducativas a la muestra estudiada, se procede a elaborar una
propuesta de Estrategia didactica para la utilizacion de Nearpod, como recurso
didactico, en el proceso de ensefianza-aprendizaje de la asignatura Biologia en
Bachillerato en Ciencias

La presente propuesta de estrategia didactica estd basada en el uso de Nearpod, como recurso
didactico, en el proceso de ensefianza-aprendizaje de la asignatura Biologia, aplicada en tres
periodos de clase, donde se realizaron actividades interactivas y participativas sobre los
mismos temas aplicados en el pretest, la cual tiene como proposito contribuir a mejorar el
desarrollo de las habilidades socioeducativas en los estudiantes de tercero de Bachillerato en
Ciencias.

INGRESO A LA PLATAFORMA NEARPOD COMO DOCENTE

Al comenzar la interfaz de la plataforma virtual Nearpod, se reciben direcciones generales y
objetivos centrados en el desarrollo de destrezas para la utilizacion y navegacion en internet.
Este recurso sirve como una herramienta didactica valiosa para los profesores al facilitar la
interaccion en clase, mientras que para los estudiantes representa una experiencia de
aprendizaje atractiva, entretenida, protagonica y colaborativa.

Para ingresar a la plataforma NEARPOD se puede realizar desde cualquier navegador de
internet como lo son Firefox, Opera Next, Chrome, Internet Explorer, Opera entre otros y
también desde la aplicacion mévil de nearpod.

1. Se coloca la direccion electronica: https://www.nearpod.com

2. Ingresar en cualquier navegador y en el buscador google en el cual buscamos “Nearpod”
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TEACHERS

Sign up for FREE

or Log in
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Discover more:

(=D

LB

3. El docente debe registrarse en el Nearpod y crearse una cuenta como usuario, se puede
ingresar directamente con la cuenta Google. Al ingresar a la plataforma y a simple vista se
observa las opciones de Explorar Lecciones, Registrarse, Unirse a la Sesion, Ment, Profesor
Inscribirse y Soy un Estudiante. Como docente para iniciar la utilizacién de la plataforma

virtual es necesario registrarse en el Nearpod y

crearse una cuenta como usuario.

Usa cualguiera de tus cuentas
existentes

ch

Ingresa
Mo tienes una cuenta? Registrarse

correo electrénica de la escuela

Contrasefia

Recordarme Clvidaste tu contrasefia?

Ingresar

4. Una vez ingresado encontramos las lecciones que hemos realizado con anterioridad, o
podemos realizar nuevas lecciones en la opcion de crear.

nearpod

ARenaissance Company

Hacer »

) estdndar

Mis leccicnes

Comienza con Nearped

A Mis lecciones

2 mi perfil

Lecciones

4" CLASE BIOLOGIA Il =
René Ignacio Delgado Cov.,

25 de enero de 2024 - 8 25 de enero

CLARK DEmIOLOnA b

CLASE DE BIOLOGIA |
René Ignacio Delgado Cov...
o

Q crear v | inicio rapide @ i

b Sé parte de Educadores cert

DES . o .
Leccion o.. nueva leccid.. -

Ordanar por:

¥ CLASE DE BIOLOGIA Il
Ren Ignacio Delgado Cov..
25 de enero de 2024 - 6

Rompehielos de regreso...
Equipo Nearpod
16 de enero de 2024 - 10

e2024-5

CLABE DE moDela b8y

5. Realizada la leccion se puede trabajar de

Back to
School Ice
Breakers

manera sincronica o asincréonica con los

estudiantes, compartiendo el codigo o enlace de cada leccion
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Esta leccidn tiene més de una seccidn activa. jQué

Lecciches tescas hacer?

4 Iniciar nuevo ritmo del estudiante

"I" Arrastrar una carpeta "
—oh-

Comparte alguna de estas secciones activas:

Iniciada el CODIGO Caducar en
FParticipar en wivo

28 de enero i
& las 757 prm P2TIE 26 tlias restantes(s)

w5 Ritmo del estudianta ‘

Cancelar ‘

L4 Editar &> wista previ |

Dando clic en el icono el usuario podra utilizar las funciones de Nearpod como son Mi
Biblioteca, Explorar, Unete, Crea y Reportes los cuales son los iconos necesarios para los

Docentes pueden observar, crear y compartir clases elaboradas.
@ nearpod A GRATIS

Reference Media Mi Biblioteca
SIUTO
X ¥
L » |

La opcién de “Mi Biblioteca” es aquella en la que se almacenaran todas las presentaciones
que se hayan creado en algin momento. Al principio se tiene una presentacion de prueba,
pero se ird llenado con trabajos realizados. Para ingresar en la biblioteca se procede a:

a) Ingresar en la plataforma virtual Nearpod

b) Ingresar con su Usuario y Contrasefia de Nearpod.

¢) Ingresar en el Icono que representa Lecciones

d) Ingresar en el Icono que representa Mi Biblioteca

-

Dentro de las Funciones que tiene la Biblioteca Nearpod se encuentran
todas las Presentaciones Elaboradas, Carrito de Compras, Buscar
Presentaciones, Ordenar Presentaciones, Explorar Presentaciones de otras personas e
inclusive comprar diapositivas.
Por lo cual, se propone la explicacion de la unidad 1 del texto de Biologia de tercero de
bachillerato, donde se hace necesario realizar los siguientes pasos que aparecen en la imagen
de pantalla:
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® B

Anadir contenido Anadir actividad

web

Dentro de las Presentaciones Elaboradas se puede utilizar opciones como Observacion,
Sesion Live, Homework, Editar y Eliminar. Todas las anteriores opciones de Mi Biblioteca
se pueden usar colocando el puntero del mouse sobre la presentacion que se desea utilizar y
en la cual se visualiza diferentes opciones.

La opcion de explorar es la que sirve para observar presentaciones antes elaboradas por otros
usuarios e inclusive permite comprar presentaciones.

NEARPOD
ESSENTIALS

La opcién de “Crea” tal vez sea la mas importante dentro de Nearpod ya que en este icono
se puede elaborar las presentaciones o también dicho las clases para los estudiantes.
A continuacion, ejemplo de clase con el uso de Nearpod
Para lograr un 6ptimo entendimiento de la opcidén crea es necesario primero conocer que
Nearpod es una plataforma que tiene como caracteristicas elaborar o editar diapositivas que
permiten que se interactie el Estudiante y el Docente; pero a la vez tiene la facilidad de
transformar archivos WORDS, PDFS, POWER POINTS, IMAGENES E INCLUSIVE
VIDEOS a diapositivas.
INGRESO A LA PLATAFORMA NEARPOD COMO ESTUDIANTE
Para los Estudiantes la manipulacion de la plataforma Nearpod es més sencilla y de igual
manera que de los docentes es necesario la utilizacion de navegadores de internet como lo
son Firefox, Opera Next, Chrome, Internet Explorer, Opera entre otros. Para el ingreso a la
plataforma virtual se lo realiza de diferentes maneras como lo son:
1. Ingresando en cualquier navegador y colocado la direccion electronica:
https://www.nearpod.com/
2. Ingresar en cualquier navegador y en el buscador google en el cual buscamos
“Nearpod”

Vo/. 8-N°1, 2024, pp. 1694-1718 Journal Scientific MQRInvestigar 1709




Vol.8 No.1 (2024): Journal Scientific "‘?Investigar ISSN: 2588-0659
https://doi.org/10.56048/MQR20225.8.1.2024.1694-1718

3. Al ingresar a la plataforma y a simple vista se observa las opciones de Explorar
Lecciones, Registrarse, Unirse a la Sesion, Menu, Profesor Inscribirse y Soy un
Estudiante. Las mismas que sirve como ayuda para mejorar el interactuase con la
plataforma.

&) nearpod

Tu profesor te dar un cédigo para unirte a una

leccion

No tienes un codigo Usa la MAGIA

4. Para los estudiantes es necesario primero que se conozca el PIN de la clase e ingresar
a la hora acordada.

Comparte este CODE con tu audiencia

PQCKT

M £ @ [4]

O
Classroorr

5. Dando clic en el botdn de la barra superior (Unirse a la Sesion); en la cual se desplegara
la segunda péagina principal de Nearpod. y en el lado derecho de la pantalla se da un
clic en ingreso con una vez ingresado de cualquiera de las anteriores opciones se abre
una ventana en la que se registrara el usuario y la contrasefa para iniciar en Nearpod y
podran tener acceso a los contenidos que el docente haya compartido en la plataforma.

&) nearpod

Bienvenido a esta Sesidén

estudiante1 v

ARANA-SANTIAGO

Sandoya De Loor, Y. P. (2017).
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Tema: Biomoléculas y su clasificacion:

Tabla 1

Clases con el uso de Nearpod

Objetivo de la unidad: | O.CN.B.5.2 Desarrollar la curiosidad intelectual para
comprender los principales conceptos, modelos, teorias y

leyes relacionadas con los sistemas bioldgicos a diferentes
escalas, desde los procesos subcelulares hasta la dinamica de
los ecosistemas, y los procesos por los cuales los seres vivos
persisten y cambian a lo largo del tiempo, para actuar con
respeto hacia nosotros y la naturaleza.

Criterios de evaluacion: | CE.CN.B.5.1. Argumenta el origen de la vida, desde el
analisis de las teorias de la abiogénesis, la identificacion de los
elementos y compuestos de la Tierra primitiva y la
importancia de las moléculas y macromoléculas que
constituyen la materia viva.

Destrezas con criterio | Describir y comparar las caracteristicas basicas de las

de desempeiio: biomoléculas a partir de su diversidad y funciones (Ref.
CN.B.5.14.)

Contenido: Codigo de la primera clase GMU6GA
https://app.nearpod.com/?pin=H5VNO9 enlace de la segunda
clase
https://app.nearpod.com/?pin=P2TIE  enlace de la tercera
clase

© YT B e x

« (= R aa e WA O OB

nearpod Hacer = Scar por tema o estandar @) cosr v | inicorapido n | @0

A Renalssance Compary

Mis leccicnes

Sé parte de Educadores cert]

x
Leccidn o... nueva leccid... 4
B Dece =

MIS Comienza con Nearpod

A Mis lecciones

Juega una

demostracisn

il informes "
m |@ Explora la biblioteca Nearpod

Lecciones

2 miperfil

"= CLASE BIOLOGIA Il "= CLASE DE BIOLOGIA | 4"% CLASE DE BIOLOGIA Il Rompehielos de regreso...
René Ignacio Delgado Cov... René Ignacio Delgade Cov. René Ignacio Delgado Cov. Equipa MNearpod
25 de enero de 2024 - 8 25 de enero de 2024 - § 25 de enero de 2024 - 6 16 de enero de 2024 - 10

del profesor e [ T
School Ice
Breakers

R Buscar i ™ 9 m

Pagina principal de Nearpod
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CLASE DE BIOLOGIA B&U

e Completa los espacios o

Acidos nucleicos

Son _ formadas por _ Hidrégeno. Oxigeno, Nitrogeno y Fosforo. Contienen la _ necesaria para la sintesis de
proteinas.xHay dos tipos de acidos nucleicos, _ (&cido desoxirribonucleico) y_ (4cido ribonucleico)

| ADN || omokwss || wfomasn  |[ ARN ][ corbono

O
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Pregunta 1

Selecciona una respuesta

Vista desde una computadora Cuestionario

Una vez aplicado la estrategia se procedid a tomar un postest con los temas reforzados y

habilidades socioeducativas a continuacion, los resultados:

Tabla 3
Post test Aprendizaje de Biologia
Biomoléculas Orgénicas Inorgénicas

Preguntas 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
EVALUADOS 8 8 8 8 8 8 8 8 8 8
ACIERTOS 8 8 7 7 8 8 7 8 8 6
DESACIERTOS 0 0 1 1 0 0 1 0 0 2
% ACIERTOS 100% |100% |88% [88% |100% |100% | 88% [100% [100% | 75%
% DESACIERTOS | 0% | 0% |12% [12% | 0% | 0% |12% | 0% | 0% |25%

Fuente: Estudiantes de Tercer afio de Bachillerato en Ciencias

Tabla 4
Pre test Habilidades socioeducativas
Comunicacion Empatia | Trabajo en equipo

Preguntas 1 2 3
EVALUADOS 8 8 8
ACIERTOS 7 7 6
DESACIERTOS 1 1 2
% ACIERTOS 87 % 87 % 75 %
% DESACIERTOS 13 % 13 % 25%

Fuente: Estudiantes de Tercer afio de Bachillerato en Ciencias

Segun los resultados del postest se puede observar un porcentaje considerable del 100 % de
aciertos en seis de las diez preguntas, del 88 % en tres preguntas y del 75 % en una pregunta
de las respuestas a los temas de Biologia, destacando el proceso de ensefianza-aprendizaje de
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Biologia en base a los aciertos, al mismo tiempo los aciertos en las preguntas de habilidades
socioeducativas, aumentd considerablemente, en un 87 % en las habilidades Comunicacion
y Empatia, y en un 75 % la habilidad Trabajo en equipo, lo cual permite considerar que los
estudiantes de Tercer afio de Bachillerato en Ciencias, reforzaron sus conocimientos
mediante la aplicacion Nearpod, como recurso didactico y lograron superar sus desaciertos
reconociendo los tipos de biomoléculas y su clasificacion, que fue donde tuvieron mayor
porcentaje de desaciertos, ademas respondieron acertadamente demostrando un mejor
desarrollo de sus habilidades socioeducativas.

De la misma forma se aplicd una entrevista dirigida a 4 docentes de bachillerato con el
objetivo de diagnosticar el proceso de ensefanza-aprendizaje de Biologia con la utilizacion
de herramientas digitales, las respuestas fueron unificadas destacando su similitud
manifestando los siguientes:

El 100 % de los docentes entrevistados consideran que la implementacion de recursos
educativos facilitara el trabajo al docente en la ensefianza, el mismo porcentaje manifiesta
que la falta de aplicacion de herramientas digitales en el proceso de ensefianza-aprendizaje
de Biologia afecta de forma significativa el aprendizaje del estudiante.

Ademas, la totalidad de los entrevistados coinciden en que es importante fortalecer el
conocimiento de los docentes para incentivar a los estudiantes a un mejor aprendizaje.

En relacion a los métodos y procedimientos didacticos utilizados para el tratamiento de los
contenidos el 50 % indica que guiados por el texto del estudiante y guia del docente y el otro
50 % se apoya de videos de YouTube para ensefar.

El mismo porcentaje de la pregunta anterior se refleja en la pregunta relacionada a si utilizan
la tecnologia educativa o herramientas digitales en el proceso de ensefanza-aprendizaje, lo
que quiere decir que el 50 % (2 de 4) de los docentes entrevistados plantean que las utilizan,
y el otro 50 % expresan que no utilizan la tecnologia para ensefiar. Al mismo tiempo
responden que el dominio de las potencialidades de las herramientas digitales utilizadas en
el proceso de ensenanza-aprendizaje son las basicas y por tanto no las aprovechan en su
totalidad para ensefiar.

El 100 % manifesté que no se encuentran capacitados para el uso Nearpod como recurso
didactico en el proceso de ensefanza-aprendizaje, por tal motivo le gustaria desarrollar
actividades con el uso Nearpod como recurso didactico para facilitar la labor al docente,
finalmente expusieron que les gustaria contar con una estrategia didactica para utilizacion de
Nearpod, como recurso didéctico, en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

En relacion a las habilidades socioeducativas de los estudiantes, el 100 % de los docentes
manifestaron que dentro del aula de clase se evidencia escasa comunicacion, muchas veces
no son empaticos y que al trabajar en equipo no todos lo hacen, dejando que los mas
aventajados realicen todas las tareas y actividades docentes.

En consecuencia, en base a los resultados obtenidos en el pretest, que coinciden con la
respuesta de los docentes, puesto que una de las causas de los desaciertos de los estudiantes
radica en la escasa aplicacion de una estrategia de proceso de ensefianza-aprendizaje con el
uso de un recurso didactico que fomente el aprendizaje de Biologia. Y una vez aplicado las
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3 clases con el uso de Nearpod como recurso didactico se observo un cambio favorable en el
aprendizaje de los contenidos de biologia y habilidades socioeducativas, por tanto, se sugiere
la aplicacion de una estrategia didéctica para la utilizacion de Nearpod, como recurso
didactico, en el proceso de ensefianza-aprendizaje de la asignatura Biologia.

Discusion

La investigacion realizada, a partir de la revision de diferentes fuentes primarias y
secundarias sobre el tema sustenta el uso de las Tecnologias de informacion y comunicacion,
de manera especial de Nearpod, como recurso didactico, en el proceso de ensefianza-
aprendizaje de la asignatura Biologia, como lo corrobora Molina (2015) citado en Villarreal,
(2019) cuando confirma que la inclusion del software educativo en el proceso de aprendizaje,
contribuye significativamente a mejorar la eficiencia educativa, siempre y cuando haya un
diagnostico acertado y se disefie una estrategia de intervencion adecuada.
Nearpod es una aplicacion gratuita que se usa en el aprendizaje en linea, modelo hibrido o
presencial, brinda multiples ventajas en la practica docente. Ademads, permite captar mas la
atencion de los estudiantes y mantener la conexion en las clases virtuales por blackboard. En
esta plataforma se puede crear evaluaciones en base a juegos de tiempo que permite evaluar
el trabajo individual pero también en grupo de estudiantes, siendo el Time to climb es una de
estas aplicaciones. Ademas, hay opciones de control docente que permite una clase mucho
mas organizada.
De igual manera indica Castrillo Ospino, C. M. (2021), dentro de las recomendaciones de su
estudio que:
Se recomienda a los docentes que cuando planeen integrar la plataforma Nearpod en
sus actividades académicas se le dé un trato especial al video interactivo, pues fue
una de las herramientas que mas gusté a los estudiantes y a la que mas provecho le
sacaron; claro esta, sin dejar a un lado las otras opciones que ofrece la plataforma,
puesto que es bueno considerar distintas opciones teniendo en cuenta el tipo de
actividad y el objetivo que se desea alcanzar (p. 102).
En un estudio titulado “Implementacion de la plataforma “LMS-Nearpod” para la ensefianza-
aprendizaje de Biologia en Tercero de Bachillerato” realizado por Lopez Fernandez, E. J. y
Ortega Guallpa, J. V. (2022) concluye que:
La aplicacion de la plataforma Nearpod contribuye al proceso de ensefianza-
aprendizaje en el area de Biologia, no solo por el interés generado en los estudiantes,
sino también por el beneficio que provee al docente. Tras la aplicacion de la
plataforma LMS Nearpod en el area de Biologia, los estudiantes se mostraron
interesados por la materia, dominaron el contenido del tema de biomas del mundo e
identificaron aspectos mas relevantes de los mismos. Para finalizar, quedd
demostrado que la aplicacion de la plataforma LMS Nearpod generd resultados
positivos dentro del proceso de ensefianza-aprendizaje, ya que los estudiantes
adquirieron conocimientos significativos en cuanto a la caracterizacion y definiciones
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de los tipos de biomas del mundo, esto evidencidndose en los resultados del pretest y

postest (p. 84),
Estos estudios respaldan la presente investigacion, puesto que se corrobora que la
implementacion de Nearpod, como recurso didéctico, perfecciona la concepcion y dinamica
del proceso de ensefianza-aprendizaje de la asignatura Biologia, contribuyendo a mejorar el
nivel de apropiacion de los contenidos en los estudiantes, de manera atractiva, entretenida,
protagonica y colaborativa, y al propio tiempo propiciar el desarrollo de las habilidades
socioeducativas, particularmente las de tipo comunicativas, empaticas y trabajo grupal.

Conclusiones

Los resultados obtenidos posterior a la aplicacion de la técnica pretest y postest, con la
implementacion de la estrategia didactica sustentada en la utilizacion de la plataforma
Nearpod, como recurso didactico en los periodos de clase de Biologia, generé un efecto
positivo en el aprendizaje de los estudiantes de tercero de Bachillerato en Ciencias, dado que
se registrd una diferencia significativa entre los resultados del postest en cuanto al mayor
nivel de dominio del contenido de ensefianza.

Ademas, la aplicacion de la estrategia didactica propuesta, que utiliza la plataforma Nearpod,
en el proceso de ensefianza-aprendizaje de Biologia, permitié a los estudiantes desarrollar
habilidades socioeducativas, donde demostraron la independencia, autonomia, liderazgo,
comunicacion efectiva y empatia, preparandolos asi para el éxito académico y profesional
futuro.

Con base a los resultados obtenidos se evidencia que los estudiantes de tercer afio de
Bachillerato en Ciencias, de la Unidad Educativa Pedro Antonio Vega mostraron un aumento
considerable de porcentaje de aciertos, por tanto, se pudo tener una vision clara de la
efectividad de Nearpod, como recurso didactico y determinar que la utilizacion de Nearpod
mejora la calidad del proceso de ensefianza-aprendizaje de Biologia y la formacion integral
de los estudiantes.
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