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Plurilinguismo e Migrazioni

La collana promuove e divulga studi e progetti di ricerca sui fenomeni di plurilinguismo 
connessi alle migrazioni (anche di tipo culturale), senza preclusioni temporali e stori-
ƤȉعǍƲȉǍȯƇ˚ƤǕƲ٪Ʋ٪ɅƲǾƲǾƫȉ٪ȬȯƲȷƲǾɅǛ٪ȬǛɕ٪ȬȯȉȷȬƲɅɅǛɥƲ٪ƫǛȷƤǛȬǳǛǾƇȯǛؘ
Strutturata in volumi a carattere tematico in formato digitale e open access, la collana 
intende inoltre sviluppare intersezioni tra differenti ambiti di ricerca nazionali e interna-
ɶǛȉǾƇǳǛؙ٪ƤȉǾ٪ǳىȉƣǛƲɅɅǛɥȉ٪ƫǛ٪ƲȷɅƲǾƫƲȯƲ٪ƤȉǾȉȷƤƲǾɶƲ٪ȷƤǛƲǾɅǛ˚ƤǕƲ٪Ʋƫ٪ƲǳƲǼƲǾɅǛ٪ƫǛ٪ǛǾǾȉɥƇɶǛȉǾƲ٪
ǾƲǳǳƲ٪ǼƲɅȉƫȉǳȉǍǛƲ٪ƫǛ٪ǛǾƫƇǍǛǾƲؘ

The series promotes and disseminates studies and research projects from different disci-
plinary perspectives and without temporal and historical-geographical restrictions. The 
subject of these studies is the phenomena of plurilingualism connected to migration in 
the broad sense, including cultural aspects.
Organized in thematic volumes and available in open access, the series also intends to 
develop intersections between different areas of research, with the aim of extending sci-
ƲǾɅǛ˶ƤڑǯǾȉɦǳƲƫǍƲڑƇǾƫڑƲǳƲǼƲǾɅȷڑȉǌڑǛǾǾȉɥƇɅǛȉǾڑǛǾڑɅǕƲڑǼƲɅǕȉƫȉǳȉǍǛƲȷڑȉǌڑǛǾɥƲȷɅǛǍƇɅǛȉǾى

Migrazioni e contaminazioni tra le scienze. Metodi e linguaggi interdisciplinari

Il quarto volume della collana Plurilinguismo e Migrazioni presenta alcuni esempi di 
dialogo e contaminazione tra scienze umane e “scienze dure” (ora dette anche Ιؘ͓̉خ٪
jىȉƣǛƲɅɅǛɥȉ٪ȬȯǛǾƤǛȬƇǳƲ٪ǁ٪ƫǛ٪ɥƲȯǛ˚ƤƇȯƲ٪ȷƲؙ٪ƇɅɅȯƇɥƲȯȷȉ٪ɍǾ٪ɍȷȉ٪ƇɅɅƲǾɅȉ٪ƫƲǳ٪ ǳǛǾǍɍƇǍǍǛȉ٪Ʋ٪ɍǾ٪
confronto con i nuovi media e altre forme di rappresentazione e comunicazione della 
ȷƤǛƲǾɶƇؙ٪ȷǛƇ٪ȬȉȷȷǛƣǛǳƲ٪ƤȉȷɅȯɍǛȯƲ٪ǼȉƫƲǳǳǛ٪ ٪ƫǛ٪خƤȉǾƤƲɅɅɍƇǳǛح ǳƇɥȉȯȉ٪ɅȯƇǾȷ٪Ʋ٪ ǛǾɅƲȯعƫǛȷƤǛȬǳǛǾƇȯǛؘ٪
jىǛǾɅƲǾɅȉ٪ǁ٪ƫǛ٪ƇȬȯǛȯƲ٪ɍǾ٪ƤȉǾǌȯȉǾɅȉ٪Ʋ٪ƇɅɅǛɥƇȯƲ٪ƤȉǾɅƲȷɅǛ٪ȷƲǼȬȯƲ٪ȬǛɕ٪ƤƇȬƇƤǛ٪ƫǛ٪ƤȉǾɥƲȯǍƲȯƲ٪
ɥƲȯȷȉ٪ɍǾ٪ƇȬȬȯȉƤƤǛȉ٪ƤǕƲ٪Ȭɍȗ٪ƲȷȷƲȯƲ٪ƫƲ˚ǾǛɅȉ٪ƤȉǼƲ٪ɍǾ٪نǾɍȉɥȉ٪ɍǼƇǾƲȷǛǼȉ٪ȷƤǛƲǾɅǛǌǛƤȉؘه٪
Per questo motivo il volume raccoglie contributi di ricercatrici e ricercatori provenienti 
ƫƇ٪ƇǼƣǛɅǛ٪ Ʋ٪ ɅȯƇƫǛɶǛȉǾǛ٪ ȷƤǛƲǾɅǛ˚ƤȉعƤɍǳɅɍȯƇǳǛ٪ƫǛɥƲȯȷƲؙ٪ Ʋ٪ ɅƲǼƇɅǛƤǕƲ٪Ʋ٪ǼƲɅȉƫȉǳȉǍǛƲ٪Ƈ٪ ǌȉȯɅƲ٪
ƤƇȯƇɅɅƲȯƲ٪ƲȷȬǳȉȯƇɅǛɥȉ٪Ʋ٪ƇȬȬǳǛƤƇɅǛɥȉؘ٪

The fourth volume in the series Plurilinguismo e Migrazioni presents some examples 
of dialogue and contamination between the humanities and the “hard sciences” (now 
also called Ωζ̥ͯ). The main aim is to test whether it is possible, through a careful use 
of language and a confrontation with new media and other forms of representation 
and communication of science, to build (conceptual) models of trans- and inter-disci-
ȬǳǛǾƇȯɬڑɦȉȯǯڑى½ǕƲڑǛǾɅƲǾɅǛȉǾڑǛȷڑɅȉڑȉȬƲǾڑƇڑƤȉǾǌȯȉǾɅƇɅǛȉǾڑƇǾƫڑɅȉڑƇƤɅǛɥƇɅƲڑƤȉǾɅƲɫɅȷڑɅǕƇɅڑƇȯƲڑ
ǛǾƤȯƲƇȷǛǾǍǳɬڑƤƇȬƇƣǳƲڑȉǌڑƤȉǾɥƲȯǍǛǾǍڑɅȉɦƇȯƫȷڑƇǾڑƇȬȬȯȉƇƤǕڑɅǕƇɅڑƤƇǾڑƣƲڑƫƲ˶ǾƲƫڑƇȷڑƇٲڑǾƲɦڑ
ȷƤǛƲǾɅǛ˶ƤڑǕɍǼƇǾǛȷǼڑىٳFȉȯڑɅǕǛȷڑȯƲƇȷȉǾڑلɅǕƲڑɥȉǳɍǼƲڑƣȯǛǾǍȷڑɅȉǍƲɅǕƲȯڑƤȉǾɅȯǛƣɍɅǛȉǾȷڑƣɬڑȯƲ-
ȷƲƇȯƤǕƲȯȷڑǌȯȉǼڑƫǛǌǌƲȯƲǾɅڑȷƤǛƲǾɅǛ˶Ƥ٧ƤɍǳɅɍȯƇǳڑ˶ƲǳƫȷڑƇǾƫڑɅȯƇƫǛɅǛȉǾȷڑلƇȷڑɦƲǳǳڑƇȷڑɅǕƲǼƲȷڑƇǾƫڑ
methodologies with a strong exploratory and applied character.
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¯˞΅˞٪j˞Ρ΅̉Ιؙ̲٪�΅̲Ι̲͕˞٪t˞΅΅˞ؙ٪%˞ι̲̂̉٪¤̲̉̂̂

PREFAZIONE

Nelle scienze il metodo di indagine e il linguaggio rappresentano certamente 
gli elementi caratterizzanti di una disciplina e costituiscono l’ossatura portante 
dello sviluppo della conoscenza e della formazione di tutti coloro che ne sono 
ƤȉǛǾɥȉǳɅǛؘ٪¦ɍƲȷɅȉ٪ȮɍƇȯɅȉ٪ɥȉǳɍǼƲ٪ƫƲǳǳƇ٪ƤȉǳǳƇǾƇ٪Plurilinguismo e Migrazioni, dal 
titolo Migrazioni e contaminazioni tra le scienze. Metodi e linguaggi interdisci-
plinari, presenta alcuni esempi di dialogo e contaminazione tra scienze umane 
e “scienze dure” (ora dette anche Ι͓̉1), tra quelle che nel libro di Charles Percy 
Snow2٪ȷȉǾȉ٪ȷɅƇɅƲ٪ƫƲ˚ǾǛɅƲ٪ǳƲ٪نƫɍƲ٪ƤɍǳɅɍȯƲؘه٪

jىȉƣǛƲɅɅǛɥȉ٪ȬȯǛǾƤǛȬƇǳƲ٪ƫǛ٪ȮɍƲȷɅȉ٪ɥȉǳɍǼƲ٪ǁ٪ƫǛ٪ɥƲȯǛ˚ƤƇȯƲ٪ȷƲؙ٪ƇɅɅȯƇɥƲȯȷȉ٪ɍǾ٪ɍȷȉ٪
attento del linguaggio e un confronto con i nuovi media e altre forme di rap-
presentazione e comunicazione della scienza, sia possibile costruire modelli 
(concettuali) di lavoro trans e inter-ƫǛȷƤǛȬǳǛǾƇȯǛؘ٪Uǳ٪ǌȉƤɍȷ٪ǾȉǾ٪ǁ٪ȷɍǳǳىǛǾɅƲȯƫǛȷƤǛȬǳǛ-
narità come uno status٪ ȉ٪ ȷɅƇɅɍɅȉ٪˚ȷȷȉ٪ƫƇ٪ ȯƇǍǍǛɍǾǍƲȯƲؙ٪ȮɍƇǾɅȉ٪ȷɍǳ٪ȬȯȉƤƲȷȷȉ٪
ƤǕƲ٪ǌƇɥȉȯǛȷƤƲؙ٪ƤȉǾȷƲǾɅƲ٪Ʋ٪ȬȉɅƲǾɶǛƇ٪Ǜǳ٪ƫǛƇǳȉǍȉ٪ɅȯƇ٪ǳƲ٪ƫǛȷƤǛȬǳǛǾƲؘ٪GǳǛ٪ȷɅƲȷȷǛ٪ƤɍȯƇɅȉȯǛ٪
ȬȯȉɥƲǾǍȉǾȉ٪ƫƇǳǳƲ٪نƫɍƲ٪ƤɍǳɅɍȯƲؙه٪˚ǳȉȷȉǌǛƇ٪ƫƇ٪ɍǾ٪ǳƇɅȉؙ٪Ʋ٪ƤǕǛǼǛƤƇعǌǛȷǛƤƇ٪ƫƇǳǳىƇǳɅȯȉؙ٪Ʋ٪
condividono non solo l’obiettivo di sviluppare un modello di lavoro congiunto, 
ǼƇ٪ƇǾƤǕƲ٪ǳىǛǾɅƲǾɅȉ٪ƫǛ٪ƇȬȯǛȯƲ٪ɍǾ٪ƤȉǾǌȯȉǾɅȉ٪Ʋ٪ƇɅɅǛɥƇȯƲ٪ƤȉǾɅƲȷɅǛ٪ȷƲǼȬȯƲ٪ȬǛɕ٪ƤƇȬƇ-
ƤǛ٪ƫǛ٪ƤȉǾɥƲȯǍƲȯƲ٪ɥƲȯȷȉ٪ɍǾ٪ƇȬȬȯȉƤƤǛȉ٪ƤǕƲ٪Ȭɍȗ٪ƲȷȷƲȯƲ٪ƫƲ˚ǾǛɅȉ٪ƤȉǼƲ٪ɍǾ٪نǾɍȉɥȉ٪
ɍǼƇǾƲȷǛǼȉ٪ ȷƤǛƲǾɅǛ˚Ƥȉ3ؘه Per questo motivo nella progettazione del volume 
ȷȉǾȉ٪ȷɅƇɅƲ٪ȷȉǳǳƲƤǛɅƇɅƲ٪ȷǛƇ٪ȷƤȯǛɅɅɍȯƲ٪Ʋ٪ȯǛ˛ƲȷȷǛȉǾǛ٪Ƈ٪ȬǛɕ٪ǼƇǾǛؙ٪ƫǛ٪ȯǛƤƲȯƤƇɅȉȯǛ٪Ʋ٪ȯǛƤƲȯ-
ƤƇɅȯǛƤǛ٪ȬȯȉɥƲǾǛƲǾɅǛ٪ƫƇ٪ƇǼƣǛɅǛ٪Ʋ٪ɅȯƇƫǛɶǛȉǾǛ٪ȷƤǛƲǾɅǛ˚ƤȉعƤɍǳɅɍȯƇǳǛ٪ƫǛɥƲȯȷƲؙ٪ȷǛƇ٪ɅƲǼƇ-
ɅǛƤǕƲ٪Ʋ٪ǼƲɅȉƫȉǳȉǍǛƲ٪Ƈ٪ǌȉȯɅƲ٪ƤƇȯƇɅɅƲȯƲ٪ƲȷȬǳȉȯƇɅǛɥȉ٪Ʋ٪ƇȬȬǳǛƤƇɅǛɥȉؘ٪

Il volume è organizzato in due sezioni, Metodi e Linguaggi, ciascuna con 
quattro contributi volti a presentare alcuni esempi di confronto e di superamen-
Ʌȉ٪ƫƲǳǳƲ٪ƣƇȯȯǛƲȯƲ٪ƫǛȷƤǛȬǳǛǾƇȯǛ٪Ʋ٪ƫǛ٪ƤȉǳǳƇƣȉȯƇɶǛȉǾǛ٪ǛȷɅǛɅɍɶǛȉǾƇǳǛؘ٪jƲ٪ƫǛȷƤǛȬǳǛǾƲ٪ƤȉǛǾɥȉǳ-
ɅƲ٪ ȷȉǾȉ٪ǼȉǳɅƲȬǳǛƤǛؚ٪ ˚ǳȉȷȉǌǛƇؙ٪ ƤǕǛǼǛƤƇعǌǛȷǛƤƇ٪Ʋ٪ƇȯɅƲ٪ƤȉǼƲ٪ǾƲǳ٪ ƤȉǾɅȯǛƣɍɅȉ٪ƫǛ٪¯ƇȯƇ٪

1 Ι͓̉٪¯ƤǛƲǾƤƲؙ٪½ƲƤǕǾȉǳȉǍɬؙ٪-ǾǍǛǾƲƲȯǛǾǍؙ٪tƇɅǕƲǼƇɅǛƤȷؘ
2 �̬˞΅͊̉٪¤̉΅˻πؙ٪¯͕͟κ, The Two Culturesؙ٪�ɫǌȉȯƫ٪ÄǾǛɥƲȯȷǛɅɬ٪¤ȯƲȷȷؙ٪�ɫǌȉȯƫؙ٪ׇׇֿؘ׃٪¯Ǜ٪ɥƲƫƇǾȉ٪ƇǾƤǕƲ٪¤΅̲͓͟٪
j̉ι̲ e ½Ρ̲͊͊͟٪§ؙ̤̤̉̉ Dialogoؙ٪ -ǛǾƇɍƫǛؙ٪ ½ȉȯǛǾȉؙ٪ �٪ؙׅ׆ׇֿ˞΅͊͟٪�̉΅͕˞΅̲͕̲̂٪e ½Ρ̲͊͊͟٪%̉٪t˞Ρ΅ؙ͟ Contare e 
raccontareؙ٪-ƫǛɅȉȯǛ٪jƇɅƲȯɶƇؙ٪�ƇȯǛؙ٪ׁؘ־־׀٪
3 L’espressione trae ispirazione dal libro di G̲Ρ̲͊˞٪B͟΅̲͕̤̬̲̉΅ؙ̲ ¤ƲȯڑɍǾڑɍǼƇǾƲȷǛǼȉڑȷƤǛƲǾɅǛ˶Ƥȉ, Einaudi, 
½ȉȯǛǾȉؙ٪ؘ־ֿ־׀
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jƇɍȯƲɅǛؙ٪�ȯǛȷɅǛǾƇ٪tƇȯȯƇȷ٪Ʋ٪%ƇɥǛƫƲ٪¤ƲƫƫǛȷؙ٪ƇǾɅȯȉȬȉǳȉǍǛƇ٪Ʋ٪ǌȉɅȉǍȯƇ˚Ƈ٪ǾƲǳ٪ƫǛƇǳȉǍȉ٪
tra Paola Atzeni e Dario Coletti, architettura e biotecnologie nelle sperimenta-
zioni presentate nel lavoro di Selenia Marinelli, chimica e letteratura oggetto 
ƫƲǳǳƇ٪ȯǛ˛ƲȷȷǛȉǾƲ٪ƫǛ٪GǛƇǾǌȯƇǾƤȉ٪¤ƇƤƤǕǛȉǾǛؙ٪ƇȯƤǕƲȉǳȉǍǛƇ٪Ʋ٪ǛǾǍƲǍǾƲȯǛƇ٪ǾƲǳǳىǛǾƫƇǍǛ-
ne di Eva Pietroni, Bruno Fanini, Noemi Orazi, linguistica, archivistica e scienze 
computazionali che concorrono allo sviluppo del progetto descritto da Paola 
�ǛƇǾƫȯǛǾǛؙ٪-ǳƲȉǾȉȯƇ٪jƇɅɅƇǾɶǛؙ٪§ȉƣƲȯɅƇ٪tƇǍǍǛؙ٪tǛƤǕƲǳƇ٪½ƇȯƫƲǳǳƇؘ٪½ɍɅɅǛ٪Ǜ٪ƤȉǾɅȯǛƣɍɅǛ٪
sono esempi di migrazioni e contaminazioni di metodi e linguaggi e tutti sono 
ȷȉȷɅƲǾɍɅǛ٪ƫƇ٪ɍǾىƇƤƤɍȯƇɅƇ٪ƣǛƣǳǛȉǍȯƇ˚Ƈ٪ƤǕƲ٪ȯƇȬȬȯƲȷƲǾɅƇ٪ǳƇ٪ɥǛɥƇƤǛɅƙ٪Ʋ٪ǳىǛǼȬȉȯɅƇǾɶƇ٪
ƫƲǳ٪ɅƲǼƇ٪ǾƲǳǳىƇɅɅɍƇǳƲ٪ƫǛƣƇɅɅǛɅȉ٪ȷƤǛƲǾɅǛ˚Ƥȉؘ٪

A completamento della coralità della discussione, c’è il contributo sui lin-
guaggi e i metodi di inclusione nella scienza di Rita Bencivenga, Sara Laureti, 
�ǛǾɶǛƇ٪jƲȉǾƲؙ٪¯ƇɦȷȷƲǾ٪¯ǳǛǼƇǾǛؘ٪jىƇɅɅƲǾɶǛȉǾƲ٪ǁ٪ȬƲȯ٪ǍǳǛ٪ƇȷȬƲɅɅǛ٪ǳƲǍƇɅǛ٪ƇǳǳىƲȮɍǛɅƙ٪ƫǛ٪
genere nel contesto delle discipline Ι͓̉ nello scenario della normativa euro-
ȬƲƇؚ٪ǾƲǳǳƇ٪ȯǛƤƲȯƤƇ٪ȷƤǛƲǾɅǛ˚ƤƇؙ٪ȮɍƇǳȷǛƇȷǛ٪ƤȉǾɅƇǼǛǾƇɶǛȉǾƲؙ٪ȬƲȯƤǕƳ٪ȷǛƇ٪ǌȉȯǛƲȯƇ٪ƫǛ٪ǛǾ-
novazione, creatività e condivisione, deve necessariamente adottare prospet-
ɅǛɥƲ٪ƫǛ٪ƲȮɍǛɅƙ٪Ʋ٪ǛǾƤǳɍȷǛȉǾƲؘ٪

¤ƇȯɅƲ٪ǛǾɅƲǍȯƇǾɅƲ٪ƫǛ٪ȮɍƲȷɅƇ٪ƲȷȬǳȉȯƇɶǛȉǾƲ٪ƫǛ٪ƫǛɥƲȯȷǛ٪ǳǛǾǍɍƇǍǍǛ٪ǁ٪ǳƇ٪ǌȉɅȉǍȯƇ˚Ƈؘ٪
�ȉǼƲ٪ǾƲǳ٪ɥȉǳؘ٪ ̲̲ della collana Migrazioni di virus. Numeri e linguaggiׂ così in 
questo Migrazioni e contaminazioni tra le scienzeؙ٪ƇǳǳƇ٪ ǌȉɅȉǍȯƇ˚Ƈ٪ǁ٪ ȯǛȷƲȯɥƇɅȉ٪
ɍǾȉ٪ȷȬƇɶǛȉ٪ƫǛ٪ȯǛǳǛƲɥȉؘ٪jƇ٪ǌȉɅȉǍȯƇ˚Ƈ٪ǁ٪ƤƲȯɅƇǼƲǾɅƲ٪ɍǾ٪ƇȷȬƲɅɅȉ٪ǌȉǾƫƇǼƲǾɅƇǳƲ٪ƫƲǳǳƇ٪
ȯǛƤƲȯƤƇ٪ȷƤǛƲǾɅǛ˚ƤƇؙ5 è strumento e ausilio, ma è anche una forma di argomen-
tazione integrata alla parte testuale, senza dimenticare che il linguaggio foto-
ǍȯƇ˚Ƥȉ٪ǁ٪Ʋȷȷȉ٪ȷɅƲȷȷȉ٪ȉǍǍƲɅɅȉ٪ƫǛ٪ȯǛǌǳƲȷȷǛȉǾƲ٪Ʋ٪ƫǛ٪ȯǛƤƲȯƤƇؘׄ In tutti i diversi casi la 
ǌȉɅȉǍȯƇ˚Ƈ٪ƇȯȯǛɥƇ٪Ƈ٪ȯƇȬȬȯƲȷƲǾɅƇȯƲ٪Ǜǳ٪ǾȉȷɅȯȉ٪ȷǍɍƇȯƫȉ٪ȷɍǳ٪ǼȉǾƫȉ٪Ʋ٪Ǜǳ٪ǾȉȷɅȯȉ٪Ǽȉƫȉ٪
di raccoglierne l’osservabile e l’inosservabile con i sensi, là dove avvertiamo non 
solo l’intraducibilità delle parole, ma anche proprio là dove vogliamo tradurre 
ǳƲ٪ȬƇȯȉǳƲ٪ǛǾ٪ƇǳɅȯǛ٪ǳǛǾǍɍƇǍǍǛؘ٪½ɍɅɅǛ٪ȮɍƲȷɅǛ٪ɅƲǼǛ٪Ʋƫ٪ƲǳƲǼƲǾɅǛ٪ƤȉǾɥƲȯǍȉǾȉ٪ǾƲǳ٪ƤȉǾ-
tributo di Vittorio Tulli, e nell’alfabeto di concetti che è nato a partire dalle sue 
ǌȉɅȉ٪ȷƤƇɅɅƇɅƲ٪Ƈ٪vɬع�ǳƲȷɍǾƫؘ

Il volume è poi completato da 3 schede con la descrizione di progetti inter-
ƫǛȷƤǛȬǳǛǾƇȯǛ٪ȷǛƇ٪ƇȬȬǳǛƤƇɅǛɥǛ٪ƤǕƲ٪ɅƲȉȯǛƤǛ٪ƤǕƲ٪ǕƇǾǾȉ٪ǼƲȷȷȉ٪ǳƇ٪ǌȉɅȉǍȯƇ˚Ƈ٪حȷƤǕƲƫƇ٪ƫǛ٪
Chiara Bottino), il fumetto (scheda di Roberto Natalini e Andrea Plazzi) e i po-
ƫƤƇȷɅ٪حȷƤǕƲƫƇ٪ƫǛ٪tƇȯǛƇ٪�ȯǛȷɅǛǾƇ٪tƇȯȯƇȷؙخ٪Ƈǳ٪ƤƲǾɅȯȉ٪ƫƲǳǳƇ٪ȯǛƤƲȯƤƇ٪ȷƤǛƲǾɅǛ˚ƤƇ٪ǾƲǳǳƇ٪Ʋ٪
ȬƲȯ٪ǳƇ٪ƤȉǼɍǾǛƤƇɶǛȉǾƲ٪ƫƲǳǳƇ٪ȷƤǛƲǾɶƇؘ

Anche Migrazioni e contaminazioni tra le scienze, quarto volume di “Plu-
rilinguismo e Migrazioni”, in linea con i caratteri editoriali e gli obiettivi della 

ׂ٪ �ǌȯؘ٪ �͟΅΅˞̂͟٪ �͕̲̣͟˞ϊؙ̲ t˞΅̲˞٪ -Ρ̤͕̲̉˞٪ �˞̂̉̂̂Ρؙ �΅̲Ι̲͕˞٪ t˞΅΅˞ؙ Migrazioni di virus. Numeri e 
linguaggi, CNR Edizioni, Roma, 2020, ǕɅɅȬȷؚإإɦɦɦؘƤǾȯؘǛɅإǛɅإǾƲɦȷإƇǳǳƲǍƇɅȉ־ֿׁ׀إ  
5 -̂͟˞΅̂͟٪�͕͟˻̲͕̲̉͊͊, ÜƲƫƲȯƲڑǛǳڑǼȉǾƫȉڑى�ǛǾȮɍƲڑǳƲɶǛȉǾǛڑȷɍڑȷƤǛƲǾɶƇڑƲڑǌȉɅȉǍȯƇ˶Ƈؙ٪�ȉǾɅȯƇȷɅȉؙ٪§ȉǼƇؙ٪ׇֿؘ־׀٪
ׄ٪ Si veda Ü̲ΙΙ͟΅̲͟٪½Ρ̲͊͊, Ny-Ålesund Colorsؙ٪�Ǿȯ٪-ƫǛɶǛȉǾǛؙ٪§ȉǼƇؙ٪ֿؘׄ־׀

https://www.cnr.it/it/news/allegato/2130
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collana, si apre, accoglie e “pratica” prospettive disciplinari diverse, anche inu-
suali, le fa dialogare e contaminare, collega e confronta metodologie, e cerca 
ƫǛ٪ȉǌǌȯǛȯƲ٪ȬȉȷȷǛƣǛǳǛɅƙ٪ƫǛ٪ǳƲɅɅɍȯƇ٪Ʋ٪ƫǛ٪ƤȉǼɍǾǛƤƇɶǛȉǾƲ٪Ʋ٪ǛǾǌȉȯǼƇɶǛȉǾƲ٪ȷƤǛƲǾɅǛ˚ƤƇ٪ȷǛƇ٪
a un pubblico di esperti sia a un pubblico di non specialisti per favorire nuove 
ƤǛɅɅƇƫǛǾƇǾɶƲ٪ȷƤǛƲǾɅǛ˚ƤǕƲؘׅ

ׅ٪ Intervento di Pietro Greco, in Minerva Webؙ٪ Ǿؘ٪ ׂׂ٪ ٪vɍȉɥƇح ¯ƲȯǛƲؙخ٪ ƇȬȯǛǳƲ٪ ٪ؙ׆ֿ־׀ ¯ȬƲƤǛƇǳƲؚ٪ ¯ƤǛƲǾɶƇ٪ Ʋ٪
ɍǼƇǾƲȷǛǼȉؘ٪ U٪ȷƲǼǛǾƇȯǛ٪ƫƲǳǳƇ٪�ǛƣǳǛȉɅƲƤƇؙ٪ǕɅɅȬȷؚإإɦɦɦؘȷƲǾƇɅȉؘǛɅ؟־־׆ׂإǾƲɦȷǳƲɅɅƲȯـǛɅƲǼۂׇֿׁׁڏǾƲɦȷǳƲɅɅƲȯـ
ǾɍǼƲȯȉׄ׆ֿڏ

https://www.senato.it/4800?newsletter_item=1933&newsletter_numero=186
https://www.senato.it/4800?newsletter_item=1933&newsletter_numero=186
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CODEX4D. VIAGGIO INTERDISCIPLINARE NEL 
MANOSCRITTO ANTICO

1. Il manoscritto antico, tra simbolo e materia. Il visibile e l’invisibile 

Il codice antico è un oggetto complesso, dotato di un corpo vivo, composto da 
ɅƇǾɅǛ٪ǼƇɅƲȯǛƇǳǛ٪Ʋ٪ǌȯɍɅɅȉ٪ƫǛ٪ɅƲƤǾǛƤǕƲ٪ƇȯɅǛǍǛƇǾƇǳǛ٪Ʋ٪ƇȯɅǛȷɅǛƤǕƲ٪ǼȉǳɅȉ٪ȷȬƲƤǛƇǳǛɶɶƇɅƲؘ٪
jƇ٪ȷƤȯǛɅɅɍȯƇ٪ƲȯƇ٪ɍǾىƇȯɅƲ٪ƫǛǌ˚ƤǛǳƲ٪ƫƇ٪ƇȬȬȯƲǾƫƲȯƲؙ٪ƤȉǾǌǛǾƇɅƇؙ٪ǾƲǳǳى�ǳɅȉ٪tƲƫǛȉƲɥȉؙ٪
nell’ambito ecclesiastico e giuridico, poi progressivamente acquisita da univer-
ȷǛɅƙؙ٪ǼƲȯƤƇǾɅǛؙ٪ƇȯɅǛǍǛƇǾǛ٪Ʋ٪ƇȯɅǛȷɅǛؘ٪

La preparazione dei materiali, la pergamena, la carta, gli inchiostri, i colori, 
ǳىȉȯȉ٪Ʋ٪ǳƲ٪ɅƲƤǾǛƤǕƲ٪ƲȷƲƤɍɅǛɥƲؙ٪ȷȬƲȷȷȉ٪ǍǛɍǾɅƲ٪˚Ǿȉ٪Ƈ٪ǾȉǛ٪ƇɅɅȯƇɥƲȯȷȉ٪ǼƇǾɍƇǳǛ٪ƫǛ٪ȯǛ-
ƤƲɅɅƲؙ٪Ƥȉȷǥ٪ƤȉǼƲ٪ǳىƇȷȷƲǼƣǳƇǍǍǛȉ٪ƫƲǳ٪ƤȉƫǛƤƲؙ٪ȯǛƤǕǛƲƫƲɥƇǾȉ٪ǼƇƲȷɅȯƇǾɶƲ٪ƫǛɥƲȯȷǛ˚-
cate che costituivano un ecosistema produttivo, economico e culturale d’élite 
in costante evoluzione, anche condizionato dalla reperibilità sul mercato delle 
ǼƇɅƲȯǛƲ٪ȬȯǛǼƲ٪ǛǾ٪ȮɍƇǾɅǛɅƙ٪ȷɍǌ˚ƤǛƲǾɅƲ٪ƇǳǳƇ٪ȯǛƤǕǛƲȷɅƇؘ٪

jƇ٪ƫƲƤȉȯƇɶǛȉǾƲ٪ƫƲǳ٪ƤȉƫǛƤƲؙ٪ƫƇǛ٪ȷƲǍǾǛ٪ǍȯƇ˚ƤǛ٪ƫǛ٪ȷɍȬȬȉȯɅȉ٪ƇǳǳƇ٪ǳƲɅɅɍȯƇؙ٪ƇǍǳǛ٪ȉȯ-
ǾƇǼƲǾɅǛ٪Ʋ٪ƇǳǳƲ٪ȯƇǌ˚ǍɍȯƇɶǛȉǾǛ٪ǼǛǾǛƇɅƲؙ٪ȯƲƇǳǛɶɶƇɅƲ٪ƤȉǾ٪ǼƇɅƲȯǛƇǳǛ٪ȬȯƲɶǛȉȷǛ٪ǌǛǾȉ٪Ƈ٪ǛǾ-
cludere le dorature, incidevano sul costo e conferivano prestigio al manoscritto 
Ʋ٪ ƇǛ٪ ȷɍȉǛ٪ ȬȉȷȷƲȷȷȉȯǛؘ٪ Uǳ٪ǼƇǾȉȷƤȯǛɅɅȉ٪ ƤȉǾɅǛƲǾƲ٪ȮɍǛǾƫǛ٪ ɍǾ٪ȬƇɅȯǛǼȉǾǛȉ٪ƫǛ٪ ƫǛɥƲȯȷǛ٪
saperi, di conoscenze storiche e tracce della vicenda conservativa non sem-
ȬȯƲ٪ƇƤƤƲȷȷǛƣǛǳǛ٪ƇɅɅȯƇɥƲȯȷȉ٪ǳƇ٪ȷƲǼȬǳǛƤƲ٪ȉȷȷƲȯɥƇɶǛȉǾƲ٪ɥǛȷǛɥƇؘ٪½ƇǳǛ٪ƲǳƲǼƲǾɅǛ٪ǾƇȷƤȉ-
sti possono ad esempio essere costituiti da frammenti di testo sepolti sotto 
la legatura, riutilizzati per la creazione o il rinforzo della stessa, o dagli strati 
preparatori delle miniature e delle dorature, da pentimenti e rifacimenti, o da 
ȉƤƤɍǳɅƇǼƲǾɅǛ٪Ʋ٪ƤƲǾȷɍȯƲ٪ƫȉɥɍɅǛ٪Ƈ٪ǼȉɅǛɥǛ٪ǛƫƲȉǳȉǍǛƤǛؘ

Attraverso l’indagine dei materiali e dei loro strati profondi, non visibili a oc-
chio nudo, si restituisce un’esperienza autentica e profonda della natura dell’o-
pera, un’esperienza che privilegia la percezione sensoriale accanto a quella 
ȷȬƲƤɍǳƇɅǛɥƇؙ٪ǳƇ٪ȯƇɶǛȉǾƇǳǛɅƙ٪Ʋ٪ǳىƲǼȉɶǛȉǾƲؘ٪¦ɍƲȷɅƲ٪ȷɅȉȯǛƲ٪ȷȉǾȉ٪ǛǼȬȯƲȷȷƲ٪Ʋ٪ǾƇȷƤȉȷɅƲ٪
nella materia del codice e sono parte del suo valore come testimonianza della 
ȷɅȉȯǛƇ٪ƫƲǳǳƲ٪ǛƫƲƲؙ٪ƫƲǳǳƇ٪ƤɍǳɅɍȯƇ٪Ʋ٪ƫƲǳǳƇ٪ȷȉƤǛƲɅƙؘ٪

Ampliare l’accessibilità al patrimonio librario, favorendone la fruizione, è 
uno degli obiettivi perseguiti dalle istituzioni culturali in tempi recenti, attra-

DOI ǕɅɅȬȷؚإإƫȉǛؘȉȯǍإֿׁׁؘׅׄ־ֿإ¤jÄ§UtUׄ־إׂعׁ׀־׀ع
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verso l’introduzione di cataloghi online (͓˞͕Ρؙ1٪͟˞˻2) e di piattaforme digitali 
nelle biblioteche, concepite per 1) facilitare la ricerca di libri; 2) consentire l’ac-
cesso ai contenuti nella loro versione digitale; 3) aiutare gli utenti a interagire 
ƤȉǾ٪Ǜ٪ƤȉǾɅƲǾɍɅǛ٪ƫƲǳ٪ǳǛƣȯȉ٪ƇɅɅȯƇɥƲȯȷȉ٪ƲɥǛƫƲǾɶǛƇɶǛȉǾǛ٪ȉ٪ƇǾǾȉɅƇɶǛȉǾǛؘ

Tuttavia, tali cataloghi e archivi digitali forniscono informazioni quasi esclu-
sivamente di tipo bidimensionale, relative ai contenuti dei testi e alle decora-
zioni, con la possibilità, in alcuni casi, di creare delle annotazioni, ovvero dei 
ƣȯƲɥǛ٪ƇȬȬɍǾɅǛ٪ ȯǛǌƲȯǛɅǛ٪Ƈƫ٪ƲǳƲǼƲǾɅǛ٪ȷȬƲƤǛ˚ƤǛ٪ƫǛ٪ƤȉǾɅƲǾɍɅȉؘ٪vȉǾ٪ȉǌǌȯȉǾȉ٪ȯƇȬȬȯƲ-
ȷƲǾɅƇɶǛȉǾǛ٪ǍȯƇ˚ƤǕƲ٪ƤǕƲ٪ƲɥǛƫƲǾɶǛǾȉ٪ǳƇ٪ȷɅȯɍɅɅɍȯƇ٪ɅȯǛƫǛǼƲǾȷǛȉǾƇǳƲ٪ƫƲǳ٪ƤȉƫǛƤƲ٪ȉ٪ǳƲ٪
ȷɅȯƇɅǛǍȯƇ˚Ʋ٪ȷɍƣعȷɍȬƲȯǌǛƤǛƇǳǛؙ٪ǾƳ٪ƲǳƲǼƲǾɅǛ٪ɍɅǛǳǛ٪Ƈ٪ƤȉǾȉȷƤƲȯƲ٪Ǜǳ٪ǼƲɅȉƫȉ٪ƫǛ٪ǌƇƣƣȯǛ-
cazione, lo stato di conservazione e i restauri intervenuti nel corso del tempo, il 
ɥƇǳȉȯƲ٪ƤȉǼƲ٪ɅƲȷɅǛǼȉǾǛƇǾɶƇ٪ǼƇɅƲȯǛƇǳƲ٪ȉǳɅȯƲ٪ƤǕƲ٪ƤȉǼƲ٪ƤȉǾɅƲǾɍɅȉؘ٪

Anche all’interno dei musei la comunicazione dei beni librari è in genere 
ǼȉǳɅȉ٪ƫǛǌ˚ƤǛǳƲؘ٪ Uǳ٪ƤȉƫǛƤƲ٪ƇǾɅǛƤȉ٪ǁ٪ȉȷȷƲȯɥƇɅȉ٪ƤȉǼƲ٪ȉǍǍƲɅɅȉ٪ǼƇ٪ǾȉǾ٪ȯƲƇǳǼƲǾɅƲ٪
ƤȉǼȬȯƲȷȉ٪ȬƲȯ٪Ǜǳ٪ȷɍȉ٪ɥƇǳȉȯƲ٪ǼƇɅƲȯǛƤȉ٪Ʋ٪ȷǛǼƣȉǳǛƤȉؘ٪vȉǾ٪Ȭɍȗ٪ƲȷȷƲȯƲ٪ȷǌȉǍǳǛƇɅȉ٪Ʋؙ٪
ǛǾȉǳɅȯƲؙ٪ǁ٪ ȷƤȯǛɅɅȉ٪Ƈ٪ǼƇǾȉ٪ƤȉǾ٪ɍǾƇ٪ǍȯƇ˚Ƈ٪ƫǛǌǌǛƤǛǳƲ٪ƫƇ٪ƫƲƤǛǌȯƇȯƲ٪Ʋ٪ ǛǾ٪ɍǾƇ٪ ǳǛǾǍɍƇ٪
ƤǕƲ٪ȬȉƤǕǛ٪ȉǍǍǛ٪ȬȉȷȷȉǾȉ٪ƤȉǼȬȯƲǾƫƲȯƲؘ٪jىǛǳǳɍǼǛǾƇɶǛȉǾƲ٪ǁ٪ɅƲǾɍƲ٪ȬƲȯ٪ɅɍɅƲǳƇȯƲ٪ Ǜ٪
ǼƇɅƲȯǛƇǳǛ٪ ƲȷɅȯƲǼƇǼƲǾɅƲ٪ƫƲȬƲȯǛƣǛǳǛؘ٪ Uǳ٪ ǳǛƣȯȉ٪ƫɍǾȮɍƲؙ٪ȬǛɕ٪ƫǛ٪ƇǳɅȯǛ٪ȉǍǍƲɅɅǛ٪ƫىƇȯɅƲ٪
o di archeologia, soffre di gravi problemi di leggibilità e accessibilità e viene 
ɅȯƇȷƤɍȯƇɅȉ٪ƫƇ٪ǍȯƇǾ٪ȬƇȯɅƲ٪ƫƲǛ٪ɥǛȷǛɅƇɅȉȯǛ٪ǼɍȷƲƇǳǛؘ٪-ȬȬɍȯƲ٪Ʋȷȷȉ٪ǁ٪Ǜǳ٪ȷǛǼƣȉǳȉ٪ƤȉǾȷȉ-
lidato della cultura, un modo per addentrarci nel linguaggio, in noi stessi, e una 
ȬȉɅƲǾɶǛƇǳǼƲǾɅƲ٪ǛǾƲȷƇɍȯǛƣǛǳƲ٪ǌȉǾɅƲ٪ƫǛ٪ǾƇȯȯƇɶǛȉǾƲؘ

1.1 Il progetto Codex ̞ן: gli obiettivi, dalla conoscenza alla valorizzazione

Il progetto Codex ׂ̂ (2021-2023), realizzato dall’Istituto di Scienze per il Patri-
monio Culturale (̲˻) del ˻͕΅٪Ʋ٪ƫƇǳǳىÄǾǛɥƲȯȷǛɅƙ٪ƫǛ٪§ȉǼƇ٪½ȉȯ٪ÜƲȯǍƇɅƇ٪ǛǾ٪ƤȉǳǳƇƣȉ-
ȯƇɶǛȉǾƲ٪ƤȉǾ٪ǳƲ٪�ǛƣǳǛȉɅƲƤǕƲ٪�ǾǍƲǳǛƤƇ٪Ʋ٪�ƇȷƇǾƇɅƲǾȷƲؙ٪ǍȯƇɶǛƲ٪Ƈƫ٪ɍǾ٪˚ǾƇǾɶǛƇǼƲǾɅȉ٪
del ͟΅٪̣̉΅٪jƇɶǛȉ٪ح٪־׀־׀عֿׂ־׀ƇɥɥǛȷȉ٪ȬɍƣƣǳǛƤȉ٪GȯɍȬȬǛ٪ƫǛ٪§ǛƤƲȯƤƇ٪ؙخ־׀־׀٪ƇǌǌȯȉǾɅƇ٪
il tema dei manoscritti antichi e propone un approccio metodologico innova-
tivo alla costruzione di ecosistemi culturali e rappresentazioni virtuali in grado 
di integrare livelli informativi di varia natura: non solo i contenuti testuali e ico-
ǾȉǍȯƇ˚ƤǛؙ٪ƤȉǼƲ٪ƇɥɥǛƲǾƲ٪ƫǛ٪ȷȉǳǛɅȉؙ٪ǼƇ٪ƇǾƤǕƲ٪ǳƇ٪ǌȉȯǼƇؙ٪ǳƇ٪ȷɅȯɍɅɅɍȯƇؙ٪ǳƇ٪ȷɅȯƇɅǛǍȯƇǌǛƇ٪
Ʋ٪ǍǳǛ٪ƲǳƲǼƲǾɅǛ٪ǾƇȷƤȉȷɅǛ٪ȷȉɅɅȉ٪ǍǳǛ٪ȷɅȯƇɅǛ٪ȷɍȬƲȯ˚ƤǛƇǳǛؙ٪ǳƇ٪ƤƇȯƇɅɅƲȯǛɶɶƇɶǛȉǾƲ٪ƫƲǛ٪ǼƇɅƲ-
ȯǛƇǳǛ٪Ʋ٪ǳȉ٪ȷɅƇɅȉ٪ƫǛ٪ƤȉǾȷƲȯɥƇɶǛȉǾƲؘ٪

I manoscritti sono stati digitalizzati in ׂ̂ attraverso tecniche fotogramme-
triche di Structure from Motion (f͓خ (§ؙ͓͕̲͕̉̂͟͟٪-͊٪O˞̲͓͆٪ؙخׄ־־׀٪ȷƤƲǍǳǛƲǾ-
ƫȉ٪ƇǳƤɍǾƲ٪ƤȉǾ˚ǍɍȯƇɶǛȉǾǛ٪ȉ٪ƤƇȯɅƲ٪ȬƇȯɅǛƤȉǳƇȯǼƲǾɅƲ٪ȷǛǍǾǛǌǛƤƇɅǛɥƲ٪ȬƲȯ٪ƤȉǾɅƲǾɍɅǛ٪ȉ٪

1 ͓˞͕Ρ Online, Manuscripts in Italian Libraries: ǕɅɅȬȷؚإإǼƇǾɍȷؘǛƤƤɍؘȷƣǾؘǛɅإƲǾعÄ¯إ
2 �˞˻٪˺͕ Catalogo del Servizio Bibliotecario Nazionale: ǕɅɅȬȷؚإإȉȬƇƤؘȷƣǾؘǛɅإƲǾعÄ¯إ

https://manus.iccu.sbn.it/en-US/
https://opac.sbn.it/en-US/
https://opac.sbn.it/en-US/
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ȬƲȯ٪ƤƇȯƇɅɅƲȯǛȷɅǛƤǕƲ٪ǼƇɅƲȯǛƤǕƲؘ٪�ǳǳىƇƤȮɍǛȷǛɶǛȉǾƲ٪ƫǛǍǛɅƇǳƲ٪ǾƲǳǳȉ٪ȷȬƲɅɅȯȉ٪ƫƲǳǳƇ٪ǳɍƤƲ٪
visibile (΅̤˺), effettuata con fotocamera digitale standard full frame, viene 
ƇȷȷȉƤǛƇɅƇ٪ ǳىƇƤȮɍǛȷǛɶǛȉǾƲ٪ȷɅȯƇɅǛǍȯƇ˚ƤƇ٪ƇɅɅȯƇɥƲȯȷȉ٪ ǳىǛǼȬǛƲǍȉ٪ƫƲǳǳƇ٪ ȯǛǌǳƲɅɅȉǍȯƇǌǛƇ٪Ʋ٪
ƫƲǳǳƇ٪ɅƲȯǼȉǍȯƇ˚Ƈ٪ƤȉǾ٪ǳɍƤƲ٪ǛǼȬɍǳȷƇɅƇ٪ƤǕƲ٪ȬƲȯǼƲɅɅȉǾȉ٪ƫǛ٪ǳƲǍǍƲȯƲ٪Ǜǳ٪ǼƇǾɍǌƇɅɅȉ٪
ǾƲǳ٪ǼƲƫǛȉ٪ǛǾǌȯƇȯȉȷȷȉؙ٪Ƈ٪ȬȯȉǍȯƲȷȷǛɥǛ٪ǳǛɥƲǳǳǛ٪ƫǛ٪ȬȯȉǌȉǾƫǛɅƙؙ٪˚Ǿȉ٪ȬȉɅƲǾɶǛƇǳǼƲǾɅƲ٪Ƈƫ٪
arrivare al supporto (t̉΅˻Ρ΅̲٪et alii٪ؘخ׆ֿ־׀٪ U٪ ȯǛ˛ƲɅɅȉǍȯƇǼǼǛ٪Ʋ٪ Ǜ٪ ɅƲȯǼȉǍȯƇǼǼǛ٪
vengono acquisiti in modo coerente rispetto al set ΅̤˺ ed elaborati attraverso 
tecniche di fؘ͓٪U٪ƫɍƲ٪ƫƇɅƇȷƲɅؙ٪΅̤˺٪e ̲΅ؙ٪ȬȉȷȷȉǾȉ٪ȬƲȯɅƇǾɅȉ٪ƲȷȷƲȯƲ٪ƇǳǳǛǾƲƇɅǛ٪Ƈǳ٪˚ǾƲ٪
ƫǛ٪ȉɅɅƲǾƲȯƲ٪ɍǾ٪ǼȉƫƲǳǳȉ٪ɥǛȯɅɍƇǳƲ٪ƲȷȬǳȉȯƇƣǛǳƲ٪ǛǾ٪ׂ٪ƫǛǼƲǾȷǛȉǾǛ٪ح˚Ǎؘ٪ֿؙخ٪ǛǾ٪ƤɍǛ٪ɥƲǾǍȉ-
Ǿȉ٪ƤȉǾɅƲȷɅɍƇǳǛɶɶƇɅǛ٪ɅɍɅɅǛ٪Ǜ٪ƫƇɅǛ٪ǛǾɅƲȯȬȯƲɅƇɅǛɥǛ٪ȯƲǳƇɅǛɥǛ٪ƇǳǳƇ٪ȷȬƲƤǛ˚ƤƇ٪ƤȉǾǌǛǍɍȯƇɶǛȉ-
ǾƲؘ٪¯ȉǾȉ٪ȷɅƇɅƲ٪ǛǾȉǳɅȯƲ٪ƤȉǾƫȉɅɅƲ٪ƫƇǳ٪͓͊͟˞˺ؙ3 il laboratorio mobile di ̉ع΅̲̬ co-
ordinato dal ˻͕΅٪̲˻ؙ٪ɍǳɅƲȯǛȉȯǛ٪ǛǾƫƇǍǛǾǛ٪ƫǛ٪ɅǛȬȉ٪˚ȷǛƤȉ٪حο΅ؙ̣ spettroscopia ΅˞͓˞͕, 
˛ɍȉȯƲȷƤƲǾɶƇ٪Ριؙ٪ǛǾƫƇǍǛǾǛ٪ǛȬƲȯȷȬƲɅɅȯƇǳǛ٪ȬƲȯ٪ǳىǛƫƲǾɅǛǌǛƤƇɶǛȉǾƲ٪ƫƲǛ٪ȬǛǍǼƲǾɅǛح٪خǌǛǍؘ٪ؙخ׀٪
Ʋ٪ƫƇǳǳىÄǾǛɥƲȯȷǛɅƙ٪ƫǛ٪½ȉȯ٪ÜƲȯǍƇɅƇ٪ƇǾƇǳǛȷǛ٪ƫǛ٪ɅǛȬȉ٪ƤǕǛǼǛƤȉ٪حƤȯȉǼƇɅȉǍȯƇ˚Ƈ٪ǳǛȮɍǛƫƇ٪Ƈƫ٪
alte prestazioni ̬͊˻ e spettroscopia ̣Ι̲΅خ e microbiologico (sequenziamento 
sanger e next generation sequencing) per lo studio del degrado dei materiali o 
dei microrganismi che hanno lasciato tracce di ͕̂˞٪ȷɍǳ٪ǼƇǾȉȷƤȯǛɅɅȉؘ

FǛǍɍȯƇ٪ֿؘ٪¯ǛǾǛȷɅȯƇؚ٪ǼȉƫƲǳǳȉ٪ׁ̂٪ƫƲǳ٪jǛƣȯȉ٪ƫى�ȯƲؙ٪Ǽȷؘ٪ׇׂؙ׃٪ǼƇȬȬƇɅȉ٪ƤȉǾ٪ǳƲ٪ǛǼǼƇǍǛǾǛ٪ɅƲȯǼȉ-
ǍȯƇ˚ƤǕƲ٪ǾƲǳ٪ǼƲƫǛȉ٪ǛǾǌȯƇȯȉȷȷȉ؛٪ƫƲȷɅȯƇؚ٪ǼȉƫƲǳǳȉ٪ׂ̂٪ƫƲǳ٪%Ʋ٪�ƇǳǾƲǛȷ٪¤ɍɅƲȉǳƇǾǛȷؙ٪Ǽȷؘ٪ׇֿׂؙׅ٪

mappato con texture acquisite nel visibile (΅̤˺خ٪Ʋ٪ƤȉǾ٪ǛǼǼƇǍǛǾǛ٪ɅƲȯǼȉǍȯƇ˚ƤǕƲ٪ǾƲǳ٪ǼƲ-
ƫǛȉ٪ǛǾǌȯƇȯȉȷȷȉ٪ȬƲȯǌƲɅɅƇǼƲǾɅƲ٪ƇǳǳǛǾƲƇɅƲ٪Ʋƫ٪ƲȷȬǳȉȯƇƣǛǳǛ٪ȷɅȯƇɅǛǍȯƇ˚ƤƇǼƲǾɅƲؘ٪U٪ƫɍƲ٪ǼƇǾȉȷƤȯǛɅɅǛ٪

sono conservati presso la biblioteca Angelica di Roma

A partire da questo studio interdisciplinare e dal medesimo dataset scien-
ɅǛ˚Ƥȉ٪ȷȉǾȉ٪ȷɅƇɅƲ٪ȷɥǛǳɍȬȬƇɅƲ٪ƇȬȬǳǛƤƇɶǛȉǾǛ٪ƫǛǍǛɅƇǳǛ٪ƤǕƲ٪ȷǛ٪ƫǛǌǌƲȯƲǾɶǛƇǾȉ٪ȬƲȯ٪حƇخ٪ɅǛ-
pologia di utenza, (b) contesto d’uso, (c) tipo di esperienza e adottano pertanto 
stili comunicativi diversi:

3 �ǌȯؘ٪ǕɅɅȬȷؚإإɦɦɦؘƲعȯǛǕȷؘǛɅإǳƇƣȉȯƇɅȉȯǛعǼȉƣǛǳǛإ

https://www.e-rihs.it/laboratori-mobili/


-ٔ٪¤̲̉Ι΅ؙ͕̲͟٪vٔ٪�΅˞ϊؙ̲٪�ٔ٪F˞ֿ͕̲͕̲ׄ־

ֿؘ٪ un sito web multimediale (ǕɅɅȬȷؚإإƤȉƫƲɫׂƫؘǛɅإ) in cui viene raccontato 
il progetto Codexׂ̂, le metodologie e le tecnologie impiegate; qui 
possono essere consultati i manoscritti investigati e i risultati della 
ricerca; 

٪ؘ׀ un ambiente di realtà virtuale online (Web App ׁ̂), dedicato alla 
ɥǛȷɍƇǳǛɶɶƇɶǛȉǾƲ٪ȷƤǛƲǾɅǛ˚ƤƇ٪ƫƲǳ٪ǼƇǾȉȷƤȯǛɅɅȉؙ٪ǳىƲȷȬǳȉȯƇɶǛȉǾƲ٪ƇǾƇǳǛɅǛƤƇ٪ƫƲǳ٪
modello virtuale e dei suoi livelli informativi; 

ׁؘ٪ ɍǾƇ٪ ɥƲɅȯǛǾƇ٪ȉǳȉǍȯƇ˚ƤƇ٪ ƤȉǾƤƲȬǛɅƇ٪ ƤȉǼƲ٪ ǛǾȷɅƇǳǳƇɶǛȉǾƲ٪ƫǛ٪ǼǛɫƲƫ٪ ȯƲƇǳǛɅɬ٪
per il pubblico di musei e biblioteche, in cui i dati della ricerca sono 
ɅȯƇƫȉɅɅǛ٪ǛǾ٪ɍǾȉ٪ȷɅǛǳƲ٪ǾƇȯȯƇɅǛɥȉ٪ƫȯƇǼǼƇɅɍȯǍǛƤȉ٪Ʋƫ٪ƲǼȉɶǛȉǾƇǾɅƲؘ

FǛǍɍȯƇ٪ؘ׀٪UǾƫƇǍǛǾǛ٪ƫǛ٪ɅǛȬȉ٪˚ȷǛƤȉ٪حο΅̣, indagini iperspettrali e fluorescenza Ρι٪ 
ȬƲȯ٪ǳىǛƫƲǾɅǛ˚ƤƇɶǛȉǾƲ٪ƫƲǛ٪ȬǛǍǼƲǾɅǛؙ٪Ƈ٪ƤɍȯƇ٪ƫƲǳ٪͓͊͟˞˺٪˻͕΅٪̲˻

1.2 Il valore dell’integrazione di discipline e linguaggi 

La comunità di studiosi dei codici antichi, specie i miniati, è particolarmente 
ǾɍǼƲȯȉȷƇ٪Ʋƫ٪ƲɅƲȯȉǍƲǾƲƇؘ٪¯ɍǳ٪ɥƲȯȷƇǾɅƲ٪ƫƲǳǳƲ٪ȷƤǛƲǾɶƲ٪ɍǼƇǾƲ٪ƫƇ٪ɅƲǼȬȉ٪ǁ٪ƤȉǾ-
siderato indispensabile ed è adottato un approccio interdisciplinare (�΅̣̲͕͟͟ 
-Ǜǳ٪ƫǛƇǳȉǍȉ٪ƤȉǾ٪ǳƲ٪ƤȉǼɍǾǛɅƙ٪ȷƤǛƲǾɅǛ˚ƤǕƲ٪ƤǕƲ٪ƤȉǾ٪؛خ־ֿ־׀٪͕̲̣͟͟΅�٪ؙ̲˻˞̲͕˞tح٪ؙخֿׄ־׀
ducono indagini diagnostiche sui manufatti è meno scontato e consolidato, 
anche se in costante crescita (§̲˻˻̲˞΅̲̂٪ׇֿ־׀), (¤˞͕˞π͟Ι͟ι˞٪ؙخֿ׀־׀ a parte alcuni 
casi virtuosi come il progetto ͓̲͕̲˞΅ׂ̉ del Fitzwilliam Museum (Cambridge) e 
le iniziative connesse, che ha il merito di aver creato un ponte tra gli aspetti sto-
ȯǛƤȉ٪ƇȯɅǛȷɅǛƤǛ٪Ʋ٪ȮɍƲǳǳǛ٪ƫƲǳǳƇ٪ƫǛƇǍǾȉȷɅǛƤƇؘ٪٪vɍȉɥǛ٪ǌȉȯǼƇɅǛ٪Ʋ٪ȷɅƇǾƫƇȯƫ٪ƇȬƲȯɅǛ٪ȷǛ٪ȷɅƇǾǾȉ٪
affermando nelle principali biblioteche del mondo (¤˞̲͕̲٪ֿׂ־׀) per la digita-
lizzazione e la condivisione dei dati, come ad esempio il ̣̲Ι (Flexible Image 

ׂ٪ Miniare project by Fitzwilliam Museum: ǕɅɅȬȷؚإإ˚ɅɶǼɍȷƲɍǼؘƤƇǼؘƇƤؘɍǯإȯƲȷƲƇȯƤǕإȬȯȉǬƲƤɅȷإǼǛǾǛƇȯƲ; 
Illuminated Manuscripts in the making: ǕɅɅȬȷؚإإɦɦɦؘ˚ɅɶǼɍȷƲɍǼؘƤƇǼؘƇƤؘɍǯإǛǳǳɍǼǛǾƇɅƲƫإ

https://codex4d.it/
https://fitzmuseum.cam.ac.uk/research/projects/miniare
https://www.fitzmuseum.cam.ac.uk/illuminated/
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Transport System), la piattaforma web open source ͓̲΅˞̂͟΅5 per visualizzare, 
comparare, annotare immagini, il framework ̲̲̲̣ٔ٪¦ɍƲȷɅƲ٪ȯƲƇǳɅƙ٪ƫǛǼȉȷɅȯƇǾȉ٪ǳƇ٪
sensibilità crescente verso i principi dell’interoperabilità e dell’accessibilità ai 
dati della ricerca e lo sviluppo di strumenti di visualizzazione, caratterizzazione 
semantica e consultazione, anche se lo studio del manoscritto è ancora quasi 
sempre limitato a rappresentazioni ؘ̂׀٪

Il progetto Codexׂ̂ pone l’interdisciplinarità e la multidimensionalità del 
ǼȉƫƲǳǳȉ٪ƫǛǍǛɅƇǳƲ٪Ƈǳ٪ƤƲǾɅȯȉ٪ƫƲǛ٪ȷɍȉǛ٪ȉƣǛƲɅɅǛɥǛ٪ǼƲɅȉƫȉǳȉǍǛƤǛؘ٪OƇ٪ȬƲȯǼƲȷȷȉ٪ƫǛ٪ȷȬƲȯǛ-
mentare nuove modalità di co-design e co-creazione che hanno coinvolto tutte 
le professionalità del progetto: storici dell’arte e della miniatura, codicologi e pa-
ǳƲȉǍȯƇ˚ؙ٪ǌǛȷǛƤǛؙ٪ƣǛȉǳȉǍǛؙ٪ƤǕǛǼǛƤǛؙ٪ȷƤǛƲǾɶǛƇɅǛ٪ƫƲǳǳƇ٪ƤȉǾȷƲȯɥƇɶǛȉǾƲؙ٪ƇȯƤǕƲȉǳȉǍǛؙ٪ǍȯƇǌǛƤǛ٪
e modellatori, matematici, informatici, sceneggiatori, esperti di realtà virtuale, 
ƫǛ٪ǼƲƫǛƇ٪ƇɍƫǛȉɥǛȷǛɥǛ٪Ʋ٪ƫǛ٪ȷɅȉȯɬɅƲǳǳǛǾǍؘ٪ÄǾ٪ƫƲȷǛǍǾؙ٪ƫɍǾȮɍƲؙ٪ƤǕƲ٪ǾȉǾ٪ȯǛǍɍƇȯƫƇ٪ȷȉǳȉ٪
l’architettura delle informazioni, i layout, le interfacce, ma la modalità di lavorare 
ǛǾȷǛƲǼƲؙ٪ȬƲȯ٪ȯƲǾƫƲȯƲ٪ȉǍǾɍǾȉ٪ȬƇȯɅƲ٪ƇɅɅǛɥƇ٪Ʋ٪ǛǾɅƲǍȯƇɅƇ٪ƫƲǳ٪ȬȯȉǍƲɅɅȉؘ

1.3 L’ architettura dell’informazione in Codex̞ן

�ǳǳىǛǾǛɶǛȉ٪ƫƲǳ٪ȬȯȉǍƲɅɅȉ٪ȷȉǾȉ٪ȷɅƇɅǛ٪ƫƲ˚ǾǛɅǛ٪ Ǜ٪ȬȉɅƲǾɶǛƇǳǛ٪ɍɅƲǾɅǛ٪Ʋ٪ Ǜ٪ ǳȉȯȉ٪ƣǛȷȉǍǾǛ٪ƇɅ-
traverso una serie di interviste, rivolte sia ai colleghi partecipanti al gruppo di 
ǳƇɥȉȯȉؙ٪ȷǛƇ٪Ƈ٪ȬƲȯȷȉǾƲ٪ƲȷɅƲȯǾƲؘ٪GǳǛ٪ ȷɅǛǼȉǳǛ٪ ȯǛƤƲɥɍɅǛ٪ȷȉǾȉ٪ȷɅƇɅǛ٪ɍɅǛǳǛ٪Ƈ٪ȷƲǳƲɶǛȉǾƇȯƲ٪
Ʋ٪ ȷɅȯɍɅɅɍȯƇȯƲ٪ Ǜ٪ ƤȉǾɅƲǾɍɅǛ٪ ǛǾ٪ ƤƇɅƲǍȉȯǛƲ٪ Ʋ٪ ȷȉɅɅȉƤƇɅƲǍȉȯǛƲؘ٪¦ɍƲȷɅƇ٪ ǳىƇȯƤǕǛɅƲɅɅɍȯƇ٪
ƫƲǳǳىǛǾǌȉȯǼƇɶǛȉǾƲ٪ƤȉƫǛ˚ƤƇɅƇؚ

- �ƇɅƲǍȉȯǛƇ٪UƤȉǾȉǍȯƇ˚Ƈ٪Ʋ٪UƤȉǾȉǳȉǍǛƇؘ٪
Sottocategorie: Descrizione, Personaggi e Simboli, Datazione e Attri-
buzione, Messaggio Ideologico, Stile, Fonti e Tradizioni, Confronti Visivi, 
§ǛȬƲǾȷƇǼƲǾɅǛؙ٪-ǳƲǼƲǾɅǛ٪�ȯǾƇǼƲǾɅƇǳǛؙ٪tȉƫǛ˚ƤǕƲ٪¯ɍƤƤƲȷȷǛɥƲؘ

- �ƇɅƲǍȉȯǛƇ٪tƇɅƲȯǛƇǳǛ٪Ʋ٪½ƲƤǾǛƤǕƲ٪-ȷƲƤɍɅǛɥƲؘ٪
Sottocategorie: Particolarità dei Materiali, Particolarità delle Tecniche 
-ȷƲƤɍɅǛɥƲؘ

- �ƇɅƲǍȉȯǛƇ٪¯ɅȯɍɅɅɍȯƇؘ٪
Sottocategorie: Dimensione, Legatura, Fascicolazione, Impaginazione, 
-ǳƲǼƲǾɅǛ٪ƫǛ٪§Ǜɍȷȉؙ٪¤ƇȯɅǛƤȉǳƇȯǛɅƙ٪ƫǛ٪¯ɅȯɍɅɅɍȯƇؘ

- �ƇɅƲǍȉȯǛƇ٪�ȉǾȷƲȯɥƇɶǛȉǾƲ٪Ʋ٪§ƲȷɅƇɍȯȉؘ
Sottocategorie: Restauri, Evidenze Biologiche, Evidenze Chimiche, Evi-
ƫƲǾɶƲ٪FǛȷǛƤǕƲؙ٪FɍȯɅǛ٪Ʋ٪¯ȉɅɅȯƇɶǛȉǾǛؙ٪%ƇǾǾǛؘ

- �ƇɅƲǍȉȯǛƇ٪½ƲȷɅȉ٪Ʋ٪¯ƤȯǛɅɅɍȯƇؘ
Sottocategorie: Particolarità di Scrittura, Testo da Lettera Miniata, Tra-
ȷƤȯǛɶǛȉǾƲ٪Ʋ٪½ȯƇƫɍɶǛȉǾƲؙ٪vȉɅƲ٪Ʋ٪�ȬȬɍǾɅǛؙ٪tȉƫǛ˚ƤǕƲ٪¯ɍƤƤƲȷȷǛɥƲؘ

5 �ǌȯؘ٪ǕɅɅȬȷؚإإȬȯȉǬƲƤɅǼǛȯƇƫȉȯؘȉȯǍإ

https://projectmirador.org/
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- �ƇɅƲǍȉȯǛƇ٪�ƲǾȷɍȯƲؘ
¯ȉɅɅȉƤƇɅƲǍȉȯǛƲؚ٪�ƲǾȷɍȯƲ٪ƫǛ٪½ƲȷɅȉؙ٪�ƲǾȷɍȯƲ٪ƫǛ٪UǼǼƇǍǛǾƲؘ

- �ƇɅƲǍȉȯǛƇ٪�ǾǾȉɅƇɶǛȉǾǛ٪tɍȷǛƤƇǳǛؘ
vȉǾ٪ǁ٪ ȷɅƇɅƇ٪ Ƈǳ٪ǼȉǼƲǾɅȉ٪ ƇȯɅǛƤȉǳƇɅƇ٪ ǛǾ٪ ȷȬƲƤǛ˚ƤǕƲ٪ ȷȉɅɅȉƤƇɅƲǍȉȯǛƲؙ٪ ƤǕƲ٪
ɥƲȯȯƇǾǾȉ٪ƲɥƲǾɅɍƇǳǼƲǾɅƲ٪ƇǍǍǛɍǾɅƲ٪ȷƲ٪ǾƲƤƲȷȷƇȯǛȉؘ

Tale linea editoriale rigorosa e ordinata è utile agli editori che incrementano 
la collezione dei manoscritti digitali con nuovi modelli o nuove conoscenze che 
si traducono in annotazioni da mappare sui diversi livelli della rappresentazione 
ɥǛȯɅɍƇǳƲؙ٪ǼƇ٪ƇǾƤǕƲ٪ƇǍǳǛ٪ɍɅƲǾɅǛ٪˚ǾƇǳǛ٪ƤǕƲ٪ȬȉȷȷȉǾȉ٪ȷƤƲǍǳǛƲȯƲ٪ ǌƇƤǛǳǼƲǾɅƲ٪ȮɍƇǾɅȉ٪
ƫǛ٪ǳȉȯȉ٪ǛǾɅƲȯƲȷȷƲؙ٪˚ǳɅȯƇǾƫȉ٪Ƈ٪ȬǛƇƤǛǼƲǾɅȉ٪ǳىǛǾǌȉȯǼƇɶǛȉǾƲ٪ƤȉǾǾƲȷȷƇ٪Ƈǳ٪ǼȉƫƲǳǳȉ٪ׂؘ̂

1.4 I casi di studio  

�Ǜ٪ ˚ǾǛ٪ ƫǛ٪ ɥƇǳȉȯǛɶɶƇȯƲ٪ Ƈǳ٪ǼƲǍǳǛȉ٪ ǳƲ٪ ȬȉɅƲǾɶǛƇǳǛɅƙ٪ ƫƲǳ٪ ȬȯȉǍƲɅɅȉ٪�ȉƫƲɫׂ̂, i codici 
sono stati selezionati sulla base di alcuni requisiti fondamentali:

Ƈؘ٪ dimensioni: possono variare, dipendono dallo spazio di acquisizione a 
disposizione e dalle distanze imposte dagli strumenti;

ƣؘ٪ buona resistenza della struttura del codice: possibilità di aprirlo senza 
il pericolo di danneggiarlo; 

Ƥؘ٪ presenza di una coperta rigida: il codice deve essere stabilmente po-
ȷǛɶǛȉǾƇɅȉ٪ ƫɍȯƇǾɅƲ٪ ǳƲ٪ ȯǛȬȯƲȷƲ٪ ǌȉɅȉǍȯƇ˚ƤǕƲ٪ Ʋ٪ ɅƲȯǼȉǍȯƇǌǛƤǕƲ٪ ȷƲǾɶƇ٪ ƤǕƲ٪
cambi la forma e l’assetto geometrico;

ƫؘ٪ attrattività: se lo scopo è divulgativo i contenuti devono possibilmente 
favorire uno storytelling coinvolgente per il pubblico;

Ʋؘ٪ presenza di elementi di interesse: miniature e dorature, ripensamenti, 
testi inglobati nella legatura, elementi di riuso, interventi di censura; 
tracce di attacchi batterici o di degrado o, al contrario, prove di ottimo 
ȷɅƇɅȉ٪ƫǛ٪ȷƇǳɍɅƲؘ٪

ÄǾƇ٪ȬȯǛǼƇ٪ȷȬƲȯǛǼƲǾɅƇɶǛȉǾƲ٪ȬǛǳȉɅƇ٪ǁ٪ȷɅƇɅƇ٪ƤȉǾƫȉɅɅƇ٪ȷɍ٪ɍǾ٪ƤȉƫǛƤƲ٪ƫƲǳǳƇ٪�Ǜ-
ƣǳǛȉɅƲƤƇ٪�ƇȷƇǾƇɅƲǾȷƲؙ٪Ǜǳ٪Ǽȷؘ٪ׇؙ׃٪ɍǾƇ٪ǼǛȷƤƲǳǳƇǾƲƇ٪ƫƲǳ٪οι٪secolo che misura mm 
٪ǛǾ٪ȬƲȯǍƇǼƲǾƇ٪ƫǛ٪ƤɍǛ٪ǁ٪ȷɅƇɅƇ٪ƇƤȮɍǛȷǛɅƇ٪ǳƇ٪ȬȉȷƇ٪ƤǕǛɍȷƇؘ٪jƇ٪ǳƲǍƇɅɍȯƇ٪Ʋ٪ǳƇ٪ؙ׃ɫׇֿֿׂ׀
coperta, costituita da vari materiali, cuoio, legno, metalli, ben si prestavano a 
ƲȷƲǍɍǛȯƲ٪ɍǾ٪ɅƲȷɅ٪ƫǛ٪Ʋǌ˚ƤƇƤǛƇ٪ƫƲǳǳƲ٪ɅƲƤǾǛƤǕƲ٪ȯǛǌǳƲɅɅȉǍȯƇǌǛƤǕƲ٪Ʋ٪ɅƲȯǼȉǍȯƇǌǛƤǕƲؘ

Successivamente sono stati presi in considerazione altri tre codici, conser-
ɥƇɅǛ٪ȬȯƲȷȷȉ٪ǳƇ٪�ǛƣǳǛȉɅƲƤƇ٪�ǾǍƲǳǛƤƇ٪ƫǛ٪§ȉǼƇ٪ح˚Ǎؘ٪ׁؘخ٪Uǳ٪ȬȯǛǼȉ٪ǁ٪ɍǾ٪jǛƣȯȉ٪ƫى�ȯƲؙ٪Ǽȷؘ٪
 ɍǾ٪ƤȉǼȬƲǾƫǛȉ٪ƫǛ٪ɅƲȷɅǛ٪ƫƲɥȉɶǛȉǾƇǳǛ٪Ƈƫ٪ɍȷȉ٪ƫƲǛ٪ǳƇǛƤǛؙ٪ǼȉƫƲǳǳƇɅȉ٪ȷɍǳ٪Breviario٪ׇؙ׃ׂ
dei religiosiؙ٪ Ǜǳ٪ƤɍǛ٪ǾɍƤǳƲȉ٪ǁ٪ƤȉȷɅǛɅɍǛɅȉ٪ƫƇǳǳىÄǌ˚ƤǛȉ٪ƫƲǳǳƇ٪ÜƲȯǍǛǾƲؘ٪¦ɍƲȷɅȉ٪ǼƇǾȉ-
scritto latino, vergato in minuscola gotica francese, fu realizzato nella prima 
metà del οι٪ȷƲƤȉǳȉ٪ǛǾ٪ƇǼƣǛɅȉ٪ǌȯƇǾƤƲȷƲؙ٪ȷɍ٪ȬƲȯǍƇǼƲǾƇ٪Ʋ٪ǼǛȷɍȯƇ٪ǼǼ٪׃ׁ׀ɫֿؘׄ־٪
È riccamente illustrato da 15 miniature a piena pagina, con dorature, che se-
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ǍǾƇǾȉ٪ Ǜ٪ȬƇȷȷƇǍǍǛ٪ȬǛɕ٪ ǛǼȬȉȯɅƇǾɅǛ٪ƫƲǳ٪ ɅƲȷɅȉ٪ȉǌǌȯƲǾƫȉ٪ȷȬɍǾɅȉ٪ƇǳǳƇ٪ƤƲǳƲƣȯƇɶǛȉǾƲ٪
ƫƲǛ٪ȷɍȉǛ٪ƤȉǼǼǛɅɅƲǾɅǛؘ٪U٪ǳǛƣȯǛ٪ƫىȉȯƲ٪ƤȉǼǛǾƤǛƇȯȉǾȉ٪Ƈ٪ƫǛǌǌȉǾƫƲȯȷǛ٪ƫƇǳǳƇ٪ǼƲɅƙ٪ƫƲǳ٪ο̲̲̲٪
secolo ed ebbero una straordinaria diffusione nei secoli ο̲ι e οιؙ soprattutto in 
FȯƇǾƤǛƇ٪Ʋ٪ǾƲǛ٪¤ƇƲȷǛ٪�ƇȷȷǛؘ٪Uǳ٪ǳȉȯȉ٪ȷɍƤƤƲȷȷȉ٪ǁ٪ȷɅƇɅȉ٪ǼƲȷȷȉ٪ǛǾ٪ȯƲǳƇɶǛȉǾƲ٪Ƈǳ٪ȬƇȷȷƇǍ-
gio, nel Tardo Medioevo, dalla preghiera collettiva, orale e ad alta voce, a quella 
ȬƲȯȷȉǾƇǳƲ٪Ʋ٪ȷǛǳƲǾɶǛȉȷƇؘ٪U٪ ǳǛƣȯǛ٪ƫىȉȯƲ٪ƲȯƇǾȉ٪ƇǾƤǕƲ٪ƤȉǾȷǛƫƲȯƇɅǛ٪ƫƲǍǳǛ٪ƇǼɍǳƲɅǛ٪ƤȉǾ٪
ǌɍǾɶǛȉǾƲ٪ƇȬȉɅȯȉȬƇǛƤƇؙ٪ƫƇ٪ȬȉȯɅƇȯƲ٪ƤȉǾ٪ȷƳؘ

ÄǾ٪ȷƲƤȉǾƫȉ٪ƤȉƫǛƤƲ٪ǁ٪Ǜǳ٪De Balneis Puteolanisؙ٪Ǽȷؘ٪ֿׂׂؙׅ٪ɍǾ٪ȬȉƲǼƇ٪ǛǾ٪ǳƇɅǛǾȉ٪
composto da Pietro da Eboli, letterato e poeta presso la corte normanna e poi 
sveva, che celebra le proprietà terapeutiche dei Bagni di Pozzuoli (%̉٪�͕̤̲̉͊٪
٪ؘخ2018 Uǳ٪De Balneis Puteolanis godette di una notevole fortuna editoriale tra 
il ο̲̲̲ e il οι٪ȷƲƤȉǳȉؙ٪ ǛǾ٪UɅƇǳǛƇ٪ǼƲȯǛƫǛȉǾƇǳƲ٪Ʋؙ٪ ǛǾ٪ȬƇȯɅǛƤȉǳƇȯƲؙ٪ ǛǾ٪ƇȯƲƇ٪ƤƇǼȬƇǾƇؘ٪jƇ٪
ƫƇɅƇɶǛȉǾƲ٪ƫƲǳǳىȉȬƲȯƇ٪ƫǛ٪¤ǛƲɅȯȉ٪ƫƇ٪-ƣȉǳǛ٪ǁ٪ƤȉǾɅȯȉɥƲȯȷƇؘ٪jىȉȯǛǍǛǾƇǳƲ٪ǁ٪ƇǾƫƇɅȉ٪ȬƲȯ-
so ma, secondo l’opinione quasi unanime della critica, l’esemplare conservato 
ƇǳǳƇ٪�ǛƣǳǛȉɅƲƤƇ٪�ǾǍƲǳǛƤƇ٪ȷƇȯƲƣƣƲ٪ɍǾƇ٪ƤȉȬǛƇ٪ƤȉǼȬȉȷɅƇ٪ɅȯƇ٪Ǜǳ٪ֿׄׄ׀ֿع׆׃׀٪Ʋ٪ƫƲƫǛƤƇɅȉ٪
a Federico ̲̲ٔ٪tǛȷɍȯƇ٪ǼǼ٪ֿׂ׆ɫֿׁؙ־٪ǁ٪ȯƲƇǳǛɶɶƇɅȉ٪ǛǾ٪ȬƲȯǍƇǼƲǾƇؙ٪Ʋƫ٪ǁ٪ȷȬǳƲǾƫǛƫƇ-
ǼƲǾɅƲ٪ǼǛǾǛƇɅȉ؛٪ȉǍǾǛ٪ƤȉǼȬȉǾǛǼƲǾɅȉ٪ƤǕƲ٪ƤƲǳƲƣȯƇ٪ǳƲ٪ɥǛȯɅɕ٪ƫƲǛ٪ƣƇǍǾǛؙ٪ǁ٪ȷƲǍɍǛɅȉ٪
ƫƇ٪ɍǾىǛǳǳɍȷɅȯƇɶǛȉǾƲ٪Ƈ٪ȬǛƲǾƇ٪ȬƇǍǛǾƇؘ٪jىƇǳɅƲȯƇɶǛȉǾƲ٪ƫƲǳǳىȉȯǛǍǛǾƇǳƲ٪ȷƲȮɍƲǾɶƇ٪ǌƇȷƤǛ-
colare del manoscritto e la perdita di alcune carte determinano in alcuni casi 
un’incongruenza tra testo e immagine, compromettendo la complementarità 
ɅȯƇ٪Ǜ٪ƫɍƲ٪ȯƲǍǛȷɅǛؘ

UǾ˚ǾƲؙ٪Ǜǳ٪ɅƲȯɶȉ٪ƤȉƫǛƤƲ٪ǁ٪ǳƇ٪Divina Commedia٪ƫǛ٪%ƇǾɅƲ٪�ǳǛǍǕǛƲȯǛؙ٪Ǽȷֿֿؘؙ׀־٪ǳƇ٪
ƤɍǛ٪ƫƇɅƇ٪ȷɅǛǼƇɅƇ٪ǁ٪Ǜǳ٪ֿׁׂ־٪ƤƇؘؙ٪ƫɍǾȮɍƲ٪ƫǛ٪ȬȉƤȉ٪ȷɍƤƤƲȷȷǛɥƇ٪ƇǳǳƇ٪ǼȉȯɅƲ٪ƫƲǳ٪ȬȉƲɅƇؘ٪Uǳ٪
ǼƇǾȉȷƤȯǛɅɅȉؙ٪ƤǕƲ٪ǼǛȷɍȯƇ٪ǼǼ٪ׁׂ׃ɫؙ־ׂ׀٪ǁ٪ǛǾ٪ȬƲȯǍƇǼƲǾƇؘ٪jنىUǾǌƲȯǾȉه٪ǁ٪ƇȯȯǛƤƤǕǛɅȉ٪
da numerose miniature che presentano abrasioni e censure, ad esempio sulle 
ǾɍƫǛɅƙ٪ƫƲǛ٪ƫǛƇɥȉǳǛؘ٪UǾ٪ǾɍǼƲȯȉȷƲ٪ƤƇȯɅƲ٪ȷȉǾȉ٪ɥǛȷǛƣǛǳǛ٪ǼƇƤƤǕǛƲ٪ǍƲǾƲȯƇɅƲ٪ƫƇ٪ȬƇȷȷƇɅǛ٪
agenti biodeteriogeni (U͊͊Ρ͓̲͕˞Ι̲٪¤͟΅˻˞΅̲٪ٔخֿׅ־׀

FǛǍɍȯƇ٪ׁؘ٪U٪ƤȉƫǛƤǛ٪ȷƤƲǳɅǛ٪ȬƲȯ٪ǳƇ٪ȷȬƲȯǛǼƲǾɅƇɶǛȉǾƲؚ٪Ǽȷؘ٪ׇ׃٪ǼǛȷƤƲǳǳƇǾƲƇ٪ƫƲǳ٪οι٪ȷƲƤؘ٪ 
�حǛƣǳǛȉɅƲƤƇ٪�ƇȷƇǾƇɅƲǾȷƲؙ٪§ȉǼƇؙخ٪Ǽȷؘ٪ֿׂׂׅ٪%Ʋ٪�ƇǳǾƲǛȷ٪¤ɍɅƲȉǳƇǾǛȷؙ٪ 

Ǽȷؘ٪ֿֿ׀־٪Divina Commediaؙ٪Ǽȷؘ٪ׇׂ׃٪jǛƣȯȉ٪ƫى�ȯƲ٪ح�ǛƣǳǛȉɅƲƤƇ٪�ǾǍƲǳǛƤƇؙ٪§ȉǼƇخ

2. Processi di digitalizzazione e integrazione dei dati

La digitalizzazione dei codici in è stata condotta sfruttando la Structure from 
motion (f͓خ (§ؙ͓͕̲͕̉̂͟͟٪-͊٪O˞̲͓͆٪ؙخׄ־־׀٪ɍǾƇ٪ɅƲƤǾǛƤƇ٪ƫǛƇǍǾȉȷɅǛƤƇ٪ǌȉɅȉǍȯƇǼ-
metrica che consente di ottenere la ricostruzione ׁ̂ di un oggetto partendo 
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da una sequenza di immagini ΅̤˺ registrate con una fotocamera standard in 
ƤȉȯȯǛȷȬȉǾƫƲǾɶƇ٪ƫǛ٪ƫǛɥƲȯȷƲ٪ƇǾǍȉǳƇɶǛȉǾǛؙ٪Ƈ٪ǛǾɅƲȯɥƇǳǳǛ٪ƫǛ٪ֿ׃٪ǍȯƇƫǛؘ٪¤Ʋȯ٪ǛǾɅƲǍȯƇȯƲ٪ǳƲ٪
immagini ̲΅٪ǾƲǳ٪ǼȉƫƲǳǳȉؙ٪ Ǜǳ٪ ˛ɍȷȷȉ٪ƫǛ٪ ǳƇɥȉȯȉؙ٪ƇƫȉɅɅƇɅȉ٪ȬƲȯ٪ ǳƲ٪ ǛǼǼƇǍǛǾǛ٪΅̤˺ؙ è 
ȷɅƇɅȉ٪ǼȉƫǛ˚ƤƇɅȉ٪ƤȉǾ٪ǳȉ٪ȷƤȉȬȉ٪ƫǛ٪ǼƇȬȬƇȯƲ٪ȷɍǳ٪ǼȉƫƲǳǳȉ٪ׁ̂ le informazioni ricon-
ƫɍƤǛƣǛǳǛ٪ƇǳǳىǛǾǌȯƇȯȉȷȷȉ٪ɅƲȯǼǛƤȉؘ٪jƲ٪ǛǼǼƇǍǛǾǛ٪̲΅ sono state acquisite attraverso la 
ɅƲȯǼȉǍȯƇ˚Ƈ٪ǛǼȬɍǳȷƇɅƇ٪ǾƲǳ٪ǼƲƫǛȉ٪̲΅ (range spettrale 3-5 micron), che prevede 
l’esposizione del codice a un breve impulso luminoso che produce un lieve 
ȯǛȷƤƇǳƫƇǼƲǾɅȉؘ٪ ¯ɍƤƤƲȷȷǛɥƇǼƲǾɅƲؙ٪ǼƲǾɅȯƲ٪ Ǜǳ٪ ƤȉƫǛƤƲ٪ ɅƲǾƫƲ٪ Ƈ٪ ȯƇǌǌȯƲƫƫƇȯȷǛؙ٪ ɍǾƇ٪
ɅƲȯǼȉƤƇǼƲȯƇ٪ȯƲǍǛȷɅȯƇ٪ǳƲ٪ȯƇƫǛƇɶǛȉǾǛ٪ǛǾǌȯƇȯȉȷȷƲ٪ƲǼƲȷȷƲ٪ƫƇǳǳƇ٪ȷɍƇ٪ȷɍȬƲȯ˚ƤǛƲ٪Ʋ٪ǳƲ٪
ƤȉǾɥƲȯɅƲ٪ǛǾ٪ǛǼǼƇǍǛǾǛ٪حɅƲȯǼȉǍȯƇǼǼǛؘخ٪jƇ٪ȷƲȮɍƲǾɶƇ٪ƫǛ٪ɅƲȯǼȉǍȯƇǼǼǛ٪ȯƲǍǛȷɅȯƇɅƇ٪
ƫɍȯƇǾɅƲ٪Ǜǳ٪ȯƇǌǌȯƲƫƫƇǼƲǾɅȉ٪ȯǛɥƲǳƇ٪ǛǾ٪Ǽȉƫȉ٪ȷɅȯƇɅǛǍȯƇ˚Ƥȉ٪ƲǳƲǼƲǾɅǛ٪ƫƲǳǳƇ٪ȷɅȯɍɅɅɍȯƇ٪
del codice (t˞͊̂˞̤Ρ̉٪ؘخֿ־־׀

Nel processo di generazione del modello ׂ̂ si è tenuto conto delle diffe-
ȯƲǾɶƲ٪ɅȯƇ٪Ǜ٪ȷǛȷɅƲǼǛ٪ȉɅɅǛƤǛ٪ƫƲǳǳƇ٪ǌȉɅȉƤƇǼƲȯƇ٪Ʋ٪ƫƲǳǳƇ٪ɅƲȯǼȉƤƇǼƲȯƇؘ٪�٪ɅƇǳ٪ȬȯȉȬȉȷǛɅȉ٪
ȷǛ٪ǁ٪ ȯƲȷȉ٪ǾƲƤƲȷȷƇȯǛȉ٪ɍǾ٪ȷƲɅ٪ƫǛ٪ƇƤȮɍǛȷǛɶǛȉǾǛ٪ ȷȬƲƤǛ˚Ƥȉ٪ ٪ؙخׂ٪ǌǛǍؘح ƤǕƲ٪ǍƇȯƇǾɅǛȷȷƲ٪ ǳƇ٪
massima corrispondenza prospettica tra immagini ΅̤˺ e ̲΅ؘ٪jƇ٪ȷȉɥȯƇȬȬȉȷǛɶǛȉ-
ne tra il set di dati ΅̤˺ e ̲΅ è stata ottenuta anche attraverso la realizzazione 
di un pannello dotato di una griglia con riferimenti metrici e target a ricono-
scimento automatico, da posizionare intorno al codice durante l’acquisizione, 
così da avere lo stesso sistema di riferimento metrico per entrambe le tipologie 
ƫǛ٪ǛǼǼƇǍǛǾǛ٪ح˚Ǎؘ٪ׂؘخ

FǛǍɍȯƇ٪ׂؘ٪¯ƲɅ٪ƫǛ٪ƇƤȮɍǛȷǛɶǛȉǾƲ٪Ʋ٪ȬƇǾǾƲǳǳȉ٪ƤƇǳǛƣȯƇɅȉȯƲ٪حƫƇ٪ȷǛǾǛȷɅȯƇخ

Acquisiti i dataset ΅̤˺ e ̲΅, si è proceduto alla ricostruzione del modello fo-
togrammetrico tramite l’orientamento delle camere e attraverso la creazione 
di una nuvola di punti con informazioni spaziali οπϊ٪e ΅̤˺ؘ٪<٪ȷɅƇɅȉ٪ȬȉǛ٪ƲȷɅȯƇɅɅȉ٪
un modello solido poligonale e ottimizzata la resa fotorealistica attraverso la 
ƤȯƲƇɶǛȉǾƲ٪ƫƲǳǳƇ٪ɅƲɫɅɍȯƲ٪ǌȉɅȉǍȯƇ˚ƤƇ٪حǌǛǍؘ٪ؘخ׃٪UǾǌǛǾƲؙ٪ǳƇ٪ȯǛȷȉǳɍɶǛȉǾƲ٪ƫƲǳǳƲ٪ǛǼǼƇǍǛǾǛ٪
̲΅ è stata aumentata con Gigapixel ˞̲٪per orientare le immagini ̲΅ nello spazio 
ׁ̂ e ottenere il modello ׁ̂ ̲΅٪ح˚Ǎؘ٪ؘخ׃٪
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FǛǍɍȯƇ٪ؘ׃٪tȉƫƲǳǳȉ٪ׁ̂ dopo la fase di postprocessing e modello ׁ̂ mappato  
con texture ΅̤˺ e immagini ̲΅ (da sinistra)

Nella generazione del modello ׁ̂ ̲΅ؙ٪ ƲȷȬǳȉȯƇƣǛǳƲ٪ ȷɅȯƇɅǛǍȯƇ˚ƤƇǼƲǾɅƲؙ٪ ɍǾȉ٪
degli obiettivi principali è stato quello di ottenere una ricostruzione digitale 
della geometria tridimensionale del codice direttamente dalle immagini in-
ǌȯƇȯȉȷȷƲؘ٪¦ɍƲȷɅȉ٪ƤȉǾȷƲǾɅƲ٪ƫǛ٪ƲɥǛɅƇȯƲ٪ Ǜ٪ȬȯȉƣǳƲǼǛ٪ ǳƲǍƇɅǛ٪ ƇǳǳƇ٪ ƤȉǳǳǛǼƇɶǛȉǾƲ٪ƫƲǳǳƲ٪
immagini ̲΅ sui modelli ׁ̂ digitali ottenuti dalle immagini ΅̤˺ e di ovviare alla 
necessità di implementare ̤˞͕٪(Generative Adversarial Network) per ottenere 
ǳىƇǳǳǛǾƲƇǼƲǾɅȉ٪ƫƲǳǳƲ٪ƤƇǼƲȯƲؘ٪%ɍȯƇǾɅƲ٪Ǜǳ٪ȬȯȉǍƲɅɅȉ٪�ȉƫƲɫׂ̂ la creazione del mo-
dello ׂ̂ direttamente dalle immagini ̲΅ si è resa possibile introducendo una 
ǌƇȷƲؙ٪ȬȯƲǳǛǼǛǾƇȯƲ٪Ƈ٪ȮɍƲǳǳƇ٪ƫƲǳǳƲ٪ƇƤȮɍǛȷǛɶǛȉǾǛ٪ɅƲȯǼȉǍȯƇ˚ƤǕƲؙ٪ǾƲǳǳƇ٪ȮɍƇǳƲ٪ȷǛ٪ƇƤȮɍǛ-
ȷǛȷƤȉǾȉ٪ȯǛ˛ƲɅɅȉǍȯƇǌǛƤƇǼƲǾɅƲ٪حȷƲǾɶƇ٪ȷɅǛǼȉǳƇɶǛȉǾƲ٪ɅƲȯǼǛƤƇخ٪ǛǼǼƇǍǛǾǛ٪ƫƲǳ٪ƤȉƫǛƤƲ٪
irraggiandolo con radiazione ͓κ̲΅٪ȷƲǾɶƇ٪ȬȯȉƫɍȯȯƲ٪ƇǳƤɍǾ٪ȯǛȷƤƇǳƫƇǼƲǾɅȉؘ

¦ɍƲȷɅىɍǳɅǛǼȉ٪ȬƇȷȷƇǍǍǛȉ٪ǕƇ٪ƤȉǾȷƲǾɅǛɅȉ٪ƫǛ٪ȉɅɅƲǾƲȯƲ٪ ǛǼǼƇǍǛǾǛ٪ ȯǛ˛ƲɅɅȉǍȯƇǌǛ-
che ͓κ̲΅ che con un contrasto adeguato a utilizzarle direttamente nell’ela-
borazione dei modelli ׁ̂٪حȯǛ˛ƲɅɅȉǍȯƇǌǛƇ٪ׁؘ̂خ٪½ƇǳǛ٪ǛǼǼƇǍǛǾǛ٪ȯǛǌǳƲɅɅȉǍȯƇǌǛƤǕƲ٪ȷȉǾȉ٪
ȷɅƇɅƲ٪ƇƤȮɍǛȷǛɅƲ٪ǾƲǳǳƇ٪ȷɅƲȷȷƇ٪ƤȉǾ˚ǍɍȯƇɶǛȉǾƲ٪Ʋ٪ƤȉǾ٪ǳȉ٪ȷɅƲȷȷȉ٪ƫǛȷȬȉȷǛɅǛɥȉ٪حɅƲȯǼȉ-
ƤƇǼƲȯƇخ٪ǛǼȬǛƲǍƇɅȉ٪ȬƲȯ٪ȯƲǍǛȷɅȯƇȯƲ٪ǳƲ٪ȷƲȮɍƲǾɶƲ٪ɅƲȯǼȉǍȯƇ˚ƤǕƲ٪ƤǕƲ٪ƤȉǾȷƲǾɅȉǾȉ٪
ǳىƲȷȬǳȉȯƇɶǛȉǾƲ٪ɥǛȯɅɍƇǳƲ٪ȷɅȯƇɅǛǍȯƇ˚ƤƇؘ

UǾ˚ǾƲؙ٪Ǜǳ٪ǼȉƫƲǳǳȉ٪ɥǛȯɅɍƇǳƲ٪ׂ̂ ottenuto, sia direttamente dalle immagini ̲΅ 
che mediante l’allineamento delle immagini٪΅̤˺ e ̲΅, consente di visualizzare 
ǛǾ٪ƤȉȯȯǛȷȬȉǾƫƲǾɶƇ٪ƫƲǳǳƇ٪ ȷɍȬƲȯ˚ƤǛƲ٪ƲǳƲǼƲǾɅǛ٪ ȷɍƣȷɍȬƲȯǌǛƤǛƇǳǛ٪ǾȉǾ٪ ȯǛǳƲɥƇƣǛǳǛ٪ ƤȉǾ٪
l’osservazione visiva e di mostrare dinamicamente elementi interni non acces-
sibili otticamente (t̉΅˻Ρ΅̲٪et alii٪ׁ׀־׀Ƈ٪Ʋ٪ׁ׀־׀ƣؘخ

3. I prodotti della ricerca

3.1 Il sito web Codex̞ן

Il sito web di Codexׂ̂ׄ (ǕɅɅȬȷؚإإƤȉƫƲɫׂƫؘǛɅ) offre un’ampia varietà di sezioni che 
consentono di intraprendere un percorso narrativo e multimediale, caratteriz-
ɶƇɅȉ٪ƫƇ٪ɍǾƇ٪ȷƲǼȬǳǛƤƲ٪ǛǾɅƲȯƇɅɅǛɥǛɅƙ٪Ʋ٪ȯǛɥȉǳɅȉ٪Ƈƫ٪ɍǾ٪ȬɍƣƣǳǛƤȉ٪ȬǛɕ٪ƇǼȬǛȉؙ٪ǛǾɅƲȯƲȷ-
ȷƇɅȉ٪Ƈ٪ƤȉǾȉȷƤƲȯƲ٪Ǜǳ٪ƤȉǾɅƲȷɅȉ٪ƫƲǳ٪ǼƇǾȉȷƤȯǛɅɅȉ٪ƇǾɅǛƤȉؘ٪

ׄ٪ ¯ǛɅȉ٪ɦƲƣ٪�ȉƫƲɫׂ%ؚ٪ǕɅɅȬȷؚإإƤȉƫƲɫׂƫؘǛɅإ

https://codex4d.it
https://codex4d.it/
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Dalla home page è possibile accedere alle sezioni principali del sito:

ֿؘ٪ Progetto - La sezione illustra in chiave didattica le metodologie e tec-
nologie impiegate nel progetto con un focus particolare sulle modalità 
ƫǛ٪ǛǾɅƲǍȯƇɶǛȉǾƲؘ٪�ǌǌȯƲ٪ǛǾȉǳɅȯƲ٪ǳƇ٪ȬȉȷȷǛƣǛǳǛɅƙ٪ƫǛ٪ƤȉǾȉȷƤƲȯƲ٪Ǜǳ٪ɅƲƇǼ٪ƫǛ٪ǳƇɥȉȯȉ؛

٪ؘ׀ Collezione - Si introducono e contestualizzano i codici analizzati, con la 
possibilità di accedere direttamente alla scheda di approfondimento, 
quest’ultima strutturata per categorie, coerentemente con l’architet-
ɅɍȯƇ٪ƫƲǳǳىǛǾǌȉȯǼƇɶǛȉǾƲ٪ƫƲǳ٪ȬȯȉǍƲɅɅȉؘ٪¤Ʋȯ٪ȉǍǾǛ٪ƤȉƫǛƤƲ٪ǁ٪ȬȉȷȷǛƣǛǳƲؙ٪ǛǾȉǳɅȯƲؙ٪
accedere direttamente all’applicazione Web3D e avviare l’esplorazio-
ne ׂ̂ del modello; 

ׁؘ٪ Glossario Narrato ع٪ ÄǾȉ٪ ȷɅȯɍǼƲǾɅȉ٪ ƤǕƲ٪ ƤȉǾȷƲǾɅƲؙ٪ ƇɅɅȯƇɥƲȯȷȉ٪ ɍǾ٪ ǳǛǾ-
guaggio semplice, di acquisire le conoscenze di base per intrapren-
ƫƲȯƲ٪ Ǜǳ٪ ɥǛƇǍǍǛȉ٪ǾƲǳ٪ǼƇǾȉȷƤȯǛɅɅȉؘ٪¯Ǜ٪ƫǛǌǌƲȯƲǾɶǛƇ٪ƫƇǳ٪ƤȉǾȷɍƲɅȉ٪ƲǳƲǾƤȉ٪ ǛǾ٪
ȉȯƫǛǾƲ٪ƇǳǌƇƣƲɅǛƤȉ٪ƫǛ٪ƫƲ˚ǾǛɶǛȉǾǛؙ٪ȬȉǾƲǾƫȉ٪Ƈǳ٪ƤƲǾɅȯȉ٪ǳƇ٪ǾƇȯȯƇɶǛȉǾƲ٪ƫǛ٪ǼƇ-
ɅƲȯǛƇǳǛ٪Ʋ٪ǳƲ٪ɅƲƤǾǛƤǕƲ٪ǾƲƤƲȷȷƇȯǛ٪ƇǳǳƇ٪ƤȯƲƇɶǛȉǾƲ٪ƫǛ٪ɍǾ٪ƤȉƫǛƤƲ٪ح˚Ǎؘ٪ׄ؛خ

ׂؘ٪ Risultati - jƇ٪ ȷƲɶǛȉǾƲ٪ȬƲȯǼƲɅɅƲ٪ƫǛ٪ ƇƤƤƲƫƲȯƲ٪ ƇǛ٪ ƤȉǾɅƲǾɍɅǛ٪ ȷƤǛƲǾɅǛ˚ƤǛ٪ Ʋ٪
divulgativi che costituiscono i risultati del progetto, come video dimo-
ȷɅȯƇɅǛɥǛؙ٪ȯƲȬȉȯɅǛȷɅǛƤƇ٪Ʋ٪ȬɍƣƣǳǛƤƇɶǛȉǾǛ٪ȷƤǛƲǾɅǛ˚ƤǕƲؘ٪

FǛǍɍȯƇ٪ؘׄ٪Uǳ٪ǍǳȉȷȷƇȯǛȉ٪ǾƇȯȯƇɅȉ
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3.2 La web app ̞מ

La presentazione e diffusione di contenuti ׂ̂ interattivi sul web attraverso 
ƤȉǼɍǾǛ٪ɦƲƣ٪ƣȯȉɦȷƲȯ٪ǕƇ٪ȷɍƣǛɅȉ٪ǾȉɅƲɥȉǳǛ٪ȬȯȉǍȯƲȷȷǛ٪ǾƲǍǳǛ٪ɍǳɅǛǼǛ٪ƇǾǾǛؘ٪�ǍǍǛ٪ǁ٪
possibile creare applicazioni o strumenti ׂ̂ interattivi senza installazioni da 
ȬƇȯɅƲ٪ƫƲǳǳىɍɅƲǾɅƲ٪˚ǾƇǳƲؙ٪Ʋ٪ɍɅǛǳǛɶɶƇɅǛ٪ȷɍ٪ɍǾىƇǼȬǛƇ٪ǍƇǼǼƇ٪ƫǛ٪ƫǛȷȬȉȷǛɅǛɥǛ٪حȷǼƇȯ-
ɅȬǕȉǾƲؙ٪ ɅƇƣǳƲɅؙ٪ƤǕǛȉȷƤǕǛ٪ǼɍȷƲƇǳǛؙ٪˚Ǿȉ٪ƇǛ٪ƫǛȷȬȉȷǛɅǛɥǛ٪ƫǛ٪ ȯƲƇǳɅƙ٪ɥǛȯɅɍƇǳƲ٪ ǛǼǼƲȯ-
ȷǛɥƇؘخ٪ Uǳ٪ǌȯƇǼƲɦȉȯǯ٪ȉȬƲǾ٪ȷȉɍȯƤƲ٪ن˞Ι͕͟” sviluppato da ˻͕΅٪̲˻ (F˞͕̲͕̲٪et alii 
2021a) consente la creazione e la rapida implementazione di tali applicazioni 
ƇɅɅȯƇɥƲȯȷȉ٪ƫǛɥƲȯȷǛ٪ƤȉǼȬȉǾƲǾɅǛ٪ȯǛɍɅǛǳǛɶɶƇƣǛǳǛ٪Ʋ٪ȬƲȯȷȉǾƇǳǛɶɶƇƣǛǳǛؘ

Nell’ambito del progetto Codexׂؙ̂٪ȷȉǾȉ٪ȷɅƇɅǛ٪ǛƫƲǾɅǛ˚ƤƇɅǛ٪ȯƲȮɍǛȷǛɅǛ٪ȷȬƲƤǛǌǛƤǛ٪
mirati alla creazione di uno strumento di ispezione ׂ̂ per collezioni di mano-
scrittiׅ, sfruttando funzionalità e componenti già offerti dal framework:

- design modulare della applicazione Web3D per gestire molteplici 
ǼƇǾȉȷƤȯǛɅɅǛ٪Ʋ٪ȯƲǳƇɅǛɥƲ٪ƤȉǾ˚ǍɍȯƇɶǛȉǾǛ؛

- esplorazione semplice e immediata del manoscritto su dispositivi 
mobile e desktop;

- interfaccia utente (Ρ̲خ responsive;
- ƫȉȬȬǛȉ٪ Ȭȯȉ˚ǳȉ٪ ȬƲȯ٪ ǳىƇȬȬǳǛƤƇɶǛȉǾƲ٪ÝƲƣׁ%ؚ٪ ȬɍƣƣǳǛƤȉ٪ ٪ƇƤƤƲȷȷȉح ƫǛȯƲɅɅȉ٪

tramite link) ed editor (attraverso autenticazione);
- ƇǾǾȉɅƇɶǛȉǾǛ٪ȷƲǼƇǾɅǛƤǕƲ٪ƫǛȯƲɅɅƲ٪ȷɍǛ٪ǼƇǾȉȷƤȯǛɅɅǛؙ٪حȬȯȉ˚ǳȉ٪ƲƫǛɅȉȯ؛خ
- ǛǾɅƲȯȯȉǍƇɶǛȉǾǛ٪Ʋ٪˚ǳɅȯǛ٪ ǛǾɅƲȯƇɅɅǛɥǛ٪ƫǛ٪ƇǾǾȉɅƇɶǛȉǾǛ٪ȬƲȯ٪ƤƇɅƲǍȉȯǛƲ٪ȉ٪ ǳƇɬƲȯؙ٪

؛خȬȯȉ˚ǳȉ٪ȬɍƣƣǳǛƤȉح
- strumenti avanzati per la scoperta interattiva di layer nascosti, misu-

ȯƇɶǛȉǾǛ٪Ʋ٪ǛǳǳɍǼǛǾƇɶǛȉǾƲؘ

Uǳ٪Ȭȯȉ˚ǳȉ٪ƲƫǛɅȉȯ٪ȉǌǌȯƲ٪ƫɍƲ٪ɅǛȬȉǳȉǍǛƲ٪ƫǛ٪ƇǾǾȉɅƇɶǛȉǾƲ٪حƣƇȷƲ٪Ʋ٪ǌȉȯǼƇ٪ǳǛƣƲȯƇخ٪ȬƲȯ٪
arricchire semanticamente il modello ׁ̂٪ƫǛȯƲɅɅƇǼƲǾɅƲ٪ƇɅɅȯƇɥƲȯȷȉ٪ǳƇ٪ɦƲƣ٪ƇȬȬؘ٪
A tali annotazioni l’editor può associare contenuti multimediali (direttamen-
ɅƲ٪ȉȷȬǛɅƇɅǛ٪ȷɍ٪ɍǾ٪Ƥǳȉɍƫ٪ȉ٪ɍǾȉ٪ȷȬƇɶǛȉ٪ȉǾǳǛǾƲ٪ƇȷȷȉƤǛƇɅȉ٪ƇǳǳƇ٪ɦƲƣ٪ƇȬȬؘخ

Per permettere di scoprire interattivamente strati o informazioni non 
ɥǛȷǛƣǛǳǛ٪ ٪Ʋȷؘح ǛǾǌȯƇȯȉȷȷȉؙخ٪ ǁ٪ ȷɅƇɅȉ٪ ȷɥǛǳɍȬȬƇɅȉ٪ ɍǾȉ٪ ȷȬƲƤǛ˚Ƥȉ٪ ȷɅȯɍǼƲǾɅȉ٪ ƣƇȷƇɅȉ٪
sull’approccio delle lenti interattive (½͓̲͕̲͆͟ et alii٪ؙخֿׂ־׀٪ǾƲǳǳȉ٪ȷȬƲƤǛ˚Ƥȉ٪ȷɍ٪
un precedente modello già implementato per ˞Ι͕͟٪حF˞͕̲͕̲٪et alii٪ֿ׀־׀ƣؘخ٪jȉ٪
ȷɅȯɍǼƲǾɅȉ٪ǳƲǾɅƲ٪ǾƲǳǳƇ٪ɦƲƣ٪ƇȬȬ٪ƫǛ٪�ȉƫƲɫׂ%٪ȬƲȯǼƲɅɅƲ٪حȬȯǛǾƤǛȬƇǳǼƲǾɅƲ٪Ƈǳ٪Ȭȯȉ-
˚ǳȉ٪ȬɍƣƣǳǛƤȉخ٪ǳƇ٪ȷƤȉȬƲȯɅƇ٪ȯƇƫǛƇǳƲ٪Ʋ٪ǳȉƤƇǳǛɶɶƇɅƇ٪ƫǛ٪ǳƇɬƲȯ٪ǾƇȷƤȉȷɅǛ٪ȉ٪ǾȉǾ٪ɥǛȷǛƣǛǳǛؚ٪ǁ٪
possibile attraverso l’interfaccia cambiare tra diversi livelli di infrarosso o altre 
informazioni, per supportare visivamente la scoperta attraverso una metafo-
ȯƇ٪ǛǼǼƲƫǛƇɅƇ٪ح˚Ǎؘ٪ؘׅخ

ׅ٪ Video dimostrativo della Web App ǕɅɅȬȷؚإإɅɍƣƲؘȯȷǛؘƤǾȯؘǛɅإɦإƲȬ½ǬǍǾ§Ǽtֿ׆ǛǍȯÝƇ׃ɅׇeƇׇ

https://tube.rsi.cnr.it/w/epTjgnRmM18igrWa5t9Ja9


-ٔ٪¤̲̉Ι΅ؙ͕̲͟٪vٔ٪�΅˞ϊؙ̲٪�ٔ٪F˞ֿֿׂ͕̲͕̲

FǛǍɍȯƇ٪ؘׅ٪¯ɅȯɍǼƲǾɅȉ٪ǳƲǾɅƲ٪ǛǾɅƲȯƇɅɅǛɥƇ٪ȬƲȯ٪ȷƤȉȬƲȯɅƇ٪ƫǛ٪ǛǾǌȉȯǼƇɶǛȉǾǛ٪ǾȉǾ٪ɥǛȷǛƣǛǳǛ٪حǛǾǌȯƇȯȉȷȷȉخ

Lo strumento di illuminazione invece, permette agli utenti di ispezionare la 
ƤȉǼȬǳƲȷȷǛɅƙ٪ȷɍȬƲȯ˚ƤǛƇǳƲ٪ƫƲǳ٪ǼƇǾȉȷƤȯǛɅɅȉؙ٪ƤȉǾ٪ƫƲɅɅƇǍǳǛ٪Ʋ٪ƫƲƤȉȯƇɶǛȉǾǛ٪ƤǕƲ٪ȯƲƇǍǛ-
ȷƤȉǾȉ٪ƤȉǾȷǛȷɅƲǾɅƲǼƲǾɅƲ٪ƇǳǳƇ٪ǳɍƤƲ٪ǛǾɅƲȯƇɅɅǛɥƇ٪ح˚Ǎؘ٪ؘخ׆٪¦ɍƲȷɅȉ٪ƇɥɥǛƲǾƲ٪ƇɅɅȯƇɥƲȯȷȉ٪
ǳىɍȷȉ٪ƫǛ٪ȷȬƲƤǛ˚ƤǛ٪ǌǳɍȷȷǛ٪ƫǛ٪ǳƇɥȉȯȉ٪ȬƲȯ٪ǳƇ٪ƤȯƲƇɶǛȉǾƲ٪ƫǛ٪ǼȉƫƲǳǳǛ٪ׁ̂, combinando l’in-
ǌȉȯǼƇɶǛȉǾƲ٪ƫƲǳ٪ƤȉǳȉȯƲ٪ƫǛ٪ƣƇȷƲ٪ƤȉǾ٪ƇǳɅȯƲ٪ȬȯȉȬȯǛƲɅƙ٪˚ȷǛƤǕƲ٪حƤȉǼƲ٪ȯɍɥǛƫǛɅƙؙ٪ǼƲɅƇǳ-
ǳǛƤǛɅƙؙ٪ƲɅƤؘؘخ

jƲ٪ƇǾǾȉɅƇɶǛȉǾǛ٪ȬȉȷȷȉǾȉ٪ƲȷȷƲȯƲ٪˚ǳɅȯƇɅƲ٪حȬȯȉǌǛǳȉ٪ȬɍƣƣǳǛƤȉخ٪ƇɅɅȯƇɥƲȯȷȉ٪ǌɍǾɶǛȉǾǛ٪
ȷȬƲƤǛ˚ƤǕƲ٪ƫƲǳǳƇ٪Ρ̲, offrendo agli utenti un modo rapido per isolare o specificare 
ɍǾƇ٪ȉ٪ȬǛɕ٪ƤƇɅƲǍȉȯǛƲ٪ƫǛ٪ ǛǾɅƲȯƲȷȷƲؘ٪jƲ٪ƇǾǾȉɅƇɶǛȉǾǛ٪ ȷƲǼƇǾɅǛƤǕƲ٪ȬȉȷȷȉǾȉ٪ƲȷȷƲȯƲ٪
interrogate, mostrato il contenuto associato (se presente) da un professionista 
٪ؘخ׆٪ǌǛǍؘح٪خȬȯȉ˚ǳȉ٪ƲƫǛɅȉȯح

FǛǍɍȯƇ٪ؘ׆٪UǾ٪ƇǳɅȉؚ٪ȷɅȯɍǼƲǾɅȉ٪ǛǳǳɍǼǛǾƇɶǛȉǾƲ٪ǛǾɅƲȯƇɅɅǛɥƇ٪Ʋ٪ȯǛȷȬȉȷɅƇ٪ƫƲǛ٪ǼƇɅƲȯǛƇǳǛؘ٪ 
UǾ٪ƣƇȷȷȉؚ٪˚ǳɅȯǛ٪ƇǾǾȉɅƇɶǛȉǾǛ٪ȷƲǼƇǾɅǛƤǕƲ٪Ʋ٪ǛǾɅƲȯȯȉǍƇɶǛȉǾƲ
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3.3 jƇڑɥƲɅȯǛǾƇڑȉǳȉǍȯƇ˶ƤƇ

I modelli ׂ̂٪e i contenuti emersi dalle indagini sui codici sono tradotti all’in-
ɅƲȯǾȉ٪ ƫǛ٪ ɍǾƇ٪ ɥƲɅȯǛǾƇ٪ ȉǳȉǍȯƇ˚ƤƇ٪ ȬƲȯ٪ǼɍȷƲǛ٪ ƣƇȷƇɅƇ٪ ȷɍǳǳƇ٪ ɅƲƤǾǛƤƇ٪ ƫƲǳ٪Pepper’s 
Ghost (¤̉̉΅٪ؘخ׀ֿ־׀٪¦ɍǛ٪Ǜǳ٪ƤȉƫǛƤƲؙ٪Ǜ٪ȷɍȉǛ٪ƲǳƲǼƲǾɅǛ٪ȷǛǍǾǛ˚ƤƇɅǛɥǛ٪Ʋ٪ǍǳǛ٪ȷɅȯɍǼƲǾɅǛ٪
necessari a indagarlo vengono interpretati e rappresentati in chiave narrativa 
Ʋ٪ƫȯƇǼǼƇɅɍȯǍǛƤƇؘ٪

jƇ٪ɥƲɅȯǛǾƇ٪ȉǳȉǍȯƇ˚ƤƇ٪ǁ٪ƤȉǾƤƲȬǛɅƇ٪ƤȉǼƲ٪ɍǾ٪ƇǼƣǛƲǾɅƲ٪ƫǛ٪mixed-reality; fun-
ziona come un piccolo teatro, dotato di luci, software di regia, possibilità di 
ƇɅɅǛɥƇȯƲ٪ƲɥƲǾɅǛ٪ǼɍǳɅǛǼƲƫǛƇǳǛ٪Ƈǳ٪ȬȯȉȬȯǛȉ٪ǛǾɅƲȯǾȉ٪ǛǾ٪Ǽȉƫȉ٪ǛǾɅƲȯƇɅɅǛɥȉؘ٪jىȉƣǛƲɅɅǛɥȉ٪
è narrare, attraverso un’esperienza “aumentata”, l’oggetto museale che gene-
ralmente è contenuto al suo interno (¤̲̉Ι΅͕̲͟ et alii٪ؘخׇֿ־׀٪¦ɍƲȷɅȉ٪ɅǛȬȉ٪ƫǛ٪ǛǾ-
stallazione è stata ideata e sperimentata da ˻͕΅٪̲˻ nell’ambito della mostra 
itinerante del progetto europeo ˻͓̉̉˻ؙ Connecting Early Medieval European 
Collectionsؙ٪ǾƲǳ٪ׇֿؘ־׀ع׃ֿ־׀٪½ƇǳƲ٪ȷȬƲȯǛǼƲǾɅƇɶǛȉǾƲ٪ǕƇ٪ȬȯȉƫȉɅɅȉ٪ƫƲǳǳƲ٪ǳǛǾƲƲ٪ǍɍǛƫƇ٪
dettagliate e delle buone pratiche utili per il suo impiego in ambito museale 
(P˞̤˞͕͟ et alii٪ؘخֿ׀־׀

vƲǳ٪ƤƇȷȉ٪ƫǛ٪�ȉƫƲɫׂ%٪ǾȉǾ٪ǁ٪ȷɅƇɅȉ٪ȬȉȷȷǛƣǛǳƲ٪ǛǾƤǳɍƫƲȯƲ٪ǳىȉǍǍƲɅɅȉ٪Ƈǳ٪ȷɍȉ٪ǛǾɅƲȯ-
Ǿȉ٪ȬƲȯ٪ɥǛƇ٪ƫƲǳǳƇ٪ǌȯƇǍǛǳǛɅƙ٪ƫƲǛ٪ǼƇɅƲȯǛƇǳǛ٪ƫǛ٪ƤɍǛ٪Ǜǳ٪ǼƇǾȉȷƤȯǛɅɅȉ٪ǁ٪ƤȉǼȬȉȷɅȉؘ٪<٪ȷɅƇɅƇ٪
ɅɍɅɅƇɥǛƇ٪ƤȯƲƇɅƇ٪ɍǾƇ٪ȷƲǼȬǳǛƤƲ٪ȷƤƲǾȉǍȯƇ˚Ƈ٪ȬƲȯ٪ƲɥǛƫƲǾɶǛƇȯƲ٪ǳىƲǌǌƲɅɅȉ٪ƫǛ٪ɅȯǛƫǛǼƲǾ-
ȷǛȉǾƇǳǛɅƙ٪ȬȯȉȬȯǛȉ٪ƫƲǳǳƇ٪ ɅƲƤǾǛƤƇ٪ȉǳȉǍȯƇ˚ƤƇؙ٪ǼƲǾɅȯƲ٪ Ǜ٪ǼƇǾȉȷƤȯǛɅɅǛ٪ ȉȯǛǍǛǾƇǳǛ٪ ȷȉǾȉ٪
ƲȷȬȉȷɅǛ٪ǾƲǳǳƲ٪ǛǼǼƲƫǛƇɅƲ٪ɥǛƤǛǾƇǾɶƲؘ

L’ologramma è un’illusione di realtà, quindi i contenuti virtuali sono soprat-
ɅɍɅɅȉ٪ƫǛ٪ɅǛȬȉ٪ɅȯǛƫǛǼƲǾȷǛȉǾƇǳƲؙ٪Ʋ٪ȷƲǼƣȯƇǾȉ٪˛ɍɅɅɍƇȯƲ٪ ǛǾ٪ɍǾȉ٪ȷȬƇɶǛȉ٪ɥɍȉɅȉؘ٪jىǛǾ-
ɅƲȯǌƇƤƤǛƇ٪ƫǛ٪ǛǾɅƲȯƇɶǛȉǾƲ٪ƤȯƲƇɅƇ٪ȬƲȯ٪ǳƇ٪ɥƲɅȯǛǾƇ٪ƫǛ٪�ȉƫƲɫׂ%٪ȬƲȯǼƲɅɅƲ٪ƇǳǳىɍɅƲǾɅƲ٪ƫǛ٪
interagire direttamente usando le gestualità della mano, senza ricorrere alla 
mediazione di altri device o controllerؘ8 

Grazie a un sensore chiamato Leap Motion i movimenti della mano (destra 
o sinistra indifferentemente) vengono tracciati e tradotti in input nella scena 
ɥǛȯɅɍƇǳƲؘ٪tɍȉɥƲǾƫȉ٪ ǳƇ٪ǼƇǾȉ٪ȉȯǛɶɶȉǾɅƇǳǼƲǾɅƲ٪ȉ٪ɥƲȯɅǛƤƇǳǼƲǾɅƲ٪ǾƲǳǳȉ٪ȷȬƇɶǛȉ٪ƫǛ٪
interazione è così possibile esplorare il modello ׁ̂ nel livello visibile (΅̤˺خ e 
anche nei suoi livelli di profondità (tre livelli ̲ -e attivare contenuti di approfon خ΅
ƫǛǼƲǾɅȉ٪ƤȉǾɅƲȷɅɍƇǳǛɶɶƇɅǛ٪ȷɍ٪ȬɍǾɅǛ٪ȉ٪ƇȯƲƲ٪ȷȬƲƤǛ˚ƤǕƲ٪ǾƲǳ٪ǼȉƫƲǳǳȉؙ٪ǛǾƲȯƲǾɅǛ٪ȷɅɍƫǛ٪
ǛƤȉǾȉǍȯƇ˚ƤǛ٪ȉ٪ǛƤȉǾȉǳȉǍǛƤǛؙ٪ɅȯƇƫɍɶǛȉǾǛ٪ƫƲǳ٪ɅƲȷɅȉؙ٪ ǛǾƫƇǍǛǾǛ٪ȷɍǳǳƇ٪ǾƇɅɍȯƇ٪ǼƇɅƲȯǛƤƇ٪
ƫƲǛ٪ȬǛǍǼƲǾɅǛ٪Ʋ٪ȷɍǳǳȉ٪ȷɅƇɅȉ٪ƫǛ٪ƤȉǾȷƲȯɥƇɶǛȉǾƲ٪ح˚Ǎؘ٪ׇؘخ٪

8 ÜǛƫƲȉ٪ƫǛǼȉȷɅȯƇɅǛɥȉ٪ƫƲǳǳƇ٪ɥƲɅȯǛǾƇ٪ȉǳȉǍȯƇ˚ƤƇ٪ƫǛ٪�ȉƫƲɫ٪ȬȯƲȷƲǾɅƇɅƇ٪Ƈǳ٪FƲȷɅǛɥƇǳ٪ƫƲǳǳƇ٪¯ƤǛƲǾɶƇ٪ƫǛ٪GƲǾȉɥƇ٪ǾƲǳ٪
2022: ǕɅɅȬȷؚإإɅɍƣƲؘȯȷǛؘƤǾȯؘǛɅإɦإɥȬj¦ɅǛ׆Ƈ¤e¦ɶâ¤Ǿɍv¯�ƫí¤ 

https://tube.rsi.cnr.it/w/vpLQti8aPJQzXPnuNSCdZP


-ٔ٪¤̲̉Ι΅ؙ͕̲͟٪vٔ٪�΅˞ϊؙ̲٪�ٔ٪F˞ֿֿ͕̲͕̲ׄ

FǛǍɍȯƇ٪ׇؘ٪ÜƲɅȯǛǾƇ٪ȉǳȉǍȯƇ˚ƤƇ٪ƫƲƫǛƤƇɅƇ٪Ƈǳ٪ǼƇǾȉȷƤȯǛɅɅȉؙ٪ǳىǛǾɅƲȯƇɶǛȉǾƲ٪ǁ٪ǍƲȷɅǛɅƇ٪ 
attraverso una pulsantiera e i movimenti della mano che vengono tracciati  

da un sensore di cattura del movimento

L’interazione preliminare all’esperienza esplorativa vera e propria avviene 
grazie a una pulsantiera posta frontalmente alla vetrina su cui l’utente può sce-
gliere se attivare contenuti narrativi, scegliere ȷȬƲƤǛ˚ƤǕƲ٪carte con cui interagi-
re, accedere all’help o ai creditsؘ٪jƇ٪ɥƲɅȯǛǾƇ٪ǛǾɅȯȉƫɍƤƲ٪ɍǾƇ٪ǌȉȯǼƇ٪ƫǛ٪ǾƇȯȯƇɶǛȉǾƲ٪ƫǛ٪
tipo drammaturgico: un’attrice, ripresa in green screen, interpreta il ruolo di un 
personaggio narrante che vive nelle miniature ح˚Ǎؘ٪ֿؘخ־٪§ƇƤƤȉǾɅƇ٪ȮɍƲǳ٪ǼȉǾƫȉ٪
ƫƇǳǳىǛǾɅƲȯǾȉؙ٪ǁ٪ȬǛƤƤȉǳƇ٪ƤȉǼƲ٪ ǳƲ٪˚ǍɍȯƲ٪ǼǛǾǛƇɅƲ, svolge azioni, attiva strumenti 
ȬƲȯ٪ȬȉɅƲǾɶǛƇȯƲ٪ǳƇ٪ǳƲɅɅɍȯƇ٪Ʋ٪ǳƇ٪ƤȉǼȬȯƲǾȷǛȉǾƲ٪ƫƲǳ٪ƤȉƫǛƤƲؘ٪UǾ٪ȮɍƲȷɅȉ٪Ǽȉƫȉ٪Ǜǳ٪Ȭȯȉ-
ǍƲɅɅȉ٪�ȉƫƲɫׂ%ؙ٪ǾȉǾ٪ȷȉǳȉ٪ȷǛ٪ȬȯƲ˚ǍǍƲ٪ƫǛ٪ǛǾƤȯƲǼƲǾɅƇȯƲ٪ǳƇ٪ƤȉǾȉȷƤƲǾɶƇ٪ȷƤǛƲǾɅǛǌǛƤƇ٪
del manoscritto, ma anche di spingere i linguaggi della comunicazione scien-
ɅǛ˚ƤƇ٪ȷɍ٪ǾɍȉɥǛ٪ɅƲȯȯƲǾǛ٪ƫǛ٪ȷȬƲȯǛǼƲǾɅƇɶǛȉǾƲ٪Ƈǳ٪ǌǛǾƲ٪ƫǛ٪ƇɅɅȯƇȯȯƲ٪Ʋ٪ǛǾƤɍȯǛȉȷǛȯƲ٪ǾɍȉɥǛ٪
ȬɍƣƣǳǛƤǛ٪ح˚Ǎؘ٪ֿֿؘخ

FǛǍɍȯƇ٪ֿؘ־٪ÜƲɅȯǛǾƇ٪ȉǳȉǍȯƇ˚ƤƇؘ٪§ǛȬȯƲȷƲ٪ǛǾ٪green screen del personaggio narrante  
e suo inserimento nell’animazione virtuale
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jƇ٪ɥƲɅȯǛǾƇ٪Ȭɍȗ٪ƇƤƤȉǍǳǛƲȯƲ٪˚Ǿȉ٪Ƈƫ٪ɍǾ٪ǼƇȷȷǛǼȉ٪ƫǛ٪ׂ׃ع٪ȬƲȯȷȉǾƲ٪ƇǳǳƇ٪ɥȉǳɅƇ٪ȬƲȯ٪
una fruizione collettiva, anche se una persona alla volta può controllare l’inte-
ȯƇɶǛȉǾƲؙ٪ǳىƇǳɅƲȯǾƇǾɶƇ٪ǌȯƇ٪ǍǳǛ٪ɍɅƲǾɅǛ٪ƇɅɅǛɥǛ٪ǁ٪ɅɍɅɅƇɥǛƇ٪ȷƲǼȬǳǛƤƲ٪Ʋ٪ǛǼǼƲƫǛƇɅƇؘ٪jƇ٪ɥƲ-
ɅȯǛǾƇ٪ȉǳȉǍȯƇ˚ƤƇ٪ƫǛ٪�ȉƫƲɫׂ%٪ǁ٪ȷɅƇɅƇ٪ǍǛƙ٪ȷȬƲȯǛǼƲǾɅƇɅƇ٪Ʋ٪ȬȯƲȷƲǾɅƇɅƇ٪Ƈǳ٪ȬɍƣƣǳǛƤȉ٪
in occasione della mostra “I linguaggi delle Scienze del Patrimonio: da micro 
Ƈǳ٪ǼƇƤȯȉؙه٪Ƈǳ٪FƲȷɅǛɥƇǳ٪ƫƲǳǳƇ٪¯ƤǛƲǾɶƇ٪ƫǛ٪GƲǾȉɥƇ٪حÜǛǳǳƇ٪¤ȯǛǾƤǛȬƲؙ٪ȉɅɅȉƣȯƲ٪ؘخ׀׀־׀٪UǾ٪
quell’occasione è stata condotta una campagna di valutazione dell’esperienza 
e dell’impatto della vetrina sul pubblico rappresentato principalmente da stu-
ƫƲǾɅǛ٪ƫǛ٪ǳǛƤƲȉ٪Ʋ٪ɍǾǛɥƲȯȷǛɅƇȯǛؙ٪ƫƇ٪ǌƇǼǛǍǳǛƲ٪Ʋƫ٪ƲȷȬƲȯɅǛؙ٪ɥǛȷǛɅƇɅȉȯǛ٪ȷǛǾǍȉǳǛ٪Ʋ٪ǛǾ٪ǍȯɍȬȬȉؘ٪U٪
risultati, recentemente pubblicati, sono estremamente positivi e incoraggianti 
(¯˻̬̉ΙΙ̲͕͟٪et alii٪ؘخׁ׀־׀٪U٪ƤȉǾɅƲǾɍɅǛ٪ȷȉǾȉ٪ȷɅƇɅǛ٪ɍǳɅƲȯǛȉȯƲǼƲǾɅƲ٪ƇȯȯǛƤƤǕǛɅǛ٪ ǛǾ٪ȉƤ-
casione della mostra, allestita alla Biblioteca Angelica di Roma, aperta dal 10 
ǾȉɥƲǼƣȯƲ٪ׁ׀־׀٪Ƈǳǳ׆ى٪ǌƲƣƣȯƇǛȉ٪ׂؘ׀־׀٪

FǛǍɍȯƇ٪ֿֿؘ٪ÜƲɅȯǛǾƇ٪ȉǳȉǍȯƇ˚ƤƇؙ٪ǳƇ٪ǾƇȯȯƇɶǛȉǾƲ٪ƲȷƇǳɅƇ٪ǳƇ٪ƫǛǼƲǾȷǛȉǾƲ٪ȷƲǾȷȉȯǛƇǳƲ٪ 
inerente i temi del manoscritto

4. Conclusioni e prospettive della ricerca

Uǳ٪ɥƇǳȉȯƲ٪ǛǾǾȉɥƇɅǛɥȉ٪ƫƲǳ٪ȬȯȉǍƲɅɅȉ٪�ȉƫƲɫׂ%٪ƤȉǾȷǛȷɅƲ٪ǾƲǳǳىǛǾɅƲȯƤȉǾǾƲɅɅƲȯƲؙ٪ǾƲǳǳȉ٪
ȷɅɍƫǛȉ٪Ʋ٪ǾƲǳǳƇ٪ȯƇȬȬȯƲȷƲǾɅƇɶǛȉǾƲ٪ƫƲǳ٪ǼƇǾȉȷƤȯǛɅɅȉؙ٪ȬǛɕ٪ƇǼƣǛɅǛ٪ƫǛȷƤǛȬǳǛǾƇȯǛ٪ƇǳǳىǛǾ-
ȷƲǍǾƇ٪ƫǛ٪ɍǾƇ٪ǼƲɅȉƫȉǳȉǍǛƇ٪ǍǳȉƣƇǳƲ٪˚ǾƇǳǛɶɶƇɅƇ٪Ƈ٪ǛǾƤȯƲǼƲǾɅƇȯƲ٪ǳƇ٪ƤȉǾȉȷƤƲǾɶƇ٪
e la valorizzazione del manoscritto antico, considerandone i valori tangibili e 
ǛǾɅƇǾǍǛƣǛǳǛؙ٪ȯƲǳƇɅǛɥǛ٪Ƈ٪ֿخ٪ǌȉȯǼƇ٪Ʋ٪ȷɅȯɍɅɅɍȯƇخ׀٪؛٪ƤȉǾɅƲǾɍɅȉ٪Ʋ٪ȷǛǍǾǛ˚ƤƇɅȉخׁ٪؛٪ǼƇɅƲ-
ȯǛƇǳǛؙ٪ ɅƲƤǾǛƤǕƲ٪ƫǛ٪ƲȷƲƤɍɶǛȉǾƲ٪Ʋ٪ȷɅƇɅȉ٪ƫǛ٪ƤȉǾȷƲȯɥƇɶǛȉǾƲؘ٪ Uǳ٪ȬȯȉǍƲɅɅȉ٪ȬȯȉǼɍȉɥƲ٪
un approccio esperienziale con il manoscritto in ׂ̂؛ negli ambienti virtuali 
sviluppati sono stati implementati strumenti che permettono di scegliere i 
modelli ׁ̂٪ƫǛ٪ȷȬƲƤǛ˚ƤǕƲ٪ȬȉȷƲ٪ȉ٪ƤƇȯɅƲؙ٪ƫǛ٪ǼǛȷɍȯƇȯǳǛؙ٪ƫǛ٪ƲȷȬǳȉȯƇȯǾƲ٪Ǜ٪ ǳǛɥƲǳǳǛ٪ȷɅȯƇ-
ɅǛǍȯƇ˚ƤǛؙ٪ƫǛ٪ǼƇȬȬƇȯƲ٪ȷƲǼƇǾɅǛƤƇǼƲǾɅƲ٪Ǜǳ٪ǼȉƫƲǳǳȉؙ٪ƇȬȯǛȯƲ٪ȉ٪ƤȯƲƇȯƲ٪ƇǾǾȉɅƇɶǛȉǾǛ٪
ȯƲǳƇɅǛɥƲ٪ƇǳǳƲ٪ɥƇȯǛƲ٪ǛǾǌȉȯǼƇɶǛȉǾǛ٪ǼƇȬȬƇɅƲ٪ȷɍ٪ȬɍǾɅǛ٪ȷȬƲƤǛ˚ƤǛ٪ƫǛ٪ǛǾɅƲȯƲȷȷƲؘ

jƇ٪ȯƲƇǳɅƙ٪ɥǛȯɅɍƇǳƲ٪ɥǛƲǾƲ٪ƫɍǾȮɍƲ٪ɍɅǛǳǛɶɶƇɅƇ٪ǾȉǾ٪ȷȉǳȉ٪ƤȉǼƲ٪ȉɍɅȬɍɅ٪ƫƲ˚ǾǛɅǛɥȉ٪
di un lavoro di ricerca ma come vero e proprio strumento di indagine, come 
laboratorio condiviso per l’analisi, l’interpretazione e l’integrazione dei dati, 
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ƇǍǍǛȉȯǾƇƣǛǳǛ٪ǾƲǳ٪ɅƲǼȬȉؙ٪ƫƇ٪ȬƇȯɅƲ٪ƫƲǳǳƇ٪ƤȉǼɍǾǛɅƙ٪ȷƤǛƲǾɅǛ˚ƤƇؘ٪vƲǳǳƇ٪ɥƲɅȯǛǾƇ٪ȉǳȉ-
ǍȯƇ˚ƤƇ٪ɍǾ٪ȬƲȯȷȉǾƇǍǍǛȉ٪ǾƇȯȯƇǾɅƲ٪ɥǛɥƲ٪ǾƲǳǳƲ٪ǼǛǾǛƇɅɍȯƲ٪Ʋ٪ǍǛȉƤƇ٪ƤȉǾ٪Ǜ٪ƫƇɅǛ٪ƫƲǳǳƇ٪
ȯǛƤƲȯƤƇؘ٪¯Ǜ٪ǼɍȉɥƲ٪ȷɍǳǳƲ٪ƤƇȯɅƲؙ٪ƫƇǾɶƇؙ٪ɍȷƇ٪ȷɅȯɍǼƲǾɅǛ٪ƫǛ٪ǛǾƫƇǍǛǾƲؙ٪ȯǛɥƲǳƇ٪ǳƲ٪ɅƲƤ-
niche esecutive utilizzate dai miniatori, i materiali impiegati, e il loro modus 
operandi؛٪ȯƇƤƤȉǾɅƇ٪ȷɅȉȯǛƲ٪ȯƲǳƇɅǛɥƲ٪ƇǛ٪ȬƲȯȷȉǾƇǍǍǛ٪ȬȯȉɅƇǍȉǾǛȷɅǛؘ٪

¦ɍƲȷɅƇ٪ǛǾɅƲȯȷƲɅɅȉȯǛƇǳǛɅƙ٪ǁ٪ȷɅƇɅƇ٪ȯƲȷƇ٪ȬȉȷȷǛƣǛǳƲ٪ƫƇǳǳىǛǾƤȉǾɅȯȉ٪ƫǛ٪ƫǛɥƲȯȷƲ٪ƤȉǼ-
petenze che compongono il gruppo di lavoro, sia sul versante delle scienze 
ɍǼƇǾƲ٪ȷǛƇ٪ȷɍ٪ȮɍƲǳǳȉ٪ƫƲǳǳƲ٪ȷƤǛƲǾɶƲ٪ƫƲǳǳƇ٪ƫǛƇǍǾȉȷɅǛƤƇ٪Ʋ٪ƫƲǳǳىǛǾǌȉȯǼƇɅǛƤƇؘ٪¯Ǜ٪ɅȯƇɅ-
ta di un dialogo imprescindibile, corroborato da sessioni di co-design a cui 
hanno partecipato tutte le competenze coinvolte nel progetto, per conver-
ǍƲȯƲ٪ɥƲȯȷȉ٪ǳƇ٪ƫƲ˚ǾǛɶǛȉǾƲ٪ƫǛ٪ɍǾ٪ƲƤȉȷǛȷɅƲǼƇ٪ǛǾǌȉȯǼƇɅǛɥȉ٪ȯǛƤƤȉ٪Ʋ٪ƤȉƲȯƲǾɅƲ٪ƤǕƲ٪
possa contribuire ad accrescere e diffondere la conoscenza dei miniati nella 
ǳȉȯȉ٪ȷɅȯƇȉȯƫǛǾƇȯǛƇ٪ƤȉǼȬǳƲȷȷǛɅƙؘ9

�ǛƣǳǛȉǍȯƇ˶Ƈ

%̉٪˞͕̤̲̉͊٪׆ֿ־׀
½̣̲̉͊͟͟٪%̉٪�͕̤̲̉͊ (a cura di), Pietro da Eboli, De Eubocis aquis, ̲͓̉͊عEdizioni del 
GƇǳǳɍɶɶȉؙ٪FǛȯƲǾɶƲؙ٪ؙ׆ֿ־׀٪Ȭؘ٪ֿؘׅׅ

F˞͕̲͕̲٪et alii 2021a
�΅Ρ͕͟٪ F˞ؙ͕̲͕̲٪ %˞͕̲̉͊̉٪ F̉΅̂˞ؙ͕̲٪ -͓˞͕Ρ̉͊٪ %͓̉̉Ι΅̉˻Ρؙ٪ ¯̲͓͕̉͟٪ �̉΅Ιؙ͟٪ -͕ϊ͟٪
%ٞ�͕͕̲˺˞ؙ͊̉٪ٛ˞Ιؚ͕͟٪An open-source framework for creating immersive, collaborative 
and liquid web-apps for cultural heritage”, Applied Sciencesؙ٪ֿֿؙ٪ֿؙ׀־׀٪ؙ׀׀٪Ȭؘ٪ֿֿؘ׀ׄ־
ǕɅɅȬȷؚإإɦɦɦؘǼƫȬǛؘƤȉǼ׀ׄ־ֿֿإ׀׀إֿֿإֿׁׂׅعׅׄ־׀إ 

F˞͕̲͕̲٪et alii 2021b
�΅Ρ͕͟٪ F˞ؙ͕̲͕̲٪ %˞͕̲̉͊̉٪ F̉΅̂˞ؙ͕̲٪ -͓˞͕Ρ̉͊٪ %͓̉̉Ι΅̉˻Ρؙ “Temporal lensing: an 
ǛǾɅƲȯƇƤɅǛɥƲ٪ ƇǾƫ٪ ȷƤƇǳƇƣǳƲ٪ ɅƲƤǕǾǛȮɍƲ٪ ǌȉȯ٪ ÝƲƣׁ%إÝƲƣâ§٪ ƇȬȬǳǛƤƇɅǛȉǾȷ٪ ǛǾ٪ ƤɍǳɅɍȯƇǳ٪
heritage”, Heritageؙ٪ׂؙ٪ֿؙ׀־׀٪ؙ׀٪ȬȬؘ٪ֿׂؘׅ׀ׅع־٪
ǕɅɅȬȷؚإإɦɦɦؘǼƫȬǛؘƤȉǼ־ׂإ׀إׂإ׆־ׇׂعֿׅ׃׀إ

U͊͊Ρ͓̲͕˞Ι̲٪¤͟΅˻˞΅̲٪ֿׅ־׀
�˞΅͊͟٪ U͊͊Ρ͓̲͕˞Ι̲٪ ¤͟΅˻˞΅ؙ̲ Ékphrasis del Codice Angelica 1102 della Commedia di 
Dante. Descrizione delle miniature della prima cantica, Inferno, La Divina Commedia. 
Manoscritto 1102 della Biblioteca Angelica di Roma: commentari all’edizione in 
facsimileؙ٪UǼƇǍȉؙ٪§ǛǼǛǾǛؙ٪ֿؙׅ־׀٪ȬȬؘ٪ֿׂׂؘعֿ׃

t˞͊̂˞̤Ρ̉٪ֿ־־׀
â˞ι̲̉΅٪ t˞͊̂˞̤Ρ̉, Theory and Practice of Infrared Technology for 
NondestructiveTestingؙ٪eȉǕǾ٪ÝǛǳƲɬ٪ۂ٪¯ȉǾȷؙ٪vƲɦ٪ãȉȯǯؙ٪ֿؘ־־׀

t˞͕̲˞˻ؙ̲٪�΅̣̲͕͟͟٪־ֿ־׀
t˞΅̲͕͊̉˞٪t˞͕̲˞˻ؙ̲٪G̲Ρ̲͊˞٪�΅̣̲͕͟͟, “jىȉǌ˚ƤǛǾƇ٪ƫƲǳǳƲ٪�ǛƣƣǛƲ٪ƇɅǳƇǾɅǛƤǕƲؚ٪ƇȯɅǛǍǛƇǾǛؙ٪ȷƤȯǛƣǛؙ٪

9 Desideriamo ringraziare i colleghi del ˻͕΅٪̲˻ che hanno partecipato al progetto, in particolare Enzo 
ƫى�ǾǾǛƣƇǳƲ٪ƤȉعƫƲȷǛǍǾƲȯ٪ƫƲǳǳƇ٪ɥƲɅȯǛǾƇ٪ȉǳȉǍȯƇ˚ƤƇؙ٪%ƇǾǛƲǳƲ٪FƲȯƫƇǾǛ٪ƤǕƲ٪ǕƇ٪ƤɍȯƇɅȉ٪ǳƇ٪ȯƲƇǳǛɶɶƇɶǛȉǾƲ٪ƫƲǛ٪ǼȉƫƲǳǳǛ٪
ׁ̂٪dei codici, Alessandra Chirivì per lo studio storico-artistico dei codici e i colleghi del ͓͊͟˞˺٪che hanno 
ƤȉǾƫȉɅɅȉ٪ǳƲ٪ǛǾƫƇǍǛǾǛ٪ƫǛƇǍǾȉȷɅǛƤǕƲ؛٪ǛǾȷǛƲǼƲ٪ƇǛ٪ƤȉǳǳƲǍǕǛ٪ƫƲǳǳىÄǾǛɥƲȯȷǛɅƙ٪ƫǛ٪§ȉǼƇ٪½ȉȯ٪ÜƲȯǍƇɅƇؙ٪ǛǾ٪ȬƇȯɅǛƤȉǳƇȯƲ٪
FɍǳɥǛȉ٪ tƲȯƤɍȯǛ٪ ƤǕƲ٪ ǕƇ٪ ƤȉȉȯƫǛǾƇɅȉ٪ ǳƲ٪ ƤƇǼȬƇǍǾƲ٪ ƫǛ٪ ƇƤȮɍǛȷǛɶǛȉǾƲ٪ ɅƲȯǼȉǍȯƇ˚ƤƇ٪ Ʋ٪ tƇƫƫƇǳƲǾƇ٪ ¯ǛǍǾȉȯǛǾǛؙ٪
ȬƇǳƲȉǍȯƇǌƇ٪Ʋ٪ƤȉƫǛƤȉǳȉǍƇؙ٪ƤǕƲ٪ǕƇ٪ƤȉǾɅȯǛƣɍǛɅȉ٪ƇǳǳƇ٪ȯƲƇǳǛɶɶƇɶǛȉǾƲ٪ƫƲǳ٪ǍǳȉȷȷƇȯǛȉ٪ǾƇȯȯƇɅȉؘ٪§ǛǾǍȯƇɶǛƇǼȉ٪ɅɍɅɅǛ٪ǍǳǛ٪
altri colleghi delle due istituzioni che hanno partecipato, il cui lavoro non è stato qui direttamente citato; 
ringraziamo le due biblioteche Angelica e Casanatense di Roma per aver accolto un numeroso gruppo di 
ǳƇɥȉȯȉ٪Ʋ٪ƇɥƲȯ٪ǼƲȷȷȉ٪Ƈ٪ǾȉȷɅȯƇ٪ƫǛȷȬȉȷǛɶǛȉǾƲ٪ƫƲǛ٪ƤȉƫǛƤǛ٪ǼȉǳɅȉ٪ȬȯƲɶǛȉȷǛؘ

https://www.mdpi.com/2076-3417/11/22/11062
https://www.mdpi.com/2571-9408/4/2/40
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ǼǛǾǛƇɅȉȯǛؘ٪¤ȯȉƣǳƲǼǛ٪ƇǾƤȉȯƇ٪ƇȬƲȯɅǛؘ٪UǾ٪FؘFؘ٪%ى�ȯƤƇǛȷؙ٪Fؘ٪�ȯǛɥƲǳǳȉ٪حƇ٪ƤɍȯƇ٪ƫǛؙخ٪Come nasce un 
manoscritto miniato. Scriptoria, tecniche, modelli e materiali, Franco Cosimo Panini, 
tȉƫƲǾƇؙ٪ؙ־ֿ־׀٪ȬȬؘ٪ׇֿؘׅ׀ֿ׀ع
ǕɅɅȬؚإإȉȬƇƤؘȯƲǍƲȷɅƇعǛǼȬƲȯǛǛؘƫƲإǛƫׇֿׂׅׄ׃ֿإ

t̉΅˻Ρ΅̲٪et alii 2018
FΡ͊ι̲͟٪t̉΅˻Ρ΅ؙ̲٪¤˞͊͟͟٪�͕͟͟΅˞ؙ٪�΅̲Ι̲͕˞٪�̲˻̉΅ؙ͟٪¤̬̲̲͕͊̉٪Ỏ͊˞ؙ٪F΅˞͕˻̉˻˞٪t˞͕ϊ˞΅ؙ̲٪
t˞΅˻͟٪t˞΅ؙ̲͕̲̉͊͊٪̄ Ι̣̉˞͕͟٪¤˞ؙ͕̲͊͟͟٪�͊̉˞͕̂΅˞٪¤˞΄Ρ˞͊Ρ˻˻ؙ̲٪F͊˞ι̲˞٪¤̲͕ϊ˞΅ؙ̲٪t˞΅Ι̲͕˞٪
§͓͟˞ؙ͕̲٪ �͊̉˞͕̂΅˞٪ ½̉΅΅ؙ̲̉٪ �΅̲̉ΙΙ˞٪ Ü̉΅ؙ̲̂٪ G̲˞͕͊Ρ˻˞٪ Ü̉΅͕͟˞ع§̲͕˞Ιؙ̲٪ Ä̤͟٪ í˞͓͓̲Ιؙ٪
v͓̲̉͟٪�΅˞ϊ̲, “Metastructure of illuminations by infrared thermography”, Journal of 
Cultural Heritageؙ٪ֿׁؙ٪ؙ׆ֿ־׀٪ȬȬؘ٪ؘ׀ׄعׁ׃٪ǕɅɅȬȷؚإإƫȉǛؘȉȯǍإֿׄ־ֿؘ־ֿإǬؘƤɍǳǕƲȯؘ׆־־ؘ־ֿֿؘׅ־׀

͓̉΅˻Ρ΅̲٪et alii 2023a 
FΡ͊ι̲͟٪ t̉΅˻Ρ΅ؙ̲٪ -ι˞٪ ¤̲̉Ι΅ؙ͕̲͟٪ -͕ϊ͟٪ %ٞ˞͕͕̲˺˞ؙ͊̉٪ ¯Ι̣̉˞͕͟٪ ¤˞ؙ͕̲͊͟͟٪ v͓̲̉͟٪ �΅˞ϊؙ̲٪
%˞͕̲̉͊̉٪F̉΅̂˞ؙ͕̲٪Ä̤͟٪í˞͓͓̲Ιؙ٪%̲̤̉͟٪§͕͟˻ؙ̬̲٪ׂن%٪½ǕƲȯǼȉعȯƲ˛ƲƤɅȉǍȯƇȬǕɬ٪ȉǌ٪�ɍǳɅɍȯƇǳ٪
OƲȯǛɅƇǍƲؘه٪UǾ٪�ؘ٪�ɍƤƤǛƲȯȉؙ٪�ؘ٪FƇǾǛǾǛؙ٪Oؘ٪GȯƇǌؙ٪̄ ؘ٪¤ƲȷƤƇȯǛǾ٪Ʋ٪̄ ؘ٪§ǛɶɥǛƤ٪حƇ٪ƤɍȯƇ٪ƫǛؙخ٪Proceedings 
of EUROGRAPHICS Workshop on Graphics and Cultural Heritageؙ٪ׂ ٪ׁؙ׀־׀٪ȷƲɅɅƲǼƣȯƲ٪ׄع
Lecce, Eurographics - The European Association for Computer Graphics, Eindhoven, 
ׁؘ׀־׀

t̉΅˻Ρ΅̲٪et alii 2023b 
FΡ͊ι̲͟٪t̉΅˻Ρ΅ؙ̲٪ ¯Ι̣̉˞͕͟٪ ¤˞ؙ͕̲͊͟͟٪ Ä̤͟٪ í˞͓͓̲Ιؙ٪ v͓̲̉͟٪ �΅˞ϊؙ̲٪ -ι˞٪ ¤̲̉Ι΅ؙ͕̲͟٪ -͕ϊ͟٪
%ٞ˞͕͕̲˺˞ؙ͊̉٪%̲̤̉͟٪§͕͟˻ؙ̬̲٪%˞͕̲̉͊̉٪F̉΅̂˞͕̲, Metodo per ottenere una ricostruzione 
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Paola Atzeni, Dario Coletti 

Contrappunti. Parole, immagini e ricerca nel dialogo tra un’antropologa e 
un fotografo

The article is the result of a dialogue between the two writers, Paola Atzeni and 
Dario Coletti, that took place during the meeting “Research, words and images 
between soil and subsoil” organised in Iglesias at the Mining Art Museum on 
the occasion of Sharper - European Researchers’ Night. The aim of the initiative 
was to promote the different forms of dissemination and public participation 
in research. The Mining Museum does not want to be a repository of objects 
and a mere exhibition space, but a place of research and dialogue. The discus-
sion then continued in other places, in person and at a distance, and is now 
reported in these pages, focusing on some crucial points of the relationship 
between ethno anthropological research and documentary photography.

keywords: anthropology, photography, methodology, interdisciplinarity
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Rita Bencivenga, Sara Laureti, Cinzia Leone, Sawssen Slimani

Metodi di inclusione nella ricerca

The chapter emphasizes the role of Equality, Diversity, and Inclusion (edi) in 
enhancing innovation and creativity within scientific research, thereby im-
proving outcomes and societal impact. The authors outline the European Un-
ion’s efforts in promoting equality and inclusion in scientific research since the 
1990s, initially focusing on gender equality and later broadening to encompass 
diverse perspectives in Science, Technology, Engineering, Mathematics (stem) 
fields, shifting towards an edi approach. Challenges faced in promoting gender 
equality and integrating edi perspectives into research institutions, particularly 
during research activities, are discussed. Then, scientific initiatives in chemistry 
and materials science, particularly nanosciences, in Italy, are showcased, em-
phasizing an edi -friendly approach. Ultimately, the adoption of edi perspectives 
in stem disciplines could lead to a reduction in unequal access to stem, includ-
ing nanotechnologies, and unequal opportunities in research and innovation.

keywords: stem; edi; nanoscience; European Union
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Paola Ciandrini, Eleonora Lattanzi, Roberta Maggi, Michela Tardella

Archivi e contaminazioni disciplinari: dai linguaggi ai modelli, dai metodi 
alle tecniche

The article illustrates the disciplinary contamination - in terms of approaches, 
methods and techniques - of the project Portale per le fonti della storia della 
Repubblica italiana, in which the cnr participates through the institutes iliesi, 
imati, istc. Starting from a reflection on the polysemic notion of “archive” (as 
a repository, a place of access and a resource-entry), the contribution reflects 
on how to make research applied to historical archives inclusive, stimulating 
the interest of different audiences. Designing a transversal system means re-
flecting on how different disciplines communicate and represent concepts: it 
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means thinking about effective communication codes between disciplinary 
domains (different domains, however similar or complementary). Moreover, in 
order not to create a communication aimed only at domain experts and pro-
fessionals, it is necessary to use a non-technical language to make the concep-
tualisation explicit and comprehensible to a wide public.

keywords: historical archives; multidisciplinary approach; transdisciplinarity; 
cultural heritage; models
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Sara Laureti, Cristina Marras, Davide Peddis

Dialogo tra le scienze. Linguaggi, metodi e modelli per un “nuovo 
umanesimo scientifico”

The paper presents and discusses the dialogue between the humanities and 
stem disciplines, with a particular focus on the encounter between philosophy 
and physical-chemistry. The perspective is to overcome the concept of ‘two cul-
tures’ by describing some positive experiences of cross- and multidisciplinary 
research in the exercise of dialogue and mutual exchange in the construction 
of interdisciplinarity. Overcoming disciplinary boundaries, as we have tried to 
describe, is very complex, it requires a continuous effort of translation from one 
language to another, a translation between different cultures and different 
world views. For this reason, interdisciplinarity is not considered in this article 
as an arrival point, but as a journey, a project that goes through different stages 
of exchanges (cross-disciplinarity) and collaboration (multidisciplinarity).

keywords: interdisciplinarity, new scientific humanism, philosophy, chemistry-
physics.
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ordinatore italiano per il progetto europeo MineHeritage, finanziato dall’eit Raw Materials.
davide.peddis@unige.it
https://rubrica.unige.it/personale/UkNOWllh

Selenia Marinelli
fva New Media Research

Intrecciare mondi: l’architettura bio-informata come pratica indisciplinata 
per costruire habitat multispecie

In the age of entanglement, the process of unlearning disciplinary boundaries 
is seen as crucial to respond to pressing environmental challenges and to inte-
grate different knowledge and perspectives. Indeed, one challenge is to sup-
port a heuristic perspective in which humans perceive themselves as part of 
nature and a knot intertwined in a global system of relations, deconstructing 
their anthropocentric role of superiority over other species. This paper explores 
the relevance of bio-informed architecture as an “undisciplined practice”, 
which aims to radicalise and transform our thinking about the socio-ecological 
conditions of human and non-human existence within the built environment. 
This practice aims to transform the traditional approach to architecture into 
a broader vision, challenging the ontological separation between human and 
non-human worlds, and ultimately disrupting and reimagining traditional ar-
chitectural narratives.

keywords: bio-informed architecture; multispecies; coexistence; material 
feminism

Architetta phd e material activist, usa un approccio postumanista e neomaterialista per 
esplorare come i biomateriali possano supportare relazioni simbiotiche nell’era dell’An-
tropocene. Scopo della sua ricerca è ridefinire l’architettura come luogo di co-abitazione 
tra abitanti umani e non-umani. Attualmente è Project Manager per fva – New Media 
Research in progetti finanziati dall’Unione Europea sulla bioeconomia circolare sosteni-
bile e conduce come ricercatrice indipendente una sperimentazione pratica sulla bio-
fabbricazione, per promuovere l’attivismo materiale attraverso un approccio transdisci-
plinare al design dei materiali.
selenia.marinelli@gmail.com
https://www.seleniamarinelli.com/

Maria Cristina Marras
Podcaster indipendente

Scheda Storie Sonore. Podcast per narrare la ricerca scientifca

Laureata in lingue, è traduttrice, podcaster e giornalista. Dal suo rientro in Italia, dopo 
oltre 20 anni vissuti a Melbourne, insegna podcast e comunicazione presso scuole e uni-
versità. I suoi podcast sono stati presentati in festival internazionali come il Leipziger 
Sommerfest, Berlin Hörspiel Festival, UK International Audio Drama Festival. Più volte 
premiata, nel 2023 ha ricevuto il Meaningful Prize e il “Best mini headphone” di Audio-
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nomia e il primo premio per la narrazione della sezione archeologia del concorso “Me-
moRAS. Anche tu sei Sardegna Digital Library” nel 2024. Mantiene il canale Soundcloud 
e collabora, tra gli altri, ai progetti internazionali Stuart Fowkes, Cities and Memories, 
Audio Playground di Sarah Geis. Ha lavorato per diverse istituzioni scientifiche, tra cui il 
Goethe Institut per il Padiglione Tedesco della Triennale di Milano 2022.
kommunic8@gmail.com
https://www.cristinamarras.com/

Gianfranco Pacchioni
Università Milano Bicocca, Dipartimento di Scienza dei Materiali

Scienza e letteratura. Linguaggi a confronto: le Straordinarie lezioni di 
Primo Levi

Contemporary science has become increasingly specialized, developing its 
own languages for each sector, thus complicating the dialogue between dif-
ferent disciplines and contributing to the gap between the so-called “two cul-
tures”. On the other hand, the most profound social, economic and behavioral 
changes that are affecting our era come precisely from scientific progress and 
from the intersection between different cultural approaches. This underscores 
the importance of being able to popularize science by narrating it with a literary 
approach, an area in which Primo Levi remains an unrivaled master. Through 
four stories published by Levi in the collections Storie Naturali (1966) and Vizio 
di Forma (1971), we retrace some acute premonitions of how scientific and tech-
nological development would soon reach levels that would raise important eth-
ical and social questions and how his visions have been punctually realized. A 
wonderful example of contamination between science and literature.

keywords: Contamination; two cultures; intersections; Primo Levi.

Ordinario di chimica dei materiali presso l’Università Milano Bicocca dove ha anche rico-
perto il ruolo di Pro Rettore alla ricerca e direttore del Dipartimento di Scienza dei Mate-
riali. Si occupa di teoria quantistica della materia, con particolare riferimento a materiali 
inorganici e loro superfici, cluster metallici (aggregati di pochi atomi) e nanoparticelle, 
catalisi e fotocatalisi. È membro della Accademia Nazionale dei Lincei, della Academia 
Europea, della European Academy of Sciences, e dell’Istituto Lombardo Accademia di 
Scienze e Lettere. È autore di oltre 500 pubblicazioni scientifiche e ha pubblicato alcuni 
volumi di divulgazione scientifica in cui la letteratura si unisce alla scienza.
gianfranco.pacchioni@unimib.it
https://www.unimib.it/gianfranco-pacchioni

Eva Pietroni, Noemi Orazi, Bruno Fanini

Codex4D viaggio interdisciplinare nel manoscritto antico

The goal of the Codex4D project, carried out by CNR ISPC  and the University of 
Rome Tor Vergata, is to create an interdisciplinary experience with the ancient 
codex, from a historical-artistic and diagnostic-conservative point of view. In 

https://www.cristinamarras.com/
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order to integrate in a coherent space all the information about the visible ele-
ments and the hidden elements in the underlying layers of matter, a 4D model 
of the ancient codex is elaborated, explorable in the three canonical dimen-
sions and in the different levels of stratigraphic depth. This is made possible 
by the integration of photogrammetry and reflectography and thermography 
techniques. Through the creation of a multimedia website, a Web3D environ-
ment dedicated to the scientific visualization of the artifact, and a holographic 
showcase for museums, the project pushes the languages of scientific com-
munication into new territories of experimentation that can arouse emotion 
and motivate the public to knowledge.

keywords: Manuscripts;  Multidisciplinary approach; Documentation of visible 
and invisible elements; Virtual and mixed reality

Eva Pietroni
cnr Istituto di Scienze del Patrimonio Culturale (ispc) 

Prima ricercatrice cnr, conservatrice di Beni Culturali, storica dell’arte e musicista. Si oc-
cupa principalmente di musei virtuali, tecnologie museali, design dell’esperienza utente, 
digitalizzazione, ricostruzioni virtuali, realtà virtuale e nuove forme di narrazione e inte-
razione, compresa l’interazione basata sui gesti, e l’ibridazione dei media. La sua ricerca 
sugli aspetti percettivi e cognitivi della trasmissione culturale è costantemente suppor-
tata da indagini per valutare l’esperienza del pubblico delle applicazioni digitali offerte 
nei musei. In questo ambito è autrice di oltre centoventi pubblicazioni scientifiche ed è 
coordinatrice di progetti nazionali e internazionali di digitalizzazione e valorizzazione del 
patrimonio culturale, tra cui il progetto Codex4d.
eva.pietroni@cnr.it
https://www.ispc.cnr.it/it_it/team/pietroni-eva/

Noemi Orazi
Università di Roma Tor Vergata

Ricercatrice presso il Laboratorio di Analisi Non Distruttive dei Beni Culturali della stessa 
Università dal 2010. Ha una laurea magistrale in Storia dell’Arte e un dottorato di ricerca 
in Ingegneria Industriale presso l’Università di Roma Tor Vergata. Insegna Fisica appli-
cata ai beni culturali e Fisica ambientale per la conservazione dei libri. Ha partecipato a 
diversi progetti di ricerca finanziati (Smart Campus, Adamo, Codex4D). La sua ricerca è 
principalmente dedicata all’uso di tecniche di imaging per l’analisi di bronzi, dipinti e libri 
antichi. In particolare, studia i processi di fabbricazione dei beni culturali utilizzando la 
termografia a infrarossi.
noemi.orazi@uniroma2.it
https://directory.uniroma2.it/index.php/chart/dettagliDocente/12336

Bruno Fanini
cnr Istituto di Scienze del Patrimonio Culturale (ispc) 

Dottore di ricerca in Informatica, è ricercatore presso cnr. Fa parte del Digital Heritage 
Innovation Lab (dhilab) e concentra le sue attività di ricerca e sviluppo sulla grafica 3D 
in tempo reale, la visualizzazione immersiva, l’interazione naturale e la progettazione di 
interfacce utente 3D. Ha progettato e sviluppato strumenti Web3D /Web xr open-source 
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(come il framework ATON), giochi seri, musei virtuali e applicazioni interattive per il patri-
monio culturale. È responsabile di diversi progetti che si occupano di visualizzazione 3d 
interattiva, presentazione 3d  online, modelli di interazione e xr immersivo.
bruno.fanini@cnr.it
https://www.ispc.cnr.it/it_it/team/fanini-bruno/

Roberto Natalini, Andrea Plazzi

Scheda Comics & Science: i fumetti nella comunicazione della scienza

Roberto Natalini
cnr Istituto per le Applicazioni del Calcolo “Mauro Picone” (iac) 

Matematico e Direttore del cnr iac, si occupa dello sviluppo di modelli matematici di flui-
dodinamica, problemi di perturbazione singolare, analisi dei flussi di traffico su reti, strut-
ture biologiche e monitoraggio del patrimonio culturale. Svolge da alcuni anni un’inten-
sa attività di divulgazione attraverso il sito “Maddmaths!” supportato dalla simai (Società 
Italiana di Matematica Applicata e Industriale) e dall’umi (Unione Matematica Italiana). 
Dal 2013, insieme ad Andrea Plazzi, si occupa dell’evento scientifico-fumettistico Lucca 
Comics&Science e degli albi Comics&Science editi da cnr Edizioni.
roberto.natalini@cnr.it
https://www.iac.cnr.it/personale/roberto-natalini

Andrea Plazzi
Symmaceo Communication 

Laureato in matematica, si è occupato professionalmente dello sviluppo di motori geome-
trici per sistemi di modellazione 3d. In campo editoriale è traduttore di fumetti dal francese 
(Marjane Satrapi) e dall’inglese, in particolare di comic book americani (Fantastic Four, Da-
redevil, Uncanny x-Men) e romanzi a fumetti (Alan Moore, David Lapham, Paul Hornsche-
meier). Dal 1997 cura per Panini le edizioni di Leo Ortolani, l’autore di Rat-Man. Dal 2013, 
insieme a Roberto Natalini, si occupa del progetto scientifico-fumettistico Comics&Science 
e degli albi Comics&Science editi da cnr Edizioni. Insegna elementi di editoria, traduzione 
e fumetto presso master, Scuole di Traduzione e corsi di formazione professionale.
andrea.plazzi@comicsandscience.it
https://www.comicsandscience.it/chi-siamo/autori/andreaplazzi/

Vittorio Tulli
cnr Direzione Centrale Servizi per la Ricerca - Ufficio ict 

Alfabeto fotografico

The contribution presents the photographic alphabet made up of 21 photo-
graphs taken by Vittorio Tulli in Ny-Ålesund with commentary and captions 
by anthropologist Paola Atzeni. The alphabet is part of the traveling exhibition 
“4,404 km: Soil and Subsoil”, which has the metaphor of the voyage of dis-
covery as a common thread. Beginning with a glimpse into the depths and 
darkness, then moving towards the horizons of knowledge, represented by the 
North Pole, the exhibition explores the possibilities and limits of knowledge.
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Tecnico e fotografo cnr, supporta le attività di ricerca e divulgazione della rete scientifi-
ca cnr tramite l’utilizzo delle infrastrutture informatiche, e segue gli incontri istituzionali 
della Presidenza cnr. Come documentarista ha partecipato a diverse spedizioni scienti-
fiche cnr, in particolare nella stazione artica Dirigibile Italia a Ny-Ålesund, e nella nave di 
ricerca “Gaia Blu”, costituendo negli anni un significativo archivio di foto e video. Svolge 
inoltre attività di laboratorio didattico nell’ambito del corso di Teoria e Tecnica della Co-
municazione della Conoscenza presso l’Università Tor Vergata di Roma.
vittorio.tulli@cnr.it
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