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Presentación

Señores miembros del Jurado:

El presente estudio de investigación titulado “Los juegos lúdicos”, tuvo el

objetivo; determinar el aprendizaje de las Matemáticas, en niños de 3 años de

la Institución educativa Los Inkas del distrito de chorrillos, en cumplimiento del

Reglamento de Grados y Títulos de la Universidad César Vallejo para optar el

grado académico de Magister en Educación.

La investigación tiene la finalidad de realizar un taller “Me divierto, juego

y aprendo” la cual se desarrolló a través de una serie de sesiones que se

enmarcaron con una diversidad de juegos lúdicos, para poder lograr

aprendizajes

Significativos en el área de matemáticas, lo anterior permitirá identificar

el nivel de aprendizaje de los niños y niñas de la Institución educativa Los Inkas

y luego plantear las recomendaciones para alcanzar los objetivos propuestos,

asimismo la metodología seguida fue de tipo experimental, porque se decidió

aplicar la variable Aprendizaje de las matemáticas.

La investigación consta de IX capítulos estructuralmente

interrelacionados en forma secuencial determinados por la Universidad César

Vallejo en su reglamento, como son:

Capítulo I: Introducción, Capítulo II: Marco metodológico, Capítulo III:

Resultados, Capítulo IV: Discusión, Capítulo V: Conclusiones, Capítulo VI:

Recomendaciones, Capitulo Vil: Referencia bibliográficas, Capitulo VIII

Apéndice, Capitulo IX Anexos.

Espero que el interés y empeño extendido en el desarrollo de la

investigación sea valorada y las apreciaciones las consideraré para enriquecer

la presente investigación.
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Resumen

En este sentido la investigación tuvo como finalidad establecer la efectividad

del taller “Me divierto juego y aprendo” para mejorar el logro de las

competencias matemáticas de cantidad, regularidad, equivalencia y cambio en

los niños de 3 años, en sus dimensiones de representa, elabora, razona y

argumenta. Es una investigación cuasi experimental de diseño pre test - pos

test con grupo de control. Las muestras estuvieron constituidas por 22 niños

para el grupo control y 22 niños para el grupo experimental al cual se le aplicó

el taller en el mes de septiembre hasta noviembre del año 2016 en una

institución educativa del distrito de chorrillos. Para la recolección de datos se

utilizó dos instrumentos, la lista de cotejo y la ficha de observación para niños

de 3 años. Las cuales fueron sometidas a validación por juicio de expertos y

tiene un nivel de confiabilidad plausible ya que presenta una fuerte confiabilidad

al presentar un coeficiente alfa de .969. Se establece que existen diferencias

significativas en el aprendizaje de las capacidades matemáticas en el grupo en

el cual se aplicó el taller “Me divierto, juego y aprendo” al compararlo con el

grupo al que no fue aplicado.

Palabras claves: Juego, lúdica, aprendizaje.
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Abstract

In this sense, the research aimed to establish the effectiveness of the "I am fun

to play and learn" workshop to improve the achievement of mathematical skills

of quantity, regularity, equivalence and change ¡n children of 3 years, in their

dimensions of representation, elaborates , Reasons and argües. It is a quasi -

experimental research of pre - test design with control group. The samples

consisted of 22 children for the control group and 22 children for the

experimental group to which the workshop was applied in the month of

September until November of the year 2016 in an educational institution of the

district of chorrillos. Two Instruments were used for the data collection, the

checklist and the observation sheet for 3-year-olds. These were subjected to

validation by expert judgment and have a plausible reliability level since it

presents a strong reliability when presenting an alpha coefficient of .969. It is

established that there are significant differences in the learning of mathematical

abilities in the group in which the "I am fun, play and learn" workshop was

applied when comparing it with the group to which it was not applied.

Key words: Play, playful, learning.


