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RESUMEN

Los bajos resultados académicos en el area de matematica en los estudiantes de sexto
grado de una institucion oficial de la ciudad de Barrancabermeja, Colombia, conlleva a que
se presenten altos porcentajes de reprobacion escolar. Esta problematica es abordada a partir
de una investigacion cuantitativa con disefio cuasiexperimental, cuyo objetivo principal fue
determinar la influencia del uso de herramientas digitales educativas para la mejora de las
actitudes hacia la Matematica. La muestra la integraron los 146 estudiantes de grado sexto.
Inicialmente se aplico un cuestionario diagnoéstico para identificar las actitudes que tienen
los estudiantes hacia la matematica. Posteriormente Se realiz6 una intervencion desde el uso
de algunas herramientas digitales educativas. y finalmente se repitié la aplicacion del
cuestionario diagnostico para conocer si la intervencion generd algun impacto en el
mejoramiento de las actitudes que tiene los nifios hacia la matematica. Los resultados
demuestran que contrario a lo que se pudiera pensar, el agrado, la confianza, la motivacion,
al igual que la percepcion de la utilidad de la matematica no son determinantes para explicar
el fracaso escolar. Por consiguiente, el tema de las actitudes hacia la matematica es s6lo uno
de otros factores que pueden estar afectando los aprendizajes y resultados académicos. Se
concluye, sin embargo, que es determinante la influencia del uso de herramientas digitales
en la mejora de las actitudes hacia la Matematica, ya que fue evidente que posterior a la
intervencion en el aula los estudiantes manifestaron mayores niveles de confianza, agrado y

motivacion frente a la matematica.

Palabras claves: Ensefianza de las matematicas, método de ensefianza, educacion

formal, rendimiento escolar.
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ABSTRACT

The low academic results in the area of mathematics in sixth grade students from an
official institution in the city of Barrancabermeja, Colombia, leads to high percentages of
school failure. This problem is approached from quantitative research with a quasi-
experimental design, whose main objective was to determine the influence of the use of
educational digital tools to improve attitudes towards Mathematics. The sample was made
up of 146 sixth grade students. Initially, a diagnostic questionnaire was applied to identify
the attitudes that students have towards mathematics. Subsequently, an intervention was
carried out from the use of some educational digital tools. Finally, the application of the
diagnostic questionnaire was repeated to find out if the intervention had an impact on
improving children's attitudes towards mathematics. The results show that contrary to what
one might think, liking, confidence, motivation, as well as the perception of the usefulness
of mathematics are not determinants to explain school failure. Therefore, the issue of
attitudes towards mathematics is only one of other factors that may be affecting learning and
academic results. It is concluded, however, that the influence of the use of digital tools in
improving attitudes towards Mathematics is decisive, since it was evident that after the
intervention in the classroom the students showed higher levels of confidence, pleasure and

motivation towards to mathematics.

Keywords: Mathematics teaching, teaching method, formal education, school

performance.
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RESUMO

Os baixos resultados académicos na area de matematica de alunos da sexta série de
uma instituicdo oficial da cidade de Barrancabermeja, na Colombia, levam a altos
percentuais de reprovacdo. Este problema ¢ abordado a partir de uma pesquisa quantitativa
com desenho quase experimental, cujo objetivo principal foi determinar a influéncia do uso
de ferramentas digitais educacionais para melhorar as atitudes em relagdo a Matematica. A
amostra foi composta por 146 alunos da sexta série. Inicialmente, foi aplicado um
questionario diagnostico para identificar as atitudes dos alunos em relagdo a matematica.
Posteriormente, foi realizada uma intervengao a partir da utilizacdo de algumas ferramentas
digitais educacionais. Por fim, a aplicagdo do questiondrio diagnostico foi repetida para
verificar se a intervengdo teve impacto na melhoria das atitudes das criancas em relacdo a
matematica. Os resultados mostram que, ao contrario do que se possa pensar, gosto,
confianga, motivagdo, bem como a percepcdo da utilidade da matematica ndo sdo
determinantes para explicar o fracasso escolar. Portanto, a questdo das atitudes em relacdo a
matematica ¢ apenas um dos outros fatores que podem estar afetando a aprendizagem e os
resultados académicos. Conclui-se, no entanto, que a influéncia do uso de ferramentas
digitais na melhoria das atitudes em relacdo a Matematica ¢ decisiva, visto que ficou evidente
que apods a intervencdo em sala de aula os alunos apresentaram niveis mais elevados de

confianga, prazer e motivagdo para a Matematica.

Palavras-chave: Ensino de matematica, método de ensino, educac¢do formal,

desempenho escolar.
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INTRODUCCION

El presente trabajo de investigacion se encuentra estructurado en cinco capitulos.
Inicialmente se describe el planteamiento del problema, desde un dmbito internacional,
nacional y local. El estudio realizado corresponde a una institucion educativa de naturaleza
oficial de la ciudad de Barrancabermeja, en donde los bajos resultados en el area de
matematicas se evidencian en las pruebas internas y externas, ademas de los altos indices de
reprobacion escolar.

Posteriormente, se encuentra el capitulo segundo, en donde se presenta el Marco
teorico y, por ende, algunos antecedentes internacionales y nacionales y las bases tedricas
desde las dos variables que se definieron: actitudes hacia la matematica y uso de
herramientas digitales educativas. En este orden de ideas, se citan diversos estudios que han
abordado del tema de las actitudes de manera general y otras investigaciones donde abordan
actitudes como la ansiedad, la utilidad, el agrado o temor que genera la matematica en los
estudiantes.

En el tercer capitulo, se describe el aspecto metodologico de la investigacion,
especificamente en cuento al tipo, enfoque, disefio, la poblacion y muestra, técnicas e
instrumentos empleados y su validacion; las variables estudiadas y los aspectos éticos, entre
otros.

En el cuarto capitulo, se describe el procesamiento de datos, los resultados de la
tabulacion y la prueba de hipotesis por cada una de las dimensiones estudiada. Este capitulo
finaliza con la discusion de resultados, atendiendo cada objetivo planteado, los cuales
guardan relacion con las actitudes estudiadas. Por ultimo, en el capitulo quinto, se encuentran

las conclusiones y recomendaciones que se pudieron inferir una vez finalizada la investigacion.
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CAPITULO I: EL PROBLEMA

1.1 Planteamiento del problema

Los aprendizajes en el area de la matematica constituyen a nivel mundial objeto de
evaluacion que busca medir en los estudiantes sus competencias en el area y asi poder
comparar diversos paises. Es asi como el Programa para la Evaluacion Internacional de
Alumnos, PISA en los afios 2003 y 2012 se centr6 en el area de matematica. Sin embargo,
el Instituto Colombiano para la Evaluacion de la Educacion, ICFES (2017), consider6d que
ademas de las areas evaluadas otro de los ejes de las evaluaciones PISA son las actitudes y
las conductas del estudiante, el interés y la motivacion, la autoeficacia, el auto concepto o la
ansiedad con respecto a las matematicas, o el conocimiento de las estrategias. Se pretendio
entonces, evaluar los sistemas educativos en cuanto a la calidad, equidad y eficiencia, de tal
forma que se identifiquen aquellos de mayor rendimiento y por ende, se logre reconocer
politicas efectivas que pueden ser adaptadas en otros contextos.

Por otro lado, el Banco Mundial (2018), plante6 en su informe sobre el Desarrollo
Mundial, que, con frecuencia, en lugares como, Nueva Delhi, India los nifios no aprenden lo
que deberian aprender de acuerdo al grado en que estan matriculados y estos déficits de
aprendizajes basicos se agravan con el tiempo, especificamente en las areas de Lengua y

Matematica. En las zonas rurales de este pais aproximadamente el 75 % de los estudiantes
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de tercer grado no lograron resolver una resta con numeros de dos digitos y grado quinto la
mitad no logré hacerlo. De igual forma, en 2014, se encontr6 que menos del 45 % de los
nifios de sexto grado de Africa occidental y central, alcanzé un nivel Suficiente en la
competencia en lectura o en matematica que le garantizara continuar los estudios.

Segun Banco Mundial (2018), los informes sobre las evaluaciones anuales de Uwezo
sobre lectura y matematica que corresponden a las zonas rurales de la India tomados del
Centro ASER, 2017, aplicada a nifios de grado segundo en Kenya y Uganda, nos indican
que las deficiencias en estas areas inician desde muy temprano y estas se agudizan con el
paso de los afios. Es asi como en Sudafrica, a fines de la década de 2000, la mayoria de los
nifios de grado cuarto solo dominaba las tematicas del programa de matematica de grado
primero y la mayor parte de los jovenes de grado noveno solo dominaba los temas de
matematica que corresponden a grado quinto. Asi mismo, en el 2015 Nueva Delhi (India),
el promedio de sexto grado tenia un desempefio en matematica correspondiente a tercero.

Segtin el informe del Banco mundial (2018), en paises latinoamericanos como
Uruguay, los resultados no satisfactorios en el area de matematica de los nifios de grado
sexto con mayores carencias socio economicas son proporcionalmente mas altas siendo
cinco veces mayor que la de los nifios que tienen mejores situaciones econdmicas. En Brasil,
aunque las habilidades en el area de matematicas en jovenes de 15 afos, han mejorado
paulatinamente, se estima que al ritmo actual de avance tomara 75 afios mas para alcanzar
el promedio esta area en los paises ricos.

De igual manera en Colombia, segin los resultados de las pruebas PISA los
estudiantes tienen un rezago de aproximadamente dos afios de escolaridad comparandolos
con estudiantes de su misma edad en otras latitudes. Es asi como Ayala Garcia, (2015)
planteé que de acuerdo a los resultados de la prueba PISA del afio 2012, Colombia se

encuentra en el grupo de paises con menor puntaje en el modulo de matematicas ocupando
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el puesto 62 entre los 65 paises participantes. De igual forma, el Instituto Colombiano para
la Evaluacion de la Calidad de la Educacion (ICFES), segtn los resultados de las pruebas
saber del afio 2013, encontrd que el 44% de los estudiantes colombianos alcanzo6 un nivel
bajo de competencias en matematicas.

En Chile, Sepulveda, Payahuala, Lemarie y Opazo (2017), se realiz6 un estudio con
768 estudiantes de séptimo y octavo quienes tuvieron una valoracidén positiva de sus
profesores de matematica al considerarlos exigentes pero comprensivos, dispuestos al
dialogo y con un buen dominio de la matematica. De igual forma, la percepcion hacia sus
docentes, respecto a los procedimientos de evaluacion fue positiva y consideraron que no
son aburridos. Sin embargo, los estudiantes presentaron bajo rendimiento académico en
matematica y argumentaron que se debe a razones extrinsecas e intrinsecas, como sus
dificultades para concentrarse y entender los ejercicios y principalmente, entre otras razones,
a sus malas practicas de aprendizaje y habitos de estudio y la falta de compromiso con la
asignatura. Es interesante que los estudiantes no responsabilizaron a los maestros de sus
bajos resultados en el area de matematica. Es por ello, que se puede afirmar que las actitudes
hacia la matematica pueden llegar a ser determinantes en el éxito o fracaso escolar.

Lamana y De la Pefia (2018), estudiaron en Madrid, Espafia, la relacion entre el
rendimiento académico en matematicas de los escolares de un grado de primaria con el nivel
de creatividad y estilo de afrontamiento. A través de la aplicacion de unos test se valoro en
los nifios la creatividad y los modos de afrontar la materia. Los resultados alcanzados
evidenciaron una correlacion significativa entre rendimiento y creatividad y rendimiento y
afrontamiento, al tiempo que se pudo predecir el rendimiento académico en esta area. Los
informes internacionales en las ultimas décadas, han reflejado que la competencia
matematica es donde se obtiene menor rendimiento en comparacidn con otras areas

evaluadas. En el informe del Programa Internacional de Evaluacion de los Alumnos (PISA)
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de 2015 se encontro a los estudiantes por debajo del resto de paises de la Organizacion para
la Cooperacion y el Desarrollo Economicos (OCDE). El estudio concluy6 que hay evidencia
de la correlacion entre el rendimiento académico en matematicas y creatividad y rendimiento
académico en matematicas y el estilo de afrontamiento.

De igual forma, Mello y Herndndez (2019), realizaron un estudio sobre el
rendimiento académico en Matematicas a partir de caracteristicas individuales de estudiantes
en Educacion Escolar Basica en Paraguay. Este pais se encuentra ubicado debajo del
promedio regional segin evaluaciones internacionales recientes sobre logros de aprendizaje
en el area de Matematicas. Por ejemplo, en el Segundo Estudio Regional Comparativo y
Explicativo (SERCE), que se realizd entre 2004 y 2008 y se aplicé en 30. y 60. grado,
Paraguay fue uno de los cinco paises que obtuvo puntajes por debajo del promedio en todas
las materias evaluadas, entre ellas Matematica. En el Tercer Estudio Regional Comparativo
y Explicativo (TERCE), desarrollado entre 2010 y 2014, se evidencié un retroceso en la
calidad educativa de la Educacion Primaria. En el area Matematicas, para 3o0. el resultado
fue un promedio similar al SERCE y para el 60. un promedio significativamente mas bajo.

En la investigacion realizada por Mello y Hernandez (2019), se aplicé un cuestionario
a 899 estudiantes de instituciones educativas de naturaleza publica y privada. A través de
técnicas de modelacion estadistica se concluyd que el rendimiento académico en
Matematicas esta condicionado por el aprendizaje que logra el estudiante en el contexto del
aula y por la percepcion que tiene de su propia capacidad.

Sepulveda, Diaz y Minte (2019) adelantaron un estudio en Chile, donde se tuvo como
punto de partida el bajo rendimiento en el area de matematica segtin pruebas internacionales.
Se buscod con esta investigacion cuantitativa de tipo descriptivo, conocer las causas que
manifestaron los alumnos para explicar sus bajos resultados en esta area. Se identificaron

varias circunstancias propias del contexto escolar y familiar dentro de las cuales estan: las
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dificultades implicitas de la disciplina, el desempefio del maestro, las dificultades o
caracteristicas propias de los escolares y las pruebas de evaluacion.

En este mismo sentido, el Sistema Nacional para la Medicion de la Calidad de la
Educacion (SIMCE), realiz6 un estudio donde se relacionaron factores asociados al
rendimiento académico en matematica como, por ejemplo, la motivacion, el compromiso de
los padres, el impacto positivo del centro educativo, entre otros. Los vacios académicos, la
desmotivacion y la falta de habilidades intelectuales necesarias para entender contenidos
abstractos, son algunos aspectos que generaron esos bajos resultados en la matematica.
También se concluye que el proceso de ensefianza y aprendizaje de la matematica debe
involucrar diferentes estrategias pedagogicas, como, por ejemplo, el Aprendizaje Basado
Problemas (ABP), el desarrollo de proyectos con contenidos contextualizados y la
generacion de habitos de estudio.

Muelle (2020) realizé un estudio a partir de un analisis multinivel aplicado a los
resultados de los alumnos en Peri en las pruebas PISA 2015, que evalué Ciencias,
Matematica y Lectura. Se planted que la condicién socio econdmica del alumno y del
contexto son los factores que mayor afectan el bajo rendimiento, como, por ejemplo, la
repeticion, el ausentismo y el género. También fue relevante la presencia de factores
emocionales que afectaron al educando, como el sentido de pertenencia, la motivacion al
logro y la ansiedad frente a los examenes.

El aspecto socioecondmico fue clave y elocuente: entre el 66 y el 72% de escolares
con nivel social alto lograron también altos rendimientos, mientras que los de condicion
social muy baja lograron solamente entre el 11 y el 16%. Asi mismo, los bajos resultados,
se presentaron entre un 84 y un 89% entre los de nivel mas bajo y por el contrario los mas
favorecidos solamente entre el 26 y el 34%. También fueron determinantes los factores

emocionales y motivacionales para explicar el bajo rendimiento académico.
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A nivel nacional, también se ha abordado la problematica del bajo rendimiento en el
area de matematica. En el estudio realizado por Rodriguez y Ahumada (2017) se analizaron
y compararon los resultados de las pruebas externas Saber en el area de matematicas que
fueron aplicadas entre los afios 2009 y 2013, en estudiantes de quinto grado de basica
primaria, en la ciudad de Barranquilla (Colombia). El andlisis que se realiz6 fue de caracter
descriptivo e inferencial. Se logré evidenciar el avance en los resultados de las pruebas Saber
5° en el area de Matematicas del afio 2013. En este estudio se cit6 el informe de gestion y
rendicion de cuentas del MEN (2013), con los resultados de las pruebas SABER aplicadas
en el 2009, en donde se evaluaron los desempefios de estudiantes de 5° y 9°. Se demostrd
que en estas pruebas el 67% de los estudiantes de quinto grado y el 73 % de los jovenes de
noveno se ubicaron en los niveles de desempefio insuficiente y minimo. Sin embargo, un
alto porcentaje de las escuelas focalizadas con el programa de Todos a Aprender del Misterio
de Educacion Nacional han logrado una mejora en los niveles de desempefio del area de
matematicas en el aio 2013 en comparacion con las pruebas Saber del afio 2009.

Manco (2018), se centrd en estudiantes de sexto grado quienes han demostrado
dificultades para realizar las operaciones basicas con nimeros enteros y racionales (suma,
resta, multiplicacion, division, potenciacion y radicacion). Estas dificultades se presentaron
a pesar de que estos algoritmos se trabajan desde la basica primaria y, sin embargo, los
escolares suelen llegan a grado once sin dominarlas completamente. Esta falencia se refleja
en los resultados de pruebas externas nacionales, las cuales han sido realizadas por el ICFES
a los grados séptimo, noveno y once. Manco (2018) plante6 que durante los afios 2015 y
2016 los resultados en las pruebas Saber han sido insuficientes. Para el desarrollo de la
investigacion, se tomo la ensefianza de la matematica en los nifios y nifias de grado sexto,

centrado la intervencion en la ensefianza de la multiplicacion ya que, se identificaron serias
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deficiencias en el desempefio de los estudiantes. Por otro lado, ellos manifestaron una alta
desmotivacion por el estudio de esta area.

Se implementd la ensefianza de la multiplicacion desde el contexto de la huerta
escolar para generar desde ahi una practica reflexiva en el maestro y se definieron categorias
analiticas, a partir de la relacion de maestro con el saber pedagogico, la relacion con el
estudiante y con el saber disciplinar. Para ello se utilizo el método de estudio de casos en
una Institucion Educativa Rural Buenos Aires, Antioquia, Colombia. Se concluyé que la
practica reflexiva del maestro fundamentada en investigaciones matematicas, conllevan al
mejoramiento de los desempefios y actitudes de los menores.

Villamizar, Araujo y Trujillo (2020) llevaron a cabo una investigacion correlacional
en un colegio de secundaria de Colombia, para identificar la relacion entre ansiedad y
rendimiento académico en matematica. Se aplico la escala de ansiedad matematica de
Fennema-Sherman, con un nivel de confiabilidad de 88. Se encontrdé que existe relacion
inversa entre ansiedad matemadtica y rendimiento académico en matematicas, es decir, a
mayor ansiedad menor rendimiento académico. Se propuso el disefio de un programa para
modificar respuestas emocionales, especialmente dirigido a las nifias, en donde se evidencia
la influencia de factores afectivos en el aprendizaje de las matematicas.

El Instituto Técnico en Comunicacion Barrancabermeja, INTECOBA, (2018),
presentd una panoramica similar a la descrita anteriormente, siendo preocupante los altos
niveles de reprobacion en todos los grados y niveles. En los datos estadisticos del
INTECOBA, especificamente en las actas de evaluacion y promocion final de los afios 2017
y 2018 se identificaron algunos grados donde se presentaron mayores indices de reprobacion,
desercion y retiros de las diferentes jornadas y sedes. Se observd en ambas jornadas que los
grados sextos presentaron una reprobacion por encima del 30%. En el 2018, la reprobacion

fue del 19,97%, ya que de los 981 estudiantes matriculados reprobaron el afio escolar 196.
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Esta reprobacion fue alarmante ya que hubo cursos del grado sexto con una reprobacion del
37,5%, del 40% y hasta del 47,22%. Por otro lado, al revisar el consolidado estadistico de
notas se observo que el area donde se presentaron los mayores porcentajes de reprobacion
fue el area de matematicas y geometria, siendo grado sexto en donde mas se presentd esta
problematica.

Es asi como en este grado, la matricula inicial era de 33 estudiantes, de los cuales 10
estudiantes fueron desertores, reprobaron 13 alumnos en el area de matematicas y 12 en el
area de geometria, por lo que el porcentaje de reprobacion académica fue de 59,1% y de
54,5% respectivamente. De igual forma en el grado 6°. B, tuvo una matricula inicial de 32
estudiantes, sin embargo 12 desertaron y 9 alumnos reprobaron el area de matematicas y 14
en el area de geometria, por lo que el porcentaje de reprobacion académica fue de 47,4% y
de 73,7% respectivamente. Por ultimo, en el grado 6°. C tuvo una matricula inicial de 34
estudiantes, sin embargo 4 desertaron y 10 alumnos reprobaron el area de matematicas y 12
en el area de geometria, por lo que el porcentaje de reprobacion fue de 38,5% y de 46,2%
respectivamente.

Al realizar el analisis de la situacion estadistica institucional se puedo afirmar que la
desercion y reprobacion constituyd una problematica que debid estudiarse y atenderse.
Aunque se infirid que existen diversas causas que conllevan a estos resultados, la actitud
asumida hacia la Matematicas podria ser determinante, ocasionando bajo rendimiento,
fracaso escolar y desercion en los nifios y jovenes de grado sexto del colegio INTECOBA.
Esto pudo afirmarse ya que era comun escuchar expresiones de los estudiantes donde
manifestaban que la matematica es el area de mayor dificultad, con temas complicados y
clases aburridas. Ademas, los profesores son mas exigentes y por ello es complicado aprobar.

Estas actitudes hacia la matematica pudieron estar relacionadas las dificultades que

presentaron los estudiantes en la construccion de aprendizajes basicos. En cuanto al Andlisis
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de los aprendizajes de las pruebas saber de 3° y 5° en los ultimos tres afios (2015 a 2017) el
colegio INTECOBA mostr6 un declive en los resultados a nivel municipal y nacional. De
igual forma, a nivel de pruebas saber 11, se presenté un desmejoramiento en los resultados
del ano 2018, notdindose mas en el area de matematicas, ya que en el 2017 alcanzé un
promedio de 49 puntos, mientras que en el 2018 bajo a un 44,3. Esto se debe a que el 23,08%
de los jovenes que presentaron las pruebas saber de 11 alcanzaron un nivel insuficiente, el
46,15% se ubicaron en un nivel minimo y solo el 30,7% restante se ubicd en un novel
satisfactorio. Ningun estudiante se destaco en el nivel avanzado, tal como se refleja en la

siguiente imagen.

Figura 1.

Resultados en las pruebas Saber 11° en el area de matematicas de los estudiantes de
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Los bajos resultados en el area de matematicas segun las pruebas internas y externas
junto con los altos indices de reprobacion escolar generaron diversas consecuencias que
afectaron los estudiantes y sus familias, como, por ejemplo, sentimientos de frustracion y

exclusion, afectacion en su autoestima, la promocion de la extra-edad y finalmente, la
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desercion escolar. Por consiguiente, fue necesario impactar esta problematica que tiene

consecuencias de indole personal, familiar y social.

De no adelantar acciones integrales que promuevan un mejoramiento de las actitudes
de los estudiantes de grados sexto hacia la matematica se continuaran presentando altos
niveles de reprobacion y desercion escolar, lo que conllevara a que un porcentaje
significativo de estudiantes y sus familias se vean afectados con sentimientos de frustracion,
se promueva la extra-edad en los escolares y por consiguiente puedan optar por no continuar
dentro del sistema educativo. Por consiguiente, se hizo necesario impactar esta problematica
que tiene consecuencias de indole personal, familiar y social.

Es asi como, la implementacion de una propuesta de intervencion mediada por las
algunas herramientas digitales contribuy¢ al mejoramiento de las actitudes de los estudiantes
hacia la matematica, lo que ratificé el potencial educativo de estas herramientas para ser
implementadas en el contexto escolar. Se pretendid aprovechar algunas herramientas
tecnoldgicas como estrategias didacticas ludicas para la ensefianza de contenidos
matematicos. Para ello, la estrategia de intervencion estuvo organizada en unas fases, asi:
» Primer momento: Inicialmente se aplicd un cuestionario diagndstico para identificar las

actitudes que tienen los estudiantes hacia la matematica.

» Segundo momento: Se realizo una intervencion desde el uso de algunas herramientas
digitales educativas. Especificamente se implementaron herramientas tecnologicas para
la ensefianza de los contenidos en el aula de clases.

» Tercer momento: Se repitio la aplicacion del cuestionario diagnostico para conocer si
la intervencion gener6 algiin impacto en el mejoramiento de las actitudes que tiene los

niflos hacia la matematica.
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1.2 Formulacion del Problema
1.2.1 Problema general

(En qué medida el uso de herramientas digitales educativas mejora las actitudes hacia
la Matematica en estudiantes de sexto grado del Instituto Técnico en Comunicacion
Barrancabermeja, en el afio 2019?

1.2.2  Problemas especificos

(En qué medida el uso de herramientas digitales educativas mejora la confianza hacia
la Matematica en estudiantes de sexto grado del Instituto Técnico en Comunicacion
Barrancabermeja, en el 2019?

(En qué medida el uso de herramientas digitales educativas mejora el agrado hacia
la Matematica en estudiantes de sexto grado del Instituto Técnico en Comunicacion
Barrancabermeja, en el 2019?

(En qué medida el uso de herramientas digitales educativas mejora la motivacion
hacia la Matematica en estudiantes de sexto grado del Instituto Técnico en Comunicacion
Barrancabermeja, en el 2019?

(En qué medida el uso de herramientas digitales educativas mejora la ansiedad hacia
la Matematica en estudiantes de sexto grado del Instituto Técnico en Comunicacion
Barrancabermeja, en el 2019?

(En qué medida el uso de herramientas digitales educativas mejora la utilidad hacia
la Matematica en estudiantes de sexto grado del Instituto Técnico en Comunicacion

Barrancabermeja, en el 2019?
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1.3 Objetivos
1.3.1 Objetivo general
Determinar la influencia del uso de herramientas digitales educativas para la
mejora de las actitudes hacia la Matematica en estudiantes de sexto grado del
Instituto Técnico en Comunicacion Barrancabermeja, en el afio 2019.

1.3.2 Objetivos especificos

» Determinar la influencia del uso de herramientas digitales educativas para la mejora de
la confianza hacia la Matematica en estudiantes de sexto grado del Instituto Técnico en
Comunicacion Barrancabermeja, en el 2019.

» Determinar la influencia del uso de herramientas digitales educativas para la mejora del
agrado hacia la Matematica en estudiantes de sexto grado del Instituto Técnico en
Comunicacion Barrancabermeja, en el 2019.

» Determinar la influencia del uso de herramientas digitales educativas para la mejora de
la motivacion hacia la Matematica en estudiantes de sexto grado del Instituto Técnico en
Comunicacion Barrancabermeja, en el 2019.

» Determinar la influencia del uso de herramientas digitales educativas para la mejora de
la ansiedad hacia la Matematica en estudiantes de sexto grado del Instituto Técnico en
Comunicacion Barrancabermeja, en el 2019.

» Determinar la influencia del uso de herramientas digitales educativas para la mejora de
la utilidad hacia la Matematica en estudiantes de sexto grado del Instituto Técnico en
Comunicacion Barrancabermeja, en el 2019.

1.4 Justificacion y viabilidad de la investigacion

1.4.1 Teorico

Esta investigacion conllevo a una revision de la literatura sobre las actitudes hacia la

matematica y también en torno a la aplicacion de herramientas digitales en la ensefianza de
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esta area. Este ejercicio resultd oportuno para la institucion, dado que la matematica es un
area del saber, que tradicionalmente ha generado rechazo, temor o resistencia por parte de
los estudiantes en los diferentes niveles escolares. Surgio la necesidad de generar una
experiencia investigativa, que gener6 una apropiacion tedrica y el disefio de una propuesta
pertinente para el contexto en que esta inmersa la Institucion Educativa, en lo relacionado
con el éxito o con el fracaso de los estudiantes en los procesos de construccion de
conocimientos y saberes matematicos.
1.4.2 Metodolégico
En cuanto al aspecto metodologico se selecciond una poblacion y muestra
centrada en el grado sexto, y el estudio se concentrd en el area de la matematica, ya
que tradicionalmente es el area y el grado en donde hay mayor reprobacion escolar.
Aunque pueden ser multiples los factores que desencadenan el fracaso escolar, esta
iniciativa de investigacion busco identificar las actitudes de los estudiantes frente a
esta area, lo cual resultd conveniente ya que a nivel institucional ha sido una
problematica sin estudiar a pesar de los indices de reprobacion que han caracterizado
la dinamica del colegio. Se pretendi6 focalizar grado sexto puesto ya que en las actas
de las comisiones de evaluacion 2017 del colegio INTECOBA la reprobacion oscilo
entre el 20,7% y el 47, 5% y en el afio 2018 estuvo entre el 21,95% y el 47, 22%. En
este sentido, se construyd un cuestionario de recoleccion de informacion, que
permitid conocer algunas actitudes de los estudiantes, como la motivacion, el agrado,
la ansiedad, la confianza y la utilidad, lo que podra ser implementado con otros

grupos de estudiantes.
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1.4.3 Practico

El valor practico de esta investigacion ha sido el disefio de un programa de 25
sesiones, en donde se integraron algunas herramientas digitales los cuales constituyen
recursos que posibilitan el mejoramiento de las actitudes hacia la matematica. El atender el
componente actitudinal y emocional es avanzar hacia la humanizacion de la educacion, ya
que la persona debe ser el eje principal de la dinamica escolar. Ademas, la
implementacion de una propuesta de intervenciéon mediada por algunas herramientas
digitales ratifico el potencial educativo de estos recursos para ser implementadas en el

contexto escolar.

1.4.4 Epistemologico

Histéricamente en la escuela se ha priorizado la educacion racional sobre la
educacion emocional, especialmente cuando se hace referencia a la ensefianza de la
matematica. Sin embargo, estudios referentes al tema han advertido sobre la influencia que
tienen las actitudes y emociones en el éxito o fracaso escolar. Por ello, dentro de los
objetivos del presente trabajo de investigacion estuvo el determinar en los estudiantes las
actitudes hacia la Matematica antes y después del uso de herramientas digitales educativas.
De igual manera, se determiné cual es el grado de eficacia de algunas herramientas digitales
en la mejora de las actitudes hacia la Matematica y al finalizar se pudo concluir si existe o
no relacion que entre estas dos variables.
1.5 Limitacion de la investigacion
1.5.1 Temporal

El tiempo destinado para la recoleccion de la informacion, ya que se requirid varios

encuentros con la muestra seleccionada y estos fueron afectados por los periodos de paros
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del magisterio o el desarrollo de otras actividades extracurriculares propias de la dindmica
escolar.
1.5.2 Espacial

El contexto de los nifios y sus familias, caracterizado por carencias economicas y
bajo nivel educativo de sus progenitores, generaron un alto riesgo de desercion y por ende
afect6 la permanencia de los nifios en la Institucion.
1.5.3 Recursos

El acceso a equipos y conectividad que limito el uso de los recursos mediados por
las TIC destinados para trabajar la matematica en el aula.

Fidelidad y veracidad de los datos proporcionados por los estudiantes en las
encuestas, ya que ellos pudieron sentir temor o presion ante algunas respuestas que

comprometan a su docente de matematicas.
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2 CAPITULO II: MARCO TEORICO

2.1 Antecedentes de la investigacion

En este capitulo se presentaron algunos antecedentes internacionales y nacionales
desde las dos variables que se definieron: actitudes hacia la matematica y uso de
herramientas digitales educativas. En la revision de los antecedentes internacionales se
encontraron diversos estudios que han abordado del tema de las actitudes de manera general,
mientras que otros realizaron investigaciones mas especificas de ciertas actitudes como la
ansiedad, la utilidad, el agrado o temor que genera la matematica en los estudiantes.
2.1.1 Antecedentes Internacionales

En Costa Rica, Zamora (2020) realizé un estudio sobre la problematica del bajo
rendimiento académico en la matematica. El principal objetivo, fue analizar su relacion con
las actitudes hacia la materia, la autoeficacia percibida, el desarrollo social y el nivel
educativo. En este estudio de tipo correlacional participaron estudiantes de secundaria de los
grados séptimo, octavo y noveno y se emplearon las técnicas de analisis factorial
exploratorio y regresion multiple, para establecer la asociacion entre las variables. Entre los
resultados, se confirmo6 la importancia que tiene la seguridad en si mismo cuando los

estudiantes realizan tareas matematicas.
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Es asi como Rojas, Escalera, Moreno, y Garcia (2017) llevaron a cabo un estudio
titulado “Motivacion, ansiedad, confianza, agrado y utilidad. Los factores que explican la
actitud hacia las matematicas en los estudiantes de economia”. El objetivo de esta
investigacion de tipo cuantitativo, fue el de determinar el nivel de actitud hacia las
matematicas por parte de los jovenes de la Facultad de Economia de una universidad
mexicana. El estudio no experimental, transversal y exploratorio tom6 como muestra los
estudiantes de la Licenciatura en Economia que realizaron cursos de matematicas en el afio
2015 a quienes se les aplico un cuestionario de actitud de Auzmendi (1992).

Los resultados indicaron que la actitud hacia las matematicas estuvo determinada por
el agrado que el alumno tenga hacia el area. la confianza que tenga de sus habilidades, la
utilidad que vea en la matematica en su futura vida profesional, y el sentimiento de miedo
que el estudiante manifiesta, ademas de las razones que impulsaron al estudiante a aprender
matematicas. El principal hallazgo fue que el agrado es uno de los factores que mas influy6
en la actitud hacia las matematicas, contrario a la motivacién, la cual no fue un elemento

clave de la actitud hacia esta disciplina.

Figura 2.
Actitudes hacia la matematica segun escala de Elena Auzmendi
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De igual forma, Agiliero, Meza, Suarez. y Schmidt (2017), realizaron una
investigacion de enfoque cuantitativo, clasificable como descriptiva, la cual fue titulada:
“Estudio de la ansiedad matematica en la educacion media costarricense”. En este articulo
se presentaron resultados del analisis de los niveles de “ansiedad matematica”, la cual fue
concebida como “Ausencia de confort que alguien podria experimentar cuando se le exige
rendir en matematicas” (p 38). La muestra fue integrada por 3,725 estudiantes de secundaria
en instituciones publicas de Costa Rica, en el afio 2013. Los resultados establecieron
diferencias significativas en el nivel de ansiedad matematica por género y por nivel, es asi
como se presentaron niveles moderadamente mas altos de ansiedad en las mujeres. Sin
embargo, también se concluyo6 que solo un 22.4% de los estudiantes manifestaron niveles de
ansiedad matematica altos o muy altos. Las variables consideradas en esta investigacion
fueron tres: sexo, nivel educativo y ansiedad matematica.

En Espaiia, Nortes, R. y Nortes, A. (2017) adelantaron un estudio con el propdsito de
conocer si a los estudiantes universitarios que se estaban formando para ser educadores en
la primaria, les agradan y consideran utiles las matematicas. Aunque se tomd como
referencia la escala de Auzmendi (1992) donde se incluyeron cinco factores: ansiedad,
agrado, utilidad, motivacion y confianza, se aplicé un cuestionario de agrado y otro de
utilidad a una muestra de 976 estudiantes de primaria. Los resultados se presentaron por
género, es asi como a los hombres les agrada las matematicas mas que a las mujeres, aunque
los dos las consideran utiles. El agrado estuvo por debajo de la puntuacion neutral y la
utilidad super6 ligeramente esa misma puntuacion.

Estrada y otros (2017) realizaron un analisis bibliografico alrededor de las emociones
y creencias hacia las matematicas. Para ello se fundamentaron en la teoria propuesta por

Daniel Goleman (1995) acerca de la inteligencia emocional y para las creencias se analizo
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el sistema de creencias en el aprendizaje de las matematicas de De Corte y Op_t Eynde.
Finalizado el estudio se pudo concluir que las emociones y las creencias de los estudiantes
sobre el aprendizaje de las matematicas, estaban relacionadas entre si, y constituyeron
factores determinantes que deben ser considerados en la gestion del proceso de aprendizaje
matematico. Por ultimo, se propuso un sistema de emociones y creencias para explicar el
aprendizaje matematico, en donde se considerd al contexto como eje motor para el
aprendizaje matematico.

En cuanto a la variable de las herramientas digitales educativas, se encontraron
diversas investigaciones que integraron las TIC, los ambientes virtuales o el uso de
herramientas tecnologicas especificas como Educaplay, Jclic o GeoGebra, como recursos
para la ensefianza de la matematica en los diferentes niveles educativos.

Salas (2018) plante6 en su investigacion “Uso del servicio en la nube GeoGebra
durante el proceso ensefianza-aprendizaje sobre las matematicas”, los resultados de este
estudio mexicano de enfoque cuantitativo fueron orientado al andlisis del impacto del
servicio de GeoGebra en la ensefianza y el aprendizaje de la tematica de desigualdades
lineales. La muestra estuvo integrada por 78 estudiantes del curso de Matematicas
intermedias para los negocios de los afios 2017, 2016 y 2015. Se estructurdé un grupo
experimental y se realizaron practicas sobre los temas de desigualdad lineal, por medio del
servicio en la nube GeoGebra. Los resultados de esta investigacion mexicana, confirmaron
que GeoGebra es una aplicacion innovadora, creativa, util y facil para realizar las
traficaciones de diversas tematicas en el 4rea de las matematicas.

Igualmente, Diaz, Rodriguez y Lingan, (2018) presentaron en su investigacion
“Ensefianza de la geometria con el software GeoGebra en estudiantes de secundaria de una
institucion educativa en Lima”, Pert, en donde los estudiantes conformaron dos grupos, el

primero fue intervenido y por ende expuesto al empleo del software GeoGebra y el segundo
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grupo para comparar fue expuesto a una enseflanza tradicional sin el empleo del software.
Ambos grupos de estudiantes fueron evaluados antes y después de la intervencioén con una
Prueba de Evaluacion de los aprendizajes en Geometria. Los resultados conllevaron a sugerir
el empleo de GeoGebra para fortalecer las capacidades de los estudiantes en cuanto al

razonamiento, la comunicacién matematica y la resolucion de problemas.

Figura 3.
Herramientas digitales
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En Venezuela, Nufiez D’Aversa (2018), realizd6 una investigacion de corte
cuantitativo con el software educativo JClic como una herramienta innovadora que pretende
fortalecer la lectura de los estudiantes. A partir de este software didactico se buscé atender
las debilidades académicas actuales en el aprendizaje de la lectura. A partir de la modalidad
de investigacion accion participativa se trabajo con los docentes de aula de una escuela
especifica. Sin embargo, se precis6 la informacion con tres (3) docentes a partir de
entrevistas semiestructuradas. También de recogidé informacion a partir de la técnica de la

observacion participante. El estudio concluyé que el software JClic permitio crear una serie
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de actividades didacticas y novedosas, como complemento a las actividades tradicionales de
clase. Se evidenci6 el entusiasmo y la motivacion de los estudiantes en desarrollar habitos
de lectura a través de esta herramienta y por ende, se promovieron avances en el rendimiento
académico.

2.1.2 Antecedentes nacionales

Pedrosa, C. (2020) realizo su tesis doctoral, en torno a las actitudes hacia la
matematica de estudiantes universitarios, atendiendo variables como género, titulacion y
curso. El instrumento empleado fue la escala de Auzmendi (1992) la cual fue ajustada en su
organizacion por componentes y en la forma de medicion. Se llevo a cabo un estudio
cuantitativo, no experimental, transversal y descriptivo. La muestra total fue de 1293
estudiantes de diferentes programas universitarios. Dentro de los resultados de la
investigacion se encontré que los hombres tienen mayor confianza en su capacidad
matematica, que las mujeres. Por otro lado, ellos se sintieron tranquilos frente al reto de
resolver problemas matematicos, mientras que las mujeres manifestaron temor y ansiedad.
Ellas también exteriorizaron una actitud mas positiva que los hombres frente a esta area, por
lo que las consideraron utiles y estuvieron en desacuerdo con que se les considere poco
interesantes o demasiado tedricas.

Fernandez, Hernandez, Prada y Ramirez (2020) realizaron un estudio
comparativo en dos contextos educativos diferentes: el de Espafia y Colombia. El objetivo
fue analizar las creencias y actitudes hacia la Matematica de docentes de educacion basica,
con especial interés sobre la ansiedad. El punto de partida fue la validacion del cuestionario
sobre creencias y actitudes hacia las matematicas, con una prueba piloto y posteriormente se
aplicé a una muestra de 232 docentes en ambos paises. Se identificaron semejanzas y

diferencias entre los grupos en relacién con la ansiedad y su sistema de creencias,
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presentandose mayor nivel de ansiedad en los docentes espafioles en comparacion con los
colombianos, lo cual estuvo determinado por el nivel de estudios y el tipo de contratacion.

Otro estudio colombiano fue el realizado por Orjuela, Hernandez, y Cabrera (2019)
quienes partieron de reconocer la importancia de la matematica en los diferentes ambitos de
la vida, aunque los resultados de las evaluaciones internas y externas mostraron muy bajos
resultados. Se planted como aspecto fundamental que las actitudes de los escolares son un
factor relevante en los procesos del aula. La principal conclusion fue que las actitudes
influyeron en el estudio sobre la matematica. Se puso en evidencia también que las actitudes
negativas dependieron de aspectos como la edad y el género, es asi como a mayor edad
menos interés por el estudio y que las mujeres adoptaron actitudes mas negativas hacia la
matematica.

Varén (2017) presentd un estudio colombiano, en donde se aplicaron unos test de
actitudes y ansiedad hacia las matematicas a 342 bachilleres. En los resultados se encontrd
que estudiantes de instituciones educativas intervenidas se sintieron muy nerviosos cuando
explicaban un problema en la clase, de igual forma, sintieron ansiedad el dia anterior y al
momento de realizar un examen de matematicas.

En el contexto colombiano también se han realizado diferentes investigaciones en
torno a las diferentes herramientas digitales educativas, como la realizada por Paez y
Mercado (2021), partieron del diagnostico educativo caracterizado por practicas
tradicionales poco uso de herramientas tecnoldgicas y bajo rendimiento académico. La
investigacion se fundament6 en el paradigma cualitativo, modalidad descriptiva. Pretendio
fortalecer la lectura comprensiva con el recurso educativo digital Educaplay en grado
segundo de una institucion educativa de Barranquilla, Atlantico. El estudio concluy6 que las

secuencias didacticas empleadas a partir de este recurso educativo fueron efectivas para
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fortalecer la habilidad comunicativa lectora en los escolares, en lo referente a la comprension
literal, inferencial y critica.

Jiménez (2018) con su trabajo de investigacion titulado “Herramientas digitales para
la ensefianza de las matematicas en la educacion basica”, en este trabajo de revision
bibliografica sobre el uso e implementacion de herramientas TIC en el proceso de ensefianza
- aprendizaje de las matematicas busco dar a conocer algunas de las herramientas digitales,
como, aplicaciones, Plataformas online, software libre, videos, repositorios de juegos
interactivos y simuladores, entre otros, los cuales se pudieron emplear para facilitar la
ensefianza de las matematicas en la educacion basica y para estimular la capacidad de anélisis
en los estudiantes. A partir de estas herramientas el estudiante pudo profundizar y afianzar
algunos de los conceptos trabajados.

También, Narvaez y Daza (2018) presentaron en su “Proyecto de Investigacion
titulado “Analisis del uso de las TIC en el area de Matematicas en las instituciones educativas
oficiales de los municipios de El Tambo y El Pefiol del departamento de Narifio” un estudio
que fue orientado a realizar un analisis estadistico de la integracion de las Tecnologia de la
Informacién y la Comunicacion, TIC en el area de Matematicas en dos instituciones
educativas oficiales del departamento de Narifio. La muestra estuvo integrada por los
docentes del area de Matematicas a quienes se les aplico una encuesta que estaba organizada
en 5 secciones, especificamente en cuanto a las especificaciones del instrumento,
Infraestructura tecnologica, Integracion en el area de matematicas de programas (software)
y equipos educativos, Dominio del software Geogebra en la ensefianza de las Matematicas
y la Perspectivas sobre las TIC en los procesos educativos.

Otro estudio colombiano fue el realizado por Palmas (2018) titulado: “La tecnologia
digital como herramienta para la democratizacion de ideas matematicas poderosas”. En este

articulo se analizo el papel de la tecnologia como medio para acceder a ideas matematicas
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poderosas para la ensefianza de esta area. La pregunta orientadora de este estudio gir6 en
torno a responder si la tecnologia puede constituirse en puente a favor de un acceso
democratico a ideas matematicas poderosas. Se presentd una propuesta didactica, desde
donde se desarroll6 una herramienta tecnoldgica que gener6 la construccion de conceptos e
ideas matematicas poderosas al tiempo que se discutio la posibilidad de usar la tecnologia
como herramienta democratizadora del conocimiento.

Por ultimo, Zaldta (2018) publico su tesis de grado titulada “El uso de herramientas
digitales matematicas-San Joaquin-La Mesa” cuyo objetivo fue implementar el uso de las
herramientas digitales desde la programacion académica para mejorar el aprendizaje de los
estudiantes de primaria en el area de las Matematicas. Se trabajaron diversas tematicas como
el concepto de los nimeros naturales, ubicacion posicional, secuencia numérica, operaciones
basicas, y resolucion de problemas. Una de las herramientas que se implementaron fue
Monsters Numbers y el mundo Primaria.com las cuales fueron aplicaciones bajadas de
internet, facilmente operadas por los nifios lo que permitié que el trabajo en al aula fuera
motivante y enriquecedor.

2.2 Bases tedricas

Para el desarrollo del trabajo de investigacion fue necesaria la fundamentacion
teorica desde la teoria constructivista y el aprendizaje significativo, las capacidades
intelectuales de orden superior, el pensamiento critico y las inteligencias multiples, de
Howard Gardner, especificamente la inteligencia visual- espacial, desde donde se refuta la
concepcion tradicional de inteligencia.

Aunque existen multiples posturas constructivistas, esta teoria pone al sujeto como
el protagonista fundamental, centrando los procesos de aprendizaje en €l mismo. Busca
también preparar a los educandos para para que puedan responder a las transformaciones de

la sociedad del conocimiento. De Zubiria (2005) considera que se rescata al ser activo,
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autonomo, responsable y privilegiado del proceso educativo, por lo que ya no se considera
alumno (sin luz propia) p.30.

En este sentido, Ausubel indagé sobre como lograr aprendizajes perdurables y
aplicables en una sociedad. Por ello, desde la teoria del aprendizaje significativo se busco
modificar, ampliar la estructura cognoscitiva previa, construida por el individuo desde la
cotidianidad. Por ello, a partir de ese rol participativo, incluyd un nuevo concepto en la
estructura cognitiva previa.

Desde este marco conceptual se describieron cada una de las variables de la
investigacion realizada.

2.2.1 Definicion de la variable Herramientas digitales educativas. Caracteristicas

Las herramientas digitales educativas son programas y/o plataformas que permiten o
facilitan a los docentes la elaboracion de sus propios contenidos didacticos digitales para los
distintos dispositivos. Jiménez D (2018) planted que, el uso de las herramientas digitales,
por su enfoque interactivo y ludico, fortalecid en los estudiantes su nivel de destreza en el
manejo de contextos que requirieron para la aplicabilidad de las matematicas. Con el uso de
las TIC, el concepto matematico abstracto se materializo facilitando al estudiante su
apropiacion y comprension.

También present6 una relacion de herramientas digitales, que permitieron dinamizar
las practicas de aula de docentes y por ende, facilitaron la comprension de conceptos
matematicos de forma visual e interactiva, entre las cuales esta el software matematico
Geogebra, ideal para crear simulaciones que relacionaron el algebra con la geometria y la
herramienta Jclik, donde se pudo hacer uso de un conjunto de aplicaciones informaticas para
realizar actividades educativas como rompecabezas, asociaciones, ejercicios de texto y

palabras cruzadas.
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Figura 4.
Herramientas digitales Educativas
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2.2.1.1 Las Herramientas digitales en la ensefianza de la matematica.

Tejero, Padilla, Ovando y Diaz (2017) consideraron las TIC como herramientas
digitales que facilitaron el desarrollo de competencias matematicas y digitales de los
estudiantes de tal manera que pudieron enfrentar las exigencias de una sociedad donde
predomina la tecnologia. Uno de los usos de estas herramientas digitales fue el disefio e
implementacion de actividades ludicas e interactivas, lo cual representd un elemento
motivador para el proceso de aprendizaje de las matematicas, puesto que tuvo un impacto
directo en el rendimiento académico de los estudiantes.

Sin embargo, el impacto positivo de estas actividades dependié de la planeacion
didactica. Actividades con Excel, JClic y Educaplay, pudieron incluirse en el curriculo

escolar ya que son herramientas intuitivas y de facil disefio, que incentivaron en los
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estudiantes el aprendizaje de las matematicas y potenciaron la comprension de los conceptos
y ejercitacion de algoritmos matematicos de forma interactiva y ludica.

A partir de la literatura revisada se pudo concluir que existe una gran variedad de
herramientas digitales educativas que facilitaron los procesos de construccion del
conocimiento y el desarrollo de competencias matematicas y digitales, siempre y cuando
respondieran a un proceso de planeacion y a un objetivo pedagdgico y didactico definido.
Asi, la tecnologia se convirtid en una herramienta de la mente. De igual forma, las
habilidades tecnolégicas en los docentes fueron la base para integrar las herramientas
digitales en las practicas de ensefianza.

2.2.1.2 Geogebra.

Alcivar Castro, E., Zambrano Alcivar, K., Parraga Zambrano, L., Mendoza Garcia,
K.y Zambrano Villegas, Y. (2019), lo definieron como “un software matematico interactivo
libre, cuyas funciones tienden a simplificar las construcciones geométricas. Es un recurso
tecnologico que puede ser utilizado en la elaboracion de estrategias didacticas para la
ensefianza de las matematicas” (p. 60).

En otras palabras, Geogebra es una aplicacion gratuita, multiplataforma, es decir,
puede ser instalada y usada en computadores (compatible con Apple, Linux, Windows) y
dispositivos moviles. Con esta herramienta se pueden trabajar elementos matematicos como
punto, segmento, figuras planas, perimetro, area, volimenes, conceptos de algebra, calculo
y estadistica entre otros. Se puede trabajar online o también offline.

Jiménez G. y Jiménez 1. (2017), plantearon que el aprendizaje de las matematicas es
complicado para la mayoria de los estudiantes en todos los niveles educativos, sin embargo,
es base para el aprendizaje de otras ciencias. Por ello, el uso de software como GeoGebra

representa una excelente opcion para mejorar la actividad central de las matematicas en la
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resolucion de problemas y es una herramienta adecuada para utilizar como estrategia en la
enseflanza de las ciencias exactas.

Diaz, Nunja, Rodriguez, Sosa y Lingan (2018) consideraron que el empleo del
software GeoGebra favorece los aprendizajes en el area de geometria, dado que fortalecid
capacidades como el razonamiento y demostracion, la comunicacion matematica y la
resolucion de problemas.

2.2.1.3 Educaplay.

Paez y Mercado (2021), la definié como “una herramienta didactica que facilita la
elaboracion de actividades multimedia para uso con los estudiantes” (p.57). Fue creado por
una compaiiia espafiola especializada en desarrollo de plataformas e-learning y estrategias
de curso en linea. Se caracteriza por ser una herramienta online gratuita, divertida y de facil
manejo, que permite construir diferentes tipos de actividades no sélo en el area de
matematicas, como sopas de letras, crucigramas, actividades de texto, rompecabezas, entre
otras.

Nolasco (2018) planted que Educaplay, es uno de los softwares en linea en que se
puede realizar crucigramas, sopa de letras, mapas interactivos y entre otras actividades. Para
ello es importante que los docentes y aquellos maestros en formacion desarrollen las
habilidades y competencias relacionadas con el uso de las TIC para aplicar en su practica
diaria en el aula. Es importante agregar que este tipo de actividades disefiadas con Educaplay
se podran llevan a cabo gracias a la existencia de aulas de computo, que permita ofrecer
optimos resultados de aprendizaje, pues los educandos de manera ludica se pueden relacionar
con los contenidos y de esta manera familiarizarse cada vez mas con el uso de las TIC en el

ambito educativo.



41

2.2.1.4 JCLIC.

Nuiiez D’Aversa, J. (2018) planteé que “el software educativo JClic es una
herramienta de apoyo pedagdgico; que puede dar soluciones significativas a los docentes”
(p. 83). Es gratuita, y permite al docente construir diferentes tipos de actividades para
fortalecer los aprendizajes. Ademas, puede ser usada como una herramienta evaluativa o
formativa. Permite abordar tematicas desde diferentes areas. Una vez instalado en el
computador permite crear actividades que luego se pueden llevar a diferentes dispositivos
usando cualquier navegador con o sin internet.

2.2.2 Definicion de Actitud. Componentes

Dentro de algunas investigaciones que constituyen las bases tedricas, es importante
sefalar que Spencer, citado por Sabater (1989) definid desde el marco conceptual de la
psicologia, que las actitudes son “supuestos patrones disposicionales que influian en la
percepcion de las situaciones” (p. 159). Hizo mencidn a tres (3) componentes o dimensiones
de las actitudes: cognitivo (el conocer/ el saber); afectivo (la emocion/ el sentir) y lo conativo
o intencional (la intencién). Es asi como la actitud es entendida como una disposicion a
actuar de una determinada manera en una determinada situacion. Esa disposicion conductual
es funcion de la estructura de la situacion. Es asi como Sabater (1989) consider6d que el
término actitud debe limitarse para dar significado a los criterios evaluativos del sujeto frente

a los objetos que componen el entorno de la situacion.
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Figura 5.
Componentes de las actitudes.
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2.2.2.1 Diferencia entre actitudes hacia la matematica y actitudes matematicas.

Es necesario diferenciar dos categorias: las actitudes hacia la Matematica, y actitudes
Matematicas. Las primeras tienen que ver con “la valoracion, el aprecio, la satisfaccion, la
curiosidad y el interés tanto por la disciplina como por su aprendizaje, acentuando mas el
componente afectivo que el cognitivo” (p. 250). Mientras que las actitudes Matematicas
hacen referencia a las capacidades de los sujetos en el trabajo matematico y el modo de
utilizarlas. En este ultimo el aspecto priorizado es el cognitivo por encima del afectivo.
Atendiendo esta diferenciacion Martinez Padron (2008) describio las actitudes de esas dos

categorias en la siguiente tabla:
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Tabla 1.
Categorias de las actitudes cuando el objeto es la matematica.
CATEGORIA ACTITUD
Actitudes hacia la matematica Hacia la matematica y los matematicos (aspecto

social de la matematica).

Hacia la matematica como asignatura.

Hacia determinadas partes de la matematica.

Hacia los métodos de ensefianza de la matemaética.

Interés por el trabajo matematico y cientifico.
Actitudes matematicas Flexibilidad del pensamiento.

Apertura mental.

Espiritu critico.

Objetividad.

Otras capacidades.

Nota: Fuente Martinez Padron (2008)

2.2.2.2 Dimension afectiva y bajos resultados en la matematica.

Orjuela, Hernandez y Cabrera (2019), plantearon que la matematica ha ocasionado
reprobacion escolar en los diferentes niveles educativos y por ello es necesario considerar la
dimension afectiva ya que las actitudes de los estudiantes constituyeron un factor
determinante en los procesos de ensefianza y aprendizaje y por ende debid ser objeto de
reflexion por parte de los docentes.

Gamboa y Moreira-Mora (2017) también afirmaron que la matematica ha estado
asociada con bajos resultados académicos, por lo que existe un ambiente negativo en torno
a esta area. Las creencias y actitudes hacia las matematicas, por parte de los estudiantes y
docentes, pudo ser la causa. Ambos coincidieron en valorar la aplicabilidad de esta areay la
necesidad de esfuerzo, dedicacion y gusto para estudiarla. El papel de los docentes debe
incidir, positivamente en sus estudiantes.

2.2.2.3 Escala de actitudes hacia la matematica de Elena Auzmendi.

Varias investigaciones en torno a las actitudes hacia la matematica han aplicado la
escala propuesta por Elena Auzmendi (1992). En ese sentido Rojas, Escalera, Moreno y

Garcia (2017) aplicaron el cuestionario de actitud elaborado para conocer la percepcion de
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los alumnos en cuanto la Motivacion, ansiedad, confianza, agrado y utilidad, encontrandose
que el agrado es uno de los factores que mas contribuy6 en la actitud hacia las matematicas,
contrario a la motivacion, la cual se demostr6 que no es un elemento clave de la actitud hacia
esta disciplina.

Como se citd anteriormente, Auzmendi (1992) es una investigadora espafiola que
construy6 una escala de actitudes hacia la estadistica y las matematicas. A partir de esta
propuesta otros investigadores han aplicado o hecho ajustes para construir su propio
cuestionario. Para el presente trabajo de investigacion se atendio la propuesta inicial de la
doctora Auzmendi quien plantea que, aunque las actitudes no son observables directamente,
¢stas pueden estudiarse a través de cinco factores, los cuales brindan informacion para
conocer las creencias, los sentimientos y comportamientos de los educandos. El agrado, la
ansiedad, la utilidad, la motivacion y la confianza se convierten en las dimensiones de la
variable: “Actitudes hacia la matematica”. A continuacion, se plantea una definicion desde
el diccionario de la Real Academia Espafiola, RAE (2020), y posteriormente se citd el
concepto desde las actitudes hacia la matematica planteada por Elena Auzmendi (1992).

2.2.2.4 Conceptualizacion de la dimension agrado.

La REA la delimita como complacencia, voluntad o gusto. Auzmendi (1992) lo
define como el disfrute que genera trabajar con la matematica. En otras palabras, si es una
materia divertida, agradable y estimulante.

2.2.2.5 Conceptualizacion de la dimension ansiedad.

Estado de agitacion, inquietud o zozobra del animo. Agiiero, E., Meza, L. G,
Sudrez, Z. y Schmidt, S. (2017), definieron la ansiedad matematica, como la ausencia de
comodidad que se experimenta al estudiar el area. Resultados revelaron diferencias
significativas en los niveles de ansiedad por género, siendo las mujeres las que experimentan

niveles moderadamente mas altos de ansiedad. Los niveles de ansiedad también estuvieron
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determinados por el nivel educativo. Auzmendi (1992) defini6 la ansiedad como un
sentimiento de temor que el educando manifiesta ante la matematica, lo que incluye sentirse
nervioso, intranquilo, incapaz e incomodo al trabajar con problemas matematicos. Conlleva
a no tener confianza en si mismo y temer a esta materia y a estudiarla.

2.2.2.6 Conceptualizacion de la dimension utilidad.

La REA la precisa el término de utilidad como el provecho, la conveniencia, interés
o fruto que se saca de algo. Para Auzmendi (1992), la utilidad se refiere a hablar del valor y
la utilidad que tiene la matematica para el futuro profesional del educando y por ende si es
considerada como un area de estudio necesaria y, por consiguiente, si desea tener un
conocimiento mas complejo de los temas y procedimientos que involucra.

2.2.2.7 Conceptualizaciéon de la dimension motivacion.

Segiin la RAE es el conjunto de factores internos o externos que determinan
en parte las acciones de una persona. Para Auzmendi (1992) la motivacion hacia las
matematicas, hace referencia a que el escolar se sienta motivado hacia el estudio y su
utilizacion. Implica que el estudiante considere la matematica como un area interesante,
practica y utiles para cualquier carrera profesional.

2.2.2.8 Conceptualizacion de la dimension confianza.

Para la REA la confianza es defendida como el animo aliento, vigor para obrar.
Auzmendi (1992) la considerdé como el sentimiento de confianza en la propia habilidad
matematica. Lo que implica si los procesos en la resolucion de problemas matematicos
provocan satisfaccion, si considera que logrard un dominio de la materia y si se cree que
existen mayores posibilidades de tener trabajo el hecho de poseer buenos conocimientos de

matematicos.
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2.3 Formulacién de hipotesis
2.3.1 Hipdtesis general

El uso de herramientas digitales educativas mejora significativamente las actitudes
hacia la Matematica en estudiantes de sexto grado del Instituto Técnico en Comunicacion
Barrancabermeja, en el afio 2019.

2.3.2 Hipdtesis especificas

El uso de herramientas digitales educativas mejora significativamente la confianza
hacia la Matematica en estudiantes de sexto grado del Instituto Técnico en Comunicacion
Barrancabermeja, en el afio 2019.

El uso de herramientas digitales educativas mejora significativamente el agrado hacia
la Matematica en estudiantes de sexto grado del Instituto Técnico en Comunicacion
Barrancabermeja, en el afio 2019.

El uso de herramientas digitales educativas mejora significativamente la motivacion
hacia la Matematica en estudiantes de sexto grado del Instituto Técnico en Comunicacion
Barrancabermeja, en el afio 2019.

El uso de herramientas digitales educativas mejora significativamente la ansiedad
hacia la Matematica en estudiantes de sexto grado del Instituto Técnico en Comunicacion
Barrancabermeja, en el afio 2019.

El uso de herramientas digitales educativas mejora significativamente la utilidad
hacia la Matematica en estudiantes de sexto grado del Instituto Técnico en Comunicacion

Barrancabermeja, en el afio 2019.
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CAPITULO III: METODOLOGIA

3.1 Método de la investigacion

El uso del método cientifico, permitio clarificar las relaciones entre variables que
afectan al objeto o fendmeno que se estudia, concibe con detenimiento los aspectos
metodoldgicos, con el proposito de certificar la validez y confiabilidad de sus resultados. Se
requiri6 inicialmente detectar una situacion problema dentro del contexto educativo de tal
forma que se iniciara con rigor cientifico un proyecto de intervencion. Asi como lo plantea
Hernandez, Fernandez y Baptista (2014) “la investigacion bien utilizada es una valiosa
herramienta del profesional en cualquier area; no hay mejor forma de plantear soluciones
eficientes y creativas de los problemas que tener conocimientos profundos acerca de la
situacion” (p.57). Esta investigacion adopté una postura desde el razonamiento inductivo,
ya que la investigacion inicia desde la observacion, se formulan hipotesis, se pasa a la
verificacion, y llegar a la formulacion de tesis o nuevas teorias.
3.2 Enfoque de la investigacion

Segiin Hernandez, Ferndndez y Baptista (2014) el enfoque cuantitativo se
fundamenta en los postulados de Auguste Comte y Emile Durkheim. La investigacion que

se llevo a cabo es de enfoque cuantitativo caracterizado por planteamientos acotados,
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medicion de fendmenos, empleo la estadistica y prueba hipotesis previamente formuladas.
Se considera que el conocimiento debe ser objetivo y éste se generd a partir de un proceso
secuencial, deductivo y probatorio.
3.3 Tipo de investigacion

Como se menciond anteriormente, el presente estudio se inscribid en el paradigma
cuantitativo, puesto que estuvo orientada a un proceso de datos que conduce a plantear
generalizaciones. La investigacion fue de tipo aplicada y de alcance descriptivo, puesto que
buscaba describir la realidad del grupo de estudiantes que se abord6 en este estudio y que se
pretende analizar. En este sentido, inicialmente se definié la situacion a estudiar, se
formularon hipotesis, se identificaron diferentes fuentes de consulta, se aplicdé un
instrumento previamente validado para recoger informacion y posteriormente, procesarla y
analizarla.
3.4 Diseiio de la investigacion

Esta investigacion se ubico desde el disefio cuasi-experimental, tal como lo define
Hernandez, Fernandez y Baptista (2014) en este tipo de investigaciones se manipularon
deliberadamente al menos una variable independiente para ver su efecto y relacion con una
o mas variables dependientes. En los disefios cuasi experimentales los sujetos no son
asignados al azar a los grupos, sino que éstos ya estaban formados antes del experimento,
son grupos intactos. En este estudio se aplicoé a un grupo determinado de estudiantes una
estrategia didactica mediada por las TIC con el proposito de medir el impacto que tiene la
intervencion propuesta en el mejoramiento de las actitudes de los estudiantes hacia la
matematica.
3.5 Poblacién y muestra de la investigacion

En esta propuesta de investigacion la poblacion estuvo integrada por los nifios y

jovenes del Instituto Técnico en Comunicacion Barrancabermeja. quienes en una alta
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proporcioén residian en los barrios marginales de la comuna uno, caracterizados por vivir en
condiciones de vulnerabilidad originada por las carencias econdmicas y los bajos niveles
educativos de padres y acudientes. En el contexto académico, los nifios y jovenes
evidenciaban un rezago entre los resultados de pruebas externas de INTECOBA con otras
instituciones oficiales.

La muestra tal como se observa en la tabla 2 la integraron los 146 estudiantes de
grado sexto de ambas jornadas, de los cuales 64 eran nifios y 82 nifias. Se consideré como
criterio para la seleccion del grado que se intervino, los resultados académicos del afio 2017,
tomandose el grado sexto, puesto que fueron los nifios con mayores porcentajes de

reprobacion escolar en el INTECOBA.

Tabla 2.
Caracteristicas de la muestra

CURSO VARONES MUJERES TOTAL

6-01 15 21 36
6-02 17 20 37
6-03 18 18 36
6-04 14 23 37
TOTAL 64 82 146

Este muestreo no probabilistico es una técnica que selecciona la muestra por medio
de un proceso que no les brinda a todos los individuos de la poblacion las mismas
oportunidades de ser seleccionados. Esto se debe a que, aunque la poblacion son los
estudiantes del colegio INTECOBA, s6lo se tuvieron en cuenta los estudiantes de grado
sexto, por lo que muestra fue intencional y fue seleccionada por juicio del investigador,
considerando que es un grado en donde se presenta una alta reprobacion en el area de

matematicas.



3.6 Variables y Operacionalizacion

Variable independiente: V1: Herramientas digitales educativas

D1: GeoGebra
D2: Educaplay

D3: Jclic

Variable dependiente: V2: Actitudes hacia la Matematica

D1: Confianza

D2: Agrado

D3: Motivacion

D4: Ansiedad

D5: Utilidad

Tabla 3.
Operacionalizacion de variables e indicadores
Variable Definicion operacional Dimension Indicador Esca} a Sle
medicion
Vi Herramientas digitales Geogebra Uso de Geogebra en las Nominal
Herramientas como Geogebra, Jelic y sesiones de clase.
digitales educaplay los cuales Jelic Uso de Jclic en las
educativas buscan facilitar el ) sesiones de clase.
desarrollo de competencias
matemticas y digitales de Educaplay Usq de Educaplay en las
los estudiantes sesiones de clase.
V2 Es la valoracion, Confianza Manifiesta seguridad y se Nominal
Actitudes hacia  satisfaccion interés por siente capaz en resolver
la Matematica la disciplina y por su ejercicios de matemticas.
aprendizaje. Agrado Manifiesta gusto y agrado al
Especificamente se hace aprender nuevos temas de
referencia a la matematicas
motivacion, agrado, Motivacidon Asume una actitud positiva
ansiedad, confianza y e interesada, ademas se
utilidad. preocupa por profundizar en
ellas.
Ansiedad Expresa inseguridad y
nerviosismo cuando debe
resolver compromisos
propios del area ya que las
matematicas son dificiles.
Utilidad Reconoce que las

matematicas son utiles para
en su vida diaria
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3.7 Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos
3.7.1 Cuestionario con escala de actitudes

Al inicio del estudio se aplicé un cuestionario para realizar un diagnodstico de las
actitudes que tienen los estudiantes de grado sexto hacia la matematica. Para ello se
retomaron las cinco dimensiones planteadas por Auzmendi (1992) y algunos items del
cuestionario propuesto por Vallejo y Escudero (1998) el cual fue validado con el propdsito
de evaluar las actitudes de los estudiantes hacia las matematicas. Este instrumento se aplico
a 314 estudiantes entre 13 y 16 afios.

Después de la intervencion con las herramientas tecnoldgicas para la ensefianza de
contenidos del area de matematicas se aplico nuevamente el cuestionario inicial para conocer
si se mejoraron las actitudes de los estudiantes hacia la matematica. Para evitar la falsedad
de las respuestas se omite en el cuestionario la identidad de los estudiantes.

3.7.2 Descripcion del instrumento

Este cuestionario estaba estructurado con 20 items Tipo Likert, con una escala de 1
a 5, donde el sujeto debio senalar si estd muy de acuerdo, de acuerdo, indeciso, en desacuerdo
y muy en desacuerdo (Anexo 2), lo que permiti6 saber qué grado de acuerdo o de desacuerdo
manifiestan los estudiantes en cada una de las preguntas. Los 20 items estaban distribuidos
en las cinco dimensiones que se estudiaran: confianza, agrado, motivacion, ansiedad y
utilidad.

Diferentes herramientas tecnoldgicas integraron la propuesta de intervencion, las
cuales tuvieron como caracteristica en comun el promover el desarrollo de los aprendizajes
propios de la matematica en los nifios de sexto segun los estandares basicos de competencias
propuestos por el Ministerio de Educacion Nacional (2006). Los softwares trabajados

fueron: GEOGEBRA, EDUCAPLAY y JCLIC. Posterior a la intervencion nuevamente se
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aplicod el post test para identificar si hubo alguna modificacion en las actitudes de los
estudiantes frente a la matematica.
3.7.3 Validacion

El cuestionario diagndstico sobre actitudes hacia la matematica fue validado por 10
expertos con titulacion en doctorado de diferentes universidades de Latinoamérica, como
Costa Rica, Venezuela, Peri, Colombia y también de una universidad espafiola. A

continuacion, se relacionan:

Tabla 4.
Relacion de Doctores.

NOMBRE COMPLETO

TITULO

INSTITUCION DONDE
LABORAN

Dr. Leonardo Mateus
Bedoya

Dr. Marco Fidel Suarez

Dr. Freddy Felipe Luza
Castillo

Dra. Melba Vasquez

Dra. Claudia Milagros
Arispe Albuquerque

Dr. Héctor Espitia

Dr. Jaime Fernando
Corena Parra

Dr. Luis Manuel
Galindo Bejarano

Dr. José Luis Lopez
Rodriguez

Dra. Judith Yangali V

Doctor en Ciencias de la
Educacién. Universidad Privada
Rafael Belloso Chacin, URBE,
Venezuela

Doctor en Educacion con
especialidad en Mediaciéon

Pedagogica de la Universidad de la

Salle, Costa Rica

Doctor en Educacion

Doctor en Educacion

Doctora en Salud Publica

Doctor en

Doctor enInvestigacion en
didactica de las Ciencias
Experimentales de la Universidad
de Valencia, Espana

Doctor en Educacion de la
Universidad Pedagobgica
Experimental Libertador,
Venezuela.

Doctor en Educacion

Doctora en Educacion

Rector Colegio Camilo
Torres Restrepo
Barrancabermeja

Subdirector, CINEP
Centro de investigacion y
educacion popular.

Universidad César
Vallejo

Universidad Privada
Norbert Wiener

Universidad
Nacional Federico
Villarreal, Pera

Docente de la
Universidad de la Paz
de Barrancabermeja

Docente de la
Universidad de la Paz
de Barrancabermeja

Universidad César
Vallejo

Universidad Norbert
Wiener
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3.8 Procesamiento de datos y analisis estadistico

Para el presente estudio los datos obtenidos a través de la aplicacion del cuestionario
fueron clasificados de acuerdo a la escala tipo Likert, posteriormente se realizo la tabulacion
y se codifico atendiendo las variables estudiadas. Para ello, las respuestas o datos obtenidos,
previamente codificados, se transfirieron a una matriz de datos y se preparo su analisis. Para
codifica los datos y poder contabilizarlos se asignd un nimero a cada respuesta y se definid
un atributo, el cual corresponde a un valor especifico en una variable, por ejemplo:
Variable 1: Herramientas digitales educativas
Codigo 01= Importancia de las herramientas digitales.
1 = Muy en desacuerdo
2 = En desacuerdo
3 = Indiferente
4 = De acuerdo
5 = Muy de acuerdo

Se defini6 posteriormente un Libro de Codigos para la localizacion de las variables
y los codigos asignados a los atributos que las componen. Para ello se emple6 una tabla que
contenia las preguntas, las variables, los indicadores y las hipdtesis. Se procedio a realizar
fisicamente la codificacion (tabular datos) para agruparlos y posteriormente estructurar los
datos obtenidos en el trabajo de campo. Para ello se empled como herramienta o programa
estadistico para el procesamiento de datos las hojas de calculo del programa Excel. Una vez
tabulada la informacion se emplearon organizadores graficos, ya sea circular o de barras para
presentar y publicar los resultados.

Para el analisis de los resultados obtenidos en el trabajo de campo se atendid el

problema de Investigacion, los objetivos, las hipotesis del estudio y el marco tedrico del
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estudio. Se emplearon las técnicas del analisis estadistico y el analisis de contenido
descriptivo.
3.9 Aspectos éticos

Se empled el consentimiento informado y la autorizacion del Secretario de Educacion
del Municipio donde se realizo el estudio (Anexo No. 4 y 5). De igual forma, se tuvo en
consideracion la conducta ética del investigador la autoria responsable, conflictos de interés,

plagio, publicacion responsable, entre otros.
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CAPITULO IV: PRESENTACION Y DISCUSION DE LOS RESULTADOS.

4.1 Procesamiento de datos
A continuacion, se presenta la tabulacion de los datos de la prueba. Para ello se llevo

a cabo un proceso de codificacion, calificacion y tabulacion de pruebas en SPSS, asi:

Codificacion: En este proceso se asigno un codigo a los sujetos de la muestra para

facilitar la organizacion y ordenar los datos, los items y asi poder agrupar la informacion.

Calificaciéon: Al instrumento elaborado segiin la escala de likert, se le asigné un

puntaje para su valoracion Asi:

Muy en De acuerdo Indeciso De acuerdo Muy
Desacuerdo De acuerdo
1 2 3 4 5

Tal como se observa en la siguiente imagen:
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Figura 6.
Tabulacion en el SPSS

T3 ACTITUDES_HACIA_LAS MATEMATICAS.sav [ConjuntoDatos1] - IBM SPSS Statistics Editor de datos - I3
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Para la tabulacion se definidé que las variables en el SPSS corresponden a igual
nimero de preguntas que integran el instrumento que se aplicd, tal como se observa en la

siguiente imagen:

Figura 7.
Variables en el SPSS

@ ACTITUDES_HACIA_LAS MATEMATICAS sav [ConjuntoDatos1] - IBM SPSS Statistics Editer de datos . P

Achivo  Editar  Ver Datos Transformar  Analizar  Marketingdirecto  Graficos  Ulilidades  Venfana  Ayuda

SLIER"ICR- L EIGN N R

Nombre Tipo Anchura | Decimales Etiqueta Valores Perdidos | Columnas | Alineacion | Medida Ral
1 Numérico 3 0 Cualquier persona puede aprender matematicas. {1, Muye... 1 4 erecha ¢ Escala  “w Entrad*
2 V2 Numérico |3 0 Para aprender matematicas debes ser una persona inteligente. {1. Muy e... Ninguno 4 erecha ¢ Escala ™ Entra
3 V3 Mumérico |3 0 Muy sequramente este afio alcanzaré buenos resultados en el drea de mateméticas (1, Muy e Ninguno 4 erecha ¢ Escala Entra
4 Vi MNumérico |3 0 Me siento capaz de resolver ejercicios y problemas de matematicas {1, Muy e... Ninguno 4 erecha ¢ Escala ™ Entra
5 Vs MNumérico |3 0 Me gustan las clases de mateméticas {1, Muy e... Ninguno 4 erecha & Escala  “w Entra
6 V6 Numérico |3 0 Me agrada hacer las tareas y estudiar matemdticas {1. Muy e... Ninguno 4 erecha ¢ Escala ™ Entra
7V Mumérico |3 0 Me esfuerzo por entender los temas vistos en clase de matemticas (. Muye  Ninguno 4 erecha ¢ Escala Entra
8 V8 MNumérico |3 0 Las matematicas son agradables y divertidas {1, Muy e... Ninguno 4 erecha & Escala ™ Entra
9 V9 MNumérico |3 0 Estoy interesado en aprender matematicas {1, Muy e... Ninguno 4 erecha & Escala " Entra
10 V10 Numérico |3 0 Fuera de clase profundizo en los temas que estoy estudiando en matematicas {1. Muy e... Ninguno 4 erecha ¢ Escala ™ Entra
1 v Mumérico |3 0 Me mativa resolver problemas o ejercicios de mateméticas (. Muye  Ninguno 4 erecha ¢ Escala Entra
12 V12 Numérico |3 0 Insisto en resolver los ejercicios o problemas de matematicas, aunque inicialmente no . {1, Muy e Ninguno 4 erecha ¢ Escala ™ Entra
13 V13 MNumérico |3 0 Las clases y de a me generan e § {1, Muy e... Ninguno 4 erecha & Escala " Entra
14 V14 Numérico |3 0 Aprender matematicas es dificil {1. Muy e... Ninguno 4 erecha ¢ Escala ™ Entra
1B V15 Mumérico 3 0 Para resolver un ejercicio matemético se necesita pensar mucho. M, Muye.. Ninguno 4 erecha ¢ Escala ™ Entra
16 V16 MNumérico |3 0 Me siento intranquilo frente al reto de resolver un ejercicio de matematicas {1, Muy e... Ninguno 4 erecha ¢ Escala ™ Entra
17 vi7 MNumérico |3 0 Lo aprendide en mateméticas me servira para los futuros grados de bachillerato y univer... {1, Muy e... Ninguno 4 erecha & Escala " Entra
18 V18 Numérico |3 0 Las personas utilizan la matematica para resolver situaciones en su diario vivir. {1. Muy e... Ninguno 4 erecha ¢ Escala ™ Entra
19 V19 MNumérico |3 0 La matematica ayuda a analizar situaciones de |a vida diaria y a buscarle soluciones us... {1, Muy e... Ninguno 4 erecha ¢ Escala ™ Entra
20 V20 MNumérico |3 0 Aprender matematica me senvira en mi futuro como persona y como profesional {1, Muy e... Ninguno 4 = Derecha ¢ Escala ™ Entra
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4.2 Resultados tabulacion en SPSS

Para presentar los resultados de la tabulacion se tuvieron en cuenta los conceptos
como la media, mediana, moda, desviacion estandar, varianza, asimetria, error estandar de
asimetria, rango, minimo y maximo, tal como se observa a continuacion:

Figura 8.
Conceptos que arroja el SPSS

Insista en
resolver los
Muy Fuera de efercicios o | Las clases ¥
We siento clase problemas |evaluaciones
Cualquier Para esteafio | capazde Me esfuerzo profundizoen| Me motiva de de
persona | aprender | alcanzaré | resolver We agrada | por entender Las lostemas | resolver |matematicas| matematicas
puede |matemdticas| buenos ejercicios y hacer las lostemas |matemadticas Estoy que estoy |problemaso| | aunque | me generan
aprender | debesser | resultades | problemas | Me gustan tareasy vistos en son interesado ejercicios de Aprender Aprender
matematicas | una persona |en el drea de de las clases de| estudiar clase de |agradablesy| en aprender en matematicas |no encuentre e matematicas | matematicas
inteligente. i g i 3 g diverfidas g i larespuesta | insequridad. | es dificil es dificil
N Valido 153 153 153 153 153 153 153 153 153 153 153 153 153 153 153
Perdidos 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 a
Iedia 435 262 375 4,08 378 386 413 359 433 325 386 408 342 276 397
Mediana 5,00 3,00 400 4,00 400 400 400 400 5,00 300 400 400 400 3,00 400
Woda 5 3 3 4 5 5 5 3 5 3 5 5 5 3 q
Desuiacidn estandar 1,084] 1313 1,021 841 1177 990 1,140 1,188 918 1,041 1,041 993 1417 1,386 1,155
\Varianza 1175 1,724 1,043 708 1,385 979 1,299 1414] 840 1,083 1,084] 986 2,008 1,865 1,334
Asimetria -1763 212 -272 -,368 -614 -491 -1476 -478 -1,321 -063 -557 -1,071 -408 136 1,024
Ermor estandar de 196 198 196 ,196) 196 198 196 196 198 196 196 196 196 196 198
Ranga 4] 4 4 3 4 4| 4 4 41 4 4| 4| 4 4| 4
Minima 1 1 1 2 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
aximo 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 g
Percentles 25 4,00 1,00 3,00 3,00 3,00 3,00 4,00 3,00 4,00 3,00 3,00 3,00 2,00 1,00 3,00
%0 500 3.00 4,00 4,00 400 400 400 400 500 3.00 400 400 400 300 4,00

4.2.1 Dimension de confianza

En Ia tabla 1, se observa que en total hay 153 estudiantes que contestaron esta
encuesta. El valor minimo partié de 1 y el maximo fue de 5. Estuvo integrada por cuatro
items. En cuanto al primer item la media fue del 4,51, es decir que un alto porcentaje pensod
que cualquier persona puede aprender matematicas, y en ese sentido se puede afirmar que
los nifios repitieron mas el valor 5 es decir que opinaron estar muy de acuerdo en esta

afirmacion. La valoracion minima fue 2 y la maxima fue 5.
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Tabla 5.

Frecuencia de la dimension de Confianza

Muy seguramente Me siento capaz

Para aprender este afio alcanzaré de resolver

Cualquier persona matematicas debes  buenos resultados ejercicios y
puede aprender ser una persona en el area de problemas de
matematicas. inteligente. matematicas matematicas
N Valido 146 153 153 153
Perdidos 7 0 0 0
Media 4,51 2,62 3,75 4,05
Mediana 5,00 3,00 4,00 4,00
Moda 5 3 3 4
Desviacion estandar ,816 1,313 1,021 ,841
Varianza ,665 1,724 1,043 ,708
Asimetria -1,568 272 =272 -,368
Error estandar de asimetria ,201 ,196 ,196 ,196
Rango 3 4 4 3
Minimo 2 1 1 2
Maximo 5 5 5 5
Percentiles 25 4,00 1,00 3,00 3,00
50 5,00 3,00 4,00 4,00
75 5,00 4,00 5,00 5,00

La figura No. 9 refleja que el 86,30% de los estudiantes opinaron que efectivamente
cualquier persona puede aprender matematicas, el 10,27% expres6 indecision y sélo el

3,42% estuvo en desacuerdo con esta afirmacion.

Figura 9.
Item I

Cualquier persona puede aprender matematicas.

60—
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Figura 10.
Item II

Para aprender matematicas debes ser una persona inte
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En la figura No. 10 se presentan los resultados del segundo item: “Para aprender
matematicas debes ser una persona inteligente”, se observa que la moda estuvo en 3 es decir
los escolares demostraron indecision en esta afirmacion, por lo que el promedio o la media
fue de 2,62 y las valoraciones van de 1 a 5. Esto se observa en la grafica No. 2, en donde
solo el 25, 49% manifesto estar muy de acuerdo o de acuerdo con esta afirmacion, el 28,10%
estan indecisos y el 46, 95% de los chicos que estan en desacuerdo o muy en desacuerdo.
Esto implica que menos de la mitad tuvieron la certeza de que la matematica esta

directamente relacionada con la capacidad de ser inteligente.
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Figura 11.
Item 11

Muy seguramente este afio alcanzaré buenos resultados en el
matematicas

40

30

Porcentaje Muy seguramente este afio alcanzaré
buen

207
30,72%
10
= g8%)
[Tres=]1
o T T T T T
Muy en Indeciso Deacuerdo

En Muy
desacuerdo desacuerdo deacuerdo
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En la figura No. 11, se presentaron los resultados del tercer item con la afirmacion
“Muy seguramente este afio alcanzaré buenos resultados en el area de matematicas”.
Nuevamente se observd indecision en los escolares, por lo que la valoracion q mas se repite
fue 3 y logrando un promedio de 3,75. La valoracion minima fue 1 y la maxima 5. En la
grafica se observa que el mayor porcentaje son los nifios que estan indecisos con el 37,91%.
Los que tiene una posicion optimista, es decir estan de acuerdo o muy de acuerdo suman el

54,25%. Soélo el 7,84% manifestaron estar en desacuerdo o muy en desacuerdo.

Figura 12.
Item IV

Me siento capaz de rescolver ejercicios v problemas de mat
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Por ultimo, en esta dimension de Confianza se observa en la figura No. 11, los
resultados del item 4: “Me siento capaz de resolver ejercicios y problemas de matematicas”.
Aqui el promedio es 4,05. La moda fue 4 y las valoraciones van de 2 a 5. Observando la
grafica, se puede evidenciar que efectivamente el mayor porcentaje fue el de los nifios que
estuvieron de acuerdo con el 37,25%. Solo el 2,61% manifesto estar en desacuerdo. En este
sentido so6lo el 72,54% de los estudiantes expresaron estar de acuerdo o muy de acuerdo en
sentirse capaces. Llama la atencion que el 27,46% estuvo indeciso o no estaba de acuerdo
con esta expresion.

En esta primera dimension de la Confianza se pudo concluir que, aunque el 86,30%
de los estudiantes de sexto manifestaron tener confianza ya que reconocen que cualquier
persona puede aprender matematica, menos de la mitad, es decir el 46,95% opinaron estar
en desacuerdo en que para aprender matematicas debes ser una persona inteligente. Solo el
54, 25% sefiald que este afio alcanzara buenos resultados en el area de matematicas, a pesar
de que el 72, 44% manifestd sentirse capaz de resolver ejercicios matematicos.

4.2.2 Dimension de agrado
Se continuo con la segunda dimension, especificamente la que buscéd conocer el nivel

de agrado que generan las clases o lo temas estudiados en matematicas.



Tabla 6.

Frecuencia de la dimension de Agrado
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Me gustan las

Me agrada hacer
las tareas y

Me esfuerzo por

entender los

temas vistos en

Las matematicas

clases de estudiar clase de son agradables y
matematicas matematicas matematicas divertidas.
N Valido 153 153 153 153
Perdidos 0 0 0 0
Media 3,78 3,86 4,13 3,59
Mediana 4,00 4,00 4,00 4,00
Moda 5 5 5 3
Desviacion estandar 1,177 ,990 1,140 1,189
Varianza 1,385 979 1,299 1,414
Asimetria -,614 -,491 -1,476 -,478
Error estandar de asimetria ,196 ,196 ,196 ,196
Rango 4 4 4 4
Minimo 1 1 1 1
Maximo 5 5 5 5
Percentiles 25 3,00 3,00 4,00 3,00
50 4,00 4,00 4,00 4,00
75 5,00 5,00 5,00 5,00

En esta dimension se encontrd resultados mas homogéneos, con una moda de 5 en

las preguntas referidas al gusto por las clases de matematica, por hacer las tareas y estudiar

matematicas y por entender los temas vistos en clase de matematicas. Sin embargo, no pasa

lo mismo cuando se pregunt6 si las matematicas son agradables y divertidas, ya que el

porcentaje de mayor repeticion es 3, es decir los nifios manifestaron estar indecisos. En todos

estos items, las respuestas de los estudiantes oscilaron entre estar en totalmente en

desacuerdo (1), y totalmente de acuerdo (5). Por otro lado, en la figura No. 13 se observa

que el 58,17% de los estudiantes manifestaron gusto por las clases de matematicas. El 29,

41% mostrd indecision, frente al 12, 42% que expreso estar en desacuerdo o muy en

desacuerdo en esta expresion.
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Figura 13.
Item V

Me gustan las clases de matematicas
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Figura 14.
Item VI

Me agrada hacer las tareas y estudiar matematicas
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Me agrada hacer las tareas y estudiar matematicas

En la figura No. 14, se observa que el 62,10% manifestd agrado en hacer las tareas,
frente aun 31, 37% que se mostrd indeciso y un 6,52% que manifestaron estar en desacuerdo
o muy en desacuerdo. Por otro lado, en la figura No. 15, se pudo interpretar que el 80, 39%
de los estudiantes se esforzaron por entender los temas vistos en clase de matematicas y s6lo
el 9,81% manifestd su desacuerdo en esta expresion. En igual proporcion se encontraron

nifios indecisos, es decir el 9,80%.
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Figura 15.
Item VII

Me esfuerzo por entender los temas vistos en clase de mr
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Figura 16.
Item VIII

Las matematicas son agradables y divertidas.
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Las matematicas son agradables y divertidas.

De igual forma, en la figura No. 16 se observa que el 51,63% estuvieron de acuerdo
con la afirmacion de que las matematicas son agradables y divertidas, frente ain 33,99% que
manifestaron indecision y el 14,38% que estuvo en desacuerdo o muy en desacuerdo.

Teniendo en cuenta lo anterior se puede concluir que la mayoria de los estudiantes
encuestados manifestaron agrado por las matematicas, por hacer las tareas y por entender las

matematicas. Donde menos indecision demostraron los estudiantes es en la afirmacion de
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que se esfuerzan por entender los temas vistos en matematicas. El valor que mas se repitid

en la afirmacion de que las matematicas son agradables y divertidas es el 3, es decir, que el

que corresponde a la indecision. La moda de las demas afirmaciones fue 5 lo que indica que

los jovenes estaban muy de acuerdo en manifestar su agrado por la matematica.

4.2.3 Dimension de Motivacion

En la tabla No. 7 se observa que fueron encuestados 153 estudiantes. La expresion

con mayor promedio fue: Estoy interesado en aprender matematicas con una media de 4,33%

seguido de la afirmacion: insisto en resolver los ejercicios o problemas de matematicas,

aunque inicialmente no encuentre la respuesta. La de menos promedio fue la expresion:

Fuera de clase profundizo en los temas que estoy estudiando en matematicas con 3,25%.

Este ultimo item tuvo como moda la valoracion 3, mientras que las otras tuvieron una

valoracion de 5. Las valoraciones oscilaron entre 1 y 5 en todos los items.

Tabla 7.

Frecuencia de la dimension de Motivacion

Fuera de clase
Estoy profundizo en los Me motiva resolver
temas que estoy
en aprender estudiando en

interesado

problemas o
ejercicios de

Insisto en resolver los
ejercicios o problemas de
matematicas, aunque
inicialmente no encuentre la

matematicas matematicas matematicas. respuesta

N Valido 153 153 153 153

Perdidos 0 0 0 0
Media 4,33 3,25 3,86 4,08
Mediana 5,00 3,00 4,00 4,00
Moda 5 3 5 5
Desviacion estandar 916 1,041 1,041 ,993
Varianza ,840 1,083 1,084 ,986
Asimetria -1,321 -,053 -,557 -1,071
Error estandar de asimetria ,196 ,196 ,196 ,196
Rango 4 4 4 4
Minimo 1 1 1 1
Maximo 5 5 5 5
Percentiles 25 4,00 3,00 3,00 3,00

50 5,00 3,00 4,00 4,00

75 5,00 4,00 5,00 5,00




66

Figura 17.
Item IX

Estoy interesado en aprender matematicas
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Estoy interesado en aprender matematicas

En la figura No. 17 se observa que el 81,04% sefial6 que estd de acuerdo o muy de
acuerdo en la afirmacion de estar interesado en aprender matematicas, frente a un 15,03%
que manifestd indecision y so6lo un 3,93% que no estuvo de acuerdo o estin muy en
desacuerdo.

Por el contrario, en la figura No.18 se presenta el item que pregunta si fuera de clase
profundizo en los temas que estoy estudiando en matematicas y se puede observar que so6lo
el 38,56 manifestdé que esta de acuerdo o muy en desacuerdo. El porcentaje de los nifios
indecisos fue mayor, corresponde al 39,22%, mientras que los nifios que estuvieron en
desacuerdo o muy en desacuerdo en dedicar su tiempo fuera de clase para estudiar y

profundizar es del 22,33%.
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Figura 18.
Item X

Fuera de clase profundizo en los temas que estoy estudiando en
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Figura 19.
Item XI

Me motiva resolver problemas o ejercicios de matemat
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Al revisar la figura No. 19, se observo que el 62,40% de los nifios estuvieron de
acuerdo o muy de acuerdo en sentirse motivados en resolver problemas matematicos. Los

encuestados que opinaron lo contrario corresponden al 9,80% y los indecisos al 26,80%.
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.
Figura 20.
Item XII
Insisto en resolver los ejercicios o problemas de matematica
inicialmente Nno encuentre la respuesta
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En la figura No. 20 se observan los resultados de la pregunta: si insiste en resolver
los ejercicios o problemas de matemadticas, aunque inicialmente no encuentre la respuesta.
El 4,58% los estudiantes de sexto sefialaron que estan en desacuerdo o muy en desacuerdo;
el 21,57% manifesto indecision y el 73,85% reconocid que si insisten en resolver ejercicios
de matematicas.

En conclusion, se puede afirmar que la mayoria de los educandos manifestaron
motivacion en querer aprender matematicas y en la intencién de insistir en resolver los
gjercicios o problemas de matematicas, pero en menor proporcion sefialaron sentir
motivaciéon por resolver fuera de clases ejercicios o profundizar en casa temas de
matematica. Existido un alto porcentaje de encuestados indecisos. En este sentido, con
39,22% el item con mas alta indecision fue el de querer profundizar fuera de casa los temas
vistos, mientras que el item con mas baja indecision, es decir del 15,03% fue la de estar
interesados en aprender matematicas.

4.2.4 Dimension de Ansiedad
En la tabla No. 8 se observa que respondieron 153 estudiantes la encuesta y para ello

emplearon como rango minimo el 1 y como maximo el 5. La moda estuvo en 5, es decir
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donde mayoritariamente se respondi6 estar muy de acuerdo fueron los items 13 y 15 es decir,

los que afirman que las clases generan nerviosismo e inseguridad y para resolver un ejercicio

se necesita pensar mucho. Las otras dos preguntas, es decir los items 14 y 16 tuvieron rangos

de 3, es decir, los que expresaron indecision son los que plantearon que aprender

matematicas es dificil y se siente intranquilo al resolver problemas matematicos.

Tabla 8.

Frecuencia de la dimension de Ansiedad

Las clases y
evaluaciones de
matematicas me

Para resolver un
ejercicio

Me siento
intranquilo
frente al reto de

generan Aprender matematico se  resolver un
nerviosismo e matematicas es  necesita pensar  ejercicio de
inseguridad. dificil mucho. matematicas
N Valido 153 153 153 153
Perdidos 0 0 0 0
Media 3,42 2,76 3,97 3,18
Mediana 4,00 3,00 4,00 3,00
Moda 5 3 5 3
Desviacion estandar 1,417 1,366 1,155 1,209
Varianza 2,008 1,865 1,334 1,462
Asimetria -,408 ,136 -1,025 -,119
Error estandar de asimetria ,196 ,196 ,196 ,196
Rango 4 4 4 4
Minimo 1 1 1 1
Maximo 5 5 5 5
Percentiles 25 2,00 1,00 3,00 2,00
50 4,00 3,00 4,00 3,00
75 5,00 4,00 5,00 4,00

En la figura No. 21, se observa que ante la pregunta de que las clases y evaluaciones

de matematicas me generan nerviosismo e inseguridad el 40,33% de los encuestados

estuvieron de acuerdo o muy de acuerdo con esta afirmacion, frente a un 24,18% indecisos

y el 25,49% que estuvo en desacuerdo o muy en desacuerdo.
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Figura 21.
Item XIII

Las clases y evaluaciones de matematicas me generan nerv
inseguridad.
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Por otro lado, la figura No.22 plantea que aprender matematicas es dificil, ante lo
cual el 30,07% manifestd estar de acuerdo con esta afirmacion; el 38,76 % expreso su

indecision y el 41,19 % sefial6 que estan en desacuerdo, o muy en des acuerdo.

Figura 22.
Item XIV

Aprender matematicas es dificil
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Continuando con la Figura No 23, ésta hace referencia al item que afirma que para

resolver un ejercicio de matematicas se necesita pensar mucho. Un gran porcentaje,



71

especificamente el 71,24% estuvo de acuerdo o muy de acuerdo con esta afirmacion, el 16,
99% correspondi6 al porcentaje de los bachilleres indecisos y el 11,77% estuvo en

desacuerdo.

Figura 23.
Item XV

Para resolver un ejercicio matematico se necesita pensar mucho.
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Figura 24.
Item XVI

Me siento intranquilo frente al reto de resolver un ejercicio de matematicas
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La figura No. 24 plantea la expresion; me siento intranquilo frente al hecho de
resolver un ejercicio. Aca el 38,56% de los nifios estuvieron de acuerdo, el 33, 99% indecisos
y el 11,77% manifestaron desacuerdo.

Se puede concluir que s6lo en 25, 49% de los jovenes no experimentaron nerviosismo
ante evaluaciones de matematicas por lo que fue muy alto el porcentaje que experimentaron
estar indecisos. Por otro lado, el 41,19% de los niflos manifestaron su desacuerdo en la
afirmacion: aprender matematicas es dificil. También, fue muy diciente el porcentaje
mayoritario de 71,24% de escolares que manifestaron que para resolver un ejercicio se
necesita pensar mucho. En cuanto al item me siento intranquilo ante un reto de resolver un
gjercicio matematico, se observo un porcentaje de indecisos bastante significativos del
33,99%, frente al 38,56 de los escolares que estuvieron de acuerdo.

4.2.5 Dimension de Utilidad

Esta dimension es la mas altamente valorada por los estudiantes. En la tabla 9 se
evidencia que los valores de la media de los items 17 a 20 estuvieron todos por encima de 4.
La moda fue 4 por lo que constituy6 el valor que mas se repite, mientras que los valores

minimo y maximo son 1y 5.



73

Tabla 9.
Frecuencia de la dimension de Utilidad

La matematica
ayuda a analizar
situaciones de la

Lo aprendido en Las personas vida diaria y a Aprender
matematicas me  utilizan la buscarle matematica me
servird para los  matematica para soluciones servira en mi
futuros grados de resolver usando sus futuro como
bachillerato y situaciones en su operaciones persona y como
universidad. diario vivir. fundamentales  profesional
N Valido 153 153 153 153
Perdidos 0 0 0 0
Media 4,69 4,16 4,14 4,69
Mediana 5,00 4,00 4,00 5,00
Moda 5 5 5 5
Desviacion estandar ,748 ,983 911 ,652
Varianza ,559 ,967 ,830 ,425
Asimetria -3,149 -1,092 -,700 -2,482
Error estandar de asimetria ,196 ,196 ,196 ,196
Rango 4 4 4 4
Minimo 1 1 1 1
Maximo 5 5 5 5
Percentiles 25 5,00 3,00 3,00 5,00
50 5,00 4,00 4,00 5,00
75 5,00 5,00 5,00 5,00

La figura No. 25 presenta los resultados de la encuesta del item que plantea que las
personas utilizan la matematica para resolver situaciones en su diario vivir, ante lo cual el
94,11% estuvo de acuerdo o muy de acuerdo, el 3,27% se manifest6 indecision y solo el

5,89% estuvo en desacuerdo o muy en desacuerdo.

Figura 25.
Item XVII

Lo aprendido en matematicas me servira para los futuros grados de bachillerato
v universidad.
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Figura 26.
Item XVIII

Las personas utilizan la matematica para resolver situaciones en su diario vivir.
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Por su parte en la figura No. 26 se observo que el 74,51% de los encuestados
manifestaron estar de acuerdo o muy de acuerdo en que las personas utilizan las matematicas
en su diario vivir, el 21,57% se muestran indecisos y el 3,92 manifiestan estar en des acuerdo

o muy en desacuerdo.

Figura 27.
Item XIX

La matematica ayuda a analizar situaciones de la vida diaria y a buscarle
soluciones usando sus operaciones fundamentales
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Al observar la figura No. 27, correspondiente al item que plantea si la matematica
ayuda a analizar situaciones de la vida diaria y a buscarle soluciones usando sus operaciones
fundamentales, se pudo observar que el 73,2% manifesto estar de acuerdo o muy de acuerdo,
frente a un 23,53% que manifestd indecision y el 3,27% que plante6 estar en desacuerdo o
muy en desacuerdo.

Al observar la figura No. 28 que hace referencia a que aprender matematica me
servird en mi futuro como persona y como profesional, el 92,81% se encontrd de acuerdo o
muy de acuerdo, el 6,54% manifestaron indecision y so6lo el 0,65% manifesto estar muy en

desacuerdo.

Figura 28.
Item XX

Aprender matematica me servira en mi futuro como personay como profesional
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En conclusion, se pudo afirmar que los estudiantes creen con mas seguridad que lo
aprendido en matematicas servira en grados superiores o en la universidad, mientras que es
este convencimiento se desvanece cuando se habla de la utilidad en la vida diaria, lo que se
evidencia en el incremento de los nifios indecisos y en la disminucion de los que estan de

acuerdo o muy de acuerdo. Esto mismo ocurre cuando se pregunta si la matematica ayuda a
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analizar situaciones de la vida diaria y a buscarle soluciones usando sus operaciones
fundamentales, reflejandose un alto porcentaje de indecision. Podria interpretarse como si el
estudiante considerara los conocimientos matematicos de mayor utilidad en su vida
estudiantil y no en su vida diaria.
4.3 Prueba de hipotesis

Después de la intervencion con herramientas tecnologicas se aplicé nuevamente el
cuestionario cuyo objetivo era el de recoger informacion sobre las actitudes hacia la
Matematica en estudiantes de sexto grado del Instituto Técnico en Comunicacion
Barrancabermeja. El instrumento estuvo estructurado en cinco dimensiones que integran el
componente afectivo: la confianza, la ansiedad, el agrado, la motivacion y la utilidad. Se
aplico la prueba de hipdtesis, en cada una de las cinco dimensiones mencionadas
anteriormente de tal manera que se pueda aceptar o rechazar una afirmacion acerca de las
actitudes asumidas por la muestra seleccionada.

Ho: Hipotesis nula y H1: hipétesis alternativa.

Nivel de significancia se definio el 5% que es el mas utilizado.

Criterio de rechazo fueron los sentidos de las campanas con el valor 1,64.

Estadistica de prueba fue la formula Zp con su resultado dentro de la grafica.

Los aspectos mas relevantes en cada uno de las dimensiones anteriormente
mencionadas fueron los siguientes:
4.3.1 Dimension Confianza:

Pregunta seleccionada: Muy seguramente este ario alcanzaré buenos resultados en
el area de matematicas.

PRE TEST POST TEST

54,25% 60%

n=153 x=30 p=x/n p=0,2
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A. Ho=P =0,5425
H1 = Po > 0,5425

B. a=0,05

C. Zc=1,64

P
7p=———= —844

\[Po * Qo
n

La prueba de hipotesis nula es aceptada puesto que el 54,25% de los estudiantes
consideran que mejoraran las notas en el area de matematicas, pero lo preocupante es que no
tiene tendencia en aumentar la cantidad de estudiantes en mejorar sus notas y hay 45,75%
que tendran dificultades con la materia.

4.3.2 Dimension Agrado:
Pregunta seleccionada: Las matemdticas son agradables y divertidas.
PRE TEST POST TEST
51,63% 56,7%
n=153 x=30 p=x/n p=0,2

A. Ho=P =0,5163

H1 =Po > 0,5163
B. a=0,05

C. Zc=1,64

P — Po
Ip = —== —7,83

Po * Qo
\l n

La prueba de hipdtesis nula es aceptada y confirma que las matematicas son

agradables y divertida con un 51,63% y deja casi la mitad de los estudiantes con desagrado

de la materia.



4.3.3 Dimension Motivacion:

Pregunta seleccionada: /[nsisto en resolver los ejercicios o problemas

matematicas, aunque inicialmente no encuentre la respuesta

PRE TEST POST TEST
73,85% 96,7%

n=153 x=30 p=x/n p=0,2

A. Ho=P =0,7385

H1 =Po > 0,7385
B. a=0,05

C. Zc=1,64
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de

La prueba de hipdtesis nula es aceptada puesto que entra en zona de aceptacion muy

significativo con el 73,85% pero define a los estudiantes aceptan en insisten, pero no lo

logran.
4.3.4 Dimension Ansiedad:
Pregunta seleccionada: Aprender matemdticas es dificil

PRE TEST POST TEST
30,07% 26,7%

n=153 x=30 p=x/n p=0,2

A. Ho =P =0,3007

H1 = Po < 0,3007
B. a=0,05

C. Zc=-1,64
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La hipotesis nula es rechazada ya que entr6 en la zona y define falsa la afirmacion de
que “aprender matematicas es dificil” con el 30,07% lo que significa que en general los

estudiantes no les parece dificil las matematicas.

4.3.5 Dimension Utilidad:
Pregunta seleccionada: La matemdtica ayuda a analizar situaciones de la vida

diaria y a buscarle soluciones usando sus operaciones fundamentales

PRE TEST POST TEST
73,2% 90%

n=153 x=30 p=x/n p=0,2

A. Ho=P =0,732

H1 =Po > 0,732
B. a=0,05
C. Zc=1,64

P — Po
p=——=—== —14,86

\[Po * o
n

La hipotesis nula es aceptada con el 73,2% donde el estudiante entiende que la
matematica ayuda a analizar situaciones de la vida diaria y a buscarle soluciones usando sus
operaciones fundamentales, pero no tiene la forma que el resto de los estudiantes piensen

igual.
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4.4 Discusion de resultados

Teniendo en cuenta los resultados del pre test aplicado a 153 estudiantes de sexto
grado del Instituto Técnico en Comunicacion Barrancabermeja, INTECOBA en contraste
con los resultados del post test aplicado a la muestra seleccionada se encontraron los
siguientes resultados en las cinco dimensiones que integran el componente afectivo:

Primero: Inicialmente la confianza, es definida por Cardoso y otros (2012) como la
seguridad que experimenta el estudiante en la realizacion de una tarea matematica. En ese
sentido, aunque mejor6d del 54,25% al 60% es necesario plantear acciones para que la
tendencia de los estudiantes incremente la confianza en si mismos y puedan convencerse que
pueden tener resultados positivos en el area de matematicas.

Segundo: En la dimension que hace referencia al Agrado, se puede afirmar que hubo
un avance, ya que paso de un 51,63% de estudiantes que mostraban agrado a un 56,7%, sin
embargo, es preocupante que un alto nimero de estudiantes, es decir, el 43,3% manifiestan
desagrado hacia esta disciplina. Tal como lo plantea Mato y De la Torre (2010) si un
estudiante tiene una actitud positiva hacia la materia, esto podra determinar el éxito
académico y por ende, el que tenga sentimientos negativos podrd condicionarse a tener
fracaso escolar. Por otro lado, también Gémez (2009) plantea que es fundamental una actitud
positiva hacia la Matematica y, en particular, hacia el enfrentamiento con tareas matematicas
complejas.

Tercero: Cardoso y otros (2012) definieron la Motivacién como la actitud asumida
para resolver una situacion que requiere el uso de la matematica. En el tema de motivacion
es importante tener en cuenta que no solo, se basa en insistir en hacer un ejercicio o reto
matematico, sino que los estudiantes deben lograrlo. Esto puede afirmarse, ya la intervencion
con herramientas digitales contribuy6 para avanzar notablemente, pasando del 73,85% el

96,7%. Este alto porcentaje de nifilos manifiesta intentar hacerlo, pero en la realidad no se
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cumple con la realizacion de la tarea. Esto conlleva a pensar que es relevante que ademas de
la disposicion se deben tener las aptitudes y competencias matematicas. Martinez (2008) ya
hacia mencion cuando planted que lo actitudinal hacia la matematica tiene dos categorias:
las actitudes hacia la Matematica y las actitudes Matematicas. Las primeras tienen que ver
con la valoracion y el aprecio por el aprendizaje de la matematica, mientras que las actitudes
matematicas hacen referencia a las capacidades de los sujetos en el trabajo matematico.

Cuarto: En cuanto a la ansiedad o temor que el estudiante manifiesta ante la
matematica se encontro en el pre test que un alto porcentaje de los estudiantes (73,3%) no
consideran que la matematica sea dificil, por lo que no genera mayores sentimientos de
ansiedad. En este sentido, se deberan considerar otros factores que pueden incidir en éxito o
fracaso de los estudiantes y que no fueron objeto de este estudio, como, por ejemplo, el
ambiente donde se desarrollan y aprenden los nifios.

Quinto: Continuando con esta dimension se plantea que existe un porcentaje
importante (90%) que considera que la matematica es util. La utilidad es el valor que el
estudiante confiere a las matematicas, asi como la aplicacion que sefiala que tiene para su
futura vida profesional. Se requiere que este porcentaje siga aumentando para que la
totalidad de los educandos lleguen a convencerse de su importancia y utilidad.

Sexto: Los resultados demuestran que contrario a lo que se pudiera pensar, el agrado,
la confianza, la motivacion, al igual que la percepcion de la utilidad de la matematica no son
determinantes para explicar el fracaso escolar que se ha repetido en los ultimos afios en el
colegio INTECOBA. Por consiguiente, el tema de las actitudes hacia la matematica es s6lo
uno de otros factores que pueden estar afectando los aprendizajes y resultados académicos
de los educandos de sexto grado. Ya Martinez Padron (2008) plantea que para estudiar este

tema se deben abordar las actitudes hacia la matematica y las actitudes matematicas.
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Piaget plantea que el caracter afectivo impera sobre el caracter cognitivo y por ende,
el sistema de creencias es un factor determinante. La afectividad es el motor que origina la
accion y el pensamiento, sin embargo, se podria afirmar que es necesario indagar el tema de
las Actitudes matematicas, como las capacidades y competencias que el sujeto posee para el
trabajo matematico, ademas de estudiar otros factores emocionales, como, por ejemplo, la
influencia del contexto familiar. Los estudios propuestos en torno a entender la realidad
escolar permitiran su comprension y por ende el emprendimiento de acciones concretas y
fundamentadas que conlleven al mejoramiento de la calidad educativa desde la reduccion de

la reprobacion escolar y la construccion de aprendizajes duraderos y utiles.
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CAPITULO V: CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

5.1. Conclusiones

Primero: Se puede afirmar que es determinante la influencia del uso de herramientas
digitales en la mejora de las actitudes hacia la Matematica en estudiantes de sexto grado, ya
que se evidencid que posterior a la intervencion en el aula los estudiantes manifestaron
mayores niveles de confianza, agrado y motivacion frente a las clases de matematicas y las
tematicas abordadas. Sin embargo, Jiménez Daza (2018) plantea que si bien las herramientas
tecnoldgicas son un elemento importante para mejorar los procesos de ensefianza -
aprendizaje, esto no depende soélo de la utilizacion de un software educativo, como
Geogebra, Jclic o Educaplay, sino de su adecuada integracion curricular, es decir, del entorno
educativo disefiado por el docente.

Segundo: La implementacion de herramientas digitales efectivamente mejora los
niveles de confianza de los estudiantes, lo que podria contribuir al mejoramiento de la actitud
de los estudiantes ya que permite que los nifios conciban el hecho de que cualquier persona
puede aprender matematicas, y no necesariamente debe ser una persona inteligente. De igual
forma, las herramientas digitales generan en los estudiantes la confianza de alcanzar buenos
resultados o por lo menor sentirse capaz de resolver ejercicios matematicos. En este sentido,

Gomez Chacon (2010) el aprovechamiento de ordenadores en la ensefianza de la matematica,
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genera, por un lado, que el estudiante sienta confianza en el area, reflejado en su esfuerzo,
la no preocupacion frente a la dificultad propia del area y por ende, la espera de lograr buenos
resultados, al tiempo que se genera confianza con el uso del ordenador, suscitado por el
interés que despiertan los ordenadores y por ello encuentra que el aprendizaje con estos
equipos es agradable.

Sin embargo, es importante considerar que los niveles de confianza podrian mejorar
aun mas si de la mano con lo actitudinal, se mejoran las habilidades matematicas, puesto que
no basta solo con el estimulo de actitudes iniciales de interés, de apreciacion y gusto, sino
que son necesarias las formas de proceder matematicamente con o sin herramientas
informaticas.

Tercero: La influencia del uso de herramientas digitales educativas para la mejora
del agrado hacia la Matematica. El agrado hace referencia al disfrute de las matematicas, y
en este sentido las herramientas utilizadas como el software educativo de libre acceso Jclic,
Educaplay, o Geogebra constituyen herramientas para el disefio y desarrollo de las
actividades de matematica que despierten agrado por el area. Tal como lo plantea Romero,
2014 quien considera que resulta de mayor facilidad y agrado para los niflos resolver
situaciones matematicas a través de la computadora por lo que se facilita la asimilacion de
conceptos y de contenidos matematicos.

Cuarto: La influencia del tipo de actividades planteadas en la intervencion con
Educaplay, Geogebra y Jclic, y por ende de la gestion del profesor mejord los niveles de
motivacion hacia la Matematica. En este sentido el control de las fobias hacia a la matematica
permitid el desarrollo necesario de la atencion para que se lograra el aprendizaje y se
mantuviera la motivacion en el desarrollo de las sesiones de clase. Sin embargo, Rojas,

Escalera, Moreno y Garcia (2017), encontraron que el agrado es uno de los factores que mas
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contribuye en la actitud hacia las matematicas, contrario a la motivacion, la cual se demostrd
que no es un elemento clave de la actitud hacia esta disciplina.

Quinto: El uso de herramientas digitales educativas para la ensefianza de las
matematicas en nifios de sexto grado, redujo los niveles de ansiedad, entendida esta como el
temor que el estudiante manifiesta ante las matematicas o la ausencia de comodidad que se
experimenta al estudiar el area. Novelo (2015) hace mencion a los imaginarios de las
personas, ya que es comun que se diga que son dificiles y complejas, lo que genera miedos
o fobias de los estudiantes, lo cual tiene efectos inhibitorios en el aprendizaje. Aunque
Agiiero, Meza, Suarez y Schmidt (2017) mencionan que entre los estudiantes se presentan
diferentes niveles de ansiedad segun el género o el curso, esta aseveracion no pudo ser
afirmada o rechazada por este estudio.

Sexto: El uso de herramientas digitales educativas mejor6 la percepcion de utilidad
hacia la Matematica en su vida cotidiana y para su futura profesion. Tal como lo plantea
Gamboa y Moreira (2017) a los estudiantes asumen el estudio de la matematica con temor y
presentan bajos rendimientos en ella, lo cual es visto como algo normal. Sin embargo,
también reconocen aspectos positivos, como es el hecho de que ensefian a pensar y son
necesarias puesto que proporcionan conocimientos que se pueden aplicar en la vida diaria.
5.2 Recomendaciones

Primera: Se requiere aprovechar el auge de las nuevas tecnologias y garantizar en
las instituciones educativas la incorporacion de herramientas y recursos digitales que de tal
forma que se superen practicas tradicionales que permitan al estudiante transformar su
percepcion, atrapar la atencion y vencer la predisposicion del estudiante que hace parte de
la cultura escolar y social.

Segunda: En la incorporacion de las nuevas tecnologias en los sistemas educativos

no basta sélo con proporcionar los equipos, sino que se requiere de la disposicion y de la
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formacion del docente para garantizar su uso pedagogico y didactico. En este sentido, Diaz,
Rodriguez y Ligan (2018) plantean que se requiere de las habilidades tecnologicas de los
docentes para integrar las TIC en las practicas de aula, y por ende se dé el aprovechamiento
de softwares como GoeGebra, Jclic y Educaplay de tal forma que se conviertan en
herramientas productivas en el marco de la buena ensefianza. D igual forma, Jiménez Daza
(2018) afirma que si bien las herramientas tecnoldgicas son un elemento importante para
mejorar los procesos de ensefianza - aprendizaje, esto no depende solo de la utilizacion de
un software educativo, sino de su adecuada integracion curricular, es decir, del entorno
educativo disefiado por el docente.

Tercera: el aprovechamiento de los recursos o herramientas digitales no debera ir en
contravia con la integralidad de los estudiantes, por ello, ademés de propender por el
mejoramiento de los aprendizajes matematicos y el desarrollo de habilidades digitales, la
escuela debe importarle la dimension afectiva, la cual debera ser una preocupacion de todo
docente, ya que los sentimientos y actitudes determinardn mayores y mejores posibilidades
de aprendizaje real y significativo.

Cuarta: Se sugiere resignificar los procesos de transicion de los nifios de la primaria
a la secundaria, dado que es ahi donde se viene presentado los mayores porcentajes de
reprobacion escolar. En este sentido, se recomienda planificar acciones de armonizacion del
aspecto académico y socio emocional de los menores.

Quinta: La matemafobia, o la fobia hacia las matematicas, debe ser considerada
como un temor real de mayor afectacion entre algunos grupos poblacionales, es por ello que
es necesario trabajar en los estereotipos que culturalmente se trasmiten y que afectan la
seguridad y confianza de los escolares.

Sexta: Se requiere que padres de familia, docentes, directivos, trabajen

mancomunadamente en generar una propuesta curricular donde se integren las necesidades
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de los estudiantes con las tematicas del area, de tal forma que la predisposicion de los
estudiantes sea modificada por una actitud de disposicion de aprender para la vida. Las
actitudes y el rendimiento académico se correlacionan e influyen mutuamente. Por ello,
cuando hay una actitud desfavorable hacia la matematica también se presenta mayores
deficiencias en el rendimiento. Por lo contrario, cuando la actitud es mas favorable, mejor

es el rendimiento académico.
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Anexo 1. Matriz de consistencia
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USO DE HERRAMIENTAS DIGITALES EDUCATIVAS PARA MEJORAR LAS
ACTITUDES HACIA LA MATEMATICA EN ESTUDIANTES DE SEXTO GRADO
EN COLOMBIA, 2019

Problema
Problema General

(En qué medida el
uso de
herramientas
digitales educativas
mejora las
actitudes hacia la
Matematica en
estudiantes de
sexto grado del
Instituto Técnico
en Comunicacion
Barrancabermeja,
en el afio 2019?

Problema

Objetivos

Objetivo General

Determinar la
influencia del
uso de
herramientas
digitales
educativas para
la mejora de las
actitudes hacia la
Matematica en
estudiantes de
sexto grado del
Instituto Técnico
en Comunicacion
Barrancabermeja,
en el afio 2019.

Objetivos

Hipotesis
Hipétesis General

El uso de
herramientas
digitales educativas
mejora
significativamente
las actitudes hacia
la Matematica en
estudiantes de sexto
grado del Instituto
Técnico en
Comunicacion
Barrancabermeja,
en el afio 2019.

Hipotesis

Variables
V1: Uso de
herramientas
digitales
educativas

DI:
Geogrebra
D2:
Educaplay
D3:Jclic

Variables

Metodologia
Tipo de
Investigacion:
Aplicada

Enfoque:
Cuantitativo.

Disefio:
Experimental

Nivel: Cuasi
experimental

Corte:
Longitudinal

Metodologia



Problemas
especificos

(En qué medida el
uso de herramientas
digitales educativas
mejora la confianza
hacia la Matematica
en estudiantes de
sexto grado del
Instituto Técnico en
Comunicacion
Barrancabermeja, en
el 2019

(En qué medida el
uso de herramientas
digitales educativas
mejora el agrado
hacia la Matematica
en estudiantes de
sexto grado del
Instituto Técnico en
Comunicacion
Barrancabermeja, en
el 2019?

(En qué medida el
uso de herramientas
digitales educativas
mejora la motivacion
hacia la Matematica
en estudiantes de
sexto grado del
Instituto Técnico en
Comunicacioén
Barrancabermeja, en
el 2019?

(En qué medida el
uso de herramientas
digitales educativas
mejora la ansiedad
hacia la Matematica
en estudiantes de
sexto grado del
Instituto Técnico en
Comunicacion
Barrancabermeja, en
el 2019?

(En qué medida el
uso de herramientas
digitales educativas

Objetivos especificos

Determinar la
influencia del
uso de
herramientas
digitales
educativas para
la mejora de la
confianza hacia
la Matematica en
estudiantes de
sexto grado del
Instituto Técnico
en Comunicacion
Barrancabermeja,
en el 2019.
Determinar la
influencia del
uso de
herramientas
digitales
educativas para
la mejora del
agrado hacia la
Matematica en
estudiantes de
sexto grado del
Instituto Técnico
en Comunicacion
Barrancabermeja,
en el 2019.
Determinar la
influencia del
uso de
herramientas
digitales
educativas para
la mejora de la
motivacion hacia
la Matematica en
estudiantes de
sexto grado del
Instituto Técnico
en Comunicacion
Barrancabermeja,
en el 2019.
Determinar la
influencia del
uso de
herramientas
digitales
educativas para
la mejora de la
ansiedad hacia la
Matematica en
estudiantes de
sexto grado del
Instituto Técnico
en Comunicacion
Barrancabermeja,
en el 2019.
Determinar la
influencia del
uso de

Hipétesis V2
Especificas Actitudes

El uso de herramientas  hacia la
digitales educativas matematica
mejora

significativamente la D1:

confianza hacia la )
Matematica en Confianza
estudiantes de sexto D2: Agrado
grado del Instituto D3:

Técnico en Motivacion
Comunicacion D4: Ansiedad
Barrancabermeja, en D35: Utilidad
el afio 2019.

El uso de herramientas
digitales educativas
mejora
significativamente el
agrado hacia la
Matematica en
estudiantes de sexto
grado del Instituto
Técnico en
Comunicacion
Barrancabermeja, en
el afio 2019.

El uso de herramientas
digitales educativas
mejora
significativamente la
motivacion hacia la
Matematica en
estudiantes de sexto
grado del Instituto
Técnico en
Comunicacion
Barrancabermeja, en
el afio 2019.

El uso de herramientas
digitales educativas
mejora
significativamente la
ansiedad hacia la
Matematica en
estudiantes de sexto
grado del Instituto
Técnico en
Comunicacion
Barrancabermeja, en
el afio 2019.

El uso de herramientas
digitales educativas
mejora

96

Poblacidon:
1048 nifios y
jovenes del
INTECOBA,
(SIMAT, 2019)

Muestra: No
probabilistica
Conformada por
153 estudiantes
de grado sexto
de ambas
jornadas, de los
cuales 79 son
nifios y 74
ninas.

Técnicas:
Encuesta

Instrumentos:
Cuestionario

Analisis e
interpretacion
de datos:
Categorizacion
e Interpretacion
de los resultados
con el programa
SPSS, Version
25.



mejora la utilidad
hacia la Matematica
en estudiantes de
sexto grado del
Instituto Técnico en
Comunicacion
Barrancabermeja, en
el 2019?

herramientas
digitales
educativas para
la mejora de la
utilidad hacia la
Matematica en
estudiantes de
sexto grado del
Instituto Técnico
en Comunicacion
Barrancabermeja,
en el 2019.

significativamente la
utilidad hacia la
Matematica en
estudiantes de sexto
grado del Instituto
Técnico en
Comunicacion
Barrancabermeja, en
el afio 2019.
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Anexo 2. Instrumento

CUESTIONARIO SOBRE ACTITUDES HACIA LA MATEMATICA

EN ESTUDIANTES DE SEXTO GRADO DE INSTITUCIONES OFICIALES DE

COLOMBIA
NOMBRE COMPLETO: FECHA:
EDAD: GENERO:
GRADO: JORNADA:

Lee con atencion y responde las siguientes preguntas. Indica tu grado de acuerdo marcando
con una X la respuesta que consideres que mas se ajusta a tu opinion, atendiendo la escala
de valoracion.

Q
o [=}
= o S
[72] Q o
%‘1 3 3 o '§ §
S = 2 15} 11
%) ITEMS ° 2 3 ] 3
Z g =] k= © g
=) > = A E
= = sa) S
A  No. =
< 1 Cualquier persona puede aprender matematicas.
2 2 Para aprender matematicas debes ser una persona inteligente.
< ~ , ,
= 3 Muy seguramente este afio alcanzaré buenos resultados en el area de
y seg
§ matematicas
4 Me siento capaz de resolver ejercicios y problemas de matematicas
o 5 Me gustan las clases de matematicas
2 6 Me agrada hacer las tareas y estudiar matematicas
e 7 Me esfuerzo por entender los temas vistos en clase de matematicas
8 Las matematicas son agradables y divertidas.
9 Estoy interesado en aprender matematicas
z . .
) 10  Fuera de clase profundizo en los temas que estoy estudiando en
2 matematicas
E 11  Me motiva resolver problemas o ejercicios de matematicas.
% 12 Insisto en resolver los ejercicios o problemas de matematicas, aunque
inicialmente no encuentre la respuesta.
A 13 Las clases y evaluaciones de matematicas me generan nerviosismo e
< inseguridad.
E] 14  Aprender matematicas es dificil
7 15  Pararesolver un ejercicio matematico se necesita pensar mucho.
<ZC 16 Me siento intranquilo frente al reto de resolver un ejercicio de
matematicas
17 Lo aprendido en matematicas me servira para los futuros grados de
p p g
bachillerato y universidad.
9,: 18 Las personas utilizan la matematica para resolver situaciones en su
a diario vivir.
= 19  Lamatematica ayuda a analizar situaciones de la vida diaria y a buscarle
S soluciones usando sus operaciones fundamentales
20  Aprender matematica me servira en mi futuro como persona y
como profesional
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Anexo 3. Validacion de Expertos
FICHA DE VALIDACION DE INSTRUMENTOS POR EXPERTOS (1)

I. DATOS INFORMATIVOS

Apellido y Cargo o
Nombre del Institucién donde Nombre del Instglmento de Autor del Instrumento
] Evaluacion
informante labora
Mateus Bedoya Rector, Institucion Cuestionario diagnostico sobre Mg. Mary Denis Diaz Plata
Leonardo Educativa Camilo actitudes hacia la matematica (Investigadora)

Torres Restrepo en estudiantes de sexto grado de

Instituciones Oficiales de
Barrancabermeja

Uso de herramientas digitales educativas para mejorar las actitudes hacia la matematica en estudiantes de

Titulo:

sexto grado en Colombia, 2019

II. ASPECTOS DE VALIDACION
INDICADORES CRITERIOS 2 5 2| o = d 2
883 8§ |5 {3
8 ¢& s|la 13 {5 ¢
1. Claridad Esta formulado con lenguaje apropiado 98
2. Objetividad Esta expresado en conductas observables. 95
3. Actualidad Adecuado al avance de la ciencia y la tecnologia. 100
4. Organizacion Existe una organizacion logica. 93
5. Suficiencia Comprende los aspectos en cantidad y calidad 90
6. Adecuado para valorar aspectos de la investigacion a
95
Intencionalidad realizar.
7.Consistencia Basado en aspectos tedrico- cientificos del tema de
90
investigacion.
8.Coherencia Entre dimensiones (si hubiera), indicadores, items e
95
indices.
9. Metodologia La estrategia responde al propésito de la investigacion 95
10. Pertinencia El instrumento es adecuado para el propdsito de la
95
investigacion.

II1.

Iv.

PROMEDIO DE VALIDACION: 94.6%

INFORME DE APLICABILIDAD
( X ) El instrumento puede ser aplicado, tal como esta elaborado.

() El instrumento debe ser mejorado antes de ser aplicado, y nuevamente validado.
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FIRMA DEL EXPERTO -
LUGAR Y FECHA INFORMANTE TELEFONO

Barrancabermeja, 3 de 91485649 3175004857
julio de 2019 %

FICHA DE VALIDACION DE INSTRUMENTOS POR EXPERTOS (2)

1. DATOS INFORMATIVOS

Apellido y Cargo o

Nombre del Institucion donde Nombre del InstF}lmento de Autor del Instrumento

] Evaluacion

informante labora
Marco Fidel CINEP Centro de Cuestionario diagnostico sobre Mg. Mary Denis Diaz Plata
Vargas investigacion y actitudes hacia la matematica (Investigadora)
Hernandez. educacion popular.

Titulo:

Uso de herramientas digitales educativas para mejorar las actitudes hacia la matematica en estudiantes de
sexto grado en Colombia, 2019

II. ASPECTOS DE VALIDACION

©
c
(5]
INDICADORES CRITERIOS 2 5 2| o a £
0] p ) q q d
£ 838581z 08 ¢
8 48 S|la 12 15
1. Claridad Esta formulado con lenguaje apropiado 85
2. Objetividad Esta expresado en conductas observables. 90
3. Actualidad Adecuado al avance de la ciencia y la tecnologia. 95
4. Organizacion Existe una organizacion logica. 90
5. Suficiencia Comprende los aspectos en cantidad y calidad 90
6. Adecuado para valorar aspectos de la investigacion a 85
Intencionalidad realizar.
7.Consistencia Basado en aspectos tedrico- cientificos del tema de 85
investigacion.
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8.Coherencia Entre dimensiones (si hubiera), indicadores, items e 85
indices.

9. Metodologia La estrategia responde al propésito de la investigacion 90

10. Pertinencia El instrumento es adecuado para el propdsito de la 95
investigacion.

III. PROMEDIO DE VALIDACION: 8.8%

IV. INFORME DE APLICABILIDAD
() El instrumento puede ser aplicado, tal como esta elaborado.
( x ) El instrumento debe ser mejorado antes de ser aplicado, y nuevamente validado.

FIRMA DEL EXPERTO -
LUGAR Y FECHA DNI INFORMANTE TELEFONO

Bogota, 5 de julio de 2019 334401 3107651444

/ (‘ |
i)
'L

v

FICHA DE VALIDACION DE INSTRUMENTOS POR EXPERTOS (3)

1. DATOS INFORMATIVOS

Apellido y Cargo o
Nombre del Institucion donde Nombre del Instf'}lmento de Autor del Instrumento
] Evaluacion
informante labora
Freddy Felipe Universidad César ~ Cuestionario diagndstico sobre Mg. Mary Denis Diaz Plata
Luza Castillo Vallejo actitudes hacia la matematica en (Investigadora)

estudiantes de sexto grado de
Instituciones Oficiales de
Barrancabermeja

Titulo:
Uso de herramientas digitales educativas para mejorar las actitudes hacia la matematica en estudiantes de
sexto grado en Colombia, 2019

II. ASPECTOS DE VALIDACION

©
c
Q S Q
INDICADORES CRITERIOS ] N i@ | €
o 9 & F © g d © ¢
e §2 @ g > qdgo ¢
‘.O—J qd @ = = 2 N g b
o d ™| M |y = N0 d
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1. Claridad Esta formulado con lenguaje apropiado
2. Objetividad Esta expresado en conductas observables.
3. Actualidad Adecuado al avance de la ciencia y la tecnologia.

4. Organizacion Existe una organizacion logica.

5. Suficiencia Comprende los aspectos en cantidad y calidad

6. Adecuado para valorar aspectos de la investigacion a

Intencionalidad realizar.

7.Consistencia Basado en aspectos tedrico- cientificos del tema de
investigacion.

8.Coherencia Entre dimensiones (si hubiera), indicadores, items e
indices.

9. Metodologia La estrategia responde al propésito de la investigacion

10. Pertinencia El instrumento es adecuado para el propdsito de la

investigacion.

IIl. PROMEDIO DE VALIDACION: 100%

IV. INFORME DE APLICABILIDAD
( x ) El instrumento puede ser aplicado, tal como esta elaborado.
() El instrumento debe ser mejorado antes de ser aplicado, y nuevamente validado.

FIRMA DEL EXPERTO -
LUGAR Y FECHA DNI INFORMANTE TELEFONO

Lima, 19 de julio 06798311 % %Z _ ; /; s 989593124

FICHA DE VALIDACION DE INSTRUMENTOS POR EXPERTOS (4)




I. DATOS INFORMATIVOS
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Apellido y Cargo o
Nombre del Institucion donde Nombre del Instf'}lmento de Autor del Instrumento
] Evaluacion
informante labora
Melba Rita Universidad Cuestionario diagnostico sobre Mg. Mary Denis Diaz Plata
Vasquez Tomas Privada Norbert (Investigadora)
Wiener actitudes hacia la matematica

en estudiantes de sexto grado de
Instituciones Oficiales de
Barrancabermeja

Uso de herramientas digitales educativas para mejorar las actitudes hacia la matematica en estudiantes de

Titulo:

sexto grado en Colombia, 2019

II. ASPECTOS DE VALIDACION
INDICADORES CRITERIOS 2 5 2| o a £
0] p ) g g d
2983 38 13 {8
8 48 S|la 12 15
1. Claridad Esta formulado con lenguaje apropiado X
2. Objetividad Esta expresado en conductas observables. X
3. Actualidad Adecuado al avance de la ciencia y la tecnologia. X
4. Organizacion Existe una organizacion logica. X
5. Suficiencia Comprende los aspectos en cantidad y calidad X
6. Adecuado para valorar aspectos de la investigacion a
X
Intencionalidad realizar.
7.Consistencia Basado en aspectos tedrico- cientificos del tema de
X
investigacion.
8.Coherencia Entre dimensiones (si hubiera), indicadores, items e
X
indices.
9. Metodologia La estrategia responde al propésito de la investigacion X
10. Pertinencia El instrumento es adecuado para el propdsito de la
X

investigacion.

II1.

Iv.

PROMEDIO DE VALIDACION: 100%

INFORME DE APLICABILIDAD
( X)) El instrumento puede ser aplicado, tal como esta elaborado.
() El instrumento debe ser mejorado antes de ser aplicado, y nuevamente validado.
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FIRMA DEL EXPERTO -
LUGAR Y FECHA DNI INFORMANTE TELEFONO

20/7/21 09495221 951791 377

FICHA DE VALIDACION DE INSTRUMENTOS POR EXPERTOS (5)

I. DATOS INFORMATIVOS

Apellido y Cargo o
Nombre del Institucion donde Nombre del Instglmento de Autor del Instrumento
] Evaluacion
informante labora
Arispe Coordinadora Cuestionario diagnostico sobre Mg. Mary Denis Diaz Plata
Alburqueque académica de la actitudes hacia la matematica en (Investigadora)

Claudia Milagros  escuela de Posgrado estudiantes de sexto grado de
Universidad Wiener Instituciones oficiales de
Barrancabermeja

Titulo:
Uso de herramientas digitales educativas para mejorar las actitudes hacia la matematica en estudiantes de
sexto grado en Colombia, 2019

I1. ASPECTOS DE VALIDACION

©
c
INDICADORES CRITERIOS *% I s = o 4 § d % ]
S 43 85 13 8 ¢
8 ¢& w8 12 3§ |
1. Claridad Esta formulado con lenguaje apropiado 91
2. Objetividad Esta expresado en conductas observables. 91
3. Actualidad Adecuado al avance de la ciencia y la tecnologia. 91
4. Organizacion Existe una organizacion logica. 91
5. Suficiencia Comprende los aspectos en cantidad y calidad 91
6. Adecuado para valorar aspectos de la investigacion a
Intencionalidad realizar. !
7.Consistencia Basado en aspectos tedrico- cientificos del tema de
investigacion. !
8.Coherencia Entre dimensiones (si hubiera), indicadores, items e
indices. !
9. Metodologia La estrategia responde al proposito de la investigacion 91
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10. Pertinencia El instrumento es adecuado para el propdsito de la
91

investigacion.

III. PROMEDIO DE VALIDACION: 91%

IV. INFORME DE APLICABILIDAD
( X)) El instrumento puede ser aplicado, tal como est4 elaborado.
() Elinstrumento debe ser mejorado antes de ser aplicado, y nuevamente validado.

FIRMA DEL EXPERTO -
LUGAR Y FECHA DNI INFORMANTE TELEFONO

Lima, 11 de julio del 2019 29672680 4 975132030

FICHA DE VALIDACION DE INSTRUMENTOS POR EXPERTOS ( 6)

1. DATOS INFORMATIVOS

Apellido y Cargo o
Nombre del Institucién donde Nombre del Instglmento de Autor del Instrumento
] Evaluacion
informante labora
Hector Espitia Cuestionario diagnostico sobre Mg. Mary Denis Diaz Plata

(Investigadora)
actitudes hacia la matematica

en estudiantes de sexto grado de
Instituciones Oficiales de
Barrancabermeja

Titulo:
Uso de herramientas digitales educativas para mejorar las actitudes hacia la matematica en estudiantes de
sexto grado en Colombia, 2019

II. ASPECTOS DE VALIDACION

®©
c
(]
INDICADORES CRITERIOS £ 5 2| o & . £
;,g:’_J Ea B § i > 5% ¢
8 & S| a 13 15 3
1. Claridad Esta formulado con lenguaje apropiado 92
2. Objetividad Esta expresado en conductas observables. 72
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3. Actualidad Adecuado al avance de la ciencia y la tecnologia.
4. Organizacion Existe una organizacion logica. 89
5. Suficiencia Comprende los aspectos en cantidad y calidad 78
6. Adecuado para valorar aspectos de la investigacion a
Intencionalidad realizar. ”
7.Consistencia Basado en aspectos tedrico- cientificos del tema de

investigacion. .
8.Coherencia Entre dimensiones (si hubiera), indicadores, items e

indices. »
9. Metodologia La estrategia responde al proposito de la investigacion 78
10. Pertinencia El instrumento es adecuado para el propdsito de la

investigacion. W

IIl. PROMEDIO DE VALIDACION: 81.8%

IV. INFORME DE APLICABILIDAD
( X)) El instrumento puede ser aplicado, tal como esta elaborado.
() Elinstrumento debe ser mejorado antes de ser aplicado, y nuevamente validado.

FIRMA DEL EXPERTO

LUGAR Y FECHA DNI INFORMANTE TELEFONO
Julio 22 de 2019 - s s 3125927860
'.r/;‘./.r" |'r{

FICHA DE VALIDACION DE INSTRUMENTOS POR EXPERTOS (7)

1. DATOS INFORMATIVOS

Apellido y Cargo o
Nombre del Institucion donde Nl 3 CE BTG D G1E Autor del Instrumento

. Evaluacion
informante labora




Corona Parra
Jaime Fernando
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Universidad de la Cuestionario diagnostico sobre Mg. Mary Denis Diaz Plata
Paz (Investigadora)
actitudes hacia la matematica

en estudiantes de sexto grado de
Instituciones Oficiales de
Barrancabermeja

Titulo:

Uso de herramientas digitales educativas para mejorar las actitudes hacia la matematica en estudiantes de

sexto grado en Colombia, 2019

II. ASPECTOS DE VALIDACION

2
INDICADORES CRITERIOS *% N é ] % |
2 3 88 13 (g ¢
8 ¢& 5la 13 14 3
1. Claridad Esta formulado con lenguaje apropiado 95
2. Objetividad Esta expresado en conductas observables. 90
3. Actualidad Adecuado al avance de la ciencia y la tecnologia. 95
4. Organizacion Existe una organizacion logica. 95
5. Suficiencia Comprende los aspectos en cantidad y calidad 95
6. Adecuado para valorar aspectos de la investigacion a
Intencionalidad realizar. ”
7.Consistencia Basado en aspectos tedrico- cientificos del tema de
investigacion. ”
8.Coherencia Entre dimensiones (si hubiera), indicadores, items e
indices. ”
9. Metodologia La estrategia responde al proposito de la investigacion 90
10. Pertinencia El instrumento es adecuado para el propdsito de la
investigacion. ”

IIl. PROMEDIO DE VALIDACION: 92.5%

IV. INFORME DE APLICABILIDAD
( X)) El instrumento puede ser aplicado, tal como est4 elaborado.
() El instrumento debe ser mejorado antes de ser aplicado, y nuevamente validado.

FIRMA DEL EXPERTO

LUGAR Y FECHA DNI TELEFONO

INFORMANTE
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Barrancabermeja, 04 de 13880203
julio de 2019

321 289 3857

:'uue C&}m/)
)

FICHA DE VALIDACION DE INSTRUMENTOS POR EXPERTOS ( 8)

I. DATOS INFORMATIVOS

Apellido y Cargo o
Nombre del Institucién donde Nombre del Instglmento de Autor del Instrumento
] Evaluacion
informante labora
Galindo Bejarano  Docente Unipaz Cuestionario diagnostico sobre Mg. Mary Denis Diaz Plata

Luis Manuel

(Investigadora)
actitudes hacia la matematica

en estudiantes de sexto grado de
Instituciones Oficiales de
Barrancabermeja

Titulo:

Uso de herramientas digitales educativas para mejorar las actitudes hacia la matematica en estudiantes de

sexto grado en Colombia, 2019

II. ASPECTOS DE VALIDACION

2
INDICADORES CRITERIOS % 15 8 ¢ 3 % ] % ]
2§23 88 13 g ¢
8 ¢& 5la 12 14 3
1. Claridad Esta formulado con lenguaje apropiado 70
2. Objetividad Esta expresado en conductas observables. 80
3. Actualidad Adecuado al avance de la ciencia y la tecnologia. 70
4. Organizacion Existe una organizacion logica. 85
5. Suficiencia Comprende los aspectos en cantidad y calidad 80
6. Adecuado para valorar aspectos de la investigacion a
Intencionalidad realizar. ”
7.Consistencia Basado en aspectos tedrico- cientificos del tema de
investigacion. »
8.Coherencia Entre dimensiones (si hubiera), indicadores, items e
indices. »
9. Metodologia La estrategia responde al propésito de la investigacion 85
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10. Pertinencia El instrumento es adecuado para el propdsito de la
90
investigacion.

III. PROMEDIO DE VALIDACION: 82%

IV. INFORME DE APLICABILIDAD
( X)) El instrumento puede ser aplicado, tal como est4 elaborado.
() Elinstrumento debe ser mejorado antes de ser aplicado, y nuevamente validado.

FIRMA DEL EXPERTO

LUGAR Y FECHA DNI INFORMANTE TELEFONO
Barrancabermeja, 07 de 13877792 e 321 985 1521
julio de 2019

FICHA DE VALIDACION DE INSTRUMENTOS POR EXPERTOS (9)

1. DATOS INFORMATIVOS

Apellido y Cargo o
Nombre del Institucion donde Nombre del Instglmento de Autor del Instrumento
. Evaluacion
informante labora
José Luis Universidad César ~ Cuestionario diagndstico sobre Mg. Mary Denis Diaz Plata
Rodriguez Lopez ~ Vallejo (Investigadora)

actitudes hacia la matematica

en estudiantes de sexto grado de
Instituciones Oficiales de
Barrancabermeja

Titulo:
Uso de herramientas digitales educativas para mejorar las actitudes hacia la matematica en estudiantes de
sexto grado en Colombia, 2019

II. ASPECTOS DE VALIDACION
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©
c
INDICADORES CRITERIOS *% I s = & 4 § d % ]
e §3 Blg 13 {8 ¢
8 ¢& w8 12 35 |
1. Claridad Esta formulado con lenguaje apropiado X
2. Objetividad Esta expresado en conductas observables. X
3. Actualidad Adecuado al avance de la ciencia y la tecnologia. X
4. Organizacion Existe una organizacion logica. X
5. Suficiencia Comprende los aspectos en cantidad y calidad X
6. Adecuado para valorar aspectos de la investigacion a
Intencionalidad realizar. .
7.Consistencia Basado en aspectos tedrico- cientificos del tema de
investigacion. *
8.Coherencia Entre dimensiones (si hubiera), indicadores, items e
indices. x
9. Metodologia La estrategia responde al proposito de la investigacion X X
10. Pertinencia El instrumento es adecuado para el propdsito de la
investigacion. x

I1I.

Iv.

PROMEDIO DE VALIDACION: 95%

INFORME DE APLICABILIDAD
( X)) El instrumento puede ser aplicado, tal como esta elaborado.

() Elinstrumento debe ser mejorado antes de ser aplicado, y nuevamente validado.

FIRMA DEL EXPERTO ,
LUGAR Y FECHA DNI INFORNLANTE TELEFONO
Lima, 20 de julio de 2021 09683639 % 999145007

FICHA DE VALIDACION DE INSTRUMENTOS POR EXPERTOS (10)

L. DATOS INFORMATIVOS
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Apellido y Cargo o
Nombre del Institucion donde Nombre del Instf'}lmento de Autor del Instrumento
] Evaluacion
informante labora
Judith Yangali V= Universidad Cuestionario diagnostico sobre Mg. Mary Denis Diaz Plata
Norbert Wiener (Investigadora)

actitudes hacia la matematica

en estudiantes de sexto grado de
Instituciones Oficiales de
Barrancabermeja

Uso de herramientas digitales educativas para mejorar las actitudes hacia la matematica en estudiantes de

Titulo:

sexto grado en Colombia, 2019

II. ASPECTOS DE VALIDACION
INDICADORES CRITERIOS 2 5 2| o a £
0] p ) g g d
£ i385z 3s ¢
8 48 S|la 12 15
1. Claridad Esta formulado con lenguaje apropiado 90
2. Objetividad Esta expresado en conductas observables. 95
3. Actualidad Adecuado al avance de la ciencia y la tecnologia. 90
4. Organizacion Existe una organizacion logica. 95
5. Suficiencia Comprende los aspectos en cantidad y calidad 90
6. Adecuado para valorar aspectos de la investigacion a
93
Intencionalidad realizar.
7.Consistencia Basado en aspectos tedrico- cientificos del tema de
95
investigacion.
8.Coherencia Entre dimensiones (si hubiera), indicadores, items e
95
indices.
9. Metodologia La estrategia responde al propésito de la investigacion 95
10. Pertinencia El instrumento es adecuado para el propdsito de la
95

investigacion.

II1.

Iv.

PROMEDIO DE VALIDACION: 93.3%

INFORME DE APLICABILIDAD
( X)) El instrumento puede ser aplicado, tal como esta elaborado.
() El instrumento debe ser mejorado antes de ser aplicado, y nuevamente validado.
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FIRMA DEL EXPERTO -
LUGAR Y FECHA DNI INFORMANTE TELEFONO

Lima, 21-07-21 80649293 3 995044505
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Anexo 4. Formato de consentimiento informado

CONSENTIMIENTO INFORMADO PARA PADRES DE FAMILIA

Yo. , padre de FAMILIA con cédula de
ciudadania representante  de
identificado con la TI del grado autorizo para que

mi hijo participe de la investigacion que sera realizada por la Magister MARY DENIS DIAZ
PLATA, estudiante de Doctorado en Educacion de la Universidad Norbert Wiener de Lima
— Peri, mediante la aplicacion del proyecto: “USO DE HERRAMIENTAS DIGITALES
EDUCATIVAS PARA MEJORAR LAS ACTITUDES HACIA LA MATEMATICA
EN ESTUDIANTES DE SEXTO GRADO EN COLOMBIA, 2019”.

El objetivo de esta investigacion es Determinar la influencia del uso de herramientas
digitales educativas para la mejora de las actitudes hacia la Matematica en
estudiantes de sexto grado del Instituto Técnico en Comunicacion Barrancabermeja,
en el aflo 2019.

Si se autoriza la ejecucion de este estudio, la investigadora se compromete a que la
informacion que se recoja sera confidencial y no se empleara para otro propdsito ajenos a
esta investigacion, asi como el trabajo de investigacion no afectara el normal cumplimiento
de las actividades académicas en los estudiantes y los hallazgos encontrados no seran
utilizados para la promocion escolar de los participantes.

El trabajo investigativo a desarrollar con los estudiantes del grado SEXTO, seran codificados
donde se le asigna por parte del investigador un numero de identificacion, por tanto, seran
anonimas, donde los participantes seran conocedores del proceso a desarrollar e igualmente
firmaran un consentimiento informado. Si por parte de las Secretaria de Educacion
Municipal se generan algunas dudas sobre el presente proyecto, pueden ser formuladas en
cualquier momento, donde seran atendidas de manera oportunas por la investigadora, cada
vez que sean requeridas.

De antemano se agradece por la valiosa y pertinente colaboracion que se le brinde al proceso
investigativo durante la ejecucion del mismo en el establecimiento educativo para su normal

desarrollo.

Expedido en Barrancabermeja, a los dias del mes de de 2019.

Si_~ No DOY EL CONSENTIMIENTO

Nombre Del Padre De Familia

Firma Del Padre De Familia
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Anexo 5. Aprobacion de la Secretaria de Educacion Municipal de

P mibds Pro i, Bdaine Frivuns b orslera v s Soabioe i

FTEE R Pl Arinlucdtn He, LFNED e frssbee de 2007
Carvaen 1 b dahi- P Boivla Inuconilal Telblass £1114100

LIRS R T
CONSENTIMIENTO INFORMADO PARA EL SEROR SECRETARIO DE

EDUCACION MUNICIPAL
BARRANCABERME.JA

INSTITUTO TECNICO EN COMUNICACION BARRANCABERMEJA INTECORA

El propdalle do asta ficha de consentimianto @8 Informar al Secretaric o6 Cducacitn
Muricipal, sefior DSCAR ENRIGUE JARAMILLD JIMENEZ acerca de la investigasién que
sord realizadn por la Magister MARY DENIS DIAZ PLATA, estudianle de Doclorato &n
Educssin de la Universidad Morberl Wiener de Lima = Perd, medianis |a aplcaciin del
proyacto: “US0 DE HERRAMIENTAS DIGITALES EDUCATIVAS PARA MEJORAR
LAS ACTITUDES HACIA LA MATEMATICA EN ESTUDIANTES DE SEXTO
GRADO EN COLOMBIA, 2019°,

El objetivo de esta investgacion as Determinar la influencia del uso de hemamientas
digitales aducallvas pars |8 majorn de s poifudas hadcia |a Matamalica an esfudianios de
BExin grido del Inetiige Taenco an Comunicaciin Bamancabermegs, en el aflo 2018,

Bl ae mulorea ia ejecuciin de easle asiudio, I invesligadora &8 comprompte a que |8
infarmacion gue s moaja sard confidencial ¥ no se emphsard para olno proptela ajenos 8
ania inyesligeokin, skl como o abajo o Ivesligackin no aleciard o normal cumplimsents
da las aclividades acaddmicas en los ssludianies y los hallazgos enconiradas no serin
UANIZEdCE pars |8 promocdn escols de los paricpanies.

El irabajo invesiigative & desamolar con e esludianies del grado SEXTO, sssn
codlificados donde se in asigna por pare del investigadar un nimero de ideniicacion, por
lanta, serdn andniman, donds o paricipanies serin conocsdonss del proceso a desamolian
# igusbmanta fiomarkn wn consEnlimianta infarmado. & por pate de B Seorelaria de
Educacitin Municipal se generan akjunas dudas sobre el presente proyecio, pusden ser
formuladas an cualquier momenio, dondes sekn slenddas de manem opofunas por ia
invesligadon, cada vez (ue Saan reguridas.

[ ariemano s spradecs por |n valloas y partinenis colaboraciin que &e & brinde &l
procasn invasligalivo duranie la ajecuckbn dal mismo on ol establecmieno sducalivg s
B mormal desamalla,

Exparicn an Harancabermeja, a los 21 dins ded mes Ihjiaﬂ__dl 010,

Bl X" DOY EL CONBENTIMIENTO

N JA JIMENEZ
Secretario de’ Educacitn pal
Barmancabarrmsia
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Anexo 6. Programa de intervencion mediado por herramientas digitales

INSTITUTO TECNICO EN COMUNICACION BARRANCABERMEJA
PLAN DE CLASES -2019

AREA: MATEMATICAS.

TEMAS: NUMEROS ENTEROS, RACIONALES, OPERACIONES,
PROPIEDADES, RELACIONES, PLANO CARTESIANO

GRADO: SEXTO

RESPONSABLE: Mag. MARY DENIS DIAZ PLATA

1. Introduccion

En el presente proyecto se presenta la planeacion de contenidos matematicos para grado
sexto, cuyo eje es el uso de herramientas digitales educativas. Para ello se atendieron
los contenidos propuestos en los Derechos Bésicos de Aprendizaje, DBA, expedidos
por el MEN, al tiempo que se hizo una seleccion de recursos tecnoloégicos para ser
utilizados en el desarrollo de las sesiones de clase.

La implementacion de una propuesta de intervencion mediada por herramientas
digitales busca contribuir al mejoramiento de las actitudes de los estudiantes hacia la
matematica, especificamente en cuanto a la confianza, agrado, motivacion, ansiedad y
utilidad, lo que podria ratificar el potencial educativo de estos recursos para ser
implementados en el contexto escolar. Se pretende aprovechar algunas herramientas
tecnologicas como estrategias didacticas ludicas para la ensefianza de contenidos
matematicos, especificamente Jclick, Educaplay y Geogebra.

2. Objetivos

2.1 Objetivo general

Intervenir un grupo de estudiantes de sexto grado para que a partir de la interaccién con
varias herramientas tecnoldgicas educativas en el area de matematicas, se determine el
mejoramiento de las actitudes de confianza, agrado, motivacion y ansiedad.

2.2 Objetivos especificos

e Resolver ejercicios matematicos que requieren los numeros enteros y racionales,
aplicando las operaciones, propiedades y relaciones estudiadas.

e Desarrollar las habilidades tecnoldgicas necesarias para manejar herramientas
como J click, educaplay y Geogebra que les facilite el aprendizaje de los
aprendizajes basicos en el area de matematicas.

e Generar en los estudiantes actitudes de confianza, agrado, motivacion y
reduccion de la ansiedad, a partir de la interaccion con herramientas digitales en



el desarrollo de las clases de matematica.

3 Mecanismos de accion

INTRODUCCION
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e Se presenta la temdtica y la forma de trabajo que se va a\
desarrollar. Se aplica pretest para identificar la actitudes
gue tienen los estudiantes hacia la matematica

EJECUCION

. )
¢ Se desarrollan 25 esiones de clase con el apoyo de varias
herramientas digitales educativas. Los estudiantes
participan en el desarrollo cada una de las sesiones.

e Se aplica postest para identificar si hubo mejoramiento en
las actitudes de los estudiantes hacia la matematica.

N

4

4 Cronograma de Actividades

Ne Nombre de la actividad Poblacion Beneficiaria Fecha Recursos Utilizados
1 | Nuestros Utiles Escolares. | Estudiantes grado sexto. | 02-09- Utiles Escolares, Power
Internet Point, Video  beam,
Grupo experimental 2019 Educaplay
2 | Caracteristicas personales | Estudiantes grado sexto. | 04-09- Utiles Escolares, metro,
Grupo experimental bascula, computador,
y de mis compafieros 2019 Excel, internet.,
Educaplay
3 | Comida Chatarra, jbuena o | Estudiantes grado sexto. | 05-09- Utiles Escolares,
Grupo experimental computador, navegador,
mala? 2019 Jelicy
Calculadora
4 | Ejercito mi cuerpo, ejercito | Estudiantes grado sexto. | 09-09- Utiles Escolares.
Grupo experimental Crondémetro.
mi mente 2019 Cinta métrica.
Computador
Internet
Word
Jelic
5 | Mi casa, mi colegio. Estudiantes grado sexto. | 11-09- Utiles Escolares.
Grupo experimental Computador.
2019 Geogebra.
Hoja cuadriculada

tamarfio oficio.
Cinta métrica.
Internet
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NO

Nombre de la actividad

Poblacién Beneficiaria

Fecha

Recursos Utilizados

La canasta familiar.

Estudiantes grado sexto.

Grupo experimental

12-09-

2019

Utiles Escolares.
Computador.
Excel.

Internet.
Geogebra

Video

Operando, razonando y

analizando.

Estudiantes grado
Grupo experimental

sexto.

16-09-

2019

Utiles Escolares.
Internet
Jelick

iMucho calor, mucho frio!

Estudiantes grado
Grupo experimental

sexto.

18-09-

2019

Utiles Escolares.
Computador.
Geogebra.
Internet

Puntos de vista

Estudiantes grado
Grupo experimental

sexto.

19-09-

2019

Utiles Escolares.
Computador.
Excel.

Geogebra

10

Promociones de

conocimiento.

Estudiantes grado
Grupo experimental

sexto.

23-09-

2019

Utiles Escolares.
Internet

You Tube
Calculadora.
Educaplay

11

De diez en diez

Estudiantes grado
Grupo experimental

sexto.

25-09-

2019

Utiles Escolares.
Computador.
Educaplay.
Internet

You Tube

12

Mapas de mi conocimiento

Estudiantes grado
Grupo experimental

sexto.

26-09-

2019

Utiles Escolares.
Computador.
Internet
Cmaptools

Jelic

Educaplay

13

Las partes de un todo, todo

en partes

Estudiantes grado
Grupo experimental

sexto.

30-09-

2019

Utiles Escolares.
Internet
Computador.
Motor de Busqueda
Educaplay.

14

Mayores y menores

Estudiantes grado
Grupo experimental

sexto.

02-10-

2019

Utiles Escolares.
Internet
Computador.
Educaplay.
Geogebra.

15

Poli figuras

Estudiantes grado
Grupo experimental

sexto.

03-10-

2019

Utiles Escolares.
Internet
Computador.

You Tube

Motor de Busqueda
Jelic.

16

Midiendo y calculando

Estudiantes grado
Grupo experimental

sexto.

07-10-

2019

Utiles Escolares.
Internet
Computador.
You Tube
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Motor de Busqueda
Excel
Educaplay

N°e Nombre de la actividad Poblacion Beneficiaria Fecha Recursos Utilizados
17 | La economia del hogar Estudiantes grado sexto. | 09-10- Utiles Escolares.
Grupo experimental Internet
2019 Excel
Geogebra
18 | El mundo es volumen Estudiantes grado sexto. | 10-10- Utiles Escolares.
Grupo experimental Internet
2019 Motor de busqueda
Calculadora
Educaplay.
19 | Partes de un todo Estudiantes grado sexto. | 14-10- Utiles Escolares.
Grupo experimental Internet
2019 You Tube
Jclic
20 | Constantes numéricas Estudiantes grado sexto. | 16-10- Utiles Escolares.
Grupo experimental Internet
2019 Geogebra.
21 | Nifios estadisticos Estudiantes grado sexto. | 17-10- Utiles Escolares.
Grupo experimental Internet
2019 Excel
Cinta métrica
Bascula
Geogebra
22 | Cuadrados cuadrilateros Estudiantes grado sexto. | 21-10- Utiles Escolares.
Grupo experimental Internet
2019 Geogebra.
23 | Economia de mi pais Estudiantes grado sexto. | 23-10- Utiles Escolares.
Grupo experimental Internet
2019 You Tube
Educaplay
Calculadora.
24 | Analizando graficas Estudiantes grado sexto. | 24-10- Utiles Escolares.
Grupo experimental Internet
2019 Geogebra.
25 | Dividiendo y repartiendo Estudiantes grado sexto. | 28-10- Utiles Escolares.
Grupo experimental Internet
2019 Excel.
Geogebra

5 Ejecucién:
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Programa / Proyecto / Numeros Enteros, Racionales, Operaciones, Propiedades, Relaciones, Plano
Plan Cartesiano
Autora Mg. Mary Denis Diaz Plata
Sesion Niimero 1
Nombre de sesi6n Nuestros Utiles Escolares Fecha 02/09/2019
Comunidad/ poblacion | INTECOBA Distrito Barrancabermeja
Instituciéon Educativa
Titulo de la sesion Reconociendo niimeros enteros Tiempo 60 minutos
Dimension Comunicar Grado Sexto 01
Actividad Medios y Materiales
Inicio Los estudiantes deben tener a la mano su morral con v' Utiles Escolares.
sus utiles escolares y su cuaderno de matematicas.
Proceso | v Cada  estudiante  debe v Utiles Escolares.
organizar (agrupar, asociar)
sus utiles escolares, contar
de cada uno de ellos y
escribir las cantidades en su
cuaderno de matematicas,
tanto en forma en individual
como grupal.
Se formaran grupos de cuatro estudiantes.
Salida v’ Cada grupo de estudiantes representara, usando Power Point, la | v Computador
cantidad de ttiles con los que cuenta cada integrante del grupo. | v Power Point
(Diapositiva por integrante) v" Video beam
Pueden usar simbolos para representar los utiles, por ejemplo: | v'  Educaplay
Cuadernos Lapices
v" Los estudiantes  con
menos cantidad i:% de un util
determinado deben entregarselo al que
mas tenga. Asi para todos los utiles con los que cuenten.
v Cada integrante debe escribir en su cuaderno los ttiles con los
que quedd, realizando las operaciones para determinar la
cantidad individual, como grupal.
v El grupo debe representar nuevamente los utiles con los que
quedaron, modificando las diapositivas iniciales, pero deben
indicar las operaciones en cada caso.
v' Cada grupo de exponer sus diapositivas explicando operaciones
y propiedades usadas para llegar a sus resultados finales.
v Realizar la siguiente actividad: Actividad
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i

Programa / Proyecto / Numeros Enteros, Racionales, Operaciones, Propiedades, Relaciones, Plano
Plan Cartesiano
Autora Mg. Mary Denis Diaz Plata
Sesion Nimero 2
Nombre de sesion Caracteristicas personales y de mis | Fecha 04/09/2019
compaiieros
Comunidad/ poblacion | INTECOBA Distrito Barrancabermeja
Institucion Educativa
Titulo de la sesién Operando nimeros enteros Tiempo 60 minutos
Dimension Razonar y formular Grado Sexto 01
Actividad Medios y Materiales
Inicio Se le entrega a cada estudiante una tabla de pesos y medidas ideales | Listado
para nifias y nifos.
Proceso v" Formar grupos de ocho a diez estudiantes. v' Utiles Escolares.
Cada uno de los grupos debe ingresar a Excel v" Cinta Métrica
y escribir los siguientes datos en forma de v' Bascula
tabla: nombre de cada estudiante, edad, peso ﬁ v" Computador
y talla ideal de acuerdo a la tabla entregada. > V' Excel
v' A continuacién, se procede a realizar la NS v' Internet

mediacion y pesaje de los integrantes; los
valores obtenidos se colocan en las columnas
siguientes de Excel.
v Ver siguiente video: ‘a
https://youtu.be/TWam7b9jWb0
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Salida 4

Los estudiantes deben calcular (usando férmulas de Excel) la
diferencia entre el peso y talla ideal y los datos
recogidos para cada uno de los estudiantes.
Dichas formulas deben ir en las siguientes
columnas de la tabla construida.

v Identificar en
el archivo falta o
exceso de peso, talla
baja o alta (numeros
negativos y
positivos).

v Realizar la
siguiente actividad:
Actividad

CALl

-

Computador
Excel
Internet
Educaplay

AVRNER NN

Programa / Proyecto / Numeros Enteros, Racionales, Operaciones, Propiedades, Relaciones, Plano

Plan Cartesiano

Autora Mg. Mary Denis Diaz Plata

Sesion Niumero 3

Nombre de sesion Comida Chatarra, ;buena o mala? Fecha 05/09/2019

Comunidad/ poblacion | INTECOBA Distrito Barrancabermeja

Institucion Educativa

Titulo de la sesion Identifico y realizo operaciones con | Tiempo 60 minutos

nimeros racionales

Dimension Modelar procesos y fenémenos de la | Grado Sexto 01

realidad
Actividad Medios y Materiales

Inicio v' Se le debié pedir con anticipacién a los estudiantes traer a la | v'  Utiles Escolares.
clase 5 empaques de frituras, galletas, chocolatinas y | Empaques de productos
comestibles diferentes.

v" Identificar elementos comunes
en los valores nutricionales de
los empaques, tales como:
calorias, grasas, colesterol,
sodio, proteinas, azlicares, etc.
(Minimo diez)

Proceso v' En el cuaderno cada estudiante debe construir una tabla donde | v Utiles Escolares.
se indique el comestible y los valores nutricionales | Empaques de productos
seleccionados.

v Cada estudiante debe intercambiar sus empaques con otros dos
estudiantes y completar su tabla con un total de 15 productos.

Salida v" Usando la calculadora cada estudiante debe sumar los valores | v/ Computador
nutricionales de cada producto (filas de la tabla), de igual forma los | v/ Navegador
valores para valor nutricional individual de los 15 productos | v (glculadora.
(columnas). v Jelic
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Usando la conexién a internet y un navegador busco la informacion
sobre la cantidad, de los valores nutricionales seleccionados, que debe

ser consumida
diariamente.

Como conclusion  se
debe determinar que
tanto aportan a la
nutricion de cada uno el
consumo de los
productos trabajados.
Realizar la siguiente actividad: Actividad

/

X La Ny

Son el nutriente con mayor

Jombdn Somedes lipdos. 5 idos. contunements oo m”um"mmamm%
mmupnuo'w m

Tos 0

e

Dasompofia
La i
gf.:collhnc&moswmcwum: o
an--mwwmm

De acuerdo con la definicion escriba el tipo de alimento que lo define.

Programa / Proyecto
/ Plan

Numeros Enteros, Racionales, Operaciones, Propiedades, Relaciones, Plano

Cartesiano

Autora

Mg. Mary Denis Diaz Plata

Sesion Numero

4

Nombre de sesion Ejercito mi cuerpo, ejercito mi mente Fecha 09/09/2019
Comunidad/ INTECOBA Distrito Barrancabermej
poblacion Institucién a
Educativa
Titulo de la sesion Numeros racionales, operaciones y | Tiempo 60 minutos
conversiones.
Dimension Comparar y ejercitar procedimientos y | Grado Sexto 01
algoritmos
Actividad Medios y Materiales
Inicio Los estudiantes deben dirigirse a un espacio abierto del colegio | v* Utiles Escolares.

(cancha, patio).

Se formaran grupos de 5 estudiantes los cuales procederan a medir

una distancia de 50 metros en linea recta.

v' Cinta métrica.

Proceso

Cada grupo tomara el tiempo en recorrer la
distancia, primero caminando y luego
corriendo. (Minutos y segundos).

Realizar el registro de cada tiempo en una
tabla en su cuaderno.

Convertir el tiempo tomado (minutos y
segundos) a nimero decimal.

Cronémetro.
Utiles Escolares.
Computador
Internet

Word

AN NN
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(Ver: https://www.youtube.com/watch?v=FIf]9emV1Zg)

= E3Youlube™

Express en numero decimal 10 minutos y 40 segundos Olgebrlfo

on

—_——e
I W) oz7/2s s @ O8N0

Actividad Medios y Materiales
Salida v Pasar la tabla con los nuevos datos a Microsoft Word y construir | v'  Utiles Escolares.
el grafico correspondiente que represente la informacion. v' Computador
(Ver: https://www.youtube.com/watch?v=x0kbhIvRvNS) v Internet
v Word
m.* o v Jclic

v' Determinar, usando formulas en la tabla, las diferencias en
decimales y ordenar en forma descendente para saber cual fue el
mas rapido del grupo.

v' Comparar los ganadores de cada grupo y determinar el ganador
del salon identificando el tiempo usado tanto en minutos y
segundos como en forma de niimero racional.

v Realizar la siguiente actividad: Actividad
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VINJW[N]W[M[JTM[P[N[B[E[ I [P[B
C|WIN[C|A[P|T|R|W[B|B[S|G|O[S
JICRONOME T R ODIEBIE
N|F[K[J]T|W]J]R[M[D[P|DIR[Q[N
TIF[T[P|R|V[S|Z|F|R|D|S[C|BJE
AUEENS ODNUGE SHR
ME T R O S NIBEGNMENE
E|Q|G|W[M|M|G|G[P|T[X|Z|B

TIHIN|Y[F[TIX[E[T|G|[P|D| V[ Z
RIN[P|Y[U[P|TIM|U[O|M|Z| LRl K
1T TIV[G|TIE[KINK|W/ KU T
CIX[R[Q|Z|T[O|N|N[TIA[F[ TS
A[CITILIR[VIQ[G[FIY[Z|EIAERS
C|Q[V[O[J]Y|B[R[B|UM[G|DLYO
T|Q[S|D|G|T|O[K|QIW[G|O[S|B|K

Programa / Proyecto / Numeros Enteros, Racionales, Operaciones, Propiedades, Relaciones, Plano
Plan Cartesiano
Autora Mg. Mary Denis Diaz Plata
Sesion Nimero 5
Nombre de sesion Mi casa, mi colegio Fecha 11/09/2019
Comunidad/ poblacion | INTECOBA Distrito Barrancabermeja
Institucion Educativa
Titulo de la sesion Plano Cartesiano, areas y perimetros. Tiempo 60 minutos
Dimension Modelar procesos y fenémenos de la | Grado Sexto 01
realidad

Actividad Medios y Materiales

Inicio v’ Previamente se pide a los estudiantes traer las medidas | v Utiles Escolares.

(dimensiones) de cada uno de los espacios de la casa | v/
(habitaciones, cocina, bafios, patios, etc.)

v Cada estudiante debe hacer un
pequeiio plano de la casa usando
la hoja cuadriculada. Se debe
tener en cuenta que cada espacio
debe representarse con un
cuadrado o un rectangulo segun
corresponda.

v' Se debe usar una escala para
representar las medidas de cada espacio de la casa

Hoja cuadriculada
tamano oficio.
Cinta métrica.
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(habitaciones, cocina, bafios, patios, etc.), se sugiere 1 metro =

lcm
Proceso v Ahora vamos a pasar el plano de cada casa a Geogebra para | v/ Computador.
poder calcular las areas y perimetros de cada uno de los lugares | v Geogebra.
de la casa. ¥ : ; v Internet
v Tener en cuenta ubicar el origen
del plano de la casa como el centro
de la casa para empezar a trazar
cada lugar.
Ver:https://youtu.be/vSRP1rzwSjg
Salida v Consultar las siguientes definiciones: Area, perimetro, lado. v" Computador.
v Consultar las formulas de area y perimetro para las siguientes | v Geogebra.
figuras planas: Cuadrado, rectangulo, tridngulo, circunferencia. | v' Internet

Calcular, usando las funciones Geogebra, los valores del area y
perimetro para cada uno de los espacios de su casa. Ademas, calcule
el area y perimetro total de la vivienda.

Programa / Proyecto /

Numeros Enteros, Racionales, Operaciones, Propiedades,

Relaciones, Plano

Plan Cartesiano
Autora Mg. Mary Denis Diaz Plata
Sesion Niimero 6
Nombre de sesion La canasta familiar Fecha 12/09/2019
Comunidad/ poblacion | INTECOBA Distrito Barrancabermeja
Institucion Educativa
Titulo de la sesion Numeros racionales, operaciones. Tiempo 60 minutos
Dimension Modelar procesos y fenémenos de la | Grado Sexto 01
realidad

Actividad Medios y Materiales

Inicio v' Formar grupos de 3 estudiantes. | v* Utiles Escolares.

familia durante una semana en kilogramos.

Cada grupo debe realizar una lista
de las verduras, frutas, legumbres,
granos que mas consumen en sus
hogares. (Minimo 20 productos).

v’ Estimar la cantidad de producto
(aproximado)  consumido  por

Proceso v Consultar el valor del kilogramo de cada producto, use internet. | v/

v

Computador.
Excel.
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Cada equipo debe construir una tabla, use Excel, donde se coloque | v' Internet.

los productos, la cantidad y el valor del kilogramo de cada uno.

Salida v' En la tabla se debe calcular el valor del v" Computador.
producto usado semanalmente, ademas del v" Excel.
valor total del gasto semanal por familia. v Internet.

v Calculen la diferencia entre los gastos de v' Geogebra
cada familia y explique cuales pueden ser v" You Tube
las causas si las diferencias son altas.

v Construya un grafico de los gastos de cada una de las familias.

e Ingrese la informacion de la tabla de Excel en la Hoja de
Célculo de Geogebra.

e  QGrafique los gastos de cada una de las familias y compare con
el construido en Excel.

Ver video: https:/youtu.be/LW_RoAd1Viw

3 YouTube

| b )

W) 309/412

Gréfica de la funcion lineal con tabla

Programa / Proyecto / Numeros Enteros, Racionales, Operaciones, Propiedades, Relaciones, Plano
Plan Cartesiano
Autora Mg. Mary Denis Diaz Plata
Sesion Nimero 7
Nombre de sesion Operando, razonando y analizando. Fecha 16/09/2019
Comunidad/ INTECOBA Distrito Barrancabermeja
poblacion Institucion
Educativa
Titulo de la sesion Numeros raciones, operaciones Tiempo 60 minutos
Dimension Formular y resolver problemas Grado Sexto 01
Actividad Medios y Materiales

Inicio v' Cada estudiante debe plantear dos v' Utiles Escolares.

situaciones de la vida cotidiana donde se

empleen nimeros racionales (decimales). ©

Con cada una de las situaciones se deben realizar o -

operaciones de suma y resta con valores.
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Proceso El

estudiantes para que pasen uno a uno,
planteen sus situaciones problema y los
compafieros den solucion a cada una de
ellas.

profesor  seleccionara  varios

Salida v

P4 Realice las operaciones corespandientes 2 las circunferencias. Debe tener en cuenta que se desarrollan de  [ERRREE
arriba hacia abajo y de izquierda a derecha Goa9 *

Realizar la siguiente actividad: Actividad Racionales, Donde se
podra practicar como realizar operaciones con decimales, ademas
razonar en la forma de resolver la situacion:

v Utiles Escolares.

v' Internet
Jclic

Programa / Proyecto / Numeros Enteros, Racionales, Operaciones, Propiedades, Relaciones, Plano
Plan Cartesiano
Autora Mg. Mary Denis Diaz Plata
Sesion Niimero 8
Nombre de sesion iMucho calor, mucho frio! Fecha 18/09/2019
Comunidad/ poblacion | INTECOBA Distrito Barrancabermeja
Institucion Educativa
Titulo de la sesion Enteros positivos, negativos, recta numérica. | Tiempo 60 minutos
Dimension Razonar y formular Grado Sexto 01
Actividad Medios y Materiales
Inicio v Se les entrega la siguiente informacién a los ] v Utiles Escolares.
estudiantes: La temperatura promedio de las v Computador
siguientes ciudades del mundo es: v Internet
Otawwa: -6.2 °C, El Cairo: 21.3 °C, Mexicali: 32 °C, v Geogebra

Bogota: 16 °C, Atenas: 28 °C, Murmansk: -3,5 °C,
Kuala Lumpur: 27.1 °C, Las Vegas: 18.8 °C, ||
Novosibirsk: 0.9 °C, Harbin: 3.4 °C, Teheran: 16.4

°C, Yakutsk: -10.2 °C

Usando Google Maps buscar la ubicacion de cada una de las ciudades
antes mencionadas. (Recordar las capitales de cada uno de dichos
paises, ademas de datos principales como: exportaciones, religion, tipo
de gobierno, etc.)

Ver: https://www.google.com/maps
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'_ﬂ
Proceso v" Usando Geogebra ubique en la recta numérica (eje “X”) las | v/ Computador
temperaturas de cada una de las ciudades. Internet
v De acuerdo a la ubicacion en la recta Geogebra
responda las siguientes preguntas:
(Ciudad con mayor temperatura?
(Ciudad con menor temperatura?
De acuerdo a la temperatura ;cual ciudad te
gustaria conocer y cuél no?
Salida v" Realice los siguientes calculos (Recordar la ubicacion en la recta | v/ Utiles Escolares.

numérica, positivos, negativos, cero, mayor, menor):
- Promedio temperatura de las ciudades dadas.

- Diferencia de temperatura entre la ciudad mas fria y la menos fria.
- Diferencia de temperatura entre la ciudad mas caliente y le menos

caliente.

- Diferencia de temperatura entre ciudad donde vives y las ciudades con

mayor y menos temperatura.
v" Determine el mayor entre los siguientes pares de cantidades:
124y 14.7=
-03y-0.8=
32y-04=
v" Determine el menor entre los siguientes pares de cantidades:
-0.65y1.98=
4.25y6.71 =
-0.39y-0,72 =

Programa / Proyecto / Numeros Enteros, Racionales, Operaciones, Propiedades, Relaciones, Plano
Plan Cartesiano
Autora Mg. Mary Denis Diaz Plata
Sesion Numero 9
Nombre de sesion Puntos de vista Fecha 19/09/2019
Comunidad/ poblacion | INTECOBA Distrito Barrancabermeja
Institucion Educativa
Titulo de la sesion Numeros Enteros, numeros cardinales, | Tiempo 60 minutos
operaciones, puntos de referencia.
Dimension Modelar procesos y fenémenos de la | Grado Sexto 01
realidad
Actividad Medios y Materiales
Inicio v" Cada estudiante debe traer v Utiles Escolares.

de su casa las edades de 15
familiares (padres, abuelos,
tios, primos) o personas
cercanas a la familia.
(Incluya entre los 15 datos su
edad).

v Construya una tabla con los datos recogidos en Excel.

v" Computador
v' Excel
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Proceso

NOTA: Recordar concepto de numero cardinal, ejemplos y
construccion

Ordene los datos en forma ascendente (menos a mayor).
Tomando como referencia el tercer dato responda:

(Cuadl es la diferencia entre el punto de referencia y el primer
dato?

(Cuadl es la diferencia entre el punto de referencia y el ultimo
dato?

(Cual es la diferencia entre el punto de referencia y el noveno
dato?

Tomando como referencia el décimo dato responda:

(Cudl es la diferencia entre el punto de referencia y el sexto
dato?

(Cuadl es la diferencia entre el punto de referencia y el primer
dato?

v" Computador
v" Excel

Salida

Responda: (Use férmulas en la tabla de Excel para contestar)
(Diferencia entre el segundo y séptimo dato?

(Suma entre el cuarto y el duodécimo dato?

(Diferencia entre el tercero y el decimocuarto dato?
Determine (usando funciones de Excel):

Promedio de las edades.

Sumatoria de edades.

Edad minima y maxima.

Ingrese la informacion de la tabla de Excel en la Hoja de Calculo de
Geogebra.

Calcule los valores del promedio, sumatoria de las edades e
identifique los valores maximo y minimo en las edades usando
férmulas en la Hoja de Calculo de Geogebra.

Compare los resultados obtenidos en los dos programas.

v" Computador
v" Excel
v' Geogebra

Programa / Proyecto / | Numeros Enteros, Racionales, Operaciones, Propiedades, Relaciones, Plano
Plan Cartesiano
Autora Mg. Mary Denis Diaz Plata
Sesion Niimero 10
Nombre de sesion Promociones de conocimiento. Fecha 23/09/2019
Comunidad/ poblaciéon | INTECOBA Distrito Barrancabermeja
Institucion Educativa
Titulo de la sesion Numeros raciones, operaciones, porcentajes. | Tiempo 60 minutos
Dimension Modelar procesos y fendmenos de la realidad | Grado Sexto 01
Actividad Medios y
Materiales
Inicio v Definir el concepto de porcentaje. - | v Utiles
Preguntar a los estudiantes situaciones donde se zs:j"’/ﬁ%_ y Escolares.
utilizan con mas frecuencia los porcentajes (' ? 23.17% v Internet
(descuentos, aumento de salarios, inflacion, etc.) 51%
Proceso | v Determinar como se calcula el porcentaje de una cantidad | v YouTube
especifica. Calculadora

Ver: https://youtu.be/a8fEM586L.Q4
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= @ Youlube

dCudl es el 12%, d 757

12°/ de 5= 42,75
joo |

I ¥ € osa/so4

PORCENTAJES - Ejercicio 1

v Determinar porcentajes usando calculadora.
Ver: https://youtu.be/RG-5UtbPx M

D3 YouTube

Como sacar el porcentaje de una cantidad o cualquier cantidad

Actividad Medios y Materiales
Salida | v/ Completar la siguiente tabla realizando los calculos pertinentes: v Calculadora
Producto Valor Inicial Variacion Valor final Educaplay
Arroz $ 1400 Subid 10%
Aceite Bajo 15% $ 4650
Jabon liquido  $ 3200 Subid 20%
Desinfectante  $ 5400 Bajo 25%

Yogurt Subi6 16% $ 10800
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Realice la siguiente actividad: Actividad

Actividades ¥ - fios de furops Q

Responde a estas preguntas, utiliza nimeros para tus...

Si un jabén liquido tiene un valor de $3200 y baj6 un 15% ;cuél es su valor
luego del descuento?

[ru respuesta

v o

Responde s estaspreguntas utlizs ndmeros para s
* Siluna libra de arroz cuesta $1400 y subié un 10% ;cudl es su valor ahora?

b

o6 a8

Kuieres aparecer en el Top 10 de esta actividad? Inica
sesion para identificarte.

Cartesiano

Numeros Enteros, Racionales, Operaciones, Propiedades, Relaciones, Plano

Mg. Mary Denis Diaz Plata

11
De diez en diez.
INTECOBA

Numeros raciones, operaciones, multiplo y
decimales de 10

25/09/2019

Barrancabermeja

60 minutos
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Dimension Comparar y ejercitar procedimientos y | Grado Sexto 01
algoritmos
Actividad Medios y Materiales
Inicio v Iniciar con la conceptualizacién para multiplicar y dividir | v° Utiles Escolares.
numero por multiplos y submultiplos de diez. v" Computador
Ver: https://youtu.be/Tq3yAf zu ¢ v Internet
v" YouTube
3 YouTube
Il » o) 04352 l
;Au‘lhnl.lr:u v dividir nor la unidad cannida de rerne |
Ver: https://youtu.be/hWocnoTTLeU
3 YouTube Buscar
Multiplicacién y division por ceros seguidos de la unidad
342 =< 0O, 0] =
4 342
34* 555 = Jo°
PRL 2SS =
-0:0:18/416
NSCvivero. Multiplicacién y division por ceros seguidos de la unidad
Actividad Medios y Materiales
Proceso v' Observo las siguientes operaciones y
respondo:

- 6,318 x 10 = 63,18 ;Cuantos ceros tiene
el numero 10?7 ;Cuantas cifras a la
derecha recorrié la coma decimal en el
producto?

- 6,318 x100=631,8 ;Cuantos ceros tiene
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el namero 100? ;Cuantas cifras a la derecha recorri6 la coma
decimal en el producto?

- 6,318 x 1000 = 6318 ;Cuantos ceros tiene el nimero 1000?
(Cuantas cifras a la derecha recorrié la coma decimal en el
producto?

v Observo las siguientes operaciones y respondo:

- 2456 x 0,1 = 245,6 ;Cuantas cifras a la izquierda recorrid la
coma decimal en el producto?

- 2456 x 0,01 = 24,56 ;Cuantas cifras a la izquierda recorri6 la
coma decimal en el producto?

2456 x 0,001 = 2,456 ;Cuantas cifras a la izquierda recorri6 la coma
decimal en el producto?

Salida v'Siga el siguiente link, desarrolle la
actividad planteada y responda:

(Qué sucede cuando se divide entre decimal

— 4 de diez?
g (Qué sucede cuando se multiplica un
numero decimal por un decimal de diez?
Ol 'y v'Educaplay:

https://es.educaplay.com/recursos-educativos/4894959-
de 10 en 10.html

m“

58 :
3712100 -
9,64/1000 .
50,02 70,001 = [N

1073 x 0,01 .
687 /100 =

De 10 en 10 Compartir

ciones ahreviadas con 10 (multinlicacian v d

v" Educaplay

Programa / Proyecto / Numeros Enteros, Racionales, Operaciones, Propiedades, Relaciones, Plano

Plan Cartesiano

Autora Mg. Mary Denis Diaz Plata

Sesion Niimero 12

Nombre de sesion Mapas de mi conocimiento Fecha 26/09/2019
Comunidad/ poblacion | INTECOBA Distrito Barrancabermeja
Institucién Educativa

Titulo de la sesion Sistema Métrico decimal Tiempo 60 minutos
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Dimension Comparar y ejercitar procedimientos y | Grado Sexto 01
algoritmos
Actividad Medios y Materiales
Inicio v Formar grupos de dos estudiantes. A @A \% v' Utiles Escolares.
Consultar (usando un motor de busqueda como
google) los principales elementos del sistema Bl 5§ &
métr.ico decirpal (definiciones, unidades. de ﬁ = @
longitud, capacidad, masa, volumen y superficie). sy
Proceso | v Identificar los v' Computador
elementos — v Internet
principales 'y el v Cmaptools
manejo de
Cmaptools.
Ver:
https://youtu.be/FSG-GCU4wQE
v Construir un
mapa conceptual
de los elementos
consultados.
Ver:
https://cmapcloud.ihmc.us/
Recuerde registrarse en la pagina para poder tener acceso
Salida v Identificar, en forma grupal, las s o 2 a | Jclic
principales situaciones y lugares donde 1 1; a1
su emplean las unidades del sistema ’,Cb: o R 7
métrico decimal (Dar ejemplos en cada ¢ " ';-/ Y24
<x e o
caso).
v' Realice la B
siguiente — w—
actividad:
Actividad
Retacione las columnas de acuerdo 3 las caracteristicas dacas. )2

Programa / Proyecto /
Plan

Numeros Enteros, Racionales, Operaciones, Propiedades, Relaciones, Plano

Cartesiano

Autora

Mg. Mary Denis Diaz Plata

Sesion Niumero

13

Nombre de sesion

Las partes de un todo, todo en partes. | Fecha

| 30/09/2019




136

INTECOBA Barrancabermeja

60 minutos
Sexto 01

Numeros racionales, fracciones
Modelar procesos y fenomenos de la
realidad

Inicio v Utilizar elementos como: Una fruta, un paquete & ,‘ v Utiles Escolares.
iz

de galletas, una caja de colores, etc., para llegar @ !a

a la definicion de una fraccion.
REEAER
i

Ver: https://tusejemplos.com/ejemplo-de-fracciones/

Ejemplo de Fracciones

& A N

)/ W

Proceso v" Formar parejas para usar el motor de busqueda y consultar: v Internet

- Términos de una fraccion. v" Motor de busqueda
- Representacion de una fraccion.
Operaciones: Suma y resta de fracciones.
Salida v' Realizar las actividades planteadas en: Educaplay
- Actividad N°1

educaplay ==

©maeE VP
8
i
O
°

- Actividad N°2

Numeros Enteros, Racionales, Operaciones, Propiedades, Relaciones, Plano
Cartesiano

Mg. Mary Denis Diaz Plata

14

Mayores y menores. 02/10/2019
INTECOBA Barrancabermeja
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Titulo de la sesion Numeros enteros y racionales Tiempo 60 minutos
Dimension Razonar y formular Grado Sexto 01
Actividad Medios y Materiales
Inicio v' Recordar la simbologia de MAYOR QUE MENOR QUE v' Utiles Escolares.
Mayor que “>” y Menor que v Internet
[
v Realizar ubicacion en la recta
numérica (cuaderno) de
diferentes valores de nimeros
enteros y racionales (positivos y negativos).
Identificar cuéles son mayores y cuales son menores usando puntos de
referencia.
Proceso v Ubique en la recta numérica de Geogebra los siguientes valores: | v/ Geogebra
-5,3.4, 7, -2.6, 8, 5.1, -04, -49, 6.7, 2.2 v Equipo

v Responda las siguientes preguntas:
(Cuales son los mayores de -074?
(Cuales son los menores de 272?
(Cuaéles son los mayores de 7?
({Cuales son los menores de -2?76?

Salida v

Realice la siguiente actividad: Actividad N°1

Palabras para completar los

espacios

-

v" Educaplay
v" Equipo

Programa / Proyecto /
Plan

Numeros Enteros, Racionales, Operaciones, Propiedades, Relaciones, Plano

Cartesiano

Autora

Mg. Mary Denis Diaz Plata

Sesion Nimero 15
Nombre de sesion Poli figuras Fecha 03/10/2019
Comunidad/ poblacion | INTECOBA Distrito Barrancabermeja

Institucion Educativa
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Titulo de la sesion Operaciones con enteros, figuras planas, | Tiempo 60 minutos
perimetro, area
Dimension Comunicar Grado Sexto 01
Actividad Medios y Materiales
Inicio Clasificacion de | v' Utiles Escolares.
los poligonos: v Internet
Ver: o : % v" YouTube
i_‘ \ » & v" Motor de
[ busqueda
V' Jclic
Segmentos que forman
la linea poligonal
https://youtu.be/fobhs Y Gab40
Definicion -
perimetro y .
irea: PERIAERO
Ver:
b2cm)
Sam &
=
https://youtu.be/wYNvY bOGdc
Proceso Buscar las definiciones de los siguientes v" Motor de
poligonos (Usar un motor de busqueda): busqueda
Triangulo, Cuadrado, Rombo, Pentdgono, v'  Internet
Rectangulo, Circunferencia, Hexagono,
Trapecio.
Dibujar en el cuaderno cada una de las
figuras anteriores; tenga en cuenta usar
valores enteros para la longitud de cada uno
de sus lados y el diametro.
Calcular el valor del perimetro y el area de cada una de las figuras
anteriores.
Actividad Medios y Materiales
Salida v Realice la siguiente actividad: Actividad N°1 Jelic
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Numeros Enteros, Racionales, Operaciones, Propiedades, Relaciones, Plano
Cartesiano
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Autora Mg. Mary Denis Diaz Plata

Sesion Niimero 16

Nombre de sesion Midiendo y calculando Fecha 07/10/2019

Comunidad/ poblaciéon | INTECOBA Distrito Barrancabermeja

Institucion Educativa

Titulo de la sesion Numeros enteros, racionales, figuras | Tiempo 60 minutos

geométricas

Dimension Formular y resolver problemas Grado Sexto 01

Actividad Medios y Materiales

Inicio v Formar grupos de dos estudiantes. v Utiles Escolares.

v Cada grupo debe crear la siguiente tabla en Excel. v" Excel
FIGURA Lado, Base Altura
o Radio
Triangulo 35m Sm
Circunferencia 6 m
Rectangulo 4.8 m 2.7m
Cuadrado 8.4m
Hexagono S5m

Proceso 4 Agreguen las columnas en v' Excel

0,0 Excel para poder calcular el perimetro v" Motor de
y el area de las figuras anteriores. busqueda
4 Busque las formulas que

calcular perimetro y 4rea de las figuras anteriores. (Utilice un

motor de bisqueda).

Salida v" Cree las formulas en la v" Educaplay
tabla de Excel - v’ Internet
construida para calcular —-“—wt = ,;M v" YouTube
el perimetro y el area de e — v' Excel

las figuras dadas.
Ver:

https://youtu.be/ve4cK1XGCYw

Realice la siguiente actividad: Actividad

[croo]

CARA

DIAMETR

Mostrar palabra
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Programa / Proyecto / Numeros Enteros, Racionales, Operaciones, Propiedades, Relaciones, Plano
Plan Cartesiano
Autora Mg. Mary Denis Diaz Plata
Sesion Niumero 17
Nombre de sesion La economia del hogar Fecha 09/10/2019
Comunidad/ poblacion | INTECOBA Distrito Barrancabermeja
Institucion Educativa
Titulo de la sesion Numeros racionales, enteros, porcentajes, | Tiempo 60 minutos
operaciones.
Dimension Formular y resolver problemas Grado Sexto 01
Actividad Medios y Materiales
Inicio v Consultar cual es el salario minimo legal <~z v Utiles Escolares.
vigente en nuestro pais (Colombia). - 7| v Internet
v Consultar el ingreso total familiar en términos
de salarios minimos (1 salario, 2 salarios, =
etc.) 4 4N
v En el cuaderno cada estudiante debe traer el valor de los gastos
de su hogar: Arriendo, Agua, energia, gas, television, teléfono
(fijo o celular), internet, transporte, mercado, ropa y calzado,
diversion, gastos varios.
Proceso v' Utilice el formato de la siguiente tabla para colocar los valores v' Excel
de los gastos de la casa en Excel. v" YouTube
Gastos Porcentaje Cantidad
Total
v Calcule los porcentajes de cada uno de los gastos
Ver: https://youtu.be/a8fEM586L.Q4
3 YouTube
:
¢ Cudl es el 12% de 757
12% de 175 = 4
;’ =0\
. % &
Salida v" Emplee formulas para calcular los totales de los porcentajes y | Geogebra
los gastos.
v" Construya la grafica que represente la tabla de los gastos del
hogar.
v Realice un balance para saber si la familia tiene saldo a favor o
en contra. (Analice la situacion).
v Utilice el mismo formato planteado para Excel e ingrese los
valores en la Hoja de Célculo de Geogebra.
v Construya una grafica lineal que represente los valores de los
gastos del hogar, compare con la grafica de Excel, enuncie
dos conclusiones.
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Programa / Proyecto / | Numeros Enteros, Racionales, Operaciones, Propiedades, Relaciones, Plano
Plan Cartesiano
Autora Mg. Mary Denis Diaz Plata
Sesion Niimero 18
Nombre de sesion El mundo es volumen Fecha 10/10/2019
Comunidad/ poblaciéon | INTECOBA Distrito Barrancabermeja
Institucion Educativa
Titulo de la sesion Numeros racionales, enteros, operaciones, | Tiempo 60 minutos
solidos.
Dimension Modelar procesos y fenomenos de la realidad | Grado Sexto 01
Actividad Medios y
Materiales
Inicio v" Responde las  siguientes v Utiles
preguntas: : Q Escolares.
- (Cudl es la forma principal de /,i v Internet
un balén de futbol? ‘ _\/ v' Motor de
- (Cudl es la forma general de busqueda
una lavadora?
- (Cual es la forma de una lata de
gaseosa?
- (Cual es la forma general de un barquillo de helado?
- (Cual es la forma principal de una pipeta de gas?
- (Cual es la forma de una caja de zapatos?
Verifica si el nombre que le diste a cada figura en las preguntas
anteriores corresponde al nombre real desde la geometria (Usa el motor
de busqueda).
Proceso | v' Descargue el siguiente archivo, imprima, pegue sobre una cartulina. | v' Internet
Archivo: Solidos v" Motor de
blsqueda
Calculadora

AREATOTAL VOLUNEN
saiss  yregg V=S

Un cubo © hexsecro regular es un poliedro de
508 caras cuadracas Congruentes, sendo
uno de los Ramados s64008 PAISACOS

@

v Recorte cada figura, tome las medidas correspondientes y calcule el

area. (Use la calculadora para hacer las operaciones)

Arme el s6lido, tome las medidas correspondientes y calcule el volumen.

(Use la calculadora para hacer las operaciones)
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Actividad

Medios y Materiales

Salida

AN

v

Responda:
(Cudl es la diferencia entre el 4rea y el volumen?

(Cuadles son las unidades de medida usadas para representar las
superficies y los volimenes?

Realice una lista de cinco E _—
importantes construcciones en el
mundo que tengan forma de
solidos. (Realice una pequefia
resefla de cada una que contenga:
pais, afio de construccidn, etc.)
Utilice_un_motor de busqueda

para esta actividad.
Realice la siguiente actividad: Actividad

Trisngulo

Trapecio

Paralelepipedo

Circunferencia

A . . Piramide

Relacionar Columnas

|dentificando Figuras Compartir

Relacione las columnas de acuerdo a la figura y su nombre correspondiente.

v Internet

v" Motor de
blsqueda

v" Educaplay
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Programa / Proyecto / | Numeros Enteros, Racionales, Operaciones, Propiedades, Relaciones, Plano
Plan Cartesiano
Autora Mg. Mary Denis Diaz Plata
Sesion Numero 19
Nombre de sesion Partes de un todo Fecha 14/10/2019
Comunidad/ poblacion | INTECOBA Distrito | Barrancabermeja
Institucion Educativa
Titulo de la sesion Numeros enteros, racionales, solidos Tiempo | 60 minutos
Dimension Modelar procesos y fendmenos de la realidad | Grado Sexto 01
Actividad Medios y
Materiales
Inicio v Identificar y definir los diferentes tipos de sélidos y sus elementos. | v Utiles
Ver: https://youtu.be/XPRSONHI-bQ Escolares.
v'  Internet
Las Figuras y los Cuerpos Geométricos | Videos Educativos para Nifios v YouTube
Bordes v Jclic

Ver: https://youtu.be/l1oKeevDSkhk

La Eduteca - Los poliedros: los prismas

Dibuje en su cuaderno un sélido e identifique sus elementos.
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Actividad Medios y Materiales
Proceso | v' Unidades de medida de capacidad
Ver: https://youtu.be/zja71GnAAt4
v Conversion de unidades:
Ver: https://youtu.be/ zbeX42GCac
10"=1000
HULTIPUICAR.
Identifique dentro de su contexto tres situaciones en las cuales debas
usar unidades de volumen.
Salida v" Convierta las siguientes unidades:

- 3mlacm’
- 478 cm® a dm?
- 7542 m?aDm’
- 0.567 Hm’ am’
v Resuelva las siguientes actividades
Actividad

4
]

| cono

F

Escriba el nombre de una de los sdlidos de las imagenes > vool{

~




146

Programa / Proyecto / Numeros Enteros, Racionales, Operaciones, Propiedades, Relaciones, Plano
Plan Cartesiano
Autora Mg. Mary Denis Diaz Plata
Sesion Nimero 20
Nombre de sesion Constantes numéricas Fecha 16/10/2019
Comunidad/ poblacion | INTECOBA Distrito Barrancabermeja
Institucién Educativa
Titulo de la sesion Numeros enteros, racionales. Tiempo 60 minutos
Dimension Formular y resolver problemas Grado Sexto 01
Actividad Medios y Materiales
Inicio v' Consulte el precio de los siguientes productos: 1 galén de | v/ Utiles Escolares.
gasolina, 1 Kg de arroz, 1 Lt de leche, 1 Kg de azlcar, 1 Lbde | v©  Computador
harina de trigo, 1 Lt de yogurt, 1 Lt de gaseosa, 1 Kg de carne. | v Motor de Blsqeda
v" Construya la tabla son los valores obtenidos de acuerdo al
siguiente formato:
Producto Cantidad Precio
Proceso v Verificar la variacion de los precios con los compafieros de
grupo y calcular el precio promedio de cada producto.
v

De acuerdo con el valor promedio de los productos obtenido
complete las siguiente tablas:

Kg de carne 1 2 5 7 10
Valor

Lt de leche 1 3 6 8 15
Valor
Gal Gasolina 1 5 7 10 15
Valor

NOTA: El profesor distribuye tres (3) productos por estudiantes
para realizar las tablas.

Salida

Ubique los puntos de pajeras ordenadas (cantidad, precio) en el
plano cartesiano de Geogebra.

Trace (usando las herramientas de Geogebra) el segmento de
recta que une los puntos de parejas ordenadas.

Busque la definicion de Factor Constante (Use un motor de
btsqueda) e identifiquelo en cada una de las tablas anteriores.

Geogebra
Motor de busqueda
Internet
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Programa / Proyecto / Numeros Enteros, Racionales, Operaciones, Propiedades, Relaciones, Plano

Plan Cartesiano

Autora Mg. Mary Denis Diaz Plata

Sesion Nimero 21

Nombre de sesion Nifios estadisticos Fecha 17/10/2019

Comunidad/ poblacion | INTECOBA Distrito Barrancabermeja

Institucién Educativa

Titulo de la sesion Numeros enteros, racionales, graficas Tiempo 60 minutos

Dimension Comparar y ejercitar procedimientos y | Grado Sexto 01

algoritmos
Actividad Medios y Materiales
Inicio v Repatrtir el grupo formando grupos de 10 estudiantes. v' Utiles Escolares.
v Cada grupo debe ingresar en una tabla de Excel, ver formato, | v' Excel
los datos correspondientes usando la bascula y la cinta métrica | v/ Cinta métrica
de cada uno de los integrantes del grupo. v' Bascula
Nombre Edad Peso (Kg) Estatura (cm)

Proceso v' Consultar los siguientes v' Motor de
conceptos (Usar motor de blsqueda
blsqueda): v" Computador

v Estadistica v Internet
v' Media (Formula)
v" Moda (Férmula)
v" Mediana (Formula)
Salida v Construya las graficas (3) que representan la edad, el peso y la v' Computador

estatura del grupo. v Internet

v" Compare los resultados obtenidos con los otros grupos y v" Geogebra.
enuncien 2 conclusiones.

v' Ingrese los valores de la tabla de Excel a la Hoja de Calculo
de Geogebra.

v’ Calcule, usando formulas, los valores de la media y la
mediana en Geogebra.

v Compare los resultados obtenidos en Excel y Geogebra.

v Ubique los valores de la edad en una recta numérica en
Geogebra.
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Programa / Proyecto / Numeros Enteros, Racionales, Operaciones, Propiedades, Relaciones, Plano
Plan Cartesiano
Autora Mg. Mary Denis Diaz Plata
Sesion Niimero 22
Nombre de sesion Cuadrados cuadrilateros Fecha 21/10/2019
Comunidad/ poblacion | INTECOBA Distrito Barrancabermeja
Institucion Educativa
Titulo de la sesiéon Numeros enteros, racionales, geometria Tiempo 60 minutos
Dimensiéon Comparar y ejercitar procedimientos y | Grado Sexto 01
algoritmos
Actividad Medios y Materiales
Inicio e Buscar los diferentes tipos de '_l] v Utiles Escolares.
cuadrilateros y su clasificacion (Use v' Internet
motor de busqueda) v" Motor de blisqueda
e Verifique las féormulas de 4rea y v Geogebra
perimetro  de  los  diferentes j -
cuadrilateros. (Use motor de biisqueda)
Proceso | o  Use Geogebra para construir la siguiente grafica: v' Internet
v' Motor de bisqueda
v' Geogebra

e Complete os datos de la siguiente tabla, para todos los

rectangulos:
Base Altura Perimetro Area
(cm) (cm)
Rectangulo
Inicial
Rectangulo
1

Use funciones de Geogebra para calcular el perimetro y el area de
cada figura.

Salida v Formar grupos de tres estudiantes. Utiles escolares

v" Responder las siguientes preguntas teniendo en cuenta el
rectangulo inicial y el rectangulo 1:

- (Cuanto disminuyo la base?

- ;Cuanto disminuyo la altura?

- ;Cuanta variacion hubo en el perimetro y el area?

v Responda las mismas preguntas anteriores para los rectangulos
2y3,4y6.

v' Escriba dos conclusiones de acuerdo con las respuestas
anteriores.
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Programa / Proyecto /| Numeros Enteros, Racionales, Operaciones, Propiedades, Relaciones, Plano

Plan Cartesiano

Autora Mg. Mary Denis Diaz Plata

Sesion Niumero 23

Nombre de sesion Economia de mi pais Fecha 23/10/2019

Comunidad/ poblacion | INTECOBA Distrito Barrancabermeja

Institucion Educativa

Titulo de la sesion Numeros enteros, racionales, porcentajes Tiempo 60 minutos

Dimension Razonar y formular Grado Sexto 01
Actividad Medios y Materiales

Inicio e  Realizar el analisis de las siguientes situaciones: v" Utiles Escolares.

En la finca de mis abuelos cosechan naranjas, cuando fui de vacaciones
mi abuelo me dijo si queria trabajar en su recoleccién sabiendo que el
pago era en naranjas las cuales podia vender en el pueblo. La propuesta
fue: Recibir 3 naranjas por cada 12 recolectadas o 5 por cada 20, ;cual es
mi mejor opcion?

Uno de los Almacenes de mi ciudad anuncia descuentos del 20% en todos
sus articulos. E1 IVA (Impuesto al Valor Agregado) en nuestro pais es del
19%. (Cuanto cuesta una consola de video juegos si su precio en lista,
sin IVA, es de $1.200.000?

Proceso | ¥

Consulta (usando un motor de biisqueda):

- (Qué tipo de impuestos se deben pagar con mayor frecuencia en tu
pais?

- (Por qué se deben pagar impuestos?

- (Como invierte el estado el dinero recaudado en por medio de los
impuestos?

Reconocer como se calculan porcentajes

Ver: https://youtu.be/a8fEM586L.Q4

3 YouTube

dCudl es el 12% de 757

12°%, de 5= 42 .15
100

051

11 » <) os3/504

PORCENTAJES - Ejercicio 1

ializaciones - 140ct. 2012 g 26MIL @)1 25MIL 4 COMPARTIR GUARDAR

Calcula los siguientes porcentajes:
- 5% de 8000

- 20% de 1200

- 40% de 2500

- 110% de 300

- 250% de 4600

v" Motor de
busqueda

v" Equipo

v' Internet

v" You Tube
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Actividad Medios y Materiales
Salida v Use la calculadora y tu ingenio para resolver las siguientes | ¢  Educaplay
situaciones problema: e Calculadora

Ver: Actividad

Resuelva las siguientes situaciones:

1. ¢Cusnto es el 3% de 50007 - |

2. ;Cugnto es el 8% de 50007 - (N

3.5195 es 5% de cierta cantidad, cul es esa cantidad? - [

4. Si se sabe que 50% de cierta cantidad es 7500, ;a cuanto equivalen 25% y 75% de esa misma

canticac? - [ v D

Revisa tus resultados con un compafiero y busca las soluciones si no
haz entendido alguna situacion.
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Programa / Proyecto / Numeros Enteros, Racionales, Operaciones, Propiedades, Relaciones, Plano

Plan Cartesiano

Autora Mg. Mary Denis Diaz Plata

Sesion Niumero 24

Nombre de sesion Analizando graficas Fecha 24/10/2019

Comunidad/ poblacion | INTECOBA Distrito Barrancabermeja

Institucion Educativa

Titulo de la sesion Numeros enteros, racionales, graficas. Tiempo 60 minutos

Dimension Razonar y formular Grado Sexto 01
Actividad Medios y Materiales

Inicio e Formar equipos de dos estudiantes para realizar los siguientes | v Utiles Escolares.

(Qué grupo tiene mas estudiantes aprobados en geografia?
(En alguna asignatura el grupo B tiene mas aprobados que el grupo

A?

problemas.

Las siguientes graficas representan el numero de estudiantes
aprobados en Geografia (G), Historia (H) y Educacion Artistica
(E.A.) en dos grupos, el A y el B.

Grupo A Grupo B

Alumnos

8 8 & 85 3

Alumnos
w B & B B %

EA G H

Proceso

v

v

Realice el proceso completo para responder a la siguiente
situacion (construya la grafica usando Geogebra. Sugerencia:
Coloque puntos para cada pareja de datos de informacioén y
luego trace el segmento de recta que los une).

Una persona desea comprar un automavil y para ello visita dos
concesionarios de su ciudad, el final se encuentra entre dos
opciones y decide elegir el que consuma menos combustible.
La informacion sobre el primer auto es la siguiente: Con 5 Lt
de gasolina recorre 50 Km, con 10 Lt recorre 100 Km, con 20
Lt recorre 200 Km y con 40 Lt recorre 400 Km; por su parte el
segundo auto: Con 5 Lt recorre 50 Km, con 15 Lt recorre 150
Km, con 25 Lt recorre 250, con 35 Lt recorre 350 Km.

(Cual automovil debe comprar la persona? ;Por qué?

Geogebra
Equipos
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Actividad

Medios y Materiales

Salida

v' La siguiente grafica representa las ventas de la primera semana
del mes de agosto de este afio de un joven que vende dulces en un

semaforo.
Ventas de la primera semana de agosto
8
7 |
w 6 —
%
el 57
-
w
= 4 T
=
N 17
24 _ 1
1 — | .

- Construyan la grafica anterior, usando Geogebra, teniendo en
cuenta las siguientes orientaciones: La escala del eje horizontal
debe ser tres veces mas grande y la del eje vertical dos.

Ahora observa qué le sucedi6 a la grafica y coméntalo con tu
compafiero.

(Como se modifica la representacion de la informacién en una
grafica al cambiar la escala?

(Qué se debe tomar en consideracion al analizar la informacion
para que sea interpretada de manera adecuada?

Geogebra
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Programa / Proyecto / Numeros Enteros, Racionales, Operaciones, Propiedades, Relaciones, Plano
Plan Cartesiano
Autora Mg. Mary Denis Diaz Plata
Sesion Nimero 25
Nombre de sesion Dividiendo y repartiendo Fecha 28/10/2019
Comunidad/ poblacion | INTECOBA Distrito Barrancabermeja
Institucién Educativa
Titulo de la sesion Numeros enteros, racionales, operaciones. Tiempo 60 minutos
Dimension Comparar y ejercitar procedimientos y | Grado Sexto 01
algoritmos

Actividad Medios y Materiales

Inicio v Resuelvo las siguientes situaciones: v' Utiles Escolares.

Carlos comproé 24 pelotas que desea colocar en bolsas. Quiere
que en cada bolsa haya el mismo numero de pelotas sin que
sobre ninguna. ;De cuantas formas Carlos puede organizar las
pelotas?

José tiene 36 maras; desea hacer montones que tengan el mismo
numero de maras y no quiere que le sobre ninguna. ;Cuantas
maras puede poner en cada montén?

v" Internet
Excel

Proceso | v

Consulta usando un motor de busqueda:
- Multiplos

- Divisores

- Criterios de divisibilidad
Completes las siguientes tablas:

Niimero Multiplos de
2 3 5 6 7 9
45
90
150
200
500
Niimero Divisores de
25 | 80 | 120 | 230 | 310 | 500
2
3
5
6
7
9

v" Motor de busqueda
Geogebra




154

Actividad Medios y Materiales
Salida - Introduzca la siguiente tabla en Excel Geobebra
Numero Muiltiplo / Divisor
12 11234 (5]6|7|8[9]10 |11 |12
23 11234 (5]6|7|8[9]10 |11 |12
24 11234567 |8[9]10 |11 |12
30 1[2]|3[4]|5]6|7[8|9]10 |11 |12
36 1[2]|3[4|5]6|7[8|9]10 |11 |12
50 1234|567 [8|9]10 |11 |12
56 1[2]|3[4|5]6|7[8|9]10 |11 |12
72 11234 (5]6|7|8[9]10 |11 |12
81 112134567 |8[9]10 |11 |12
90 1234|567 [8|9]10 |11 |12

Utilice funciones y/o formulas para colorear las celdas de acuerdo a
las siguientes condiciones:

- Azul si es multiplo

- Amarillo de es divisor

- Verde si es multiplo y divisor.

v Ingrese los puntos de la tabla de multiplos del proceso en la Hoja
de Calculo de Geogebra.

v Ubique los puntos de cada fila en la vista grafica de Geogebra,
utilice un color diferente para cada una.

v' Trace la grafica lineal para cada fila, identifique los puntos de
intercepcion de las graficas y de una conclusion.
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Anexo 7. Informe del asesor de turnitin



