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RESUMEN

La investigacion presentd como objetivo establecer la relacion entre la ensefianza en
entornos virtuales y aprendizaje significativo en la formacion de enfermeras especialistas en
pediatria en una universidad privada de Lima; para el desarrollo de este se realizd siguiendo el
método hipotético deductivo, con orientacién cuantitativa, correlacional; como instrumentos se
emplearon los cuestionarios Interaccion en contextos virtuales de ensefianza Berridi et al., (2015)
y Aprendizaje Significativo y Estrategias de Ensenanza en el Blended Learning de Carranza y
Caldera (2018), ambos instrumentos se aplicaron mediante la encuesta y fueron validados por
medio de 6 jueces expertos, asi también reportaron una confiabilidad por Alfa de Cronbach 0.954
y 0.973 respectivamente ; la muestra estuvo compuesta por 82 estudiantes de la especialidad de
Enfermeria Pediatrica y como resultado se halld6 que hay una importante relacion entre la
enseflanza en entornos virtuales y aprendizaje significativo en la formacion de las enfermeras
especialistas de pediatria (p= 0,000 y Rho =0, 885), precisando que la correlacion entre las

variables es directa y de intensidad fuerte.

Palabras clave: ensefianza, entornos virtuales, aprendizaje significativo, enfermeras especialistas.
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ABSTRACT

The objective of this investigation was to establish the relationship between teaching in
virtual environments and significant learning in the training of pediatric nurse specialists at a
private university in Lima; this study was carried out following the hypothetical deductive method,
with a quantitative, correlational orientation; questionnaires were used as instruments, interaction
in virtual teaching contexts (Berridi et al. 2015) and Significant Learning and Teaching Strategies
in Blended Learning (Carranza and Caldera, 2018), both instruments were applied through a
survey and validated by 6 expert judges, they reported a confidence interval by Cronbach's Alpha
01 0.954 and 0.973 respectively; The sample consisted of 82 students of Pediatric Nursing specialty
and as a result it was found that there is an important relationship between teaching in virtual
environments and significant learning in the training of pediatric nurse specialists (p= 0.000 and
Rho =0, 885), specifying that the correlation between the variables is direct and of strong
intensity.

Keywords: teaching, virtual environments, significant learning, specialist nurses
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INTRODUCCION

La formacion de la enfermera especialista en pediatria es de relevancia, porque cada vez

es mas necesaria debido a los continuos avances en la atencion a la salud infantil y al amplio y
complejo ambito de actuacion de la enfermera pediatrica. La especialista debe garantizar cuidados
de calidad para dar respuesta a todas las necesidades de cuidado que se presentan en diferentes
situaciones de salud en las diferentes etapas de crecimiento y desarrollo de los nifios. La formaciéon
de las enfermeras especialistas sufrido un cambio acelerado hacia la virtualidad por la inesperada
crisis de salud mundial, esta situacion podria presentar ciertas debilidades que aflorarian cuando
las especialistas egresen y se enfrenten a un sistema de salud cada vez mas complejo.
Asumir esta formacion basandose en un enfoque de aprendizaje significativo es un acierto porque
permite a las licenciadas a construir conocimientos basandose en los que obtuvo en la formacion
de pregrado, siendo la finalidad del estudio establecer la relacion entre la ensefianza en entornos
virtuales y el aprendizaje significativo en la formacion de especialistas en enfermeria pediatrica en
una universidad privada de Lima; para dicho proposito, se desarrolld la indagacion en cinco
capitulos.

El primer acapite se encargd de esbozar las dificultades, formulando problemas, objetivos,
justificacion y limitaciones del estudio; en el segundo apartado se dieron los alcances tedricos
considerando para ello antecedentes, asi como bases teoricas e hipotesis. El tercer capitulo se
abord¢ lo referente a la metodologia para desarrollar el estudio y aspectos como las herramientas
utilizadas, poblacion, elaboracion de la data y temas é€ticos; asi también en el cuarto capitulo se
presentaron resultados y discusion y el quinto capitulo se reportd conclusiones y recomendaciones

del estudio; finalizando con referencias y anexos



CAPITULO I: EL PROBLEMA

1.1. Planteamiento del problema

En la universidad del siglo XXI, los roles tanto de docentes y estudiantes vienen dando
un cambio a la par con la transformacion digital, en donde los entornos virtuales, para el uso de
las Tics y las tutorias universitarias, representan caracteristicas de calidad (Espinoza,2018); en
esta situacion de avance tecnologico y globalizacion cada pais emprende mejoras y cambios en el
ambito educativo de acuerdo a sus posibilidades (Cucinotta y Vanelli, 2020).

En la educacion superior, estos cambios han sido bastante evidentes, gracias a la
pandemia la tecnologia llego para quedarse, “evidenciandose desafios en las practicas que
promueven la transformacion digital, en donde los estudiantes pueden aprender a través de un
dispositivo tecnologico” (Carbajal et al., 2022, p. 185); asimismo, Negrin y Cardenas (2020)
indican que el impacto de la pandemia sobre la educacion superior estuvo determinada por
factores como: la preparacion de los docentes, el proceso de ensefianza aprendizaje, el uso de las
herramientas tecnologicas y la capacidad de respuesta de las universidades, para brindar las
condiciones tecnologicas que permitian estrategias pedagdgicas modernas.

En este sentido, la Organizacion de las Naciones Unidas para la Educacion, la Ciencia y

la Cultura (UNESCO, 2021), refiere que los lideres de todo el mundo analizan los impactos



negativos de la pandemia en la educacion, sobre todo a nivel superior, ya que se evidencia
disociacion a nivel Latinoamericano entre la formacion profesional a nivel superior y lo
requerido como recurso humano calificado en el sector productivo, en el estudio regional de la
UNESCO (2021) reportan que el 36 % de empresas formales, tiene dificultades para contar con
una fuerza laboral debidamente calificada, frente a un 21 % del promedio mundial y un 15 % de
los paises miembros de la Organizacion para la Cooperacion y el Desarrollo Econdomico
(OCDE).

Por otro lado la OCDE (2022) sostiene que si bien se evidencian beneficios al obtener un
titulo universitario, existe ain un nimero importante de estudiantes que no culminan su
formacion profesional, indicando que en el 2021 solo el 39% de discentes de licenciatura se
graduaron en el plazo previsto; este panorama estaria dejando expuesto que la ensefianza
brindada en entornos virtuales no ha favorecido el aprendizaje significativo en los estudiantes; el
Banco Mundial (2022) al respecto refiere se viene enfrentando a nivel general una crisis que es
la pobreza de aprendizajes.

Es preciso considerar segiin Quintana (2023) que toda formacion profesional requiere de
una instruccion acorde con las demandas de la sociedad, siendo el docente una pieza clave para
este objetivo, es decir preparados para impartir ensefianza con una pedagogia mediada por la
tecnologia y con competencias didacticas, que promuevan en el discente el pensamiento critico y
la toma de decisiones en situaciones dificiles; segiin Bastos et al. (2020) se precisa de docentes
creativos, que se adapten a todos los requerimientos de esta modalidad, y de igual manera
estudiantes que se adapten a este tipo de ensefianza y con posibilidades de acceder a toda la

logistica que esto demanda.



La formacion y especializacion académica en salud se ha transformado y por medio del
uso de estrategias pedagogicas basadas en los recursos tecnologicos, han buscado que dar
respuesta a las demandas actuales (Kaup et al., 2020); sin embargo Subiaga y Barsa (2023)
sefialan que hay atn educadores que sigue practicando la pedagogia tradicional, con poco
manejo de herramientas tecnoldgicas, y otros que usan estrategias no aptas para los
conocimientos que se desea transmitir; como resultado las clases se tornan monotonas, de poco
interés en los estudiantes, silencio virtual y sobre todo discentes con un pobre aprendizaje.

En Chile, Armijos et al (2022) identificaron dificultades en docentes como estudiantes,
sobre la ensefianza en entornos virtuales, los docentes no presentaban una claridad respecto al
proceso que deben dominar para el uso de la tecnologia, estos hacian mencion que la ensefianza
virtual no permitia tener la certeza que el estudiante desarrollaba las competencias requeridas y
por ende la capacidad para generar aprendizaje significativo y por parte del estudiante este
carecia de autodisciplina y organizacion para aprender en estos ambientes; del mismo modo en
Colombia se hall6 en estudio donde los docentes indicaron tener debilidades en cuanto al manejo
de recursos en ambientes virtuales, generando malestar en los estudiantes demostrado en su
poca participacion en clase (Catafio y Osorio, 2023).

En Pert, en un estudio realizado por el Grupo de Analisis para el desarrollo (GRADE,
2021) indicaba que desde la percepcion de los estudiantes universitarios que entre las
dificultades que enfrentan de la ensefianza en entornos virtuales se tiene la falta de motivacion y
al poco apoyo extracurricular que reciben de parte de sus docentes, indicando que sus
aprendizajes no son los adecuados y las soluciones que buscan para resolver sus problemas de

aprendizaje es con la finalidad conseguir una nota aprobatoria.



De acuerdo a Castillo y Mufioz (2022) todo este proceso de adaptacion acelerada, podria
presentar ciertas debilidades que se verian reflejadas cuando las especialistas egresen, y se
enfrenten a la realidad que demanda los servicios de salud, lo cual podria acarrear serios
problemas en su desempeio laboral; lo cual no seria nada beneficioso para el especialista, ni para
la universidad, es por ello que amerita conocer si la ensefianza en entornos virtuales se relaciona
con el aprendizaje significativo que deben conseguir los estudiantes de especializacion de

enfermeria.

1.2 Formulacion del problema
1.2.1 Problema general

(Cuadl es la relacion que existe entre de la ensefianza en entornos virtuales y el
aprendizaje significativo en la formacion de enfermeras especialistas en pediatria en una

universidad privada de Lima, 2023?

1.2.2. Problemas especificos
(Cuadl es la relacion entre la ensefianza en entornos virtuales y la comprension en la
formacion de enfermeras especialistas en pediatria en una universidad privada de Lima, 2023?
(Cual es la relacion entre la ensefianza en entornos virtuales y la participacion activa en la
formacion de enfermeras especialistas en pediatria en una universidad privada de Lima, 2023?
(Cuadl es la relacion entre la ensefianza en entornos virtuales y la funcionalidad y relacion
con la vida real en la formacién de enfermeras especialistas en pediatria en una universidad

privada de Lima,2023?



1.3 Objetivos de la investigacion
1.3.1 Objetivo general

Establecer la relacion entre la ensefianza en entornos virtuales y el aprendizaje
significativo en la formacion de enfermeras especialistas en pediatria en una universidad privada

de Lima, 2023.

1.3.2. Objetivos especificos

Determinar la relacion entre la enseflanza en entornos virtuales y la comprension en la
formacion de enfermeras especialistas en pediatria en una universidad privada de Lima, 2023.

Determinar la relacion entre la ensefianza en entornos virtuales y la participacion activa
en la formacion de enfermeras especialistas en pediatria en una universidad privada de Lima,
2023.

Determinar la relacion entre la ensefianza en entornos virtuales y funcionalidad y la
relacion con la vida real en la formacion de enfermeras especialistas en pediatria en una

universidad privada de Lima, 2023.

1.4. Justificacion de la investigacion
1.4.1. Tedrica

Teoricamente se justificd porque el estudio estuvo basado en teorias, para la variable
Ensenanza en entornos virtuales en el Conectivismo de Siemens (2004) y para la segunda
variable Aprendizaje significativo de David P Ausubel (1983). Asimismo se bas6é en
investigaciones actualizadas tanto a nivel nacional como internacionales, con el fin de reforzar

los conocimientos ya existentes y llenar vacios que se tuvieron del mismo.



Asimismo, ya que existe teoria vigente acerca de la educacion a través de entornos
virtuales, y es parte de las discusiones académicas a nivel internacional y local, el estudio aporto
conocimientos en la utilizacion de esta, en el caso concreto del programa de especializacion en

enfermeria.

1.4.2. Metodologica

El estudio se justifico metodoldégicamente porque cumplio con todo el proceso de rigor
que debe tener un estudio cientifico, basandose en el uso de instrumentos debidamente validados
y confiables, estos instrumentos demostraron que pueden ser utilizados en otros estudios. Para la
variable Ensefianza en entornos virtuales se us6 el instrumento de “Interaccion en contextos
virtuales de ensefianza” de Berridi et al. (2015) y para Aprendizaje significativo se uso el

cuestionario de Carranza y Caldera (2018).

1.4.3. Practica
Permitio a las enfermeras especialistas de pediatria mejorar la adaptacion de la educacion
virtual en dicho programa; los resultados serviran como base para futuras investigaciones que

pretendan analizar el tema a mayor profundidad desde nuevas perspectivas.

1.5. Limitaciones de la investigacion

Al realizar esta investigacion, uno de los limitantes fue acceder a los instrumentos
validados para ambas variables, de igual manera fue necesario levantar observaciones por el
Comité de Etica lo que conllevo a retrasos para la toma de datos, asimismo se tuvo inconveniente

con la disposicion de tiempos de la unidad de analisis para responder las encuestas.



CAPITULO II: MARCO TEORICO

2.1. Antecedentes
2.1.1. Antecedentes Internacionales

La revision previa de investigaciones tendra como objetivo obtener una referencia que
brinde sustentos metodologicos y cientificos que sirva como el inicio para el estudio, es
necesario subrayar que las experiencias investigativas a continuacion presentadas son tanto
internacionales como nacionales de modo que se pueda evidenciar la tematica en diversos
contextos, con resultados significativos.

Atendiendo a estas consideraciones se destaca la investigacion realizada por Rodriguez et
al. (2023) quienes en México tuvieron como objetivo “Identificar la influencia de los ambientes
virtuales de aprendizaje en el desarrollo de habilidades cognitivas en hombres y mujeres
mediante un modelo de ecuaciones estructurales”, realizo un estudio cuantitativo y correlacional,
fueron 423 universitarios parte de la muestra, el instrumento fue un cuestionario de 13
preguntas, como resultados se obtuvieron que el impacto fue positivo en los ambientes virtuales
para el desarrollo de habilidades cognitivas, cabe resaltar que el instrumento se aplicé en la
situacion de cuarentena por lo que en el actual contexto del retorno gradual las condiciones y

perspectiva puede variar , pero queda demostrado de que para lograr con éxito desarrollar las



habilidades cognitivas en ambientes virtuales, se necesita una serie de recursos tecnologicos, y
condiciones previas que garanticen su efectividad como conectividad, dispositivos electronicos
y domino digital. Después de analisis arrojo una significancia 0.000, lo que relacionado a un
KMO (indice de Kaiser-Meyer-Olkin) de 0.882 se estima una correlacion significativa.

Alvarado et al. (2022) realizaron una investigacion donde propuso como objetivo
“Conocer el aprendizaje en aulas virtuales de estudiantes de enfermeria en la Universidad Central
de Ecuador”, la investigacion fue cuantitativa, transversal y observacional a través de un
cuestionario, validado por juicios de expertos, para evaluar el aprendizaje en entornos virtuales
desde la opinion de los estudiantes, se considerd una muestra de 56 estudiantes y los aspectos
considerados para la investigacion fueron nivel de capacitacion, experiencia en el uso, ventajas y
desventajas de las aulas virtuales. Se tomo en cuenta como criterios de inclusion a los estudiantes
del sexto semestre del afio 2020 y excluidos los que no desearon participar. Como resultado se
obtuvo que el 98% conocian el uso de las aulas virtuales, pero el 67% tenian menor experiencia
en el uso, asi mismo calificaron que como metodologia de ensefianza es positiva el 8§9.3%, muy
buena 51.8%, buena 30.4% y regular 10.7%, de igual manera como metodologia para favorecer
el aprendizaje manifestaron que el 66% facilito el aprendizaje, mientras que el 7.1%
consideraron que no facilito el aprendizaje ;expresaron como ventaja a la inmediatez, la
probabilidad de hacer consulta con sus docentes y con sus pares, mientras que las desventajas
son dificultad para conexion, dificultades para comprender algunos aspectos del aula, asi como
para comunicarse con los docentes y sus pares.

Castillo et al. (2021) se plantearon como objetivo en esta investigacion “Implementar un
entorno virtual sobre la metodologia del proceso de atencion de Enfermeria (MPAE) que incida

de manera positiva en la practica profesional de enfermeria en un hospital en segundo nivel de



atencion en Campeche, México”, el estudio fue cuantitativo, descriptivo-correlacional, la
poblacion fue de 52 participantes , el muestreo fue probabilistico con una confiabilidad de 95%
quedando una muestra 46 participantes. Se les aplicd un instrumento MPAE (Metodologia del
Proceso de Atencion de Enfermeria). Para obtener la asociacion estadistica emplearon el Chi
cuadrada con un nivel de p <0.05 para la interpretacion de datos. Los investigadores concluyeron
que la capacitacion bajo la virtualidad debe estar centrado en disefio instruccional, en el
estudiante y en las competencias digitales de los docentes, de igual manera el disefio de
intervencion debe ser manejado por personas que tengan experiencia en la labor de enfermeria,
docencia. Se evidencio vacios de conocimientos tanto en la planificacion como en la evaluacion
de los cuidados, asi mismo en la clasificacion de resultados esperados de los cuidados.

Ramirez et al. (2020), quienes se propusieron como objetivo “Analizar la usabilidad y
alcance de los Entornos Virtuales de Aprendizaje (EVA) en la formacion de competencias
profesionales en los estudiantes de pregrado y posgrado del area educativa” realizando una
investigacion cuantitativa, no experimental, de tipo transversal-correlacional, la muestra fue 43
estudiantes se obtuvo a través del muestreo no probabilistico intencional, se les aplicd
cuestionario adecuado en forma virtual a través del Google Forms , este cuestionario tuvo una
confiabilidad de 0.862, la consistencia interna del instrumento es buena (Alpha= 0.86), en el
indice de KMO arroj6 0.752. Al lograr r=.392 (sig.=009) los resultados reflejaron una
correlacion moderada estadisticamente significativa entre el manejo apropiado de entornos
virtuales y el grado de consolidacion de competencias profesionales.

Vialart y Medina (2018) en su articulo cientifico, plantearon como objetivo “Analizar las
insuficiencias que poseen los docentes de enfermeria para la utilizacion de los EVEA en los

cursos por encuentro de la carrera de enfermeria”. La poblacion estuvo conformada por 47
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docentes de enfermeria de Cuba. El estudio se realizd en tres fases, la primera fase abarca un
estudio descriptivo que se basaba en la sustentacion de la propuesta de un Programa Educativo,
la deteccion de las necesidades de capacitacion a los docentes de Enfermeria y para detectar los
factores que intervinieron en el uso de los EVEA. En la segunda fase se realizo el planteamiento
y disefio de un programa educativo y en la ultima fase fue de evaluacion de resultados. De los
docentes entrevistados el mayor rango es 38% de profesores oscilan entre 41 a 50 afios, los que
se consideran emigrantes digitales, de igual manera 47.6% tienen experiencia entre 16 a 20 afios.
Asimismo, al evaluar los resultados sobre el uso de las TICs se evidencia que el 90% de los
docentes cuentan con PC en el trabajo, pero solo el 50% en casa, ademas refieren saber que son
las EVEA pero no han llevado curso o entrenamiento. Este resultado no coincide con el resultado
del test de conocimiento, el que arroja una deficiencia del conocimiento de EVEA, este resultado

se corrobora con los resultados de la segunda fase de este estudio.

2.1.2. Antecedentes nacionales

A nivel nacional también se considero estudios de investigacion como el de Lévano
(2023) se propuso como objetivo “Determinar en qué medida la importancia de la ensefianza
virtual se relaciona con el rendimiento académico en estudiantes de Maestria en Docencia
Universitaria de la Escuela de Posgrado de la Universidad Nacional de Educacion Enrique
Guzman y Valle”, el estudio fue con un enfoque cuantitativo, y de tipo de investigacion basica.
Optaron por un disefio no experimental, de corte transversal, descriptivo, correlacional, la
poblacion se conformo con 172 alumnos de maestria, la muestra estuvo definida por 47
estudiantes de primer ciclo. Se emple6 como técnica a la encuesta previa validacion por juicios

de expertos, se aplicd un cuestionario virtual de 16 items de la variable ensefianza virtual y un
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cuestionario de 33 items de la variable rendimiento académico. Concluyeron, que las dos
variables tienen un grado de correlacion alto y significativo tho=0.901, de igual manera el
compromiso de los docentes en la ensefianza virtual, la gestion de las autoridades académicas y
el contexto de la pandemia guardan una correlaciéon moderada con el rendimiento académico de
rho=0.639 , 0.635 y 0.585 respectivamente, mas no asi el uso de la tecnologia en la ensefianza
virtual que tiene un grado de correlacion alto con el rendimiento académico rho=0,742.
Recomendaron mantener actualizada y aplicada de manera eficiente la educacion virtual, el
compromiso de los docentes y la eficacia en gestion de las autoridades académicas deben
mejorar.

Fernandez (2022) cuyo objetivo fue “Determinar qué relacion hay entre el nivel de
manejo de los entornos virtuales de aprendizaje con las competencias docentes en el curso de
Pediatria de una universidad privada de Lima, 2021”, el estudio fue cuantitativo, no
experimental, transversal, correlacional, la poblacion fue de 50 docentes de pediatria, la muestra
fue censal de tipo no probabilistico, la técnica empleada fue la encuesta y se aplicé un
cuestionario. Con respecto a los resultados del estudio de investigacion se puede evidenciar que
hubo limitaciones para aplicar el instrumento virtualmente, se necesitd incrementar el tiempo
para ser completado. Con respecto a la correlacion entre las dos variables, estan relacionados en
un nivel alto y significativo , Rho (rs=, 958, p=.000< 0,05). Recomendaron a las autoridades de
la Universidad realizar capacitaciones a los médicos docentes sobre competencia cientifica,
digital, intrapersonal, didactica, organizacion de gestion de grupos de alumnos e innovacion.

Florindez (2022) present6 su investigacion cuyo objetivo fue “Analizar la relacion de la
educacion virtual y el aprendizaje significativo en estudiantes de la Facultad Ciencias de la Salud

de una Universidad de Tarapoto, 2022”. La investigacion fue basica, correlacional, y disefio no
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experimental. La poblacién estuvo compuesta por 534 estudiantes de enfermeria y obstetricia , la
muestra estuvo compuesta por 75 estudiantes y el muestreo fue no probabilistico intensional ,
dichos estudiantes contestaron una encuesta a través de un cuestionario. De los datos se obtuvo
que el 12% (9) de la muestra calificaron que la educacion virtual se llevo a cabo de manera muy
adecuada, de los cuales 6 de ellos alcanzaron un aprendizaje significativo alto, 71% (53)
calificaron como adecuada la educacion virtual, de los cuales 39 presentaron un nivel medio de
aprendizaje significativo y 17% (13) inadecuada, de los cuales 5 obtuvieron un nivel de
aprendizaje significativo bajo. Los resultados de la relacion del acompafiamiento virtual,
colaboracion virtual y las competencias de la educacién virtual con el aprendizaje significativo
fueron similares a los datos anteriormente sefialados. Al concluir el estudio se evidencid que
ambas variables guardaban una relacion significativa presentando el coeficiente (r1=0.577) ,y
una significancia (p=0.001)

Valdez (2021) presentd como objetivo “Precisar la relacion entre las tecnologias de la
informacién y comunicacion con el aprendizaje significativo de las alumnas de la segunda
especialidad en una universidad peruana”, el enfoque del estudio fue cuantitativo, no
experimental, correlacional, la poblacion estuvo determinada por 145 estudiantes y el muestreo
fue probabilistico, llegando a 105 estudiantes conformado por 85.7% femenino y 14.3%
masculino , la recoleccion de datos se llevo a cabo a través de una entrevista y como
instrumentos, se aplico 2 cuestionario Como resultados en cuanto a las dimensiones consideradas
en el uso de las TIC tanto la alfabetizacion tecnoldgica 59%, blisqueda y tratamiento de la
informacion 74.3%, Ciudadania digital 51.4% y creatividad e innovacion 51.4% obtuvieron
nivel alto, en tanto pensamiento critico 48.6% y comunicacion y colaboracion obtuvo nivel

medio. De igual manera en las dimensiones consideradas en la variable aprendizaje significativo
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experiencias previas 53.3% obtuvieron nivel regular, no asi nuevos conocimientos 71.4% y
relacion entre nuevos y antiguos conocimientos 74.3% obtuvieron nivel satisfactorio. Vistos los
resultados se hallo una significancia de 0,000 < 0,005 y una rho= 0,463 indicando una relacion
positiva moderada entre las dos variables. Se recomienda que las autoridades institucionales
deben incluir en la curriculo, talleres o cursos para mejorar el manejo de las TICs de igual
manera, capacitacion para los docentes y talleres para mejorar la busqueda y mejorar la gestion
de la informacion a través de las redes.

Jiames (2021) realiz6 un estudio cuyo propdsito fue “Determinar la relacion existente
entre el aprendizaje estratégico y el rendimiento académico virtual en tiempos de pandemia, en
estudiantes de la especialidad de enfermeria en salud y desarrollo infantil de una universidad
privada de Lima 20217, el investigador realiz6 un estudio cuantitativo, descriptivo, correlacional,
la poblacion de estudio fue 465 estudiantes y la muestra de 80 participantes. La técnica fue la
encuesta y el instrumento el cuestionario de Motivacion y estrategias de Aprendizaje, aplicado el
instrumento alcanzd como resultados una correlacion Rho de Spearman de 0.441 y un p= 0,000,
evidenciando una correlacion significativa. El investigador llegé a las conclusiones que existe
una relacion significativa entre el aprendizaje estratégico y el rendimiento académico virtual,
con respecto a la motivacion guarda una correlacion significativa media con el rendimiento
académico De igual manera las estrategias de aprendizaje con el rendimiento académico
presentan una correlacion significativa media, concluyendo que es importante mejorar las
condiciones de ensefianza, el entorno motivacional para prevenir los factores externos negativos.

Ponte (2020) en su estudio de investigacion para obtener el Grado Académico de Maestro
en Investigacion y Docencia Universitaria plantea como objetivo “Determinar la relacion entre el

entorno virtual de aprendizaje y satisfaccion de los estudiantes de computacion de la Universidad
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Cesar Vallejo, Huaraz — 2019.” El enfoque de la investigacion fue cuantitativo, con un disefio no
experimental, correlacional, cuya poblaciéon estuvo formada por el total de estudiantes del curso
de computo de los tres niveles, sumando un total de 75 estudiantes. La técnica fue la encuesta, el
instrumento que se utilizd fue un cuestionario categorizado a través de la escala de Likert, Como
resultados se consiguid un valor de rho = 0.769, evidenciandose una correlacion positiva por lo
que se tuvo en cuenta la programacion de actividades en forma eficiente favoreciendo la
apreciacion de los estudiantes, el valor de sig. = 0.000 < 0,01, de tal manera que se logro

comprobar la hipotesis.

2.2. Bases tedricas
2.2.1. Definicion de ensefianza

De acuerdo a la Real Academia Espafiola (RAE) la ensefanza es el desarrollo de
transferencia de conocimientos, métodos, normas y/o habilidades a través de diferentes métodos
y con el apoyo de diversos materiales. La ensefianza da por entendido que es un proceso de
influencia de una persona sobre otra, donde el cambio se produce de manera intencional
(Tintaya, 2016). Siguiendo la misma linea Tintaya, refiere que se estima a la ensefianza como un
procedimiento intencionado para lograr que otra persona (o personas) transformen y/o
incrementen sus actitudes cognitivas, aptitudes y comportamiento en general a través de
situaciones, estimulos que lleven al alumno a vivir experiencias idoneas para producir el cambio.
Tomando en cuenta la definicion de educacion y aprendizaje, la ensefianza mas que una
transmision de experiencias es un proceso donde se lleva a cabo de manera 6ptima por medio de
creacion de condiciones externas o socioculturales que faciliten la modificacion en el sujeto

(Hanafie et al., 2020).
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2.2.1.1 Definicion de entornos virtuales

Respecto a los entornos virtuales, Gutiérrez (2018) afirma que “Un entorno virtual de
aprendizaje es un espacio educativo alojado en la web, conformado por un conjunto de
herramientas informaticas que posibilitan la interaccion didactica” (p. 281), por otro lado
tomando el aporte de Salinas (2011) estos espacios dedicados a ensefar presentan dos aspectos
que interactiian y potencian entre si, tecnoldgicay educativa. Azionya (2021) refrenda que los
entornos virtuales disponibles en la web poseen dimensiones que conjuga tanto en el aspecto
tecnoldgico como en el educativo, el aspecto tecnologico esta representado por todas las
herramientas digitales y las aplicaciones informaticas que son la base para la oferta educativa, la
dimension educativa va a permitir una interrelacion humana, social y de manera dinamica,

basada en la interaccion docente-estudiantes.

2.2.1.2 Definicion de ensefianza en entornos virtuales

Segun Barbera et al. (2001) Es el conjunto de actividades académicas acompafiadas de
acciones tanto mentales como sociales que se llevan a cabo en un contexto virtual para poder
desarrollar las tareas de ensefianza aprendizaje. Todo este proceso lleva a cabo a la educacion
virtual que es considerada como una modalidad factible de ensefianza llegando a completar las
necesidades, limitaciones propias de la educacion presencial, a través de soportes virtuales sin
barreras de tiempo y distancia, permitiendo la construccion de un gran campus virtual (Homero,
2017).

La UNESCO (1998), ha definido a la educacion o ensefianza virtual como espacios de
aprendizaje, el cual expresa una manera distinta de adquirir conocimientos. En consecuencia,

existe una vinculacion entre la tecnologia y la educacion, que se basa en la interaccion de
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contenido educativo y que posee una capacidad de comunicacion integrada y sostenida, lo que
conlleva a una innovacioén donde convergen la tecnologia informatica, las telecomunicaciones y
la pedagogia, lo que resulta beneficioso tanto para los estudiantes como para el mismo docente y
las instituciones educativas, cuando ofrecen las ofertas académicas en los distintos niveles

educativos como los institutos de educacion superior, universidades y escuelas de posgrados.

2.2.1.3. Evolucion de la ensefianza en entornos virtuales.-

Segun Begofia (2018) refiere que, la educacion virtual tiene sus inicios hace 30 afios con
la finalidad de educar a distancia mediante el acceso de contenidos para la formacion de los
estudiantes De igual manera Begofia menciona, que sus inicios de esta modalidad fueron a través
de internet y correo electronico, a través del tiempo esto fue evolucionando gracias a los avances
tecnoldgicos(20218, mencionado por Downes,2012); posteriormente aparece los gestores de
aprendizaje (LMS), gracias a los cuales uno puede acceder a internet con el objetivo de aprender
y formarse, etapa muy importante ya que se materializa el aula virtual y es en este contexto que
se lleva a cabo la interaccion profesor-alumnos (Begofia,2018, citado en Area y Adell,2009).
Seguidamente aparece la Web2.0 en la cual la interrelacion social es su rasgo mas importante,

permitiéndose un trabajo colaborativo y abierto entre todos los participantes.

2.2.1.4. Caracteristicas de la Ensefianza en entornos virtuales
La interaccion docente-discente a través de los entornos virtuales, permite al estudiante la
construccion del conocimiento tanto propio como el colaborativo y una interaccion con

comunicacion efectiva con el docente y pares.
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Para ello, Vargas-Murillo (2021) refiere que, los entornos virtuales de aprendizaje
ameritan que retnan ciertas caracteristicas:

e Interactividad : Capacidad para que los miembros de un entorno virtual, participen
activamente a través del trabajo colaborativo, en equipo ,construyendo conocimiento,
usando tecnologia y de esta manera ofrecer al estudiante las alternativas para que exista
navegacion con resultados 6ptimos.

e Accesibilidad: A través de esta caracteristica permite al estudiante acceder a informacion
on line, la informacidn es accesible cuando logra el nivel mas alto de utilizacion.

e Funcionalidad: A través de los EVA se logra cumplir los objetivos planteados como son:
almacenar y distribuir informacion como el indice e los contenidos del curso, crea
materiales y contenidos interactivos y otras funciones fijadas por las necesidades que se
desea satisfacer.

e Usabilidad: Se refiere a la rapidez y facilidad con que las personas realizan tareas propias
mediante el uso de un producto, y se logran objetivos especificos con Efectividad,

Eficiencia y Satisfaccion

2.2.1.5. Teoria relacionada a la ensefianza de entornos virtuales
Conectivismo

Las conocidas TICs actualmente forman parte de todos los escenarios de los seres
humanos, de igual manera, influye también en la educacion, por lo tanto, “es indispensable
incorporarlas en la préactica educativa, lo que conllevard a una renovacion integral y global de la
educacion” (Agbedahin, 2018, p. 3). Coronel (2022) refiere que, en esta época de cambios y

renovaciones integrales, las instituciones de educacion superior son las indicadas a ser la brujula,
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que guie el rumbo de los estudiantes y asi acompanarlos al viraje intelectual, social, cultural y
sobre todo tecnoldgico que sin duda alguna han transformado el proceso educativo, esta situacion
ha forzado a las universidades a dirigir su norte hacia el aprendizaje a través de entornos
virtuales, digitales o tecnologicos.

Por esta razon es imprescindible tomar en cuenta a Siemens (2004) quien sostiene que
existe una teoria de aprendizaje que ha sido impactada por la tecnologia que es el conectivismo
y la define como una integracion de principios basadas en la teoria del caos, la cual es una rama
de las ciencias que trata de sistemas dindmicos, que cambia con el tiempo y tienen la
particularidad de ser muy sensibles a las variaciones en su fase inicial que implican grandes
diferencias en el comportamiento futuro.

Asimismo, Siemens (2004) define “El conectivismo es la integracion de principios
explorados por las teorias de caos, redes, complejidad y auto-organizacion” (p. 6). También
refiere que este aprendizaje se lleva a cabo en escenarios virtuales donde el sujeto no tienen
control sobre elementos centrales cambiantes.

Para Duke et al. (2013), el autor toma como base los postulados de las teorias antes
mencionadas para crear los principios que rigen al conectivismo y para explicar como se
desarrolla el aprendizaje en la red. Tras varias criticas a su primer trabajo en base al nimero
reducido de hojas en las cuales explicaba su teoria de aprendizaje, el autor desarrolla un libro
denominado “Conociendo el conocimiento” en el cual define a mayor profundidad, indicando al
respecto que para el conectivismo, el aprendizaje es un proceso continuo que se puede llevar a
cabo en diferentes escenarios practicos, personales o laborales.

Por otro lado Altamirano et al. (2010), refiere que si bien es cierto que Siemens afirma

que la integracion de conocimientos se da a través de las redes, sostiene que no todas las redes
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pueden considerarse conectivistas, para que una red sea considerada como tal debe producir un
conocimiento conectivo factible del aprendizaje que tenga autonomia para que cada individuo
pueda tomar decisiones propias tanto al participar en las redes como para el uso de las
herramientas utilizadas en su participacion; también diversidad de opiniones, antecedentes,
intereses personales para que la interactividad sea provechosa ; apertura en cuanto a contenido,
participacion y generacion de conocimientos libres; por ultimo interactividad y conectividad que
llevara al estudiante va a generar un conocimiento nuevo util producido por una comunidad, no
solo de un estudiante sino de la interaccion

Asimismo, refiere que es necesario tener en cuenta que la capacidad de saber mas es mas
relevante que el conocimiento que ya se obtuvo, de igual manera, para mantener el aprendizaje
continuo es necesario nutrirlo de esta manera se mantiene el conocimiento preciso y actualizado,
que es el objetivo del aprendizaje conectivista. Por tltimo, Siemens (2004) refiere que, el hecho
de decidir que aprender y tomar conciencia del significado de informacion que se recibe, ya es
un proceso de aprendizaje, este proceso es relevante por las condiciones de una realidad
cambiante.

En conclusion, Siemens (2004) menciona que, el conectivismo es una teoria de
aprendizaje que se relaciona estrechamente con los cambios relevantes de una sociedad, donde el
aprendizaje es mas activo, colaborativo y cooperativo, ademas permite una mirada a las
habilidades de aprendizaje y a las tareas necesarias para que los principiantes prosperen en una

era digital.
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2.2.1.6. Dimensiones de la Ensefianza en entornos virtuales

En la actualidad la educacion impartida a través de estos entornos ha sufrido un
despliegue en forma muy acelerada, lo que ha originado una necesidad y preocupacion para
identificar las caracteristicas necesarias que lleven al éxito en lo que respecta al aprendizaje y/o
ensefanza apoyados por la tecnologia asi refiere Pellas et al. (2020).

Por otro lado, Berridi et al. (2015) sefiala que son procesos fundamentales en un entorno
virtual, la comunicacion y la interaccion ya que por medio de este vinculo se establecen
relaciones afectivas que motivan la construccion colectiva del conocimiento y aprendizaje;
ademas, segun Barberd et al. (2001) esta interaccion a través de entornos virtuales ha sido
precisada “conjunto de reacciones interconectadas entre los miembros que participan en un
determinado contexto educativo, en el que la actividad cognoscitiva humana se desarrolla en
funcion de los elementos que determinan la naturaleza de ese contenido educativo™ (p. 8).

Berridi et al. (2015) refiere que diversos autores como Barbera, Holmberg y Jonassen
sostienen que para que en un contexto virtual se logre con éxito los procesos cognoscitivos de
ensefanza aprendizaje deben contar con 3 tipos de interaccion: Interacciones para favorecer las
condiciones afectivas adecuadas, Interacciones relacionadas con la gestion y la organizacion e
Interacciones para impulsar la construccion del conocimiento compartido, tomando en cuenta
esta propuesta, Berridi et al. (2015) valida un instrumento, el cual permite una aproximacion
valiosa a la valoracion de la calidad de los procesos de interaccion de los estudiantes en
contextos virtuales. Estos modelos de interaccion estan basados en los diferentes agentes: asesor,
estudiantes y materiales. Este instrumento fue considerado en este estudio de investigacion, a
través de dicho instrumento se logré validar la calidad de los procesos de interaccion teniendo en

cuenta tres factores:
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e Interacciones con el asesor para apoyar el aprendizaje: Berridi et al. (2015) sostiene
que esta interaccion permite que, mediante un clima afectivamente positivo, con
comunicaciones afectivas positivas se dé el proceso de aprendizaje de manera dptima con
la orientacion y guia del asesor en pro a la construccion de conocimientos e intercambios
comunicativos habituales. Del mismo modo Morales et al. (2020) sefiala que en este tipo
de mediacion el docente durante el proceso de aprendizaje deberd fomentar un clima de
colaboracion activa y participativa entre ¢l y sus discentes, y entre los estudiantes
mismos, ya que ello permitird que puedan adquirir saberes, destrezas, competencias que
les permita al estudiante aplicarlos en su vida profesional o cotidiana, en el ambiente
donde se desenvuelva.

e Interacciones materiales de aprendizaje del contexto virtual (organizacion de la
actividad virtual) que trae consigo la promocion de un alto nivel de comunicacion y
aportacion de ideas entre docentes y discentes, con el proposito de aclarar en cada tarea
las metas a conseguir, los requisitos de la actividad y los criterios de evaluacion (Khan et
al., 2017). En esta misma linea Berridi et al. (2015) afirma que esta interaccion se efectiia
no solo con el aporte que se da a través de docentes y discentes si no cuando el estudiante
indaga a través de los entornos virtuales encontrando los contenidos que le van a permitir
la construccion de conocimiento.

e Interaccién dialégica con compafieros que estimula a la construccion del conocimiento
compartido, esta interaccion se le considera como un proceso comunicativo a través de
los dispositivos electronicos donde se lleva a cabo la construccion del conocimiento

(Borba et al., 2018); para Berridi et al. (2015)) la Interaccion dialdgica virtual, es que se
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produce en la interaccion de un grupo dentro del entorno virtual que avanzan

construyendo conocimientos.

2.2.2. Aprendizaje significativo
2.2.2.1. Concepto
Como senala Carranza et al. (2018) es el tipo de aprendizaje en el cual el estudiante
utiliza conocimientos previos condicidn tal que origina un aprendizaje con significado, con
comprension otorgandole al estudiante la capacidad de explicar y transferir el conocimiento.
La caracteristica del aprendizaje significativo es la interaccion cognitiva entre los
conocimientos nuevos y previos de manera no arbitraria, independiente e individual con el
conocimiento previo (Agra et al., 2018), de ahi que la participacion del estudiante debe ser
activa para lograr conseguir y retener los conocimientos de manera efectiva, por otro lado Heflin
et al. (2017) senala que en este tipo de aprendizaje se debe ayudar a los estudiantes a aprender
como aprender y desarrollar habilidades para la vida que impactan en la comunicacion, las

relaciones interpersonales, y la capacidad de adaptarse al cambio.

2.2.2.2. Teoria del aprendizaje significativo

Segin Matienzo (2020) sostiene que la mision de las instituciones educativas es
preparar a los estudiantes para la vida dentro de la sociedad y el mundo del trabajo, para ello
las estrategias, contenidos y métodos de ensefianza deben tener como propdsito que todo el
bagaje de conocimientos lleve al estudiante a obtener un aprendizaje para aplicarlo en la vida

diaria, el aprendizaje significativo se dio para este objetivo.
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La teoria del aprendizaje significativo es la propuesta que hizo David P. Ausubel en
1963, el maximo representante de la teoria del aprendizaje significativo refiere que a través del
tiempo se evidenciaba que la labor educativa era dominada a través de una Optica conductista,
donde se afirmaba que el aprendizaje era sindnimo de cambio de conducta, pero se demostré que
se puede asegurar que el aprendizaje humano tiene mas trascendencia que un simple cambio de
conducta si no también marca al significado de la experiencia.

Por otra parte Ballester (2014) menciona que Ausubel, Novak y Hanesian, 1983
afirmaron que este aprendizaje se lleva a cabo cuando un nuevo contenido, informacioén o
conocimiento se relaciona con un concepto previo trascendente en la estructura cognitiva del
individuo, esta relacion es mas relevante para obtener el aprendizaje significativo en la
medida que las nuevas ideas, conceptos estén formuladas de manera clara, disponibles y que
se desarrollen como un punto de anclaje a las primeras.

Asimismo Rodriguez (2011) refiere que Ausubel sostiene que la tactica del ser humano
por excelencia para aumentar y/o preservar el conocimiento tanto en la vida cotidiana como
en las aulas es encontrar en lo aprendido un significado para que ese conocimiento se
mantenga impregnado en su estructura cognitiva.

En esta misma linea Moreira et al. (1997) hace mencidn que las caracteristicas basicas
del aprendizaje significativo es la no- arbitrariedad, se refiere a que la relacion entre el
conocimiento previo y el actual se efectiviza exclusivamente con los conocimientos relevantes
que Ausubel los llam¢é subsumidores. El conocimiento previamente obtenido sirve como una
estructura generadora de ideas organizadas donde se lleva a cabo la comprension, fijacion y

anclaje de los nuevos conceptos. La otra caracteristica es la sustantividad, es decir que la



24

incorporacion del conocimiento se realiza obteniendo la sustancia del nuevo conocimiento 6
ideas mas no de las palabras empleadas para expresarlas.

También Moreira et al (1997) refiere que Ausubel presenta tres tipos de aprendizaje
significativo: de representaciones, de conceptos y de proposiciones. De representaciones, refiere
al mas basico aprendizaje, consiste en asignacion de significados a determinados simbolos y
palabras; de conceptos es el aprendizaje de palabras o conceptos puede adquirirse por
descubrimiento o educacion y el aprendizaje de proposiciones, es la union de los dos anteriores
para generar una idea que se expresa. Este tipo de aprendizaje debe aplicarse en toda la
trayectoria de formacion sobre todo en la Educacion superior donde cada vez se puede evidenciar
el incremento de edad de los estudiantes en este nivel de educacion, donde el aprendizaje para

adulto con las ultimas tecnologias digitales es un reto para las instituciones educativas.

2.2.2.3. Evolucion

La vision del aprendizaje significativo ha pasado por varias etapas desde su sustentacion
clasica de David Ausubel hasta la actualidad donde la tecnologia forma parte de esta evolucion.

La vision clasica de Ausubel, seguin Matienzo (2020) tiene como esencia lo que el
aprendiz trae consigo por consiguiente la ensefianza debe ser conducida, este conocimiento
previo es sefialando como la variable que mas influye en el contenido nuevo, funcionando como
un ancladero cognitivo que ayuda a dar significado al nuevo conocimiento. Este principio
descrito, es la base en la formacion de profesionales, ya que en dicha formacion implica
resolucion de problemas, situaciones donde entra a tallar determinados conocimientos, también

se considera el grado de interrelacion que el profesional sea capaz de generar entre ellos y su
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conexion con la realidad que lo rodea; si se cumple todo ello se hablara de un conocimiento
valioso.

Asi mismo, Joseph Novak le da otra perspectiva a este aprendizaje donde el humanismo
es considerado como un componente importante (Novak, 1998, citado en Matienzo,2020). La
construccion del conocimiento, el afecto y acciones lleva al engrandecimiento de la persona
como ser humano, produciendo una sensacion positiva, agradable y por consiguiente el
incremento de la mejor aceptacion del estudiante para la obtencion de nuevos conocimientos,
valor que tanto Novak como Ausubel lo resaltan.

Por otro lado, existe otra perspectiva del aprendizaje significativo con vision
interaccionista-social la cual se fundamenta en la relacion estudiante-profesor -materiales
educativos del curriculum. El profesor es el intermediario y tiene dominio de los componentes en
el area de su asignatura, el rol del estudiante es captarlos para lograr dar inicio al aprendizaje
significativo ( Gowin, 1981, citado en Matienzo, 2020), el fin del proceso se logra cuando el
estudiante obtiene el significado que el profesor busca. Cabe hacer notar que Gowin aporto al
constructo de esta teoria, el diagrama de la UVE.

De igual importancia es la teoria de los modelos mentales de Johnson-Laird, el cual se
basa en la construccion de modelos internos producto de vivencias externas, esto quiere decir
que, frente a una tarea por realizar, el estudiante construye en su memoria de trabajo un modelo
similar que cuando se repite con frecuencia llega a conformar un esquema de asimilacion
iniciandose el proceso del aprendizaje significativo. (Rodriguez, 2008, citado en Matienzo,2020).
Por otro lado, existe otra perspectiva a cerca del aprendizaje significativo, Moreira, refiere que el

aprendizaje con significado es gradual, es decir el estudiante logra el aprendizaje a través de la
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incorporacion de experiencias y conocimientos de complejidad creciente, esta teoria Gerard
Vargnaud la denomino de los campos conceptuales (2000, citado en Matienzo, 2020).

El pedagogo Paulo Freire hace una comparacion entre la educacion tradicional
comparandola con los procesos bancarios donde existen depositos o transferencias y hace una
comparacion analoga con la educacion tradicional en la que el profesor deposita conocimientos
en la mente de sus alumnos, la cual produce un aprendizaje memoristico de poca duraciéon y de
cuestionable utilidad y en contraposicion a este método, propone un modelo de educacion
dialdgica cuyo actor principal es el estudiante, también refiere que la ensefianza universitaria
debe ser dialogico, para propiciar la construccion del conocimiento y la interaccion multiples
entre docente-alumno o entre los alumnos. (1998, citado en Matienzo, 2020).

Por otra parte, Humberto Maturana afirma, los estudiantes son seres autopoiéticos los
cuales generan sus conocimientos a partir de situaciones perturbadoras y en compensacion de
estas situaciones. Bajo este contexto, los conocimientos nuevos vienen a ser las perturbaciones
que al internalizarlos recibirdan un significado y al mismo tiempo modificaran la estructura de los
conocimientos previos. Siguiendo la misma linea, Matienzo, hace referencia a otra vision, la
visiéon computacional, mencionando que Lopez, Veit y Araujo refieren que los modelos mentales
y la computadora se convierte en dos elementos valiosos en el proceso de ensefianza-
aprendizaje.(2011, citado por Matienzo,2020).

Y por ultimo, Moreira, hace referencia al aprendizaje significativo con una perspectiva
critica, cuestionadora, por lo tanto el conocimiento debe ser adquirido a través de un analisis
critico y no solo de manera significativa, el rol del docente es muy decisivo e importante va a
estimular al cuestionamiento en lugar de respuestas concluyentes, a investigar a través de la

diversidad de materiales y estrategias de aprendizaje, a aprender a través de la correccion de
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errores, de igual manera cuando es necesario al desaprendizaje, a usar materiales y estrategias
mediadas por la interrelacion dialdgica tanto por el docente como por sus compaieros. (2017,

citado en Matienzo,2020).

2.2.2.4. Caracteristicas del aprendizaje significativo.

Segun Rodriguez (2004) afirma que, en la actualidad el aprendizaje significativo sigue
siendo un referente en la docencia, pero a la vez es una teoria que tiene aspectos desconocidos
por los profesionales dedicados a la ensefianza, en este sentido es importante tener en cuenta sus
caracteristicas como son: En primer lugar, debe estar presente la predisposicion para aprender; en
segundo lugar, para que el aprendizaje o contenido sea significativo, se requiere la presencia de
subsumidores adecuados en la estructura cognitiva y material significativo para poder anclar el
aprendizaje, en tercer lugar, considera que, el aprendizaje es gradual, no es subito y se construye
de manera evolutiva y en cuarto lugar, el aprendizaje significativo es un proceso que requiere la

interaccion personal donde la intervencion dialdgica juega un papel primordial.

2.2.2.5. Dimensiones del aprendizaje significativo.

Desde que las Tics ingresaron en el ambito docente, uno de los desafios claves tanto para
los docentes como para las instituciones educativas, es conocer hasta que punto las Tics y las
estrategias de ensefanza, repercuten en forma positiva en el aprendizaje con significado de los
estudiantes; para ello Carranza y Caldera (2018), disefiaron y validaron un instrumento para
medir en los alumnos, la Percepcion del Aprendizaje significativo en el Blended Learning , en un
primer momento consideraron 5 dimensiones, pero posteriormente se sometioé a validacion de

contenido por 7 profesores universitarios que asumieron de jueces de expertos , como resultado
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de ello, se efectuaron adecuaciones a los items , quedando 3 dimensiones : comprension,

participacion activa y funcionalidad y relacion con la vida real.

Para el presente estudi6 de investigacion se considero dicho instrumento.

¢ La Comprension, Ocampo (2019) afirma que la comprension es la capacidad de pensar
y actuar con flexibilidad usando lo que uno sabe, tomando ese conocimiento y aplicarlo
de diferentes maneras de esta manera se genera un proceso cognitivo final articulado con
un conocimiento generativo. Para Carranza y Caldera (2018) la comprension se establece
al relacionar el nuevo contenido con el ya disponible, con ello los alumnos van
comprendiendo el conocimiento que se esta brindando y de esta manera se construye el
significado, es decir es el momento que los alumnos se arriesgan a manifestar hipotesis
las contrastan con el doble objetivo de remover conocimiento e intentar dar respuesta a
los cuestionamientos planteados.

e La participacion activa, Carranza y Caldera (2018) afirma que estd dimension
comprende el procesamiento integral o completo de la informacion recibida por el
alumno, el cual seréd capaz de interiorizar y reflexionar sobre su propio aprendizaje,
revisando los contenidos recibidos, apreciando el valor de los instrumentos usados, su
participacion y reparando en los problemas encontrados y como fueron resueltos, a fin de
extraer conclusiones valederas para futuros aprendizajes. Siguiendo la linea, Marin
(2015) hace referencia que en la actualidad los docentes apuntan al uso delas TICs de tal
manera que han reacomodado sus planteamientos pedagdgicos con el fin de lograr éxito
en el aprendizaje estudiantil incrementando tanto el rendimiento académico como la

autonomia para la generacion de nuevos conocimientos, para ello se necesita que el
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alumno desarrolle habilidades donde la participacion activa es primordial ya que
compromete estudio sistematico, analisis y reflexion .

e La funcionalidad y relacion con la vida real, con respecto a esta dimension Aleman et
al. (2018) refiere que es una dimension que hace referencia a que los conocimientos
nuevos obtenidos puedan ser efectivamente utilizados. Desde la perspectiva de Moss y
Vinholi (2022) se puede afirmar que cuanto mas numerosas y complejas sean las
relaciones entre el nuevo aprendizaje con el conocimiento ya obtenido y cuanto mayor
sea su asimilacion, el grado de significatividad y funcionalidad serda mayor, siguiendo la
misma linea, una vez que el estudiante esté motivado, comprenda el material y le
encuentre la funcionalidad, esta preparado para una participacion activa.

La relacion con la vida real, con esto se refiere a que los conocimientos recogidos deben
servir para resolver problemas que se dan en la vida real, es decir que los estudiantes van
a poder cubrir las necesidades reales mediante uso de los contenidos recibidos, esta una
dimension clave y de mucho valor ya que le va a permitir al estudiante, comprobar sus
aprendizajes adquiridos pudiendo usarlas en nuevas situaciones, permitiendo ahora que
puede hacer uso o aprovechar su propia creatividad para problemas mayores. Carranza et

al. (2018).

2.2.2.3. Importancia del aprendizaje significativo

Durante la vida del ser humano, la adquisicién de conocimientos nunca se detiene y
puede incrementarse dependiendo de las experiencias, se logra una ensefianza exitosa cuando se
ha llevado a cabo a través de un aprendizaje significativo ya que incrementaran las bases del

conocimiento que perduraran para toda la vida. Este tipo de aprendizaje es importante porque por
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medio de las experiencias vividas se adquiere conocimientos mediante una relacion. (Baque y
Portilla , 2021).

Si enmarcamos la Educacion Superior y el aprendizaje significativo tomando en cuenta
al estudiante, refiere Alvarado et al (2017) que es fundamental no solo tener en cuenta la
cantidad de conceptos, informacion que posee si no también las habilidades y grado de
estabilidad con el fin de fomentar la asimilacion de saberes relacionandolo con saberes previos,
de igual manera si nos situamos en el marco docente, es sustancial tener en cuenta el disefio de
herramientas idoneas que permitan conocer el bagaje de conocimientos que trae el educando de
tal manera que oriente la labor educativa en la Educacion Superior. No se logrard éxito en la
ensefanza segun Ifenthaler y Yau (2020) si se desconoce el proceso de aprendizaje significativo
considerando que se esta formando a un profesional con un perfil humanista, con valores y que
los conocimientos obtenidos estén presentes en su desempefio profesional o sirvan de base solida
para incrementar conocimientos.

Para los profesionales de la salud, entre las enfermeras, el aprendizaje significativo
representa un pilar basico en su formacion ya que el objetivo su profesion es promover, proteger,
cuidar y curar la salud de las personas a través de procedimientos, para lo cual necesita de
inteligencia, pensamiento critico y habilidad procedimental, el aprendizaje significativo a través
de sus herramientas ayuda a fijar conocimientos y habilidades técnicas y de esta manera el
aprendizaje serd mas perdurable, valioso y relevante y que respondan a las exigencias del
contexto actual en el &mbito de salud, garantizando una atencion de calidad para las personas que

son atendidas (Martinez, 2020).
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2.3.  Formulacion de la hipdtesis
2.3.1. Hipdtesis general

La ensefanza en entornos virtuales y el aprendizaje significativo guardan una relacion
significativa en la formacion de enfermeras especialistas en pediatria en una universidad privada

de Lima, 2023.

2.3.2. Hipétesis especificas

La comprension guarda relacion significativa con la ensefianza en los entornos virtuales
en la formacion de enfermeras especialistas en pediatria en una universidad privada de Lima,
2023.

La participacion activa guarda relacion significativa con la ensefianza en los entornos
virtuales en la formacion de enfermeras especialistas en pediatria en una universidad privada de
Lima , 2023.

La funcionalidad y relacion con la vida guarda relacion significativa con la ensefianza en
los entornos virtuales en la formacion de enfermeras especialistas en pediatria en una universidad

privada de Lima, 2023.
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CAPITULO III: METODOLOGIA

3.1. Método de la investigacion

Este estudio se desarroll6 siguiendo el método hipotético- deductivo ya que permitio
llegar a una verdad a partir de un supuesto. Segiin Sanchez et al. (2018), este método utiliza los
procedimientos 16gicos partiendo de una hipotesis o supuesto para posteriormente llevarla a una
contrastacion.

Asimismo, Sanchez (2019), refiere que el método hipotético — deductivo tiene como
objetivo, explicar el origen de las causas que generan los fendémenos a partir de su comprension,
en conclusion, “en el modelo hipotético-deductivo se parte de premisas generales para llegar a
una conclusion particular, que seria la hipotesis a falsar para contrastar su veracidad” (p. 16),
generando conocimiento que permitird el incremento de la teoria de la que inicio, asi como el

planteamiento de soluciones a problemas tanto de corte tedrico o practico.

3.2. Enfoque de la investigacion

En cuanto al enfoque de investigacion fué cuantitativo, Aguirrezabala et al. (2012) refiere
que bajo este enfoque se levanta los datos, se prueba la hipotesis a través de la medicion
numérica y el analisis estadistico. Asimismo, la investigacion cuantitativa es un desarrollo

organizado y preestablecido de manera cientifica que a través de ella se consigui6 obtener datos
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nominales, ordinales o continuos de la poblacién designada, estos datos fueron sometidos a

tablas, diagramas etc. Con el fin de probar la hipdtesis planteada (Arias et al.,2022).

3.3. Tipo de investigacion.

Los tipos de investigacion se denominan segun la fuente, finalidad y temporalidad (Arias
y Covinos, 2021). Segun Sanchez et al. (2018), este estudio de investigacion fue aplicada, cuyo
objetivo fue prevalecer los conocimientos obtenidos de una investigacion basica para apoyar a
dar solucion a problemas inmediatos. Del mismo modo, Arias y Covinos (2021) hacen referencia
que este tipo de investigacion se fundamenta en los hallazgos encontrados y las soluciones que se
propusieron en los objetivos. En este proyecto de investigacion, se busco aumentar
conocimiento de la relacion entre la ensefianza en entornos virtuales y el aprendizaje

significativo.

3.4. Diseiio de la investigacion

“El término disefo se refiere al plan o estrategia concebida para obtener la informacion
que se desea con el fin de responder al planteamiento del problema” (Hernandez et al., 2018, p.
145); el disefio de investigacion correspondioé al no experimental, ya que no existieron
estimulos ni situaciones experimentales que estuvieron supeditadas las variables, no existio
manipulacion deliberada de variables y solo se observaron los fenomenos en su ambiente natural
para analizarlos, asi refiere Arias y Covinos (2021). Ademas, en la investigacion se recolecto los
datos en un solo momento, por ello fue transversal, lo que permitio que las variables sean

descritas y se analizaron su interrelacion en un momento dado.
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Fue de nivel correlacional ya que se busco la relacion entre las variables planteadas

(Villanueva, 2022).

3.5. Poblacion, muestra y muestreo
3.5.1. Poblacion

Es el “conjunto de elementos con caracteristicas comunes y se pueden identificar en un
area de interés para ser estudiados” (Sanchez et al., 2018, p.102).; del mismo modo Arispe et al.
(2022) menciona que la poblacion es un grupo de elementos que tiene especificaciones comunes,
en un ambito precisado de antemano. La poblacion de estudio estuvo conformada por 85

alumnas de Especializacion de Enfermeria Pediatrica de una universidad privada en Lima.

3.5.2. La muestra

“Conjunto de casos o individuos extraidos de una poblacion por algin sistema de
muestreo probabilistico o no probabilistico” (Sadnchez et al.,2018, p 93). La muestra vendra a ser
un subgrupo de la poblacion con la que se trabajaré para el estudio y sera beneficioso porque
ahorrara tiempo y costos; un aspecto importante que se debe tener en cuenta es que tanto la
poblacion como la muestra deben estar relacionadas con la pregunta de la investigacion y los
objetivos Arispe et al. (2022). La muestra para este estudio estuvo constituida por la poblacion
total de alumnas de Especializacion de Enfermeria Pediatrica en una universidad privada de
Lima. Se consider6 como criterios de inclusion a toda la poblacion y como criterios de exclusion

a las estudiantes que no respondieron el cuestionario.



35

3.5.3. Muestreo

“Es el conjunto de operaciones que se realizan para estudiar la distribucion de
determinadas caracteristicas en la totalidad de una poblacién denominada muestra” (Sanchez et
al., 2018, p.93). Para el presente trabajo el muestreo fue no probabilistico intencionado porque la

muestra fue elegida por el investigador (Hernandez, 2018).



3.6. Variables y operacionalizacion

Tabla 1

Matriz de operacionalizacion de variables
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. Definiciéon Definicién . . . Escala de Escala valorativa
Variable . Dimension Indicadores . s .
conceptual operacional medicién (niveles o rangos)
V1: Segun Barbera et Se determinan a través  Interacciones -Apoyo al logro Ordinal
Ensefianza al. (2001) Es el de interacciones que con el asesor del aprendizaje Nunca:
en entornos conjunto de favorezcan a mantener ~ para apoyar el por el asesor. (€8] Inadecuada:
virtuales actividades un clima aprendizaje -Motivacién que 29-67
académicas afectivamente brinda el asesor. Casi nunca: Regular:
acompanadas de positivo, a fomentar Retroalimentacion  (2) 68-106
acciones tanto un nivel de de conocimientos. Adecuada:
mentales como comunicacion y Interacciones -Materiales con A veces: (3) 107-145
sociales que se participacion tanto de con los alta calidad
llevan a cabo en los estudiantes como materiales educativa. Casi
un contexto virtual el profesor para que se  educativos del -Informacion siempre: (4)
para poder logre cumplir con los contexto accesible a través
desarrollar las objetivos de cada virtual de la plataforma. Siempre: (5)
tareas de tarea, actividad y/o -Comunicacion
enseflanza evaluacion, por asertiva.
aprendizaje. ultimo, las Interaccion -Colaboracion
interacciones dialogica con entre pares.
encaminadas a la los -Participacion
construccion del compaiieros grupal.
conocimiento
compartido
V2: Es el aprendizaje en Se determina a través Comprension -Construccion de Bajo:
Aprendizaje el cual el estudiante de un compromiso real aprendizaje Ordinal 15-35
significativo utiliza del estudiante por significativo. Nunca: Medio:
conocimientos obtener nuevos -Aprendizaje €8 36-56
previos condicion tal ~ conocimientos, asi reflexivo. Alto:
que origina un mismo la capacidad -Informacion Casi nunca 57-75
aprendizaje con para lograr idonea para lograr  (2)
significado, con relacionarlos con los el objetivo del
comprension ya disponibles, de Participacion aprendizaje. A veces
otorgandole al igual manera si se activa 3)
estudiante la logra las dos -Analisis
capacidad de condiciones -Participacion en Casi
explicar y transferir anteriormente actividades. siempre (4)
el conocimiento. La  descritas, mayor sera -Relacion con
caracteristica del la funcionalidad que el sus pares y el Siempre (5)
aprendizaje estudiante dara al Funcionalidad docente
significativo es la nuevo conocimiento. y Relacion
interaccion cognitiva ~ La participacion activa  con la vida
entre los del estudiante a través real.

conocimientos
nuevos y previos de
manera no arbitraria,
independiente e
individual con el
conocimiento previo.
La participacion del
estudiante debe ser
activa para lograr
conseguir y retener
los conocimientos de
manera efectiva.
Carranza et al
(2018)

del analisis, discusion
involucra al estudiante
para obtener un
conocimiento
reflexivo, que
permitira aplicar la
informacion recibida
para la solucion de
problemas reales o
posibles.

-Actividades que
promueven
contrastar lo
aprendido a
nuevas
situaciones.

Nota: Fuente Berridi et al

. (2015) y Carranza y Caldera (2018).
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3.7. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

Tomando lo referido por Arias y Covinos (2021), por medio de las técnicas se recolectan
datos en forma directa por medio de entrevistas y las observaciones o en forma indirecta a través
de los cuestionarios, escalas, inventarios y las pruebas. Asimismo, Hernandez (2018) refiere que
la recoleccion de datos es un plan detallado que implica establecer las fuentes que van a proveer
los datos que pueden ser personas, observaciones documentos archivos etc., ademas, también
implica determinar los procedimientos que se utilizaran para dicha recoleccion, de igual modo,

tener seguridad de que el medio que va a servir para recolectar los datos sea confiable, valido.

3.7.1. Técnica

“Las técnicas en investigacion es un conjunto de procedimientos y recursos que dispone
el investigador para obtener datos” (Arias y Covinos, 2021, p. 51). En este sentido la técnica que
se utilizé tanto para la variable Ensefianza en entornos virtuales como para la variable
Aprendizaje significativo fue la encuesta; ya que el objetivo fue recoger informacion verdadera,
efectiva en una muestra determinada y proporcionara informacion sobre opiniones, actitudes de

las personas (Arias, 2021).

3.7.2. Descripcion de instrumentos

Se refiere a la herramienta que va a medir las variables. Sanchez et al. (2018), para fines
del estudio utilizo el cuestionario, el cual es un instrumento que permite recoger los datos de
manera indirecta, a través de un interrogatorio escrito a cerca de las variables del tema a
investigar; puede aplicarse de forma presencial, o indirecta, a través del internet (Sanchez et al.,

2018).
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Tabla 2

Ficha técnica del instrumento Ensefianza en Entornos Virtuales

Nombre del Cuestionario Interaccion en ensefianza en contextos

Instrumento virtuales de ensefanza

Autor y afo: Berridi et al., (2015)

Administracion: Individual

Tiempo de aplicacion: 15 minutos

Sujetos de aplicacion: Estudiantes de la especialidad de Enfermeria
Pediatrica

Objetivo: Medir la interaccion la interaccion en contextos
virtuales de aprendizaje

Dimensiones que evalaa: Interacciones con el asesor para apoyar el

aprendizaje, interacciones materiales de
aprendizaje del contexto virtual y la interaccion
dialogica con compafieros.

Puntuacion y escala valorativa: Nunca (1), Casi nunca (2), A veces (3), Casi
Siempre (4) y Siempre (5).

Tabla 3

Ficha técnica del instrumento de Aprendizaje Significativo

Nombre del Cuestionario sobre Aprendizaje Significativo

Instrumento

Autor y afio: Carranza y Caldera (2018)

Administracion: Individual

Tiempo de aplicacion: 15 minutos

Sujetos de aplicacion: Estudiantes de la especialidad de Enfermeria
Pediatrica de una universidad privada de Lima.

Objetivo: Medir la percepcion de comprension de los contenidos

educativos, de la participacion activa del estudiante y
la funcionalidad y relacion del aprendizaje con la vida

real.
Dimensiones que evalta: Comprension, participacion activa, funcionalidad y
relacion del aprendizaje con la vida real.
Puntuacién y escala valorativa: Nunca (1), Casi nunca (2), A veces (3), Casi

Siempre (4) y Siempre (5).
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3.7.3. Validacion

Es el proceso de valorar con efectividad las preguntas del cuestionario donde el resultado
demuestre medir lo que realmente se tiene como objetivo. Uno de los tipos de validez, es la de
contenido que también es denominada logica o racional, demuestra de que los items de la prueba
representan adecuadamente el contenido de un tema tratado en el test (Surucu y Maslakei, 2020).
Es decir, el instrumento aval6d que la variable estuvo representada en todos los items y se llevo a

cabo a través de Juicios de expertos (Arispe et al., 2022).

Tabla 4

Validez de contenido del instrumento de ensefianza en entornos virtuales por juicio de expertos

Expertos Nombre y Apellido Aplicable
1.- Dra. Maribel Elizabeth Vera Vilchez Si
2.- Dra. Dimna Zoila Alfaro Quezada Si
3.- Mg. Rosana Elena Rosadio Callirgos Si
4.- Mg. Rosaria Luz Diaz Ramos Si
5.- Mg. Yesenia Retamozo Siancas Si

6.- Mg. Yissella Acuache Quispe Si
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3.7.4. Confiabilidad

La confiabilidad se refiere al nivel de exactitud y consistencia de los resultados obtenidos
al aplicar el instrumento tantas veces sea con un resultado en condiciones tan parecidas como sea
posible (Hernéndez et al.,2018).

La confiabilidad del instrumento refiere Haradhan (2017) al grado de confianza que se
tiene al aceptar los resultados del instrumento que el investigador va a utilizar, para ello estos
cuestionarios fueron sometidos a métodos los cuales al aplicarlos produciran resultados sélidos y
congruentes.

En el estudio para realizar la prueba de confiabilidad se tomo una muestra piloto de 25
participantes con caracteristicas de la poblacidn, a quienes se les aplico los instrumentos, luego
de recolectar esta pequena data se realizé la prueba con el Alfa de Cronbach dado que las
respuestas de los cuestionarios fueron de tipo politdmicas, como resultado se obtuvo para el
instrumento de Ensefianza en entornos virtuales un indice de 0.954 y para el segundo
instrumento un indice de 0.973; de acuerdo a estos resultados se preciso que los instrumentos

contaban con la confiabilidad pertinente para ser aplicados a la muestra del estudio.

Tabla 5

Prueba de confiabilidad de los instrumentos

Instrumento Alfa de Magnitud
Cronbach
Ensefianza en entornos virtuales 0,954 Muy alto

Aprendizaje significativo 0,973 Muy alto
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3.8. Plan de Procesamiento y analisis de datos

Se realizd mediante el programa Excel, y el andlisis de datos mediante el programa
estadistico SPSS, en el mismo se realiz6 las estadisticas descriptivas y de correlacion, para el
primero se realizo por cada variable el analisis de la frecuencia de niveles, asi como de sus
respectivos elementos, y para la prueba de los supuestos, se realizo primero analisis de
normalidad y con ello se precisd6 que la data no present6d distribucion normal, por lo que se
realizd el coeficiente Rho de Spearman; todos los resultados se expusieron en cuadros y graficos

con la interpretacion que le correspondia corresponde.

3.9. Aspectos éticos

Considerd lo estipulado por el Codigo de Etica en el Capitulo II que menciona las Bases
Legales para una investigacion y en sus articulos 6 refiere todas normas y declaraciones que se
basa este codigo de ética, ademads en el Capitulo III articulo 7 esta investigacion tomo en cuenta
todos los principios éticos de la actividad investigadora. Se hizo uso también del consentimiento
informado antes de que los discentes completen los cuestionarios, este documento es una
evidencia de su participacion voluntaria y libre. Por otro lado toda los autores tomados para el
desarrollo del estudio fueron citados y referenciados siguiendo la aplicacion de la normas APA
7ma version, respetando de esta manera el derecho de autoria, del mismo modo el documento fue
sometido al detector de plagio, para verificar el porcentaje de similitud el mismo que no excedio

el 20%.
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CAPITULO IV: PRESENTACION Y DISCUSION DE LOS RESULTADOS

4.1. Resultados
4.1.1. Analisis descriptivo de resultados

4.1.1.1. Escala valorativa de las variables

Como se observa, la tabla 6 presenta los resultados acerca de la escala valorativa de la
variable Ensefianza en entornos virtuales, en donde se tiene que la puntuacion méaxima fue 145 y
la minima por79, otro lado sus dimensiones obtuvieron puntajes que van entre 24 y 50; la tabla
también expone los tres niveles contemplados para medir la variable: inadecuada, regular y

adecuada.



Tabla 6

Escala valorativa variable Ensefianza em entornos virtuales
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Puntajes Niveles
Variable y dimensiones
N Min Max Inadec Regular Adec
Ensefianza en entornos
82 79 145 29-67 68-106 107-145
virtuales
Interacciones con el asesor para
o 82 24 50 10-23 24-37 38-50
apoyar el aprendizaje
Interacciones con los materiales
_ ' 82 27 50 10-23  24-37 38-50
educativos del contexto virtual
Interaccion dialdgica con los
82 24 45 9-21 22-33 34-45

comparieros

Del mismo modo, la tabla 7, expone los resultados de los puntajes alcanzados de la variable

Aprendizaje significativo, obteniendo 75 puntos como méaximo y 40 puntos como minimo, asi

también sus dimensiones alcanzaron puntajes que se encontraron entre 7 y 35 puntos; quedaron

establecido sus tres niveles: bajo, medio y alto.

Tabla 7

Escala valorativa variable Aprendizaje significativo

Puntajes Niveles
Variable y dimensiones

N Min Max Bajo Medio Alto
Aprendizaje significativo 82 40 75 15-35 36-56 57-75
Comprension 82 16 35 7-16 17-26 27-35
Participacion activa 82 12 25 5-11 12-18 19-25
Funcionalidad y relacion con la

82 7 15 3-7 8-11 12 -15

vida real.
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4.1.1.2. Analisis descriptivo de la variable ensefianza en entornos virtuales

Dentro de los resultados descriptivos correspondiente a la variable Ensefianza en entornos
virtuales que se muestran en la tabla 8 y figura 1, se hall6 que de los 82 estudiantes que
participaron del estudio, el 28% que representa a 23 discentes consideran que la Ensefianza en

entornos virtuales es regular y el 72% es decir 59 estudiantes, consideran que es adecuada.

Tabla 8

Andalisis de las frecuencias de la variable Ensefianza en entornos virtuales

Frecuencia Porcentaje

Inadecuado 0 0.0
Niveles Regular 23 28.0

Adecuado 59 72.0

Total 82 100.0

Figura 1

Distribucion de los niveles de la variable Enserianza en entornos virtuales

80%
70%
60%
50%
40% 28%

30%
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10% 8 00/0

Inadecuado Regular Adecuado

0%
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Con respecto a sus dimensiones la tabla 9 y figura 2 exponen los hallazgos; em la dimension
Interacciones com el asesor para apoyar el aprendizaje, el 35.4% que es equivalente a 29
estudiantes consideran que es regular, y el 64.6% (53) indicaron que es adecuado; sobre la
dimension Interacciones con los materiales educativos del contexto virtual, el 30.5% (25)
indicaron que regular y el 69.5% (57) s sefialaron que es adecuado; para finalizar en la
dimension Interaccion dialdgica con los compaieros, el 40.2% (33) refieren que es regular y el

59.8% (49) indicaron que es adecuado.

Tabla 9

Distribucion de los niveles dimensiones variable Enserianza en entornos virtuales

Inadec Regular Adecuado Total

Dimensiones n % n % n % n %

Interacciones con el asesor para
o 00 29 354 53 646 82 100.0
apoyar el aprendizaje

Interacciones con los materiales
00 25 30.5 57 695 82 100.0
educativos del contexto virtual

Interaccion dialdgica con los
. 00 33 402 49 598 82 100.0
compaifieros

Figura 2

Frecuencias de las dimensiones Ensefianza en entornos virtuales
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59.8%
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60.0%

50.0%
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20.0%
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Interacciones con el asesor Interacciones con los Interaccion dialégica con
para apoyar el materiales educativos del los compaiieros
aprendizaje contexto virtual

0.0%
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4.1.1.3. Analisis descriptivo de la variable Aprendizaje significativo

En cuanto a la variable Aprendizaje significativo, em tabla 10 y figura 3, se presentan los
hallazgos, asi se tiene que del total de estudiantes encuestados el 34.1 % que representa a 28
discentes consideran su nivel de aprendizaje significativo es medio y el 65.9 % es decir 54

estudiantes, consideran que se encuentran en nivel alto.

Tabla 10

Analisis de las frecuencias de la variable Aprendizaje Significativo

Frecuencia Porcentaje

Bajo 0 0.0
Niveles Medio 28 34.1

Alto 54 65.9

Total 82 100.0

Figura 3

Distribucion de los niveles de la variable Aprendizaje significativo
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Por otro lado, en referencia a las dimensiones de Aprendizaje significativo, la tabla 11 y figura 4,

presentan los resultados obtenidos, em la dimension Comprension se hallo que el 1.2% (1

estudiante) se encuentra en nivel bajo, el 31.7% (26) en nivel regular y el 67.1% (55) en nivel

alto; en la dimension Participacion activa, el 32.9% (27) se encontraron em nivel regular y el

67.1% (55) en nivel alto; por tltimo en la dimensién Funcionalidad y relacion con la vida real el

3.7% (3) en nivel bajo, el 32.9% (27) en nivel regular y el 63.4% (52) en nivel alto.

Tabla 11

Distribucion de los niveles dimensiones variable Aprendizaje significativo

Bajo Medio Alto Total
Dimensiones n % n % n % n %
Comprension 1 1.2 26 317 55 67.1 82 100.0

Participacion activa

Funcionalidad y relacion con

la vida real.

0 00 27 329 55 67.1 82 100.0

3 37 27 329 52 634 82 100.0

Figura 4

Frecuencias de las dimensiones Aprendizaje significativo
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4.1.2. Prueba de hipotesis
4.1.2.1 Prueba de normalidad

El indicado andlisis de normalidad se realizé mediante la prueba Kolmogorov-Smirnov
dado que la cantidad de elementos de la muestra fue mayor a 50; en este sentido la prueba
realizada preciso si la data present6 o no distribucion normal y en funcion a este resultado se
determino el estadistico de correlacion con el cual se probaron las hipdtesis; es por ello que
establecieron los siguientes criterios para la referida prueba:
Margen de error: o = 0,05 (5%)
Regla de decision:
Sip > a — se acepta la hipotesis nula Ho
Si p<a — se acepta la hipotesis alterna Ha
Ha: Los datos no provienen de una distribucion normal

Ho: Los datos provienen de una distribucion normal

Tabla 12

Prueba de normalidad

Kolmogorov-Smirnov?®

Estadistico gl Sig.
Ensefanza en entornos 0.102 82 0.002
virtuales
Aprendizaje significativo 0.091 82 0.001

a. Correccion de significacion de Lilliefors

Tal y como lo precisa la tabla 12, se encontré que el nivel de significancia fue menor que el
margen de error ('p< 0.05), por esta razéon queda evidenciado que los datos no presentan
distribucion normal y bajo este hallazgo correspondio realizar las pruebas de hipotesis con el

coeficiente no paramétrico Rho de Spearman.
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4.1.2.2. Prueba de hipédtesis general

Ha: La ensefanza en entornos virtuales y el aprendizaje significativo guardan una
relacion significativa en la formacion de enfermeras especialistas en pediatria en una universidad
privada de Lima, 2023.

Ho: La ensefianza en entornos virtuales y el aprendizaje significativo no guardan una
relacion significativa en la formacion de enfermeras especialistas en pediatria en una universidad

privada de Lima, 2023.

Tabla 13

Prueba de hipotesis general

Ensefianza en Aprendizaje
entornos virtuales  significativo
Ensefianza en Coeficiente de correlacion 1.000 ,885™
entornos : :
Rho de virtuales Sig. (bilateral) 0.000
82 82
Spearman  Aprendizaje Coeficiente de correlacion ,885™ 1.000
significativo  gjo (pilateral) 0.000
N 82 82

*%*  La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

De acuerdo a los hallazgos reportados en la tabla 13, se obtuvo un nivel de significancia menor
que el margen de error (p=0.000< 0.05) por tanto se rechaza la hipotesis nula y se acepta la
hipdtesis alterna, es decir que: La ensefianza en entornos virtuales y el aprendizaje significativo
guardan una relacion significativa en la formacion de enfermeras especialistas en pediatria en una
universidad privada de Lima, 2023; por otro lado también se hall6 un nivel de Rho = 0,885, lo

que significa que la correlacion entre las variables es directa y de intensidad fuerte.
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4.1.2.3. Prueba de hipétesis especificas

Prueba de hipétesis especifica 1

Hi: La comprension guarda relacion significativa con la ensefianza en los entornos
virtuales en la formacion de enfermeras especialistas en pediatria en una universidad privada de
Lima, 2023.

Ho: La comprension no guarda relacion significativa con la ensefianza en los entornos
virtuales en la formacion de enfermeras especialistas en pediatria en una universidad privada de

Lima, 2023.

Tabla 14

Prueba de hipotesis especifica 1

Ensenanza en

Comprension entornos
virtuales
Comprension Coeficiente de correlacion 1.000 ,865"
Rho de Sig. (bilateral) 0.000
N 82 82
Spearman Ensefianza en Coeficiente de correlacion ,865™ 1.000
3?&?;;‘;2 Sig. (bilateral) 0.000
82 82

*%_ La correlacién es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

Segun los resultados que se presentan en la tabla 14, se obtuvo un nivel de significancia menor
que el margen de error (p=0.000< 0.05) por tanto se rechaza la hipdtesis nula y se acepta la
hipotesis alterna, es decir que: La comprension guarda relacion significativa con la ensefianza en
los entornos virtuales en la formacion de enfermeras especialistas en pediatria en una universidad
privada de Lima, 2023; asi también se encontré un nivel de  Rho = 0,865, lo que significa que la

correlacion entre los aspectos valorados es directa y de intensidad fuerte.
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Prueba de hipdtesis especifica 2

Ha: La participacion activa guarda relacion significativa con la ensefianza en los
entornos virtuales en la formacion de enfermeras especialistas en pediatria en una universidad
privada de Lima , 2023.

Ho: La participacion activa no guarda relacion significativa con la ensefianza en los
entornos virtuales en la formacion de enfermeras especialistas en pediatria en una universidad

privada de Lima , 2023

Tabla 15

Prueba de hipotesis especifica 2

Ensenanza en

Participacion
; entornos
activa .
virtuales
Participacion Coeficiente de correlacion 1.000 ,854™
Rho de activa gig. (bilateral) 0.000
N 82 82
Spearman Ensefianza en Coeficiente de correlacion ,854™ 1.000
el?rtt"“;os Sig. (bilateral) 0.000
virtuales % %

*%_ La correlacién es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).
Tomando los hallazgos expuestos en la tabla 15, se hallé un nivel de significancia menor que el
margen de error (p=0.000< 0.05) por tanto se rechaza la hipotesis nula y se acepta la hipotesis
alterna, es decir que: La participacion activa guarda relacion significativa con la ensefianza en

los entornos virtuales en la formacion de enfermeras especialistas en pediatria en una universidad
privada de Lima , 2023; del mismo modo se obtuvo un nivel de Rho = 0,854, lo que significa

que la correlacion entre los aspectos valorados es directa y de intensidad fuerte.



Prueba de hipétesis especifica 3
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H3s: La funcionalidad y relacion con la vida guarda relacion significativa con la ensefianza

en los entornos virtuales en la formacion de enfermeras especialistas en pediatria en una

universidad privada de Lima, 2023.

Ho: La funcionalidad y relacion con la vida no guarda relacion significativa con la

enseflanza en los entornos virtuales en la formacidon de enfermeras especialistas en pediatria en

una universidad privada de Lima, 2023.

Tabla 16

Prueba de hipotesis especifica 3

Funcionalidad y

Ensenanza en

relacion con la entornos
vida virtuales
Funcionalidad Coeficiente de correlacion 1.000 ,826™"
Rhode * "SLSon €O Sig. (bilateral) 0.000
N 82 82
Spearman Ensefianza en Coeficiente de correlacion ,826™ 1.000
el?rtt"“;os Sig. (bilateral) 0.000
virtuales % %

*%_ La correlacién es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

Tal y como se presenta en la tabla 16, el nivel de significancia hallado fue menor que el

margen de error (p=0.000< 0.05) por ello se rechaza la hipdtesis nula y se acepta la hipotesis

alterna, es decir que: La funcionalidad y relacion con la vida guarda relacion significativa con la

ensenanza en los entornos virtuales en la formacion de enfermeras especialistas en pediatria en

una universidad privada de Lima, 2023; asimismo segun el nivel de Rho = 0,826, queda

establecida que la correlacion entre los aspectos valorados es directa y de intensidad fuerte.
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4.1.3. Discusion de resultados

El estudio se desarrolld con el objetivo de conocer si la ensefianza en entornos virtuales y
el aprendizaje significativo tienen una relacion significativa en la formacion de enfermeras
especialistas en una Universidad Privada de Lima.

Al contrastar la hipotesis general, quedo establecido la relacion significativa entre las dos
variables puesto que el nivel de significancia fue 0.000<0.05 y el nivel de correlacion Rho de
Spearman fue 0,826, estos resultados guardan similitud con el estudio de Valdez (2021) en su
trabajo de investigacion precisé que existia una relacion significativa entre las tecnologias de la
informacion y comunicacion con el aprendizaje significativo de las alumnas de la segunda
especialidad en una universidad peruana, cuyos resultados del nivel de significancia fue de
0,000<0.05 y rho = 0,463 indicando una relacion positiva moderada, por todo ello concluye que
a mayor ampliacion de la curricula incorporando especializacion profesional talleres o cursos
sobre manejo de TIC, va a permitir que los estudiantes alcancen aprendizajes significativos
importantes para desempefiarse de manera eficiente en sus entornos laborales, de igual manera se
recomienda a los estudiantes incrementar la comunicacién y espacio de aprendizaje colaborativo
lo cual es ideal para lograr aprendizaje significativo. ; asi mismo, a mayor actualizacion de los
docentes sobre ensenanza virtual, van a estar mas capacitados y asi poder guiar a sus estudiantes
consiguiendo construir sus conocimientos de forma significativa. Tomando en cuenta lo antes
mencionado haremos referencia a la UNESCO (1998) que ha conceptualizado a la ensefianza
virtual en espacios diferentes de obtener conocimientos, por lo tanto, existe un lazo entre la
tecnologia y la educacion basado en la interaccion educativa, comunicacion integrada
permanente e innovacion donde coinciden las TICs y la pedagogia, beneficiando a los dos

actores del proceso ensefianza aprendizaje y a las instituciones educativas.
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Por otro lado, este trabajo considerd como teoria al aprendizaje significativo de David P.
Ausubel (1993) quien afirm6 que la labor educativa estaba sometida a través de una vision
conductista, donde se aseguraba que el aprendizaje traia consigo un cambio de conducta, pero se
afirmo que no es un simple cambio de conducta sino también marca la experiencia; siguiendo
esta linea cabe mencionar a Tintaya (2016) quien afirma que la ensefianza motiva un cambio
deliberado en los estudiantes transformando y/o incrementando actitudes cognitivas, aptitudes y
comportamiento a través de vivencias, experiencias idoneas para producir el cambio . En
consecuencia, Matienzo (2020) sostiene que son las instituciones educativas a través del
aprendizaje significativo las encargadas en primera linea en preparar a los estudiantes para la
vida dentro de la sociedad y el mundo del trabajo, por lo tanto, las estrategias, contenidos y
métodos de ensefianza deben ser los idoneos para obtener aprendizaje para la vida como lo
decreta el aprendizaje significativo.

De acuerdo a los resultados de la hipotesis especifica 1 se encontr6 que la ensefianza en
entornos virtuales se relaciona significativamente con la comprension en la formacion de
enfermeras especialistas en pediatria en una universidad particular de Lima esta significancia fue
de p=0,000<0.05 y el nivel de correlacion Rho de Spearman =0,865 demostrando que la
correlacion es fuerte, este resultado guarda similitud con el estudio de investigacion realizado por
Rodriguez et al. (2023) realizado en México quienes a través de un instrumento demostraron que
la influencia de los entornos virtuales de aprendizaje es significativa en el desarrollo de
habilidades cognitivas , arrojando una significancia de p= 0,000<0.05, concluyendo que se
distingue la incidencia positiva de los entornos virtuales de aprendizaje para generar habilidades
cognitivas en estudiantes universitarios con un alto nivel de correlacion. Seguin Ocampo (2019)

afirma que la comprension es un proceso donde el alumno usa lo que sabe y lo aplica de
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diferentes formas generando una transformacion cognitiva relacionado con el conocimiento
generativo, es decir la comprension lleva al alumno a plantearse hipotesis las contrastan con el
proposito de remover conocimientos y dar respuestas a lo cuestionado; todo este cuestionamiento
cuando se lleva a cabo a través de entornos virtuales segun Berridi (2015) refiere, que a través de
un clima positivo, comunicaciones afectivas positivas se da el proceso de aprendizaje de manera
optima con la guia del docente a favor de la construccion del conocimiento, este proceso se
reafirma con la interaccion virtual de sus pares y los materiales escritos. Del mismo modo
Morales et al. (2020) afirma que el docente tiene un papel protagoénico ya que debe promover un
clima colaborativo entre €l y sus discentes para lograr saberes, competencias y asi los estudiantes
accedan a aplicarlos en su vida profesional.

Al contrastar la hipotesis especifica 2, quedo establecido que la ensefianza en entornos
virtuales se relaciona significativamente con la participacion activa en la formacion de las
enfermeras especialistas de pediatria en una universidad privada de Lima de manera significativa
teniendo como resultado una, p=0,000< 0.05 del mismo modo se obtuvo un nivel de Rho =
0,854, lo que significa que la correlacion entre los aspectos valorados es directa y de intensidad
fuerte, este resultado guarda similitud con la investigacion de Castillo et al (2021) quienes
buscaron verificar que la implementacién de un entorno virtual de aprendizaje sobre la MPAE
que incida de manera positiva en la practica profesional de enfermeria en un hospital de segundo
nivel de atencion e Campeche México para tener la asociacion estadistica el Chi cuadrada con un
nivel de significancia de p=<0.05 concluyendo que la experiencia del proceso de capacitacion
mediante entornos virtuales, permitio demostrar que la aplicacion del correcto disefio
instruccional, una ensefianza centrada en el estudiante y las competencias digitales docentes, son

elementos indispensables para alcanzar resultados satisfactorios. Segin Carranza y Caldera
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(2018) que, a través de la participacion activa del estudiante, se da un proceso que se basa en el
analisis y reflexion de contenidos y de las soluciones de problemas resueltos a fin de que el
aprendizaje sirva para futuras situaciones. En este mismo contexto Marin (2015) afirma que en la
participacion activa en la ensefianza virtual es primordial ya que los docentes han reorganizado
su ensefanza a través de las Tics con el propdsito de lograr impartir una ensefianza que despierte
en el alumno autonomia para generar nuevos conocimientos.

Por ultimo, al contrastar la hipdtesis especifica 3 se hall6 que la ensefianza en entornos
virtuales se relaciona significativamente con la funcionalidad y relacién con la vida esto se ve
reflejado en el resultado del nivel de significancia p=0.000< 0.05; asimismo segun el nivel de
Rho = 0,826, queda establecida que la correlacion entre los aspectos valorados es directa y de
intensidad fuerte, este resultado guarda similitud con el estudio de Florindez (2021) quienes
compararon los recursos de un aprendizaje virtual y el aprendizaje significativo encontrando
como resultado una correlacion positiva moderada r=0.542 y una significancia p=0.001)lo que
significa que un aprendizaje virtual adecuado va a favorecer el aprendizaje significativo que
permita que los conocimientos incrementen a los ya obtenidos generando saberes que
posteriormente serdn contrastados con situaciones de la vida real. Moss y Vinholi (2022) afirman
que los estudiantes consiguen que el conocimiento reciente sea mas significativo y funcional,
siempre y cuando las relaciones y la complejidad con el ya obtenido sea numerosas y complejas
y cuando mayor sea su asimilacion el grado de significancia y funcionalidad del conocimiento va
a cobrar mas fuerza para poder resolver problemas que se dan en la vida real; siguiendo la misma
linea Berridi (2015) afirma que esta interaccion para la construccion de conocimiento a través de
los entornos virtuales no solo se obtiene con el aporte del docente y los dicentes sino cuando el
estudiante investiga en los entornos virtuales encontrando los contenidos que le permitan

construir el conocimiento que le sirva posteriormente.



57

CAPITULO V: CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

5.1 Conclusiones.

Primero: Se establecio la relacion significativa entre la ensefianza en entornos virtuales y el
aprendizaje significativo en la formacion de enfermeras especialistas en pediatria de una
universidad privada de Lima, 2023; puesto que se hall6 el indicador de significancia p=
0,000<0,05 y el nivel de Rho Spearman de 0,885, este ultimo permite determinar que la
correlacion entre la ensefianza en entornos virtuales y el aprendizaje significativo es

directa y de intensidad fuerte.

Segundo: Se determino, que la comprension guarda relacion significativa con la ensefianza en
los entornos virtuales en la formacion de enfermeras especialistas en pediatria en una
universidad privada de Lima, 2023; dado que el nivel de significancia se obtuvo
p=0.000< 0.05, y Rho = 0,865, lo que significa que la correlacion entre los aspectos

valorados es directa y de intensidad fuerte.
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Tercero: Se logro determinar que la participacion activa guarda relacion significativa con la
ensefanza en los entornos virtuales en la formacion de enfermeras especialistas en
pediatria en una universidad privada de Lima, 2023; ello tomando en cuenta el nivel de
significancia p= 0,000< 0,05, del mismo modo de acuerdo con el Rho = 0,854, lo que

significa que la correlacion entre los aspectos valorados es directa y de intensidad fuerte.

Cuarto: Quedo determinada la relacion significativa entre la funcionalidad y relaciéon con la
vida y la ensefianza en entornos virtuales en la formacion de enfermeras especialistas en
pediatria en una universidad privada de Lima, 2023; ya que se obtuvo un indicador de
significancia de p=0.000< 0.05, asimismo segun el nivel de Rho = 0,826, queda
establecida que la correlacion entre los aspectos valorados es directa y de intensidad

fuerte.
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5.2 Recomendaciones

Primero: Habiéndose demostrado que la correlacion entre la ensefianza en entornos virtuales y
aprendizaje significativo es directa y fuerte, se recomienda a las autoridades que, dicha
ensefanza debe ser impartida de manera competente y confiable tanto por los docentes a
través de la motivacion, acompainamiento, la retroalimentacion, como por la institucion
educativa , teniendo en cuenta la actualizacion y calidad de la plataforma virtual que
cuente con una diversidad de contenidos de calidad, constituyéndose en un incentivo
considerable que va a repercutir en el aprendizaje significativo de las enfermeras

especialistas.

Segundo: Habiéndose demostrado que la correlacion entre la comprension y la ensefianza en
entornos virtuales es fuerte y directa, se recomienda a los docentes tomar en cuenta los
saberes previos que trae el estudiante para poder dinamizar el proceso ensefianza -
aprendizaje, que las actividades y la practica guarden una relacion estrecha con los
contenidos impartidos, y a la institucion educativa, cuidar, asegurar y potenciar dicha
comprension la cual va a asegurar la construccion del conocimiento a través del

aprendizaje significativo en las enfermeras especialistas.

Tercero: Habiéndose demostrado que la correlacion entre la participacion activa y la ensenanza
en entornos virtuales es fuerte, se recomienda a los docentes asegurar la participacion
activa de todos los estudiantes, propiciando actividades que promuevan la reflexion sobre

los nuevos conocimientos y experiencias buscando siempre el aprendizaje significativo; y



60

en lo referente a las enfermeras especialistas, tener en cuenta que los entornos virtuales
son espacios que van a motivar una mayor participacion activa a través del aprendizaje
colaborativo, propiciando la autonomia y por consiguiente el aprendizaje significativo

que sera primordial para su desempefio profesional.

Cuarto: Habiéndose demostrado que la correlacion entre la funcionalidad y relacion con la vida
real, y la ensefianza en entornos virtuales es directa y de fuerte intensidad, se recomienda
a los docentes disefiar actividades que propicien la utilizacion y cotejo de informacion,
fundamentos con las experiencias que enfrentan en la labor profesional diaria; otras
actividades podrian incluir el disefio de actuacion personal o en equipo a través de
estudios de caso, foros, talleres con el proposito de lograr un conocimiento funcional con

relacion a la vida profesional.
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ANEXOS



Anexo 1. Matriz de consistencia

Titulo de la Investigacion: “Ensefianza en entornos virtuales y aprendizaje significativo en la formacion de enfermeras especialistas
en pediatria en una universidad privada de Lima, 2023

Problema Objetivo Hipotesis Variables Diseiio Metodolégico
Problema General Objetivo General Hipotesis General 1. Tipo de Investigacion
(Cudl es relacion que existe entre | Establecer la relacion entre la | La enseflanza en entornos | Variable N°1 Aplicada.
de la enseflanza en entornos | enseflanza en entornos virtuales y el | virtuales y el aprendizaje | Enseiianza en Entornos
virtuales 'y el aprendizaje | aprendizaje significativo en la | significativo  guardan  una | virtuales 2.-Método
significativo en la formacion de | formacion de enfermeras | relacion significativa en la | Dimensiones: Hipotético deductivo
enfermeras  especialistas  en | especialistas en pediatria en una | formacion  de enfermeras | -Interacciones con el asesor
pediatria en una universidad | universidad privada de Lima, 2023. | especialistas en pediatria en una | para apoyar el aprendizaje. 3.-Nivel de Investigacion

privada de Lima, 2023?

Problemas Especificos

(Cual es la relacion entre la
enseflanza en entornos virtuales
y la comprension en la
formacion  de  enfermeras
especialistas en pediatria en una
universidad privada de Lima,
2023?

(Cual es la relacion entre la
enseflanza en entornos virtuales
y la participaciéon activa en la
formacion  de enfermeras
especialistas en pediatria en una
universidad privada de Lima,
2023?

(Cual es la relacion entre la
enseflanza en entornos virtuales
y la funcionalidad y la relacion
con la vida real en la formacion
de enfermeras especialistas en
pediatria en una universidad
privada de Lima, 2023?

Objetivos Especificos

e Determinar la relacion entre la
ensefianza en entornos virtuales y
la comprension en la formacion de
enfermeras  especialistas  en
pediatria en una universidad
privada de Lima, 2023.

Determinar la relacion entre la
enseflanza en entornos virtuales y
la participacion activa en la
formacion de enfermeras
especialistas en pediatria en una
universidad privada de Lima,
2023.

Determinar la relacion entre la
enseflanza en entornos virtuales y
la funcionalidad y la relacion con
la vida real en la formacion de
enfermeras  especialistas  en
pediatria en una universidad
privada de Lima, 2023.

universidad privada de Lima
2023.

Hipotesis Especificas

ela comprension guarda
relacion significativa con la
ensefianza en  los entornos
virtuales en la formacion de
enfermeras especialistas  en
pediatria en una universidad
privada de Lima 2023.

La participacion activa guarda
relacion significativa con la
ensefianza en  los entornos
virtuales en la formacion de
enfermeras especialistas  en
pediatria en una universidad
privada de Lima, 2023.

La funcionalidad y la relacion
con la vida real guarda relacion
significativa con la ensefianza
en los entornos virtuales en la
formacion de  enfermeras
especialistas en pediatria en una
universidad privada de Lima,
2023.

-Interaccioén con materiales
educativos en el contexto
virtual.

-Interaccion dialogica con
compafieros.

Variable N°2
Aprendizaje significativo
Dimensiones:

-Comprension
-Participacion activa
-Funcionalidad y Relacion
con la vida real.

Descriptivo y correlacional.

4.-Disefio de investigacién
No experimental
Transversal.

5.- Poblacion
90 estudiantes de
especialidad en Pediatria.

6.- Muestra
7.-Técnica de recoleccion de
datos.

La encuesta.

8.- Instrumentos
El cuestionario




Anexo 2. Instrumentos de recoleccion de datos

CUESTIONARIO “A”

Escala de Likert
5.Siempre | 4. Casi siempre | 3. Aveces | 2.Casinunca | 1. Nunca
Ensefianza en entornos virtuales

Interacciones con el asesor para apoyar el aprendizaje 3 14 |5

1.- | He podido resolver dudas sobre los temas de estudio, gracias a
la retroalimentacion de mi asesor.

2.- | El asesor es un acompaifiante de mi proceso formativo

3.- | Recibo apoyo de mi asesor cuando tengo dificultades para
elaborar una tarea.

4.- | El asesor motiva mi participacion

5.- | Los sefalamientos de mi asesor a mis trabajos me hacen
reflexionar sobre lo aprendido.

6.- | Las intervenciones son claras por parte el asesor en los Foros
de Discusion.

7.- | Recibo retroalimentacion de mi asesor, cuando entrega
evaluaciones

8.- | El asesor interviene constantemente para apoyar la discusion en
los foros.

9.- | Recibo apoyo del asesor cuando tengo dificultades técnicas

10.- | Cuando los trabajos son dificiles de resolver el asesor
proporciona ayuda.
Interacciones materiales de aprendizaje del contexto
virtual

11.- | El contenido de los materiales me facilita el estudio de las
materias

12.- | Los materiales del curso son féciles de comprender.

13.- | Los contenidos en diferentes formatos (textuales, visuales,
multimedia) apoyan para aprender sobre el tema.

14.- | La diversidad de los materiales es adecuada para la
comprension de los temas.

15.- | Las actividades de aprendizaje son adecuadas para los
contenidos del curso.

16.- | Encuentro informacién en los materiales para realizar mis
trabajos.

17.- | Encuentro informacién en los materiales para resolver dudas.

18.- | La informacion en los materiales de estudio es suficiente para
presentar los examenes.

19.- | Las evaluaciones estan relacionadas con los contenidos.

20.- | Encuentro informacion en la plataforma para organizar mi
estudio.




Interaccion dialogica con compaiieros

21.- | Entre compafieros nos apoyamos para realizar los trabajos.

22.- | El intercambio del Chat con mis compafieros me ayuda en mi
aprendizaje.

23.- | Conozco a la mayoria de mis compaferos con los que comparto
materia de trabajo.

24.- | Cuando estoy en el Chat con mis compaiieros, realizo alguna
tarea de la materia.

25.- | El tiempo que paso en el Chat con mis compafieros, es para
atender sobre el tema de estudio.

26.- | Las participaciones de mis compaiieros en el foro me ayudan a
entender sobre el tema de estudio.

27.- | Los integrantes del curso colaboramos para solucionar las
actividades

28.- | Los integrantes del curso en general participan activamente
para aprender.

29.- | Cuando tengo dificultad para comprender los contenidos,
recibo apoyo de mis compaiieros.

CUESTIONARIO “B”
Escala de Likert
5.Siempre | 4. Casi siempre \ 3. Aveces | 2.Casi nunca \ 1. Nunca
Aprendizaje significativo

Comprension 3 |4 |5

1.- | Plantea preguntas, actividades, vinculos u otros medios
diversos para establecer relaciones entre mis conocimientos.

2.- | Esbreve y concreto ampliando y profundizando los contenidos
en paginas complementarias.

3.- | Cuenta con contenidos que aprendo durante el curso y que son
tomados en cuenta como material de trabajo en las actividades.

4.- | Tiene informacion adecuada a mis conocimientos y mis
necesidades de las tareas a realizar en cada actividad.

5.- | Incluye recursos especificos para relacionar los nuevos
contenidos de la materia con mis conocimientos iniciales.

6.- | Tiene cuenta mis conocimientos iniciales a la hora de plantear
y dinamizar las actividades para promover los aprendizajes.

7.- | Tiene contenidos con conceptos, procedimientos y actitudes en
correspondencia con los objetivos prioritarios el curso y con
las demandas de las tareas a realizar.
Participacion activa

8.- | Tiene actividades que promueven la intervencion con mis
compafieros en la seleccion de nuevos contenidos y/o
actividades de acuerdo con mis intereses.




9.- | Hay actividades que me permiten reflexionar sobre lo que he
aprendido y lo que ahora se.

10.- | Cuenta con actividades que me permiten desempefar diversos
roles activos dentro de una dinamica de grupo.

11.- | Introduce preguntas en este sentido: ;Qué piensas sobre lo
expresado? ;Qué experiencias personales tienes al respecto?

12.- | Promueve la reflexion sobre mis experiencias personales
anteriores al plantear una nueva experiencia.
Funcionalidad y Relacion con la Vida Real.

13.- | Tiene actividades que me invitan a utilizar y contrastar fuentes
de informacion, argumentos de fundamentacion, entre otros.

14.- | Tiene actividades dirigidas a promover la elaboraciéon de
planes de actuacion personal o colectiva y la toma de
decisiones al respecto.

15.- | Promueve el contraste de informaciones procedentes de

distintas fuentes de informacion, para poner a prueba su
validez y relevancia.




Anexo 3: Validez del instrumento
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Pertinencia: El item corresponde al concepto Tedrico formulado.
Relevancia: El item es apropiado para representar al componente o dimension especifica
del CONStruCto.

Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, s conciso exacto v
directo.

Mota: Suficiencia: Se dice suficiencia cuando los items plamteados son suficientes para
medir la dimension. Observaciones (precisar si hay suficiencia):

Orpinidn de aplicabilidad:

Aplicable (  57) Aplicable después de corregir ( )
Moaplicabbe ¢ ) f‘fﬁm e P{‘.—'-".r?ﬂ ‘r I'rﬁ‘j'E.‘.:_
Apellidos ¥y nombre del juez validador: Dl.' o b:'«“'-" e Py
[ir k== EFe2 et O G
pNE: PF 3 2S5Fey Especialidad fiddaae: = Doy
e e m.EJ‘f i s rez e 6.—-7?‘_;::4_

Firma del experto informante



Pertinencia: El item corresponde al concepto tedrico formulado.
Relevancia: El item es apropiado para representar al componente 0 dimensidn especifica
del constructo.
Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es conciso exacto y
directo.

Nota: Suficiencia: Se dice suficiencia cuando los items planteados son suficientes para
medir la dimension.  Observaciones (precisar si hay suficiencia):

Opinién de aplicabilidad:

Aplicable ( »7) Aplicable después de corregir ( —)
No aplicable ( ) .
Loz
Apellidos y nombre del juez validador: Dr. /Mg Diaz @&n=<, KoSatte
DNI: (0259342 Especialidad del validador: Mo, Docencio Univemsifano
43 1TUTO DE SALKD DEL NINO
o | E GRAT
Pertinencia: El item corresponde al concepto tedrico formulado.
Relevancia: El item es apropiado para representar al componente o dimensidn especifica
P po P

del constructo.

Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es conciso exacto W
directo,

Nota: Suficiencia: Se dice suficiencia cuando los items planteados son suficientes para
medir la dimension. Observaciones (precisar si hay suficiencia):

Opinidn de aplicabilidad:

Aplicable ( 7 ) Aplicable después de corregir ( ]

Mo aplicable ( )

Apellidos ¥ nombre del juez validador: Dr. Mg, Zospana GLEND BOSADID cALLIZEOS
DNL: OF9373353 9 Especialidad del validador: =M FCared A VEDIATAICA

MBESTTRIA &N DOcenvcid pyulverSitaes 9

Firma del experto informante



Pertinencia: El item corresponde al concepbo tedrico formulado.
Relevancia: El item ¢s apropiado para representar al componente o dimension especifica
del constructo.
Claridad: Se entiende sin dificultad alguma el enunciado del item. es conciso exacto ¥
direcuo.

Nota: Suficiencia: Se dice suficiencia cuando los items planteados son suficientes para
medir la dimension.  Observaciones (precisar si hay suficiencia):

Opinidn de aplicabilidad:
Aplicable ( ) Aplicable después de corregir { & )
No aplicable ( )]

- B ™ LY 3 ﬁebm 28 gf'a_-_:q,
Apellidos v nombre del juer validador: Dir. Mg G- L2y £

DMNL: mze 38 Especialidad del validador:  afyes oo e Em fr'\-‘!—.;'..’-. & otr
P dne a'dgm B I'hf-'fsjﬁa.:.'gg‘; y Pre ':I'-&i'."qt:l-f e Lalie!

%

Firma del experto informante

Pertinencia: El item corresponde al concepto teorico formulado.
Relevancia: El item es apropiado para representar al componente o dimension especifica
del COTESIIUCTO.

Claridad: Sc entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es conciso cxzcto ¥
directo.

MNota: Suficiencia: Se dice suficiencia cuando los items planteados son suficientes para
medir la dimension. Observaciones {precisar si hay suficiencia):

Opinidén de aplicabilidad:

Aplicable {3 ) Aplicable después de corregir ( ]
MNo aplicable ( ) Dingasa Alea B oexanag |
Apellidos ¥ nombre del juer validador: Dr, /Mg, Dpem 07 Cerdeedr 073 Bl

= g P e s =B
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Firma del experto informante
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Anexo 4: Confiabilidad de los instrumentos

J-U?ﬂfE

b

Fiabilidad

Resumen de procesamiento de

casos
N %
Casos Valido 25 1000
Excluido® 00
Total 25 1000

todas las variables del
procedimiento.

Estadisticas de fiabilidad

Alfa de M de
ronbach rlementos

954 24

a. La eliminacion por lista se basa en

Escala: Variable Ensefianza en entornos virtuales



2 ] [ e S = (S

Fiabilidad
Escala: Variable Aprendizaje significativo

Resumen de procesamiento de

Caso0s
¥ %
Casos  Valido 25 100,0
Excluido? 00
Total 25 1000

a. La eliminacion por lista se basa en
todas las variables del
procedimienta.

Estadisticas de fiabilidad

Alfa de I de
Cronbach elementos

973 15




Anexo 5: Aprobacion del Comité de Etica

"" COMITE INSTITUCIONAL DE ETICA PARA LA

Universided INVESTIGACION

Norbert Wiener

CONSTANCIA DE APROBACION
Lima, 11 de agosto de 2023

Investigador(a)
Silvia Cristina Novoa Acevedo
Exp. N°: 0804-2023

De mi consideracion:

Es grato expresarle mi cordial saludo y a la vez informarle que el Comité Institucional de
Etica para la investigacion de la Universidad Privada Norbert Wiener (CIEI-UPNW)
evalué y APROBO los siguientes documentos:

e Protocolo titulado: “Ensefianza en entornos virtuales y aprendizaje
significativo en la formacion de enfermeras especialistas de pediatria en una
universidad privada de Lima, 2023 Version 02 con fecha 08/08/2023.

e Formulario de Consentimiento Informado Version 01 con fecha 19/07/2023.

El cual tiene como investigador principal al Sr(a) Silvia Cristina Novoa Acevedo y a los
investigadores colaboradores (no aplica)

La APROBACION comprende el cumplimiento de las buenas précticas éticas, el balance
riesgo/beneficio, la calificacion del equipo de investigacion y la confidencialidad de los
datos, entre otros.

El investigador debera considerar los siguientes puntos detallados a continuacion:

1. La vigencia de la aprobacion es de dos afios (24 meses) a partir de la emision
de este documento.

2. El Informe de Avances se presentard cada 6 meses, y el informe final una vez
concluido el estudio.

3. Toda enmienda o adenda se deberd presentar al CIEI-UPNW y no podra
implementarse sin la debida aprobacion.

4. Si aplica, la Renovacién de aprobacion del proyecto de investigacion deberd
iniciarse treinta (30) dias antes de la fecha de vencimiento, con su respectivo
informe de avance.

Es cuanto informo a usted para su conocimiento y fines pertinentes.

Atentamente,

Av. Arequipa 430 - Santa Beatriz
Universidad Privada Norbert Wicner
Teléfono: 706-5555 anexo 3290 Cel 981-000-698

Correo xomite cticaiw uwieneredu pe




Anexo 6: Formato de consentimiento informado

Titulo de proyecto de investigacion : Ensefianza en entornos virtuales y aprendizaje
significativo en la formacion de enfermeras especialistas en pediatria en una universidad privada
de Lima,2023.

Investigadores ¢ Silvia Novoa Acevedo
Institucion(es) :  Universidad Privada Norbert Wiener (UPNW)

Propésito del estudio

Estamos invitando a usted a participar en un estudio de investigacion titulado: Ensesianza en
entornos virtuales y aprendizaje significativo en la formacion de enfermeras especialistas en
pediatria en una universidad privada de Lima,2023.

Este es un estudio desarrollado por investigadores de la Universidad Privada Norbert
Wiener(UPNW).

. INFORMACION

El propésito de este estudio es que su ejecucion ayudard/permitira a establecer la relacion entre la
ensenanza en entornos virtuales y el aprendizaje significativo en la formacion de enfermeras
especialistas en pediatria en una universidad privada de Lima ,2023. Los resultados obtenidos
servirdn para futuras investigaciones cientificas y a la comunidad educativa universitaria.

Duracion del estudio (meses): 4 meses

N° esperado de participantes: 80 participantes

Criterios de Inclusion: Todos los estudiantes de la especialidad de Enfermeria Pediatrica
Procedimientos del estudio:

Si Usted decide participar en este estudio se le realizara los siguientes procesos:

e Entrega de un formulario virtual, el cual consta a su vez de 2 cuestionarios con 44 preguntas
en total, el mismo que puede ser enviado a su correo electronico o a la red social que mas
utilice.

e El cuestionario serd leido y dara respuesta a las alternativas propuestas, contando con un
tiempo de aproximadamente 30 minutos.

e Al finalizar podré ser informado de los resultados del estudio.

El cuestionario puede demorar en total unos 30 minutos.
Los resultados se le entregaran a usted en forma individual y se almacenaran respetando la

confidencialidad y su anonimato.

Riesgos:



Su participacion en el estudio no presenta ningun tipo de riesgo o inconveniente, se recuerda que
no habra ninguna consecuencia por su negativa ante su participacion en la realizacion de esta
investigacion, su identidad y datos personales, seran confidenciales bajo la reserva de la ley.

Beneficios:

Usted se beneficiara del presente proyecto ya que repercutira en su desempeino profesional de la
mejor manera en la atencidn a sus pacientes pediatricos, padres de familias y sociedad en general,
permitiendo a partir de sus aportes, generar recomendaciones a proximos estudios de caracter
cientifico que aborden esta problematica.

Costos e incentivos: Usted no pagard ningun costo monetario por su participacion en la presente
investigacion. Asi mismo, no recibird ningun incentivo econémico ni medicamentos a cambio de
su participacion.

Confidencialidad: Nosotros guardaremos la informacion recolectada con cddigos para resguardar
su identidad. Si los resultados de este estudio son publicados, no se mostrara ninguna informacion
que permita su identificacion. Los archivos no serdn mostrados a ninguna persona ajena al equipo
de estudio.

Derechos del participante: La participacion en el presente estudio es voluntaria. Si usted lo
decide puede negarse a participar en el estudio o retirarse de éste en cualquier momento, sin que
esto ocasione ninguna penalizacion o pérdida de los beneficios y derechos que tiene como
individuo.

Preguntas/Contacto: Puede comunicarse con el Investigador Principal Licenciada Silvia Cristina Novoa
Acevedo, celular : 999033651 y correo electronico silvianovoaacevedo670@gmail.com

Asi mismo puede comunicarse con el Comité de Etica que valido el presente estudio,

Contacto del Comité de Etica: Dra. Yenny M. Bellido Fuentes, presidenta del Comité de Etica de
la Universidad Norbert Wiener, para la investigacion de la Universidad Norbert Wiener, Email:
comité.etica@uwiener.edu.pe

Il. DECLARACION DEL CONSENTIMIENTO

He leido la hoja de informacion del Formulario de Consentimiento Informado (FCI), y declaro
haber recibido una explicacion satisfactoria sobre los objetivos, procedimientos y finalidades del
estudio. Se han respondido todas mis dudas y preguntas. Comprendo que mi decision de participar
es voluntaria y conozco mi derecho a retirar mi consentimiento en cualquier momento, sin que
esto me perjudique de ninguna manera. Recibiré una copia firmada de este consentimiento.



Participante
Nombres:

DNI:

Al

Investigador
Nombres: Silvia Novoa Acevedo

DNI: 07943222
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Norbert Wiener

Posgrado
Lima, 4 de julio de 2023

CARTAN" 467-EPG-UPNW

Dra. Milagros Uturunco Vera.

Coordinadora de las Especialidades de Enfermeria
Universidad Privada Norbert Wiener

Av. Republica de Chile N° 432 Urb. Santa Beatriz

Jesus Maria.-

ASUNTO: Autorizacién para aplicacién de estudio de campo
De mi mayor consideracion:

Es grato dirigirme a usted para saludarla cordialmente y a la vez presentar a la egresada
de la Maestria en Docencia Universitaria; Silvia Cristina Novoa Acevedo, con cédigo de
matricula N°® 2020900027, con la finalidad de solicitar se brinde todas las facilidades
pertinentes para que pueda aplicar los instrumentos de recoleccion de datos en
estudiantes de la especialidad de Enfermeria Pediatrica de la Universidad Privada Norbert
Wiener.

Toda la informacién que solicita la tesista Silvia Cristina Novoa Acevedo es para la
elaboracién de su proyecto de investigacién denominado: “ENSENANZA EN
ENTORNOS VIRTUALES Y APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO EN LA FORMACION DE
ENFERMERAS ESPECIALISTAS EN PEDIATRIA EN UNA UNIVERSIDAD PRIVADA
DE LIMA,2023" dirigido por la asesora de tesis, Dra. Jessica Paola Palacios Garay, para
la obtencién del grado académico de Maestro en Docencia Universitaria.

Agradeciendo por anticipado su autorizacién a la tesista para que logre su propésito,
hago propicia la ocasion para expresarle los sentimientos de mi consideracion y estima

A

” Dr. Guillermo Raffo barra
Ihevatow de ba Esevels e Pongrabo
Unnersalad Norba vt Winer

Atentamente,




Anexo 8: Reporte de similitud de Turnitin



