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Introducéo

O objetivo principal do trabalho é apresentar o desenvolvimento de um jogo educativo
em pixel art com o tema de passaros, buscando proporcionar uma experiéncia ludica e
imersiva para aprender sobre as diferentes espécies, explorando aspectos biologicos, culturais
e emocionais, a0 mesmo tempo que estimula habilidades cognitivas como memoria, aten¢do
e raciocinio logico.

O trabalho é feito com arte digital da pixel art, destacando seu estilo artistico Unico,
caracterizado pela criatividade, simplicidade e charme retr6. Além disso, explora o fascinio e
a diversidade dos passaros, ressaltando a importancia da ornitologia como ciéncia para o
estudo desses animais. Esta ciéncia tem uma longa histdria e seus estudos, no decorrer do
tempo, tém trazido importantes contribuigdes para o desenvolvimento de conceitos sobre
evolucdo, ecologia e comportamento (TODA BIOLOGIA, 2007).

Material e Métodos

O jogo estd em desenvolvimento com a ferramenta Unity, uma ferramenta que permite
criar videogames para diversas plataformas (PC, consoles, mobile, VR e AR) utilizando um
editor visual e programacdo através de scripting (MASTER D, 2021). O jogo é uma aventura
narrativa interativa, onde o jogador participa da histéria através de didlogos e escolhas. Com
uma estrutura ndo linear, o jogo oferece maltiplos caminhos e desfechos. Ele é dividido em
trés capitulos: Origem, Conflito e Resolucdo, cada um acompanhando a jornada de um
protagonista humano que tem um passaro guia como companheiro, ajudando-o a enfrentar
desafios pessoais.

Informacdes sobre os passaros foram obtidas em sites especializados em ornitologia,
e as imagens dos cenarios foram adaptadas a partir de recursos gratuitos disponiveis na
internet. As imagens dos péssaros foram criadas em pixel art usando o software Aseprite,
selecionando diversas espécies de passaros de diferentes regides, com base em critérios como
simbolismo, personalidade e contraste. A Figura 1 ilustra um passado do jogo e a Figura 2
ilustra o bidlogo protagonista.

Um dos principais destaques do jogo € o seu estilo visual singular, combinado a uma
trilha sonora envolvente e uma histdria cativante. Esses elementos conduzem o jogador a uma
imersiva aventura pelo mundo da flora e fauna brasileira, permitindo-lhes vivenciar a vida de
um cientista que busca desvendar as verdades do mundo natural e enfrenta os desafios
inerentes a esse campo.
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Figura 1 — Pixel Art de um passaro do jogo. Figura 2 — Bi6logo protagonista.

Resultados e discussao

Os jogos tém se tornado uma tendéncia significativa atualmente, devido as suas
caracteristicas Unicas e atrativas, neste contexto o jogo intitulado “Birds Catalogue “aproveita
deste cenério. Trata-se de um jogo completamente ambientado em um Brasil ficticio, mas com
espécies de passaros reais. A proposta é que os jogadores se divirtam enquanto aprendem
sobre a rica fauna e flora do pais, bem como o funcionamento do sistema cientifico de
catalogacdo de animais.

Concluséo

O jogo “Birds Catalogue” apresenta uma proposta de jogo educativo, proporcionando
uma experiéncia Unica que combina entretenimento com aprendizado sobre a fauna e flora
brasileira e o processo de catalogacdo cientifica de animais. Seu estilo visual diferenciado,
trilha sonora envolvente e historia cativante atraem os jogadores para uma imersiva jornada
pela biodiversidade do pais.

Birds Catalogue pode ser uma importante aliada na promocdo do conhecimento e
conservacao do meio ambiente
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