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Abstract  

Currently, the world of education is experiencing a significant change in learning patterns, especially 

in utilising information technology as a learning tool. This is a challenge for teachers in improving 

their competence, especially their ability to create innovative learning media based on an independent 

curriculum. This activity aims to train and assist mathematics teachers in the Jetis sub-district, 

Mojokerto district, making video scribe learning media based on the independent curriculum. This 

activity is divided into four stages: preparation, providing media, implementing, and evaluating. 

Based on the results of the activities that have been carried out, the implementation of this activity 

runs smoothly according to the implementation schedule, and the response of the activity participants 

to the implementation of this activity is very good. 
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Intisari  

Saat ini dunia pendidikan mengalami perubahan pola pembelajaran yang sangat signifikan 

terutama dalam hal pemanfataan dan penggunaan teknologi informasi sebagai sarana 

pembelajaran. Hal ini menjadi tantangan tersendiri bagi guru dalam meningkatkan 

kompetensi khususnya kemampuan dalam membuat media pembelajaran yang inovatif 

berbasis kurikulum merdeka. Kegiatan ini bertujuan untuk melatih dan mendapingi guru 

mata pelajaran matematika di kecamatan Jetis kabupaten Mojokerto dalam membuat media 

pembelajaran videoscribe yang berbasis kurikulum merdeka. Adapun tahapan dalam 

kegiatan ini dibagi menjadi 4 (empat) tahapan yaitu persiapan, menyediakan media, 

pelaksanaan kegiatan, dan evaluasi kegiatan. Berdasarkan hasil   kegiatan yang telah 

dilaksanakan, pelaksanaan  kegiatan ini  berjalan  dengan  lancar sesuai dengan jadwal  

pelaksanaan  serta respon peserta kegiatan terhadap pelaksanaan kegiatan ini sangat baik. 

Kata kunci: media pembelajaran, videoscribe, kurikulum merdeka 
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PENDAHULUAN  

Dewasa ini bahan ajar yang digunakan oleh guru matematika SMP di kecamatan Jetis 

kabupaten Mojokerto masih berupa buku cetak, belum ada pengembangan materi dan 

jarang sekali menggunakan media inovatif, baik yang dikembangkan secara online ataupun 

offline, sehingga siswa tidak terlalu antusias dalam mengikuti proses pembelajaran. 

Kemampuan guru  dalam  mengembangkan  media  pembelajaran masih  sangat  kurang,  

sehingga  permbelajaran  menjadi  monoton  dan  hanya  terjadi  pembelajaran dengan 

ceramah saja dalam proses pembelajaran (Yuniarti & Trisna, 2022), (Widjayanti et al., 2018). 

Media pembelajaran merupakan sumber   belajar   yang   dapat   membantu   guru   

dalam memperkaya wawasan siswa, dengan berbagai jenis media pembelajaran yang 

dikembangkan oleh guru. Media  pembelajaran  juga  dapat  menumbuhkan  minat  siswa  

untuk  belajar  hal  baru  dalam materi pembelajaran yang disampaikan oleh guru . Salah 

satu media pembelajaran yang  dikembangkan  berbasis videoscribe (Hermawan, 2021), 

(Putri et al., 2021) , ini  merupakan  software  yang  dapat  digunakan  untuk membuat design 

animasi yang berlatar putih (whiteboard animation) menggunakan tampilan yang lebih 

menarik dan mudah digunakan. Namun kenyataannya, ada keterbatasan yang dialami  oleh  

guru  di  dalam  mengembangkan  media  pembelajaran.  Diantaranya  adalah (1) guru jarang 

menggunakan media pembelajaran dalam proses pembelajaran, (2) keterbatasan guru dalam 

mengembangkan media pembelajaram, (3) guru tidak mengetahui secara detail tahapan 

membuat media pembelajaran inovatif. Proses pembelajaran hanya terjadi transfer ilmu dari 

guru  ke  siswa  tanpa  adanya  media  pembelajaran  sebagai  sarana  pendukung  dalam  

proses pembelajaran (Mustika et al., 2018),(UTAMI, 2023), (Irwanita et al., 2023). Hal ini 

menjadikan siswa tidak antusias dalam belajar dan berdampak kepada hasil belajar siswa 

yang rendah (Meilindawati et al., 2023). 

Melihat permasalahan yang dihadapi sebagian besar guru mata pelajaran 

matematika untuk jenjang SMP di kecamatan Jetis kabupaten Mojokerto tersebut, tim dosen 

program studi Pendidikan Matematika Universitas PGRI Adi Buana Surabaya berinisiatif 

untuk memberikan pendampingan berupa workshop untuk pembuatan media 

pembelajaran videoscribe berbasis kurikulum merdeka (Andrian & Rusman, 2019), (Ineu et 

al., 2022), (Prianti, 2022). Hal ini berkaitan dengan kondisi siswa masih memiliki nilai hasil 
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belajar  yang  rendah  sehingga tim dosen  mempertimbangkan  akan pentingnya  bantuan 

media  pembelajaran  dalam  membantu proses  pembelajaran. Selama  kegiatan 

berlangsung,  guru  mitra  dilatih  dan  didampingi  secara  terarah sehingga peserta kegiatan 

dapat berkreasi dan mengembangkan kreativitas dalam mengembangkan media 

pembelajaran yang inovatif dan kreatif (Kurniasari Rahmawati et al., 2023), (Nurhikmah et 

al., 2023). 

Berdasarkan permasalahan di atas, maka prioritas yang disepakati untuk 

diselesaikan selama pelaksanaan  program  pengabdian  kepada  masyarakat  oleh tim dosen 

program studi Pendidikan Matematika Universitas PGRI Adi Buana Surabaya yaitu  

mengadakan workshop   pembuatan   media pembelajaran videoscribe berbasis kurikulum 

merdeka. Hal ini diharapkan dapat meningkatkan kompetensi guru mata pelajaran 

matematika dalam merancang dan mengimplementasikan media pembelajaran, khususnya 

media pembelajaran  videoscribe berbasis kurikulum merdeka. 

 

METODE 

Berdasarkan analisis awal dan wawancara dengan tim MGMP Matematika SMP se-

Kecamatan Jetis Kabupaten Mojokerto untuk guru-guru mitra sebagai sasaran kegiatan 

pelaksanaan workshop ini diperoleh informasi bahwa terbatasnya pengetahuan yang dimiliki 

guru dalam pembuatan media pembelajaran (Setiawan et al., 2023). Hal lain, guru juga jarang 

menggunakan media dikarenakan keterbatasan waktu  yang  dimiliki  guru  dalam  membuat  

dan  merancang  media pembelajaran yang inovatif (Maharani & Hidayah Putri, 

2023),(maisarah, 2023) . Akibatnya siswa menjadi cepat bosan dalam mengikuti pembelajaran 

di kelas karena  pembelajaran  cenderung  monoton (Rohima, 2023).  Padahal  banyak  peluang  

bagi  guru  untuk meningkatkan  motivasi  siswa  dalam  mengikuti  proses  pembelajaran  di  

kelas  melalui  media pembelajaran yang dibuat guru secara langsung dengan memanfaatkan 

teknologi informasi(Putri et al., 2021), (Febriansyah et al., 2023). 

Kegiatan   pengabdian   masyarakat   ini   berbentuk workshop   tentang   pembuatan   

media pembelajaran  videoscribe (Maydilla et al., 2022), (Istiqomah et al., 2021) berbasis 

kurikulum merdeka(Yuniarti & Trisna, 2022), (Febriari, 2023), (Johanes & Hasanudin, 2023), 
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(Kurniasari Rahmawati et al., 2023). Masing-masing  tahapan  pelaksanaan,  tim pengabdian  

akan mendampingi  guru  dari  awal  kegiatan  sampai  selesai  kegiatan.  Adapun  tahapan  

pelaksanaan pengabdian kepada masyarakat terkait dengan workshop pembuatan media 

pembelajaran videoscribe berbasis kurikulum merdeka (Saputra et al., 2023), (Kurniasari 

Rahmawati et al., 2023), (Adilla Kania et al., 2023) adalah sebagai berikut. 

 

Gambar 1. Diagram alur pelaksanaan kegiatan 

Persiapan Kegiatan 

Persiapan workshop yang dilakukan meliputi dua kegiatan yakni survey lapangan dan rapat 

koordinasi kegiatan. Kegiatan survey dilakukan dengan melakukan wawancara kepada 

Ketua MGMP matematika  se-kecamatan Jetis kabupaten Mojokerto untuk  menggali  

informasi  terkait  masalah-masalah  yang  mungkin  dapat diselesaikan oleh tim dosen 

program studi Pendidikan Matematika Universitas PGRI Adi Buana Surabaya pada kegiatan 

workshop yang diselenggarakan. 

Menyiapkan Media  

Tahapan  kegiatan  selanjutnya  adalah  rapat  persiapan  materi  dan  media pembelajaran 

yang digunakan dalam kegiatan.  Tim dosen sebagai tim pengabdian kepada masyarakat 

berusaha menyiapkan bahan, materi, dan video tutorial untuk membuat media pembelajaran 

videoscribe berbasis kurikulum merdeka agar  guru nantinya dapat  bersama-sama  membuat  

media  ini.  Selain  itu,  tim juga  sudah  membuat  media  pembelajaran  berbasis videoscribe 

yang sudah  jadi,  sebagai  contoh untuk peserta kegiatan. 

Persiapan 
Kegiatan

Menyiapkan 
Media

Pelaksanaan 
Kegiatan

Evaluasi Kegiatan
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Pelaksanaan Kegiatan 

Kegiatan ini dilaksanakan secara offline sesuai dengan permintaan dari kelompok guru 

sebagai sasaran kegiatan. Adapun  materi  yang disajikan kegiatan ini adalah (1) pengenalan 

videoscribe dan tutorial install aplikasi videoscribe, (2) praktik pembuatan media 

pembelajaran videoscribe yang dibagi menjadi 4 (empat) kelompok dan setiap kelompok 

didampingi oleh 1 (satu) dosen. Dosen yang melaksanakan kegiatan pengabdian ini 

mendapatkan tugas sesuai dengan pembagian tugas yaitu 1 (satu) dosen sebagai narasumber 

utama, dan 4 (empat) dosen yang lain bertugas mendampingi masing-masing kelompok kecil.  

Evaluasi Kegiatan 

Evaluasi  kegiatan  dilaksanakan  untuk  mengukur  keberhasilan  kegiatan  pengabdian  

kepada masyarakat,  tim dosen yang melaksanakan pengabdian  kepada  masyarakat  

menggunakan  angket respon peserta kegiatan. Dari angket respon peserta kegiatan 

diharapkan dapat memberikan gambaran informasi terkait kebermanfaatan kegiatan  yang  

dilaksanakan  oleh guru mata pelajaran matematika untuk kelompok guru MGMP se-

kecamatan Jetis kabupaten Mojokerto sebagai  peserta  dalam  kegiatan workshop.  Instrumen  

angket  respon  juga  dapat  menjadi  bahan  refleksi  bagi tim  pelaksana  pengabdian dalam 

menyelenggarakan kegiatan pengabdian berikutnya. 

HASIL DAN PEMBAHASAN  

Kegiatan pengabidan kepada masyarakat ini dapat terlaksana dengan baik dan memberikan 

pengetahuan baru bagi guru-guru di kelompok MGMP se-kecamatan Jetis kabupaten 

Mojokerto dalam hal pembuatan media pembelajaran videoscribe berbasis kurikulum 

merdeka. Kegiatan ini diikuti oleh 32 (tiga puluh dua) guru SMP di kecamatan Jetis kabupaten 

Mojokerto. Semula sasaran pelaksanaan ditujukan bagi guru matematika SMP, akan tetapi 

ketika pelaksanaan kegiatan terdapat beberapa guru mata pelajaran lain yang ikut serta 

dalam kegiatan ini guna upgrading ilmu pengetahuan tentang media pembalajaran 

videoscribe berbasis kurikulum merdeka. Rupanya ketertarikan guru-guru SMP untuk 

implementasi penerapat kurikulum merdeka di segala penerapan proses pembelajaran 

menjadi animo tersendiri untuk para guru.  

https://doi.org/10.36456/pancasona.v2i2.7804
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Kegiatan ini diawali dengan penyampaian materi oleh narasumber yaitu Bapak Eko 

Sugandi, S.Pd., M.Pd. dan tim dosen lain berperan untuk mendampingi peserta selama 

kegiatan berlangsung. Materi yang disampaikan adalah pengenalan videoscribe dan  tutorial  

instal  aplikasi videoscribe. Hal  ini  penting  sebagai  dasar  awal  guru  mengembangkan  

media pembelajaran  dengan  aplikasi videoscribe yang selanjutnya akan diterapkan dengan 

kurikulum merdeka. Selanjutnya  dilakukan  pendampingan  masing-masing kelompok 

terkait  project  media  pembelajaran  dengan  aplikasi videoscribe, dan setiap kelompok 

didampingi oleh 1 (satu) dosen.  

Kegiatan   selanjutnya   adalah   diskusi   tanya   jawab yang   dilakukan   untuk   

memperkuat pemahaman  peserta  terhadap  pengembangan  media videoscribe berbasis 

kurikulum merdeka. Kegiatan  diskusi  dilaksanakan dengan dua sesi dengan masing-masing 

sesi diberikan waktu untuk dua orang penanya dari peserta kegiatan workshop. 

 

Gambar 2. Paparan materi oleh narasumber 

Hasil evaluasi dari kegiatan ini adalah kegiatan  ini sangat  bermanfaat  bagi  peserta 

untuk  mengembangkan potensinya dalam melaksanakan pembelajaran di kelas sesuai 

dengan aspek materi yang diberikan dan dibutuhkan oleh guru di sekolah masing-masing 

tempat mengajar. Pada aspek fasilitas dan pendampingan project, sebagian besar peserta 

dapat merasakan manfaatnya secara langsung karena langsung diterapkan untuk konsep 

materi yang akan digunakan mengajar di kelas. Berdasarkan pemaparan aspek di atas, dapat 

disimpulkan bahwa respon peserta kegiatan terhadap pelaksanaan kegiatan ini sudah 

terlaksana dengan baik. 
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KESIMPULAN  

Berdasarkan hasil kegiatan yang telah dilasanakan maka dapat disimpulkan bahwa 

pelaksanaan kegiatan workshop ini berjalan dengan lancer sesuai dengan perencanaan jadwal 

yang telah ditentukan. Tidak terdapat hambatan dan masalah selama kegiatan ini, peserta 

dapat hadir melaksanakan setiap rangkaian kegiatan yang telah  disusun  oleh  tim  

pengabdian. Seluruh  rangkaian  kegiatan  mulai  dari  tahap  persiapan workshop, 

menyiapkan materi pengabdian, pelaksanaan workshop dan evaluasi kegiatan berjalan 

dengan baik dan lancar.  
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