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A Inteligéncia Atrtificial (IA) encontra-se atualmente em voga e pode ser
utilizada como ferramenta educacional para o desenvolvimento do aprendizado
I6gico matematico. No entanto, apesar de ser promissora e versatil, ainda é mal
compreendida. A partir desse estudo, busca-se compreender o papel dos agentes
de IA nos jogos e como tal tecnologia possibilitaria, através da modificagao gradual
dos conjuntos de regras, uma experiéncia pedagdgica e ludica. Para isso, busca-se
entender o que qualifica um jogo como “bom”, e uma forma de quantificar tais
caracteristicas. Como referéncia, usou-se dos parametros estabelecidos por Browne
(2010), que se debruga sobre os fatores que tornam um jogo interessante, além dos
disponiveis na plataforma Ludii. O Ludii € uma plataforma integrada para o
desenvolvimento de jogos onde é possivel a criacdo, testes e avaliagdo de jogos
utilizando algoritmos de IA. Isto posto, visa-se utilizar desses dados para
sistematicamente comparar variantes de um jogo, de modo a encontrar o melhor
conjunto de regras e, dessa maneira, proporcionar uma melhor experiéncia. A

proxima etana é a implementacdo dos ioaos na linauaaem de descricdo prooria do



