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Resumen

Titulo: Propuesta de educacion financiera con el uso pedagogico de la gamificacion en la

ensefianza m-learning para el grado 8° de la Institucion Educativa Callejon de EI Roble — Sucre.

En esta investigacion se tiene en cuenta los Gltimos resultados de las pruebas PISA 2018, en la
que Colombia ocupa el tltimo lugar en educacion financiera, teniendo como antecedente la
cartilla del Ministerio de Educacion Nacional en educacion econdmica y financiera, donde
presenta, en forma didactica y ludica, los conocimientos de esta area para hacer una propuesta
curricular, enfocando a los estudiantes de octavo grado de la Institucion Educativa Callejon, para
que adquieran competencias en este campo del conocimiento, utilizando como metodologia el
desarrollo de unidades didacticas donde los pre-saberes y la construccion del conocimiento son
base fundamental para adquirir competencias financieras en ejes teméaticos como el ahorro, el
gasto, la inversion, productos de inversion, ganancia y pérdida.

Palabras claves: educacion econdémica y financiera, anélisis de documentos, pruebas externas, m-

learning, gamificacion, ahorro, gasto, inversion, productos de inversion, ganancia y pérdida.



Abstract

Title: Proposal for financial education with the pedagogical use of gamification in m-learning

teaching for the 8th grade of the Callejon de El Roble Educational Institution - Sucre.

This research takes into account the latest results of the PISA 2018 tests, in which Colombia
occupies the last place in financial education, having as background the primer of the Ministry of
National Education in economic and financial education, where it presents, in a didactic way and
playful, the knowledge of this area to make a curricular proposal, focusing on the eighth grade
students of the Callejon Educational Institution, so that they acquire skills in this field of
knowledge, using as a methodology the development of didactic units where the pre-knowledge
and the construction of knowledge are the fundamental basis for acquiring financial skills in

thematic axes such as savings, spending, investment, investment products, profit and loss.

Keywords: economic and financial education, document analysis, external tests, m-learning,

gamification, savings, spending, investment, investment products, profit and loss.
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INTRODUCCION
Esta investigacion describe las dificultades que enfrentan los estudiantes de octavo grado en la
educacion econdmica y financiera de la Institucion Educativa Callejon de EI Roble - Sucre. La
principal caracteristica de esta situacion es el resultado de pruebas externas a nivel institucional,
como la prueba PISA en el ambito internacional, la prueba SABER en el &mbito nacional, donde
los resultados estan lejos de ser perfectos, bastantes alejados de la media estandar establecida. La
razon principal es que la institucion educativa no brinda a los estudiantes conocimientos en

economia y finanzas.

El principal interés de esta investigacion se basa en el documento N° 26 de 2014 “Mi plan, mi
vida y mi futuro, educacion econdmica y financiera” emitido por el Ministerio de Educacion
Nacional (MEN), elaborado para facilitar el conocimiento basico de los estudiantes en lo
relacionado a educacion economica y financiera, insumo para impartir esta area en las

instituciones educativas.

El método utilizado es la investigacion accion, en la que el objeto de investigacion son los
estudiantes, contribuyendo asi al proceso de investigacion eficaz en el &mbito educativo, las

herramientas de recoleccion de informacion son la observacion directa, los resultados obtenidos
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de las pruebas externas y su analisis, retroalimentacion con encuestas realizadas al rector, 32

estudiantes de 8° grado, y 2 docentes del area de matematicas.

Durante el proceso de desarrollo de la investigacion se aplicaron tres instrumentos de recoleccion
de informacidon (ver Anexos A, B y C), el analisis de documentos externos e internos de la
institucion, lo que condujo a la propuesta que se plantea, respondiendo esto a los objetivos

trazados.

El capitulo 1 pone en contexto la investigacion con el planteamiento del problema, los objetivos
que se propone Y el supuesto cualitativo propuesto; el capitulo 2 presenta los referentes tedricos
considerados como base de la investigacion y el marco legal segun la legislacién colombiana;
capitulo 3 presenta la base metodoldgica del estudio, el cual esta basado en el paradigma de
investigacion cualitativa, bajo el enfoque de la investigacion accion en el aula; en el capitulo 4 se
encuentra el andlisis de los documentos externos e interno de la Institucion Educativa, el
diagnostico que se realiza, el disefio virtual de actividades, una propuesta de educacion

financiera para ser incluida en el PEI de la Institucion Educativa Callejon de EI Roble-Sucre.
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CAPITULO 1: PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA
1.1 Introduccion
Observando las pruebas PISA 2015, y 2018, los resultados obtenidos por Colombia en educacion
financiera la ubican entre los Gltimos paises del mundo en esta area, llevando esto al contexto
rural de la Institucion Educativa Callejon de EI Roble-Sucre, ubicada en una categorizacion
geografica de zona de dificil acceso, donde existe una poblacion estudiantil de los estratos 0, 1y
2, con precaria conexion a internet y con cierta brecha en lo tecnoldgico, es motivacion para
plantear una propuesta de educacion financiera, en particular en el grado octavo, atendiendo a los
lineamientos y directivas que al respecto ha emanado el Ministerio de Educacién Nacional
(MEN) y para ello se utiliza la gamificacion en la ensefianza moévil o M-Learning como elemento

motivador para los estudiantes.

1.2 Descripcion del Problema de investigacion
Segun los resultados de las Pruebas PISA 2018, Colombia ocupa el ultimo puesto en Educacion

Financiera (OECD, 2018).

En la ruralidad colombiana es poco lo que se ensefia al respecto, la Educacion Financiera en el
contexto de la Institucién Educativa Callejon es casi nula, como consta y se puede observar en el
Proyecto Educativo Institucional (PEI), en sus planes de estudio, en especial del area de

matematicas (PEI Callejon, 2020).

Las Matematicas es una de las bases, si no la mas importante, para tener una buena formacién en
la Educacion financiera, por ello resulta importante encaminar las Matematicas hacia esta area
(Romero Venegas, 2021) y esto no afecta los planes de estudio porque se puede trabajar como un

proyecto del area de matematicas.
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Ademas, Se puede observar en el contexto socioeconémico y tecnologico que circunda la
Institucion Educativa Callejon, la falta de computadores por estudiantes y por familia, pero
existe una gran comunicacion por medio de celulares y Tablet, aparatos moéviles que facilitan la
comunicacion entre ellos, en todas las gamas (PEI Callején, 2020). Es comun encontrar en las
familias de la comunidad educativa hasta mas de un aparato mévil de comunicacion (Celulares,
Tablet y computadores portatiles en menor escala) y esto ha ayudado, en otros aspectos, la
ensefianza virtual empirica de los estudiantes de la Institucién en el periodo de la pandemia por

Covid-19.

De todo esto surge la siguiente pregunta: ;Cémo usar algunos elementos de la metodologia M-
Learning y la gamificacion para ensefiar matematicas aplicadas a la educacion financiera en el

grado octavo de la Institucion Educativa Callejon de EI Roble-Sucre?

1.3 Objetivos

1.3.1 Objetivo general

Disefar una propuesta de educacion financiera en el area de matematicas del grado octavo de la
Institucion Educativa Callejon mediante talleres virtuales usando la gamificacion en la ensefianza

movil o M-Learning.

1.3.2 Objetivos especificos

e Realizar un diagnostico sobre conceptos financieros en los estudiantes del grado octavo

de la Institucion Educativa Callejon de EI Roble-Sucre.
e Disefiar talleres virtuales de educacion financiera para grado octavo usando la

gamificacion en la ensefianza mévil o m-learning.
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e Plantear una propuesta de educacién financiera para los estudiantes del grado octavo de
la Institucion Educativa Callejon de EI Roble-Sucre que sea incluida en el PEl e

implementarla en 2023.

1.4 Supuesto Cualitativo
La Propuesta de educacién financiera con el uso pedagdgico de la gamificacion en la ensefianza
m-learning, facilita el aprendizaje de la educacion financiera en los alumnos del grado octavo de

la Institucion Educativa Callejon de EI Roble-Sucre.

1.5 Justificacion

La educacion financiera desde edades tempranas y en entornos escolares es imprescindible e
indispensable para el desarrollo de habilidades y toma de decisiones en el futuro (Abante
asesores, 2019). De acuerdo con las pruebas PISA 2018, Colombia ha estado por debajo de la
media, segun la Organizacion para la Cooperacion y el Desarrollo Econémicos, OCDE, en las
tres &reas de competencias (matematicas, lectura y ciencia naturales) y empeord los resultados

con relacion a 2015 (Semana, 2019).

La Educacién Financiera consiste en la capacidad para comprender los conceptos basicos de las
finanzas personales y el manejo del dinero, pero es necesario entender estos conceptos de una
manera que permita aplicarlos en la vida financiera cotidiana. Asi que no unicamente se trata de
tener el conocimiento, sino que también debe tener la habilidad de aplicarlo para enfrentar los

desafios financieros.

En la revista “Banca y economia” de ASOBANCARIA, en el articulo “Radiografia de la

educacién financiera: una politica necesaria que requiere una rapida y adecuada
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implementacion” se plantea que EI consumidor financiero debe hacer frente a un cambiante
entorno econdémico y financiero que constantemente pone a prueba sus conocimientos y
habilidades para entender riesgos y oportunidades. Por ello, resulta fundamental el
fortalecimiento de las competencias financieras, tal y como se ha determinado en diversos

documentos de politica publica nacional (Asobancaria.com, 2021).

En Colombia se han hecho algunas evaluaciones de educacion financiera, las que

ASOBANCARIA sintetiza en el siguiente cuadro:

Resultado Fuente

Los adultos de las economias desamrolladas

y emergentes, que han recibido educacidn Bemheim et al.,
financiera, ienen después mas 2001; Cole et al., 2011;
probabilidades que otros de ahorrar para su Lusardi, 2009
jubilacidn y de planearla
Los individuos con una mayor competencia Hastings y Tejeda-
financiera pueden gesticnar mejor su dinero, Ashton, 2008, Hilgert et
participar en &l mercado de valores y al., 2003; Lusardi y

obtener mejores resultados en la cartera de Mitchell, 2008, 2011;
=u eleccidn, v es mas probable que elijan Stango vy Zinman, 2009;

fondos de inversidn colectiva con van Rooi] ef al, 2011;
comisiones mas bajas Yoong, 2011
Individuos competentes desde el punto de Gerardi et al.. 2010:

vista financiero optan por hipotecas menos
costosas y evitan el pago de intereses
elevados v las comisiones adicionales

CQuienes han paricipado en programas de
educacién financiera tienen mayores bene-
ficios asociados a aprender a ahorrar,
aprender a llevar un control de los ingresos Estudio de demanda

Lu=ardi v Tufano, 200%a,
20080, Moore, 2003

¥ gastos y conocer los productos de las para analizar la inclusidn
entidades financieras y adquiririos estando financiera en Colombia-
mejor informados, logrando gue nueve de Banca de las

cada diez personas consideren Gtiles las Oportunidades - 2015

capacitaciones de educacidn financiera, un
resultado que alienta a todas las entidades
a multiplicar sus esfuerzos

Grafica 1. Resultados de algunas evaluaciones en educacion financiera. Fuente:
ASOBANCARIA (Asobancaria.com, 2021)



El ministerio de educacion nacional de Colombia (MEN) promueve la educacién financiera y
econdémica (EFF) en las instituciones educativas con el proposito de formar mejores seres
humanos, con capacidades, habilidades y actitudes responsables e informadas en contextos

econdmicos, sociales y financieros presentes en la cotidianidad (MEN, 2014).

La integracion de las tecnologias de la informacién a los nuevos modelos y sistemas educativos
del siglo XXI ha obligado a la integracion de estos recursos tecnoldgicos a 10s procesos
educativos, impulsada por claras necesidades y por el actual contexto de globalizacion y

desarrollo tecnoldgico.

Bajo esta perspectiva, las tematicas en educacion financiera pueden ser preparadas con base en el
uso de las TIC, en este sentido la implementacidn de talleres, cartillas e insumos virtuales para
usar el M-Learning favorece el proceso de ensefianza-aprendizaje. Esto lleva a que nuestros
estudiantes adquieran competencias basicas en educacion financiera, la cual les sirve como
herramienta para su diario vivir mejorando la calidad de vida de ellos y sus familias, como

también para el ingreso a la educacion universitaria y laboral (Cristancho Prada, 2017).

Ahora bien, en la actualidad la sociedad se caracteriza por el empleo intensivo y masivo de las
tecnologias de la informacion y la comunicacién en todas las actividades educativas y
empresariales, exigiendo a todos y todas la preparacion en herramientas que optimicen las
relaciones personales, sociales y profesionales, para poder hacer frente a los continuos cambios
del entorno, por consiguiente desde la Institucion Educativa Callejon el docente lider del
proyecto se propone potenciar las competencias de la educacion financiera en el area de
matematicas del grado octavo mediante el disefio de talleres, cartillas e insumos virtuales para la

ensefianza movil o M-Learning.
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Esta investigacion se presenta como un trabajo de investigacion en apoyo del proyecto:
“Finanzas Transformativas”, una aproximacion teérico-practica del Grupo de Investigacion de

Ingenieria Financiera GIF de la UNAB.

1.6 Conclusion del Capitulo 1.

Los bajos resultados en las Gltimas pruebas PISA, las evaluaciones realizadas por
ASOBANCARIA, donde plantean la necesidad nacional de fortalecimiento de la educacion
financiera, la propuesta educativa del Ministerio de Educacion nacional para impartir en las
instituciones educativas la educacion financiera, son insumos para plantearse la pregunta ;C6mo
usar algunos elementos de la metodologia M-Learning y la gamificacion para ensefiar
matematicas aplicadas a la educacion financiera en el grado octavo de la Institucion Educativa
Callejon de EI Roble-Sucre?, para ello se recomienda como objetivo plantear una propuesta de
educacion financiera con el uso pedagogico de la gamificacion en la ensefianza m-learning para
el grado 8° de la Institucion Educativa Callejon de El Roble — Sucre, desarrollando tres objetivos
especifico, utilizando la gamificacion para el desarrollo de talleres virtuales en la ensefianza

movil como elemento motivador para los estudiantes en el aprendizaje de esta area.
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CAPITULO 2: MARCO DE REFERENCIA

2.1 Introduccion

En este capitulo se recopilan los antecedentes considerados relevantes para la presente
investigacion. Los estudios, teorias, articulos y normativas existentes, permiten acercarse a la
mision investigativa que se ha planteado, fundamentando teéricamente este proyecto
investigativo. A su vez, se describen varios referentes tedricos y lineamientos legales

relacionados con este trabajo.

2.2 Antecedentes

2.2.1 Internacionales

Carlos Luis Sanchez Pacheco en su investigacion “muestra que los juegos personalizados para
aumentar el aprendizaje de las matematicas tienen sentido, la introduccion de técnicas de juego
en las aulas virtuales ha tenido un efecto significativo en el aprendizaje de las matematicas entre
los estudiantes de secundaria, como se ve en los resultados obtenidos en el grupo de control en
comparacién con el grupo experimental. (Sanchez Pacheco, 2021). Esta investigacion mixta se

realizo con los estudiantes de bachillerato de la ciudad de Guayaquil.

En el afio 2020, en la Universidad de Barcelona, Espafia, Francesc Sanfelix Garcia, en su tesis
doctoral, dice que: “La educacion cientifica en las escuelas secundarias de los paises occidentales
aun no esta en su apogeo. La forma tradicional de ensefiar ciencias resta interées a los estudiantes,
conduce a una creciente insatisfaccion y una disminucion de las actitudes, lo que a su vez hace

que los estudiantes desagraden y abandonen la ciencia” (Sanfelix Garcia, 2020).

Este autor afiade y destaca la importancia del docente como dinamizador y como agente creador
de ambientes de aprendizajes que estimulan la sana competencia y el aprendizaje colaborativo
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usando Ié gamificacion, del mismo modo muestra las virtudes de la gamificacién como una
herramienta integral que le da un toque atractivo, comprensible a contenidos que tradicional e
histéricamente son complejos, acompafiando al estudiante en su proceso de ensefianza-
aprendizaje, amoldandose a las necesidades del estudiante, lo que garantiza un aprendizaje

significativo (Sanfeélix Garcia, 2020).

Finalmente, Sanfelix Garcia argumenta que el uso de la gamificacion le permite al educador
liberarse de la tarea de transmisor del conocimiento y le da tiempo como guiador del proceso de

aprendizaje de sus estudiantes. Una conclusion a la que llega es que:

“Puede haber una nueva forma de ensefar y aprender con éxito, y existen alternativas reales,
como los juegos de quimica, que han superado con éxito las barreras del aprendizaje tradicional

y asi restaurar el entusiasmo de los estudiantes por aprender ciencias.” (Sanfélix Garcia, 2020).

Ademas, se ha demostrado que, utilizando la prueba Chi-Cuadrado , que existe una correlacion
entre la innovacion educativa y el desarrollo de la competencia matematica: plantear y resolver
problemas, dicho en otras palabras, la aplicacion de la estrategia de gamificacion como apoyo a
las clases presenciales y con un papel protagdnico en las clases virtuales, favorece
significativamente el desarrollo de la competencia matematica: plantear y resolver problemas,
siempre y cuando se armonice una adecuada instruccion pedagdgica con los elementos del juego

(Macias Espinales, 2017).

A todo se puede afadir una investigacion presentada en la Universidad Técnica de Ambato,
Ecuador en el afio 2019, en la cual se mira el uso de la tecnologia M-Learning como herramienta
complementaria para el aprendizaje de las matematicas. Ella muestra el aprendizaje limitado que

poseen los estudiantes en las areas exactas, el proceso de ensefianza tradicional sigue siendo
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indiferenté para los estudiantes y no permite que desarrollen plenamente su potencial; se r;uao
realizar un andlisis con la recopilacion de informacion relevante de autoridades, docentes y
estudiantes del Instituto Superior Tecnologico “Bolivar” de la ciudad de Ambato (Ecuador). Los
grupos de estudiantes, tanto el experimental como el de control fueron medidos durante una clase
planificada por su docente, donde se aplic6 métodos de aprendizaje, técnicas de concentracion,
herramientas tecnoldgicas de apoyo a la educacion. Los resultados reflejan que el grupo
experimental muestra un interés, concentracion y motivacion por la clase emitida, los mismos
que utilizan dispositivos madviles para desarrollar su ensefianza - aprendizaje, permitiendo tener
un enfoque positivo en la acogida de la tecnologia M-Learning como complemento de su
aprendizaje, ya que ellos estan familiarizados con este dispositivo por formar parte de los nativos
digitales. Mediante estos datos se cred una aplicacion maévil enfocada al aprendizaje de
matematica, el autor la denomino MATH y posee una estrategia metodoldgica ADDIE, creada
para el sistema operativo Android, enfocada al grupo experimental y apoyado en el analisis
estadistico Wilcoxon para muestras relacionadas, donde se puedo apreciar un crecimiento

considerable a los niveles de aprendizaje de los estudiantes (Saquinga Tiban, 2019).

El avance de la tecnologia en los Gltimos afios ha provocado grandes cambios en la sociedad que
no se ven reflejados de la misma manera en el sector educativo. Los métodos de ensefianza
tradicionales ya no son adecuados para los estudiantes "digitales” y la ensefianza no esta
actualizada. Por ello, se ha realizado un estudio en profundidad del proceso de gamificacion y se
ha propuesto una metodologia basada en la inclusion de mecéanicas de juego en la ensefianza de
las matematicas en educacion infantil. Se desarroll6 en una clase de 20 nifios de 5 afios de un

colegio situado en el sur de la Comunidad de Madrid, en la ciudad de Arroyomolinos, teniendo
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en cuentﬁ el desarrollo cognitivo, los conocimientos previos, el deseo y sus intereses son los
motores de juego mas populares sintonizados para trabajar con ellos. El proyecto se implementd
como un programa piloto y dio resultados positivos en comparacion con el uso de métodos de
ensefianza tradicionales, aumentd la motivacién de aprendizaje de los estudiantes y mejoro la

adquisicion de logica y matematicas. (Jiménez Torres & Garcia Lazaro, 2015).

2.2.2 Nacionales

Por otro lado, se encontrd la investigacion “Modelo curricular de educacion financiera para
grados sexto y séptimo”, trabajo final de maestria presentado como requisito parcial para optar al
titulo de Magister en ensefianza de las ciencias exactas y Naturales, presentado por Carlos
Albeiro Aguirre Florez a la Universidad Nacional de Colombia, Facultad de Ciencias Exactas y
Naturales, seccional Manizales, Colombia en el afio 2015, donde dice: “La dinamica de la
economia actual hace necesario que todos (estudiantes, docentes, padres de familia, empresarios,
funcionarios, etc.) entiendan qué esta pasando en la economia nacional y les beneficiara o
afectara en sus vidas. Por ello, este articulo propone una formacién basica (nifios y adolescentes)
para iniciar un cambio paulatino en las actitudes econdémicas de la mayoria de los ciudadanos
acerca de la miopia, la apatia 0 empatia, falta de conocimiento en educacion financiera
confirmada por el diagndstico de los alumnos de sexto grado reafirmado por los resultados

obtenidos después de la prueba, malos resultados en materia financiera” (p.3).

Es pertinente citar que ante esto, el Ministerio de Educacién Nacional, en su compromiso por
consolidar una educacion de calidad, ha asumido el reto de promover la Educacion Econémica y
Financiera (EEF) en el pais con el documento “Mi plan, mi vida y mi futuro”, en concordancia

con su misién de formar mejores seres humanos, ciudadanos con valores éticos, respetuosos de
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lo pUincé, que ejercen los derechos humanos y conviven en paz. Para el Ministerio, la
Educacién Econdmica y Financiera tiene como propoésito desarrollar en los nifios, nifias,
adolescentes y jovenes los conocimientos, las habilidades y las actitudes necesarias para la toma
de decisiones informadas y las actuaciones responsables en los contextos econémicos y
financieros presentes en su cotidianidad; asi mismo incentivar el uso y administracién
responsable de los recursos y la participacion activa y solidaria en la busqueda del bienestar

individual y social (MEN, 2014).

En la sociedad actual, donde las nuevas tecnologias se desarrollan exponencialmente, los
videojuegos se han convertido en una forma de entretenimiento para nifios, adolescentes y
adultos, demostrando ser beneficiosos para la motivacion, el desarrollo y el desarrollo cognitivo,
la flexibilidad mental, la creatividad y las relaciones sociales, segun han demostrado varios

estudios. (Long, 1984; Greenfield, 1994).

2.2.3 Regionales

En el primer Coloquio de Investigacion en Posgrados, realizado en la Universidad Autonoma de
Bucaramanga, se presento la propuesta de una estrategia de aprendizaje basada en gamificacion
que permite el desarrollo del razonamiento algebraico en estudiantes de octavo grado, es un
disefio derivado de una investigacién cualitativa realizada con estudiantes y docentes de algebra
de octavo grado, de la Fundacién Educativa Nuestra Sefiora del Pilar, en Bucaramanga, en el afio

2020.

Tal investigacion demostro que las formas de metodologia utilizadas por los maestros en sus
aulas influyen en el desarrollo del pensamiento algebraico de los estudiantes. Asi, se recopil6

informacion de los docentes a través de entrevistas estructuradas, en las que se les pregunto sobre
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las herramientas, actividades y motivaciones que usaban en el aula, mientras que con los
estudiantes se utilizaron pruebas diagnosticas para evaluar su desempefio en tres areas:
generalizacidn y razonamiento sobre covarianza, generalizacion de propiedades aritméticas y

habilidad referencial completa a la sintaxis algebraica.

La propuesta basada en la gamificacion, mostrd la flexibilidad que esta tiene para integrar
dinamicas, mecanicas y estéticas que se adecuen, tanto a los requerimientos de la asignatura
como a las motivaciones de los estudiantes, integrando tanta diversidad de espacios fisicos como

entornos virtuales (Parra Arenales, 2020).

Es pertinente citar el antecedente que muestra una propuesta curricular para la ensefianza de la
educacion econdmica y financiera, siguiendo las orientaciones del Ministerio de Educacion
Nacional (MEN, 2014) de acuerdo con la identificacion de elementos relevantes al contexto y
enfocados al fortalecimiento de las competencias ciudadanas, con estudiantes de sexto a hoveno
grado, de la institucion educativa Colegio Reyes Araque del Municipio de Cachira Norte de
Santander, ubicada en el sector rural, en el afio 2017. La propuesta surge, ante la ausencia de
estos temas en el plan de estudios del nivel de educacion basica secundaria, dejando como
consecuencia la formacion de ciudadanos desinformados econdémica y financieramente; en la
mayoria de los casos, sin capacidad para tomar decisiones financieras informadas, reflejadas en
los proyectos de vida sin calidad, ni sostenibilidad econémica. El cual concluyé que, frente a la
dimensién social del disefio curricular, es preciso sefialar la influencia del bajo nivel de
conocimiento y comprensién de los padres de familia, sobre administracién del dinero,
planificacion e implementacion de decisiones financieras congruentes con el nivel de ingresos, el

desarrollo familiar y social de la regién. Situacién reflejada en los proyectos de vida de los
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estudiantes, quienes no dimensionan la riqueza y oportunidad de progreso que ofrece el sector
rural. Asi, se reafirma la importancia de desarrollar acciones de alfabetizacién financiera en la
escuela de padres, paralelamente con la inclusién de la propuesta curricular en el plan de

estudios, beneficiando a la comunidad educativa en general (Rangel Vera, 2017)

Revisando bibliografias nos encontramos con una propuesta del afio 2017, donde se implementa
unidades didéacticas para el desarrollo de competencias en educacion econdémica y financiera en
los estudiantes de octavo grado de la institucién educativa colegio agustina ferro de Ocafia Norte
de Santander, basado en el Aprendizaje Significativo. Esta investigacion tuvo como objetivo, la
implementacion de una serie de unidades didacticas que permiten el desarrollo de competencias
en educacién econdmica y financiera. Su base esta sustentada en el aprendizaje significativo de
David Ausubel, mediante la resolucion de problemas todos llevados a cabo desde la motivacion
y la ludica (Pacheco Pacheco, 2017). El problema presentado fue ¢(Cémo desarrollar
competencias en educacion econdémica y financiera en los estudiantes de octavo grado de la
institucion educativa colegio agustina ferro de Ocafia, Norte de Santander, mediante la

implementacion de unidades didacticas basado en el aprendizaje significativo?

La investigacién tuvo como conclusion principal que el nivel de comprension de conceptos
relacionados con la Educacién Econdémica y Financiera de los estudiantes de octavo grado de
Institucion Educativa Agustina Ferro antes de implementar la propuesta pedagdgica, se
evidenciaba bajo, puede ser debido a que el estudio de estos temas esta apenas incursionando en
el proceso de ensefianza en la Institucion Educativa. Esta investigacidn busco desarrollar la
competencia en Educacion Econdmica y Financiera en estudiantes de octavo grado con el fin de

tener dos afios de preparacion para las pruebas Saber de noveno grado, tiempo prudente para
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alcanzar en ellos progresos significativos de gran importancia para el momento en que tengan

que enfrentarse a pruebas externas (Pacheco Pacheco, 2017).

Atendiendo esto de las pruebas externas en el rastreo bibliografico, se ha citado las memorias del
primer Coloquio de Investigacion en Posgrados (Parra Arenales, 2020), donde se sefiala que las
dificultades presentadas por los estudiantes colombianos en el &rea de matematicas son
evidenciadas al analizar los resultados de diferentes pruebas en el &mbito internacional. Uno de
ellos es el obtenido en la prueba PISA 2018, en la cual el mayor porcentaje de estudiantes que
representaron al pais se ubico en los niveles 2 y 3, sugiriendo que sus habilidades matematicas
les permiten tanto interpretar y reconocer como representar una situacién matematica simple.
Mientras que tan solo un minimo porcentaje de estudiantes se ubicé en los niveles 5 0 6, que es
en donde se demuestra la capacidad para modelar situaciones mateméaticamente complejas, asi
como seleccionar, comparar y evaluar estrategias adecuadas de solucion de problemas para

abordarlas (OCDE, 2019).

En la biblioteca virtual de la Universidad Autébnoma de Bucaramanga, se encuentra la tesis
“Desarrollo de un material didactico online para fomentar la educacién financiera en estudiantes
de educacion media y superior en Colombia” del afio 2017, donde sus autores, Ariza Fajardo y
Paredes Marin, dicen que un pilar fundamental para el crecimiento econémico de un pais es que
sus ciudadanos tengan una buena educacion financiera. Sefialando a Colombia como un pais
donde sus ciudadanos tiene poco conocimiento de educacion financiera, lo que lleva a que las
personas tomen decisiones equivocadas en sus finanzas personales, en consecuencia al
endeudamiento, fracasos econdmicos y reporte a las centrales de riesgo del sistema financiero,

trayendo esto la exclusion financiera del individuo por desconfianza del mismo sistema. Esto ha
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llevado a las entidades bancarias a proponer como mejora gque incluya una catedra en el sistema

educativo sobre educacion econoémica y financiera
(Ariza Fajardo & Paredes Marin, http://hdl.handle.net/20.500.12749/13827, 2017).

En este recorrido por los antecedentes de la presente investigacion se encontrd con la tesis de
maestria “implementacion de estrategias ludicas por medio de actividades que permitan
fortalecer el pensamiento variacional en estudiantes del grado octavo de la Institucion Educativa
Nuestra Sefiora de Belén de Cdcuta” del afio 2017, una herramienta que permite observar e
identificar las falencias existentes en el lenguaje algebraico, signos y operaciones algebraicas,
por medio de estrategias metodoldgicas los estudiantes logren descubrir patrones, desarrollar
habilidades de construir y apropiarse de los conceptos de una manera didactica utilizando juegos
como: el parqués, tangram, agilidad mental y puzles (Gomez Carrillo, 2017). La conclusion
principal a la que llegaron fue que el desarrollo de actividades ludicas (gamificacion) enriquece y
fortalece constantemente el proceso de ensefianza- aprendizaje y le da la oportunidad al
estudiante de reforzar sus conocimientos, aclarar dudas, ser un joven social y respetuoso,
reconoce el juego como un espacio de formacion y motivado siempre por aprender y compartir

con sus compafieros (Gomez Carrillo, 2017).

La EEF promueve también la conciencia y la reflexion acerca de los valores asociados con los
derechos humanos como la solidaridad, representada en el interés y decision de trabajar por el

bienestar individual y colectivo; la justicia, que supera las formas de discriminacion existentes,
favoreciendo la equidad de género, la inclusion y la igualdad de oportunidades; la

responsabilidad y la transparencia de las decisiones y actuaciones basadas en el compromiso y el
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respeto por los demas y el entorno, asi como en la importancia del manejo adecuado de los

recursos publicos y privados (MEN, 2014).

2.3 Marco tedrico y conceptual

La «gamificacién» es la aplicacién de técnicas propias de los juegos en ambientes no lidicos,
como las empresas o la educacién. Por su parte, el aprendizaje basado en juegos (ABJ) es el uso
de juegos para aprender unos contenidos didacticos. La diferencia es sutil, pero en ambos casos
se pretende generar en el alumnado las mismas emociones y sentimientos que sienten con los

juegos (Ayen, 2017).

Virginia Gaitan en su articulo “Gamificacion: el aprendizaje divertido” dice: La gamificacion es
un método de ensefianza que acerca la mecanica del juego al ambito educativo y profesional con
el fin de conseguir mejores resultados o integrar mejor conocimientos, mejorar determinadas

habilidades o fomentar actividades concretas, entre otros muchos objetivos.

Este tipo de aprendizaje esta ganando terreno en los métodos de ensefianza debido a su caracter
ludico que promueve el aprendizaje de una forma mas amena, creando una experiencia de

usuario positiva.

El modelo de juego realmente funciona porque logra motivar a los estudiantes desarrollando més
interés en ellos y animandolos a esforzarse por progresar. Se utilizan varias técnicas mecanicas y

dindmicas extrapoladas del juego. (Gaitan, 2013).

En el libro “El proceso de gamificacion en el aula: Las matematicas en educacion Infantil”,
Jiménez Torres y Garcia Lazaro, en sus conclusiones, dice: La tecnologia esta en todas partes en

la sociedad actual. Los nifios desde muy pequefios han utilizado tabletas o teléfonos moviles, y
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esun confrasentido que este tipo de herramientas no estén integradas en el aula. Ademas, 7para
que la ciencia tenga sentido hay que contextualizarla y el contexto actual son las nuevas
tecnologias, las redes sociales, las aplicaciones, etc. Y afiaden: “La gamificacion es una buena
herramienta para el desarrollo de la ldgica y las matematicas en la educacion infantil” (Jiménez

Torres & Garcia Lazaro, 2015).

Las exigencias actuales de la era de la tecnologia alientan a los docentes a innovar
continuamente, requieren la inclusion de estrategias que respondan integralmente a los procesos
de aprendizaje y fomenten la colaboracion, la critica y el conocimiento despierto. Existe un
enfoque de gamificacion en esta area que emplea el disefio de videojuegos para crear un entorno
en el que se puedan desarrollar experiencias de aprendizaje (Holguin Garcia, Holguin Rangel, &

Garcia Mera, 2020).
Citando la investigacion de Holguin, Holguin y Garcia llegan a las siguientes conclusiones:

e Las matematicas se consideran una de las materias mas dificiles del plan de estudios,
como se refleja en la alta tasa de reprobacion, por lo que se estan usando nuevas
estrategias para mejorar los métodos de ensefianza y aprendizaje.

e Los efectos positivos de aplicar la gamificacion en la ensefianza de las matematicas son
obvios, tales como: reforzar el conocimiento, evaluar la comprension de los maestros en
clase, mejorar las habilidades matematicas y resolver, mejorar la capacidad de aritmética
mental, cosas diferentes; es parte de las propiedades que mejoran estas herramientas.

e Se puede concluir que la gamificacion tiene un impacto significativo en los resultados de

aprendizaje de los estudiantes, si las aplicaciones usadas se disefian con parametros
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cognitivos apropiados, basados en los factores evaluados por educadores y docentes para

acompafiar este proceso.

Dentro de las limitaciones del estudio de Holguin, Holguin y Garcia, el tamafio de la muestra se
redujo porque la mayoria de los articulos publicados desarrollaron el proceso de gama
matematica sin soporte de software, pero hasta el momento no se han probado en condiciones
reales. Por otro lado, se propone a futuro investigar las consecuencias negativas que pueden tener
los videojuegos en contextos educativos, por ejemplo, aislamiento social, declive mental,
reduccion de intenciones de capacidad de atencion y otras consecuencias. (Holguin Garcia,

Holguin Rangel, & Garcia Mera, 2020).

La sociedad del conocimiento y la tecnologia les han presentado un nuevo mapa, en el que los
jévenes temen que la educacion no siempre sea posible. Estas nuevas situaciones estan
cambiando los intereses de los estudiantes, por lo que los docentes deben descubrir nuevas
estrategias y recursos en sus aulas para aumentar la motivacion y el compromiso de los

estudiantes. (Ortiz, Jordan, & Agredal, 2018).

Los resultados muestran que los procesos de gamificacion en la educacién traen importantes
beneficios a los estudiantes, no exentos de dificultades en algunas actividades educativas. Los
beneficios de la gamificacion en la educacion, como la motivacion, la inmersion en la prediccion
y la planificacioén; compromiso y socializacion a través de la interaccion; asi como la variedad de
categorias de participacion, haciendo que las actividades de aprendizaje sean mas motivadoras y
estimulantes para los estudiantes. La investigacion sobre gamificacion en contextos educativos
nos ayuda a comprender mas de cerca los beneficios de la gamificacion en cuanto a la

importancia de la dindmica en el desarrollo de la investigacion analizada. Los resultados nos
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acercan a comprender el tipo de dinamica que se encuentra en varias ofertas de juegos que
ayudan a los estudiantes a percibir la experiencia como la fuerza impulsora detras de su interés
en la participacién y el aprendizaje. Por lo tanto, se puede concluir que la gamificacion tiene un
gran impacto en el desarrollo cognitivo, afectivo y social de los estudiantes que nace en este

proceso. (Ortiz, Jordan, & Agredal, 2018).

Para efectos de este estudio, es necesario referirse a “Mobile Learning 0 M-Learning”. Con el
advenimiento de diversos dispositivos digitales con fines de comunicacion, que ademas llevan
consigo en cualquier momento y en cualquier lugar, esto ha propiciado que la tecnologia
implementada en ellos haya comenzado a ser utilizada como herramienta de ensefianza y
aprendizaje. Este articulo define el término con sus ventajas, los medios para lograrlo, su
relacion con los diferentes tipos de aprendizaje, y sus atributos y limitaciones. ( Zambrano C,

2009).

El aprendizaje movil es Gnico en su género y proporciona una forma flexible de acceder a
informacion, asesoramiento personalizado, recursos audiovisuales y multimedia. Hoy nos
encontramos ante el aprendizaje por Internet, pero con la maxima movilidad, interactividad y
conectividad. Es la integracion de e-learning (un sistema de aprendizaje y aprendizaje digital)
con dispositivos de comunicacién mavil para brindar una experiencia educativa en cualquier

momento y en cualquier sitio. (Garcia, 2004).

Los elementos de los cuales se vale el aprendizaje maévil son diversos, a medida que aumenta la
tecnologia y esta se hace méas poderosa y asequible en términos econdmicos, los instrumentos de
comunicacion moviles ganan mas terreno en su aceptacion. Asi, por ejemplo la nueva edicion del

Mobile World Congress 2009 en Barcelona ha demostrado que las empresas de telefonia movil
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empiezan a romper barreras que antes no se atrevian a traspasar. Como resultado, los avances en
la comunicacién de datos, las pantallas tactiles y las capacidades graficas mejoradas han ayudado
a estandarizar formas y medios. Internet, correo, redes sociales, fotografia, musica, navegacion,
video y televisidn son algunas de las prestaciones que ya casi todas las empresas ofrecen en la
mayoria de sus modelos, no solo en el top model. Cada vez es mas dificil encontrar teléfonos que

solo se usen para hablar ( Zambrano C, 2009).

M-learning es el estilo de aprendizaje para el nuevo milenio (Igbal y Qureshi, 2012). Las
disminuciones en los costos y el incremento de la capacidad de los dispositivos maviles, han
hecho de este un medio atractivo para la difusion de conocimientos (Igbal y Qureshi, 2012). El
aprendizaje a través de un asistente digital personal (PDA) o teléfono movil, facilita la
interaccion de los estudiantes con los contenidos tematicos en cualquier area de conocimiento,
haciendo mas facil el proceso de aprendizaje (Henry y Sankaranarayanan, 2009). La facilidad de
acceso es una de las principales ventajas del M-learning, en cualquier momento del dia y en
cualquier lugar; Sin tener que estar en el salén de clases, tomando una clase magistral de un
maestro o0 un experto en un area particular del conocimiento, los estudiantes pueden continuar el
proceso de aprendizaje a su propio ritmo, brindandoles méas autonomia y flexibilidad. En la
altima revision, varios estudios muestran que el aprendizaje movil esta creciendo rapidamente en
muchas universidades de todo el mundo, especialmente en América del Norte y Europa. (Liu, Li,
y Carlsson, 2010). El aprendizaje a distancia, el aprendizaje electrénico y el aprendizaje movil
ofrecen métodos que disminuyen las limitaciones de la educacion tradicional (Georgiev,
Georgieva, y Smrikarov, 2004).

Para la Organizacion para la Cooperacion y el Desarrollo Econémicos (OCDE), “La educacion
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financiera es el proceso mediante el cual los individuos adquieren una mejor comprensién de los
conceptos y productos financieros y desarrollan las habilidades necesarias para tomar decisiones
informadas, evaluar riesgos y oportunidades financieras, y mejorar su bienestar” (OECD, 2005).
La Comision de Educacion Financiera de Estados Unidos dice: La educacion financiera consiste
en “proveer la informacion y los conocimientos, asi como ayudar a desarrollar las habilidades
necesarias para evaluar las opciones y tomar las mejores decisiones financieras” (Financial
Literacy and Education Commission, 2006).

La Autoridad de Servicios Financieros del Reino Unido dice que la educacién financiera consiste
en el desarrollo de “la capacidad para administrar tu dinero, dar seguimiento a tus finanzas,
planear para el futuro, elegir productos financieros y mantenerte informado sobre asuntos
financieros” (Financial Services Authority, s.f.)

La Educacién Econdmica y Financiera (EEF) se refiere al proceso mediante el cual las personas
adquieren una mejor comprension de los conceptos, riesgos, productos y servicios financieros, y
desarrollan las habilidades y la confianza para comprender mejor los riesgos y oportunidades
financieros, y asi tomar decisiones informadas para mejorar tu bienestar (CIEEF, 2017).

En Colombia se han hecho muchos esfuerzos publicos y privados para promover EEF. Sin
embargo, las mediciones al respecto muestran que la poblacién aln carece de los conocimientos
y habilidades financieras minimas necesarias para tomar decisiones econémicas y financieras
responsables. Se estima que el 64% de la poblacidn hace planes para menos de un mes o no tiene
un plan financiero, el 58% tiene dificultad para cubrir gastos y el 41% de la poblacién menor de

60 afos ha tomado medidas para cubrir todos los gastos en la vejez. (CIEEF, 2017).
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En este sentido, el gobierno nacional considera importante impulsar la Estrategia Nacional de
Educacién Econdmica y Financiera (ENEF), que tiene como objetivo mejorar la forma en que se
brinda educacién econémica y financiera a las personas en las diferentes etapas de la vida. El
desarrollo de esta Estrategia se basa en principios y estandares establecidos por la Organizacion
para la Cooperacién y el Desarrollo Econémicos (OCDE) y con el apoyo técnico del Banco

Mundial. (CIEEF, 2017).

En el ambito nacional se puede traer a colacion la investigacion: Practicas de educacion
financiera para nifios y nifias de los colegios privados de San Juan de Pasto, con base en
fundamentos tedricos del Ministerio de Educacion Nacional (MEN, 2014), Banco de la
Republica, Organizacion para la Cooperacion y Desarrollo Econémico (OCDE), Programa

Internacional de Evaluacion de los Alumnos (PISA), entre otros.

La pretension fue caracterizar las practicas financieras en nifios y nifias de tercero a sexto grado,
y aportar una propuesta alternativa pedagogica gque posibilite el aprendizaje significativo y
responsable en sus finanzas personales, facilitando, desde los diferentes grados, el rumbo a
seguir en la formacion del pensamiento financiero, y posibilitando, por ende, procesos de

trasformacion.

Al respecto, Singer (2002) establece que las universidades y escuelas deben incluir temas
financieros en sus planes de estudios para ayudarlos a identificar el papel importante que juega la
educacién financiera en sus vidas personales para enfrentar los desafios futuros. EI método
utilizado es un método cuantitativo descriptivo que analiza la forma y uso del dinero de los nifios
y nifias de los grados 3 a 6 de colegios privados de Pasto en forma de encuesta estructurada.

(Delgado, Melo G., Paredes Benavides, & Moncayo Sanchez, 2016).
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En Colombia esta practica es relativamente nueva, pues se inicio alrededor de 2005, cuando se
destaco la obra de Sarmiento: Como facilitar el despertar financiero de los nifios y nifias. Como
argumentan varios autores, el Ministerio de Educacion Nacional propone un programa ambicioso
con herramientas y habilidades que permitiria introducir la educacién financiera en todas las
escuelas. (Garcia, 2011; Sarmiento, 2005; Ursula y Gémez 2009) y organismos (OCDE, 2005;
BANSEFI, 2013 y PISA, 2013) es un proceso mediante el cual se transmite una amplia gama de
conocimientos y mediante el cual se puede desarrollar la capacidad de tomar decisiones
personales, familiares y sociales que inciden en la calidad de vida; requiere cualidades como:
desarrollo de habilidades, confianza, toma de decisiones, buenas finanzas, etc. (Delgado, Melo

G., Paredes Benavides, & Moncayo Sanchez, 2016).

Especificamente, para Colombia, la importancia de la educacion financiera se debe
principalmente a la existencia de diagndstico, que muestra el bajo nivel de conocimiento, sobre
toda la poblacion, en los aspectos de las habilidades financieras y educacion financiera. En una
evaluacion previa, nuestro pais ha ocupado la posicion final; En segundo lugar, para un gran
incentivo de productos financieros, el sistema contenido en su cartera de servicios debe saber que
esta utilizando con precision al usuario; y finalmente, las ventajas de los nifios (usuarios futuros
del sistema financiero), la familia y la sociedad, el conocimiento apropiado y la gestion de la

cultura financiera (Delgado, Melo G., Paredes Benavides, & Moncayo Sanchez, 2016).

2.4 Marco legal
Las competencias de educacion econdmica y financiera tienen su sustento en la Constitucion
Politica de Colombia, en el articulo segundo: “[...] promover la prosperidad general, [...]

facilitar la participacion de todos en las decisiones que los afectan y en la vida econdmica,
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politica, administrativa y cultural de la Nacion; [...]”, de igual manera se soporta en La Ley 115
de 1994, y en su articulo 5. Fines de la educacion en el tercer enciso reza: “La formacion para
facilitar la participacion de todos en las decisiones que los afectan en la vida econdmica, politica,

administrativa y cultural de la Nacion” y en el noveno:

“Desarrollar habilidades criticas, reflexivas y analiticas para sustentar el progreso cientifico y
tecnoldgico de la nacion, priorizar el mejoramiento de la cultura y la calidad de vida de las
personas, comprometerse en la busqueda de alternativas de solucién a los problemas y el

progreso econémico y social de la nacion”.

Asi mismo, el articulo 13 define que es objetivo primordial de todos y cada uno de los niveles
educativos el desarrollo integral de los educandos mediante acciones estructuradas encaminadas
a “[...] c) Fomentar en la institucion educativa, practicas democraticas para el aprendizaje de los
principios y valores de la participacion y organizacion ciudadana y estimular la autonomia y

responsabilidad”.

Ademas, el articulo 31 establece como: “obligatoria la ensefianza de las ciencias economicas en

la educacion media académica”.

La Ley 1450 de 2011, por la cual se expide el Plan Nacional de Desarrollo 2010-2014 en su
articulo 145 crea el Programa de Educacion en Economia y Finanzas. Asi mismo, el Capitulo 111
“Crecimiento Sostenible y Competitividad”, de las Bases del Plan Nacional de Desarrollo 2010-

2014, sefala que:

“[...] Los Estados necesitan ciudadanos que puedan contribuir a los procesos de desarrollo

sostenible cultural, econémico, politico, social y ambiental; ejercer una ciudadania activa,
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reflexiva, critica y participativa como parte de una nacion prdspera, democratica e incluyente,

pacifica y unida”

La EEF aporta de manera directa al desarrollo de politica de calidad planteado en EI Plan
Sectorial de Educacion 2010-2014 en el sentido de que los estudiantes reciben: “[...] Una
educacién que genera oportunidades legitimas de progreso y prosperidad para ellos y para el
pais. Una educacidén competitiva que contribuye a cerrar brechas de inequidad, centrada en la
institucion” y a su vez el Decreto 457 de 2014: Organiza el Sistema Administrativo Nacional
para la Educacién Econdmica y Financiera y crea la Comision Intersectorial para la Educacion

Econdmica y Financiera. La cartilla N° 26 del Ministerio de Educacion Nacional dice:

“El decreto recoge lo propuesto en la Ley 1328 de 2009 y la Ley 1450 de 2011 en cuanto a que
la EEF constituye un tema que debe ser abordado en los establecimientos educativos como una
herramienta en el proceso de construccién ciudadana, con el fin de que los estudiantes
reconozcan las diversas relaciones que establece el ser humano con el manejo de los recursos
para el bienestar comun e individual. Otro de sus propdositos es la formacion de los estudiantes
en la toma de conciencia como sujetos econdémicos y que comprendan cdmo, en lo local y en lo

global, existen dindmicas y practicas econémicas diversas” (p.16)

2.5 Conclusion del capitulo 2

Este capitulo permite una visién general de algunas investigaciones a nivel regional, nacional e
internacional relacionadas con el tema de estudio, brindando una perspectiva mas amplia a través
de las conclusiones, los puntos de vista de los autores y otros investigadores citados. También se
muestran leyes o documentos de estructuras gubernamentales y ministeriales de Colombia que

indican las propuestas estatales para ensefiar educacion financiera, ciertas conceptualizaciones de
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gamificacion en el proceso de ensefianza-aprendizaje de las matematicas, especialmente en la

educacion economica y financiera, como también se consideran algunas definiciones educacion

financiera.
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CAPITULO 3: METODOLOGIA.

3.1 Introduccion

La metodologia del proyecto indica el camino a seguir para desarrollar y alcanzar los objetivos y
responder al supuesto cualitativo planteado, es decir, la metodologia sirve de apoyo para la
ejecucion de la investigacion y debe ser coherente con el objeto de estudio, la metodologia que
sustenta la realizacion de la investigacion debe ser relevante para la audiencia de la
investigacion. Este proceso se basa en modelos, enfoques, métodos y herramientas para resolver
problemas. En los siguientes apartados se describe el modelo y abordaje de los respectivos hitos
en los que se realizo este trabajo, la poblacién y muestra involucrada, asi como los métodos y
herramientas desarrolladas, los métodos utilizados para comprobarlos y se implementan los

aspectos eticos considerados al disefiar el estudio.

3.2 Tipo de Investigacion
El desarrollo de esta investigacion estd basado en el paradigma de investigacion cualitativa, bajo

el enfoque de la investigacion accion en el aula.

La investigacion — accidn se presenta como una metodologia de investigacion orientada hacia el
cambio educativo y se caracteriza entre otras cuestiones por ser un proceso que como sefialan
Kemmis y MacTaggart (1988); (i) Se construye desde y para la practica, (ii) pretende mejorar la
practica a través de su trasformacion, al mismo tiempo que procura comprenderla, (iii) demanda
la participacion de los sujetos en la mejora de sus propias practicas, (iv) exige una actuacion
grupal por la que los sujetos implicados colaboran coordinadamente en todas las fases del
proceso de investigacion, (v) implica la realizacién de analisis critico de las situaciones y (vi) se

configura como una espiral de ciclos de planificacion, accién, observacion y reflexion
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En la investigacion cientifica, de acuerdo con los argumentos de Jorge Martines Rodriguez, uno
de los enfoques paradigmaticos que emergid en el siglo XX, fue precisamente la investigacion
cualitativa, la cual surgi6 desde el nacimiento de las ciencias humanas en el siglo XIX; sobre ella
y para este momento se ha escrito mucho al respecto, tanto de parte de sus defensores como de
sus detractores. Belén Ballesteros Velazquez y Patricia Mata Benito! justifican su utilizacion
para conocer la realidad social, cuando sefialan que las revisiones teéricas y los objetivos
propuestos en una investigacion conllevan la posibilidad de desarrollar una investigacién
cualitativa. En este sentido, Miguel Martinez Miguélez? expresa que el método cualitativo
especifico que se vaya a emplear depende de la naturaleza de la estructura a estudiar. En la
actualidad, la metodologia cualitativa dispone de una serie de métodos, algunos de los cuales
pueden ser mas sensibles y adecuados que otros para la investigacion de una determinada

realidad (Martines Rodriguez, 2011).

El tipo de investigacion que se realiza es de accion en el aula, ya que los estudiantes y su
participacion son la base fundamental para la realizacion y es necesario la colaboracion de la
comunidad educativa para llevar a feliz termino la investigacion, en tal sentido Elliot J. dice: “La
investigacidn-accion sobre el desempefio escolar analiza las actividades humanas y las
situaciones sociales experimentadas por los docentes como: a) en algunos aspectos inaceptables
(problematicos); b) estan sujetos a cambios (circunstancias imprevistas); c) requiere una

respuesta real (prescriptiva). La investigacion-accion se ocupa de los problemas cotidianos de la

! Ballesteros-Velazquez, B. & Mata-Benito, P. (2014). Sentido y forma de la investigacion cualitativa. En B.
Ballesteros (coord.). Ciencias Sociales y Juridicas. Taller de investigacidn cualitativa. Madrid: Universidad Nacional
de Educacién a Distancia, UNED.

2 Martinez-Miguélez, M. (1994). Cémo hacer un buen proyecto de tesis con metodologia cualitativa. Perfiles, 17 (2),
113-121 Disponible en: http://prof.ush.ve/miguelm/proyectotesis.html
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vida real experimentados por sus profesores, no de los “problemas tedricos" presentados por los
profesores, investigadores puramente determinados en una base de conocimientos disciplinarios,

puede ser desarrollado por el propio profesor o por alguien a quien encomiende ” (Elliot, 2000).

Esta definicion de Elliot J. permea la presente investigacion en el sentido en que se analiza la
situacion escolar frente a la educacion financiera, las situaciones experimentadas por los
docentes, situaciones que estan sujetas a cambios y que requiere una respuesta en el marco
normativo del Ministerio de Educacién y de las condiciones propias de la Institucién Educativa

Callejon de EI Roble-Sucre.

Para la aplicabilidad de la propuesta, los instrumentos que se utilizan para la recoleccion de
informacion son el diario de campo del docente, en el cual se hace la anotacion diaria de sucesos
relevantes de los estudiantes en el aula de clase, ademas la utilizacion entrevistas
semiestructuradas tipo encuestas, en las cuales habra un cuestionario que nos permita acercarnos
al descubrimiento de la situacién personal de cada estudiante frente a la EEF. Estas encuestas y
entrevistas permitiran evidenciar el desempefio del estudiante frente a la EEF. También se hara
un analisis documental tanto del PEI de la Institucion Educativa Callején como de las

evaluaciones externas a las que se ha sometido la misma, en especial en el grado octavo.

3.3 Proceso de investigacion

3.3.1 Diagnostico en la Institucion Educativa Callejon

El departamento de Sucre tiene una extension de 10.324 Kmz2, el 0.9% del territorio colombiano
con una poblacién de 765.996 habitantes de las cuales el 67.86% se ubica en el area urbana y el
32.84% en el area rural. Su densidad poblacional es de 60, 40 habitantes por Km2. (PEI Callejon,

2020)
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Las comuhidades de Callejon, Patillal, Tierra Santa, Santa Rosa, Palmital, Grillo Alegre,
conforman el area geogréafica de influencia de la Institucién Educativa Callején, ubicadas al sur
del municipio de el Roble, son comunidades pobres, con escasos medios de subsistencia, solo
producen maiz, yuca y arroz, con un alto grado de analfabetismo en su poblacion adulta, las vias
de comunicacion que existe, solo pueden utilizarse con mas frecuencia en periodos de verano

puesto que en invierno se desmejoran notablemente. (PEI Callejon, 2020)

Hace falta dotacion de material didactico para la ensefianza de todas las areas de conocimiento,
ampliacion y actualizacion de la biblioteca escolar, la cual estd bastante abandonada. No tiene
una buena conexién a internet, situaciones que influyen en la calidad de la prestacion del servicio
educativo, en el PEI de la institucidn se hace anotacién de la poca colaboracién y bajo sentido de

pertenencia de los padres de familia para con la institucion. (PEI Callejon, 2020)

Estos dltimos factores inciden negativamente en la calidad de la educacion que se imparte en la
institucién y en los centros educativos asociados; por lo que el docente debe hacer grandes

esfuerzos para contrarrestar estas deficiencias.

Los estudiantes que ingresan a esta institucion, son de familias pobres cuyos ingresos son bajos,

que algunas veces no alcanzan a un salario minimo legal.

Estos ingresos se derivan de actividades econdmicas tales como la agricultura, el comercio
informal, empleos publicos, microempresas, empleos temporales, servicios domésticos, entre

otros.
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Las familias dedicadas a las labores agricolas, poseen un promedio de siete (7) personas por
nucleo familiar, de los cuales solo dos (2) trabajan, lo cual torna insuficientes los ingresos por

produccion para el sostenimiento y satisfaccion de las necesidades basicas. (PEI Callejon, 2020)

3.3.2 Disefio e inclusidn de la propuesta pedagdgica

Al observar el PEI de la institucion, en su plan de estudio, no incluye la educacion econémica y
financiera, muy a pesar de las indicaciones estatales al respecto, esto nos lleva a plantear una
propuesta pedagdgica para la misma (ver Anexo F). Esta propuesta tendré énfasis en el uso de la
gamificacion para la ensefianza de la educacion econémica y financiera, especialmente en el
grado octavo de la Institucion Educativa Callejon, usando como estrategia de ensefianza el m-

learning.

Como ya se ha dicho, La educacion financiera desde edades tempranas y en entornos escolares es
imprescindible e indispensable para el desarrollo de habilidades y toma de decisiones en el futuro
(Abante asesores, 2019). Y atendiendo las pruebas PISA 2018, Colombia ha estado por debajo
de la media segun la Organizacién para la Cooperacion y el Desarrollo Econémicos, OCDE, en
las tres areas de competencias (matematicas, lectura y ciencia naturales) y empeoro los

resultados con relacion a 2015 (Semana, 2019).

En Colombia, el ministerio de educacién nacional (MEN) promueve la educacion financiera y
econodmica (EFF) en las instituciones educativas con el prop6sito de formar mejores seres
humanos, con capacidades, habilidades y actitudes responsables e informadas en contextos

econdmicos, sociales y financieros presentes en la cotidianidad (MEN, 2014).
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Por ello y observando que la EEF no esta en el PEI de la Institucién Educativa Callejon, se hace
necesario la presentacion de una propuesta pedagdgica que haga de la gamificacion, y del m-

learning, una herramienta.

Una vez disefiada la propuesta pedagogica de EEF para la Institucion Educativa Callejon se hace
todo lo concerniente para la inclusion de la propuesta al PEI ante el Consejo Académico de la
Institucion Educativa Callejon atendiendo a las teorias y normativas que hay al respecto

orientadas por el Ministerio de Educacion.

3.3.3 Poblacién y Muestra
La Institucion Educativa Callejon, para el afio 2021, consta de 415 estudiantes, 21 docentes y un
directivo docente. La poblacion estudiantil esta dividida en 199 estudiantes en secundaria y 216

estudiantes de primaria.

La muestra esta constituida por la poblacién objeto de estudio que son los estudiantes del grado
octavo. Para el afio 2021, la Institucion tiene un octavo, con 32 estudiantes, es decir, la muestra
la componen 32 estudiantes del grado octavo, dos docentes y un directivo vinculados a la

institucion en el periodo comprendido al afio lectivo del 2021.

3.3.4 Instrumentos de recoleccién de la informacién
Para la investigacion en curso, se cuenta con los siguientes instrumentos de recoleccion de

informacion:

La observacion directa del rendimiento académico de los estudiantes, diario de campo de los
docentes, dirigido a su practica y a la evolucion de los estudiantes en el desarrollo de la

investigacion. Entrevista semiestructurada, o encuestas, a los directivos y docente de la
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Institucic’)rn Educativa Callejon sobre el conocimiento y la importancia de la implementaci;Sn de
la EEF. Andlisis de documentos institucionales como el PEI, resultados de las pruebas externas
internacionales PISA y las pruebas de medicion externa nacional (Saber) para analizar el

posicionamiento de la institucion a nivel nacional y el indice sintético de calidad, para revisar

el avance de la Institucion educativa.

3.3.5 Validacion de los instrumentos

Los instrumentos estan orientados a abordar el problema planteado y recolectar informacion que
conduzca al desarrollo de los propdsitos trazados en la investigacion “Propuesta de educacion
financiera con el uso pedagogico de la gamificacion en la ensefianza m-learning para el grado 8°

de la Institucion Educativa Callején de El Roble - Sucre”.

La validacion de los instrumentos esté a cargo del director del presente proyecto de investigacion

y de un experto externo.

3.3.6 Proceso de Andlisis y discusion de los resultados

El andlisis de datos cualitativos se define como un proceso por el cual se extraen conclusiones de
datos no estructurados y heterogéneos que no se expresan de forma numérica o cuantificable.
Este proceso permite, a través de un conjunto de técnicas, extraer conclusiones de un conjunto de

datos en forma textual o narrativa, e incluso de iméagenes.

José Maria Serbia dice. “En la investigacion cuantitativa se habla cominmente de la recoleccion
de la informacion, como si la realidad estuviera fuera del investigador esperando ser
radiografiada, en los estudios cualitativos se intenta hacer evidente la “construccion del dato”. La
realidad de la investigacion, a comprender por un analista cualitativo, no es un hecho que esta

esperando ser recolectada en mundo de objetos y estados de pura conciencia, sino que se trata de
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una produccién del investigador sobre una perspectiva de un actor social que desde sus

significaciones se situa e interpreta un mundo social ya pre interpretado” (Serbia, 2007).

Atendiendo a esto, se hace un analisis de la informacion obtenida por los instrumentos escogidos,
a esto se le afiade un analisis de documentos internos como el PEI y un analisis de las pruebas

externas.

3.3.7 Principios éticos

Dado que la investigacion — accidn se lleva a cabo con personas y que el tipo de datos que se
obtienen puede significar manejar informacion sobre las personas o sus contextos y
circunstancias, donde el uso inadecuado pudiera ser lesivo para las mismas, se hace necesario
cuidar la informacion obtenida, como la interpretacion que de ella se hace y el uso publico que se
le dé. Esto conlleva a establecer unos principios éticos que deben defenderse siempre por encima

de cualquier interés investigador. Para la presente investigacion estos son:

e Respeto de los derechos humanos de los involucrados en esta investigacion.

e Orientar a los actores del proyecto.

e Presentar datos fidedignos, confiables de los hallazgos y resultados encontrados

e Utilizar evidencia fotografica, de videos y produccion textual bajo previo consentimiento
informado avalado y firmado por los padres de familia o quien haga las veces de
representantes legales de los menores objetos de investigacion.

e Los datos o pruebas recolectadas seran tomados con fines educativos.

e Los documentos observados o examinados se utilizaran siempre con el consentimiento de

el o los autores o citados segun lo indique la norma.
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3.3.8  Conclusion del capitulo 3

Este capitulo describe la metodologia que se utiliza en este estudio, iniciando con la definicién
del modelo adecuado para el proposito del estudio, los pasos seguidos en el estudio, la poblacion
y el patron sobre el cual se desarrollan las herramientas, lo que permitio recopilar informacion

valiosa en cada contexto en el que se lleva a cabo el estudio.
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CAPITULO 4: ANALISIS Y RESULTADOS
Este capitulo presenta los datos generados por la aplicacion de los instrumentos planteados para
alcanzar los objetivos. Las técnicas de analisis de contenido se utilizan para decodificar e
interpretar la informacién, a partir de un ejercicio de inferencia que tiene en cuenta categorias y
subcategorias. Vale la pena sefialar que los resultados descritos son consistentes con los objetivos
planteados, y también se han tenido en cuenta las preguntas de investigacion y las

consideraciones pertinentes de autores incluidas en el marco de referencia.

4.1 Andlisis de Documentos
Con el propésito de realizar un diagnéstico sobre los conceptos financieros en los estudiantes del
grado octavo de la Institucion Educativa Callejon de EI Roble-Sucre se realiza los siguientes

analisis documentales:

4.1.1 Documentos externos

La ultima evaluacion hecha por El Programa para la Evaluacion Internacional de Alumnos
(PISA), es un estudio trienal de los alumnos de 15 afios de edad, el cual evalta hasta qué punto
han adquirido los conocimientos y competencias fundamentales para su participacion plena en la
sociedad. Esta evaluacidén se centra en el dominio de la lectura, las matematicas y las ciencias y
en un ambito innovador (en 2018, este &mbito innovador fue la competencia global), asi como en

el bienestar de los estudiantes (OECD, 2018).

En su informe para el afio 2018 se encuentra que la mayoria de los estudiantes en todos los paises
de la OCDE tienen una mentalidad de crecimiento (estuvieron de acuerdo o en fuerte acuerdo

con la frase "Tu inteligencia es algo acerca de ti que no puedes cambiar mucho").

50



Particularmente en Colombia, el 61% de los estudiantes tienen una mentalidad de crecimiento

(OECD, 2018).

Cabe sefialar que desde su primera participacion en 2006, Colombia ha estado mejorando su
desempefio en las tres &reas evaluadas. Si bien frente a la Gltima aplicacion el pais disminuy6 su
puntaje promedio en las mismas (como sucedio en la mayoria de los paises participantes),
Colombia mantiene su progreso educativo de largo plazo: Colombia es uno de los siete paises del
mundo que, en promedio, ha mejorado su desempefio en lectura, matematicas y ciencias a traves

de sus participaciones en PISA (ICFES, 2020).

En matematicas, se observa que el promedio de Colombia pasé de 370 a 391 puntos entre 2006 y
2018, lo cual representa un aumento de 21 puntos y ubica al pais en el octavo lugar entre los
paises que mas mejoraron su desempefio en esta prueba. En la prueba de matematicas de PISA
2018, Colombia ocup0 el sexto puesto dentro de los diez paises de Latinoamérica y el Caribe que

presentaron la prueba (ICFES, 2020).

En un articulo del diario “La Republica”, la periodista Paola Vargas dice: “La Organizacion para
la Cooperacion y el Desarrollo Econémicos (OCDE) presento el estudio ‘;Son los estudiantes
inteligentes en temas de dinero?’. Una de las conclusiones de este andlisis es que alrededor del
85% de los estudiantes del grupo se encuentran en el segundo nivel, lo que significa que pueden
aplicar sus conocimientos sobre productos financieros y términos comunes en diferentes

industrias en situaciones que los involucran.” (Vargas Rubio, 2020).

Para paises de Sur América, La OCDE encontré que:
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LA ACTITUD QUE TIENEN LOS ESTUDIANTES
FRENTE AL DINERO
© Ocho de cada 10 estudiantes

pueden interpretar detalles importantes
en documentos financieros cotidianos

949% de los estudiantes dijeron que obtienen informacion
sobre asuntos de dinero de sus padres

© Alrededor de 85% de los estudiantes, en promedio en los paises
de la Ocde, alcanzaron al menos el Nivel 2 de competencia en
educacion financiera

» 73% de los estudiantes informaron gue habian comprado algo en linea

© 54% de los estudiantes tienen una cuenta en un banco
o cooperativa de crédito

45% de los estudiantes tienen una tarjeta de pago
O una tarjeta de débito

© 39% de los estudiantes informé que habian realizado un pago
utilizando un teléfono moévil durante los 12 meses anteriores

INSTANTANEA DEL DESEMPENO EN
EDUCACION FINANCIERA EN ALGUNOS PAISES

Puntuacion media | % de personasde | Participacion Puntuacion relativa
en PISA 2018 bajo rendimi de las mej 1 teniendo en cuenta
Puntuacion media | (por debajo del intérpretes (Nivel 5) | el rendimiento en
nivel 2) matematicas y
lectura
Estados Unidos 506 16% 12,4% 5
Espana 492 15% 5,7% m
Italia 476 20,9% 4,5% -17
_____________________________________________________ =
Chile 451 30,2% 3% 5 =1
Brasil 420 43,6% 1,9% 12 “‘E
Perd 411 46,4% 1,4% -3 £
Promedio Ocde 505 14,7% 10,5% 2 §

Grafica 2. Prueba PISA. Fuente: Diario La Republica (Vargas Rubio, 2020)

Camilo Camargo, rector del Colegio Los Nogales de Bogotd, asegurd que “La educacion
financiera es un tema clave, por eso es tan importante que todos los nifios tengan conocimientos
financieros. Administrar tu dinero se convierte en un factor importante y otros conceptos como el

ahorro son muy importantes” (Vargas Rubio, 2020).

Camargo dice que la educacién financiera es un tema que se trata en el pais, un tema que se
trabaja mucho en casa. Es dificil para las escuelas incorporar estos elementos en sus planes de
estudio. Sin embargo, es importante trabajar juntos en casa y en la escuela abordando el tema de
la EEF, afiadio el rector (\VVargas Rubio, 2020).
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En Colonﬂbia, como en muchas partes del mundo, el Ministerio de Educacion y las entida&e;
bancarias, se ha hecho conscientes de la necesidad de propiciar que mas personas tengan acceso
a productos y servicios financieros Utiles y asequibles que den respuesta a las necesidades
identificadas de la poblacién, con responsabilidad y conocimiento. Sin embargo, en
Latinoamérica, sélo cinco paises tienen estrategia nacional definida. Colombia se ha incluido
entre esos paises con la Ley 1450 de 2011, donde el Gobierno Nacional plantea, con la
participacion del sector privado, una Estrategia Nacional para brindar EEF de calidad a la
poblacion de todos los estratos socioecondmicos y niveles de acceso y uso de servicios

financieros. (Comision Intersectorial para la Educacion Econdmica y financiera,, 2017)

La OECD define la competencia financiera como “Conocimiento y comprension de los
conceptos y riesgos financieros, asi como las habilidades, motivacion y confianza para aplicar
este conocimiento y comprension para tomar decisiones efectivas en una variedad de contextos
de diversidad financiera, mejorar el bienestar humano y social y asegurar su participacion en la

economia” (OECD, 2018).

En este orden, una definicion del Banco de la Republica dice que “La educacion econémica y
financiera es el proceso mediante el cual las personas desarrollan los valores, conocimientos,
habilidades y comportamientos necesarios para tomar decisiones financieras responsables en
cuanto a la aplicacién de conceptos, fundamentos financieros y comprension del impacto de los
cambios en los indicadores macroecondmicos clave en su propio nivel de economia.” (Banco de

la Republica., 2012).

En Colombia, una poblacién vulnerable tiene acceso limitado a productos financieros, aunque un

informe de 2018 de la Banca de las Oportunidades y la Superintendencia Financiera sobre
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inclusiénrfinanciera, encontrd que 8 de cada 10 colombianos poseen un producto financie;o
(Banca de las Oportunidades, 2019); otro informe de Datacrédito Experian de 2019, afirma que 1
de 4 colombianos acuden a créditos gota a gota (DataiFX.com., 2019) y esto es especialmente el

caso de las personas de estrato 1 y 2, muchas veces por la facilidad para obtener un préstamo, lo

que esta completamente en desacuerdo con las barreras y el papeleo que exigen las instituciones

financieras tradicionales, y luego se convierte en un circulo vicioso en el que todos tienen acceso
a préstamos que pueden ser dificiles debido a los costos y la falta de regulacion y control

(Tourifio Uribe & Déavila Roman, 2019).
Textualmente se afiade conclusiones con la que la presente investigacion esta de acuerdo:

“La educacion financiera debe ser una politica pablica estructural donde el Estado pueda
implementarla, recogiendo las iniciativas de las diferentes entidades financieras para que haya
espiritu de cuerpo y los impactos sean mas notorios y efectivos, cosa contraria a la actualidad,
donde cada entidad de acuerdo a sus intereses o publicos tiene determinados programas, pero no

se sabe con certeza si logran los objetivos ” (Tourifio Uribe & Davila Roman, 2019).

“La educacion econdmica y financiera no puede ser exclusiva de los bancos, si bien el gobierno
y el Banco de la Republica han liderado iniciativas como la Estrategia Nacional de Educacion
Econdmica y Financiera de Colombia (ENEEF), se nota que cada banco privado o cooperativa
tienen programas distintos de educacion financiera y en ese sentido son distintos los publicos; en
unos casos son publicos internos y en otros casos, publicos externos como clientes pero no es
comun encontrar una relacion directa con actores no bancarizados como los nifios estudiantes
que a futuro son los que van a utilizar los servicios bancarios, por lo que debe haber una

articulacion entre el gobierno central y las entidades financieras para implementar programas de
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educacion con mayor consistencia y segmentado por las necesidades y niveles socioeconémicos
de los distintos publicos como: padres de familia, estudiantes, docentes, jovenes menores de 30
afios, mayores de 30 afios y adultos mayores; esto permitiria realizar una mejor evaluacién de
impacto, teniendo grupos de tratamiento versus grupos de control en un mediano plazo ”

(Tourifio Uribe & Déavila Roman, 2019).

4.1.2 Documentos internos

La institucién educativa Callejon, esta ubicada en el municipio de El Roble, departamento de
Sucre y tiene su PEI inscrito en la Secretaria de Educacion Departamental, en ella se realiza un
diagndstico riguroso que permite establecer si el plan de estudios, que presenta en su PEI,
contemplaba los lineamientos de la cartilla orientadora del Ministerio de Educacion Nacional y
si estan desarrollando competencias en los estudiantes referentes a la educacion econémica y

financiera.

El rector de la Institucion Educativa Callejon, en encuesta realizada (ver Anexo A 'y Anexo H)
manifiesta que en la institucion no se ha estructurado un plan académico para la ensefianza de la
Educacién Econdmica y financiera, porque desconocian el decreto 457 de 2014 donde se crea el
sistema nacional de Educacion Econémica y Financiera, ademas las entidades educativas
municipales de El Roble y del Departamento de Sucre no han socializado el tema sobre
Educacién Econémica y financiera. El sefior rector Reyes Mier certifica con un documento la no

existencia en el plan de estudio de la Educacion Econémica y Financiera (ver Anexo F).

Asi mismo, el rector, considera que la ensefianza a través de aplicaciones moviles es bastante

atractiva para los estudiantes, y, segun €l, el uso de esas aplicaciones moviles debe tener como
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caracteristicas la usabilidad, la utilidad, un disefio atractivo y retroalimentacion por parte de los

docentes enfocando todo ello en el aprendizaje significativo de los estudiantes(Ver Anexo H).

Ante esta panoramica se hace necesario estructurar un plan de estudio para la educacion
econdmica y financiera que se articule al PEI institucional y que se le dé estructura a lo dicho por
Singer (2002), y que hace parte de la teoria en la cual se apoya el presente trabajo, el cual
manifiesta que los colegios y escuelas deben incluir en sus programas curriculares, temas
financieros que les permitan detectar el papel importante que la educacion financiera representa
en su vida personal, para enfrentar los futuros retos. (Delgado, Melo G., Paredes Benavides, &

Moncayo Sanchez, 2016).

4.1.3 Diagnéstico en los estudiantes y docentes del area de matematicas

La muestra para esta investigacion es de 32 alumnos del grado octavo, dos docentes y un
directivo de la Institucion Educativa Callejon en EI Roble (Sucre) y al aplicar los Instrumentos,
entre los docentes (ver Anexo B) y alumnos (ver Anexo C), se obtuvieron los siguientes

resultados:

El 100% de los docentes manifiestan usar las TIC o algun recurso tecnoldgico para el
aprendizaje de sus alumnos y entre las herramientas dicen usar el celular, las herramientas office
y algunos simuladores. Asi mismo ubican en nivel medio la importancia que tiene el uso del
celular u otro dispositivo mévil como apoyo para el aprendizaje en el aula de los alumnos. Entre
las herramientas TIC usadas por ellos estdn computadores, internet, celular, videos ilustrativos y
el 50% de los docentes las usa semanalmente y el otro 50% mensualmente. EI 100% de los

docentes conocen que la Educacion Econdémica y Financiera no hace parte del PEI institucional y
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las razones que exponen es que no se han hecho los ajustes para tal fin ya que no se ha exigido

por la secretaria de Educacion Municipal y Departamental(ver Anexo 1).

Ortiz, Jordan, y Agredal, sefialan: La sociedad del conocimiento y la tecnologia ha traido consigo
un nuevo mapa en el que los jovenes temen que la educacién no siempre se pueda cumplir. Estos
nuevos escenarios estan cambiando los intereses de los estudiantes, por lo que los maestros
deben descubrir nuevas estrategias y recursos en sus aulas para aumentar la motivacion y el

compromiso de los estudiantes (Ortiz, Jordan, & Agredal, 2018).

Por otra parte, en los estudiantes al aplicar el Instrumento 3, se encontr6 que el 96.8% utilizaba,

como dispositivo movil (ver Anexo J), el celular y se encontré que:

‘
f Usos del dispositivo movil

B ENTRETENIMIENTO

B COMUNICACION

= ENTRETENIMIENTO Y
COMUNICACION

W ESTUDIAR E INVESTIGAR

B TRABAJAR

L 4

Grafica 3. Usos del dispositivo movil. Fuente: elaboracién propia

El 53% lo usaba para el entretenimiento y la comunicacion, el 38% para estudiar e investigar y el

9% para trabajar.
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Ante la pregunta: ;Cudl es tu nivel en el uso de aplicaciones moviles educativas?, al tabular la

informacion se encontro el siguiente nivel en el uso de aplicaciones mdéviles educativas:

Nivel en el uso de aplicaciones
moviles educativas

B ALTO

B MEDIO

m BAJO
NULO

Grafica 4. Nivel de uso de aplicaciones moviles educativas. Fuente: elaboracién propia

Lo que muestra que un 53% de los estudiantes de la muestra consideran tener un nivel medio en
el uso de las aplicaciones moviles educativas. Y en esto el 100% manifestd que nunca los
profesores de matematicas han usado aplicaciones mdviles para la ensefianza de la Educacion
Econdmica y financiera; este mismo porcentaje cree que si se usaran tales aplicaciones el

aprendizaje seria mejor y mas atractivo.

El 97% de los estudiantes del grado octavo de la Institucion Educativa callejon no han oido
hablar de la Educacién Econémica y Financiera. Y ante la pregunta: ¢Cual crees que es el
concepto que mejor define o describe el término “Educacion Economica Y Financiera™? se

encontro:
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El concepto o definicion de EEF

mA
HB

mC

BE

Grafica 5. Concepto de EEF. Fuente: Elaboracién propia

Que:

A.

B.

D.

E.

El 0% de los estudiantes dice que es “Una nueva area de las matematicas”.

El 15% dijo creer que es “el conjunto de estrategias orientadas a ensefiar actividades para el
manejo y administracion de las finanzas personales”.

Seis estudiantes creen que es “Un drea impuesta por el Ministerio de Educacion Nacional en
el area de matematicas”.

Todas las anteriores, ningun estudiante considero esta opcion.

El 66% de los estudiantes, es decir 21 de ellos dijeron que definitivamente no sabian que era.

Existen beneficios considerables al recibir algn tipo de educacion financiera, mientras los

jévenes estan todavia en un proceso de establecer sus comportamientos financieros personales.

La psicologia ha demostrado que hay una relacién directa entre la edad del alumno y los cambios
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de comportamiento. A la luz de esto, es mas probable que se retenga la educacion financiera que

se introducen en una etapa temprana de la vida, lo que por lo tanto aumenta el conocimiento.

Los maestros tienen la capacidad de explicacion, la motivacion y la entrega efectiva. También
tienen acceso a los recursos, libros y tecnologia. Los nifios estan en un ambiente de aprendizaje
en la escuela y por lo tanto pueden ser mas receptivos. Algunos padres pueden carecer del

tiempo necesario, experiencia o interés de ensefiar a sus hijos sobre el dinero.

Expertos destacan la importancia de aprender acerca del manejo del dinero desde nifios, pero son
pocas las escuelas que aprovechan la influencia y conocimiento de los maestros para ensefiar el

tema (kondinero.com, 2022).

Promover la educacion financiera y una cultura del dinero positiva en los nifios y jovenes de la
Institucion Educativa Callejon en EI Roble-Sucre es esencial para asegurar una poblacién

educada en finanzas que sea capaz de tomar decisiones con conocimiento de causa.

Proporcionar una educacion financiera para los nifios y jovenes de la Institucion Educativa
Callejon de EI Roble-Sucre es un componente importante en la transicion de la nifiez a la edad
adulta y la formacion de ciudadanos financieramente responsables. De acuerdo con la OCDE en
su informe Improving Financial Literacy “la educacion financiera debe comenzar en la escuela.

Las personas deben ser educadas acerca de los asuntos financieros lo antes posible”

(kondinero.com, 2022).

4.1.4 Vision final del diagnoéstico
El presente diagnostico muestra que la institucion no tiene un plan de estudios que desarrolle las

competencias en los estudiantes en economia y finanzas, esto se convierte en motivacion para
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iniciar el frabajo investigativo, disefiando un plan de estudios acordes a los lineamientos d;) la
cartilla orientadora del MEN, dirigido inicialmente a estudiantes de basica secundaria, incluirlo
en el curriculo de la institucion y gestionar la aprobacion del plan de estudios y su intensidad
horaria en los grados de la basica secundaria a través de los diferentes estamentos de la
institucién como son el consejo académico y consejo directivo para luego incorporarlos en el

PEI.

Con base en esta teoria la propuesta contribuye a desarrollar las competencias en los estudiantes,
acorde al hilo conductor para la comprension de los contenidos y la maduracion biolégica de los

mismos.

En la propuesta se enfoca el grado octavo, que es la poblacion objeto de esta investigacion, para
la implementacion de la propuesta se elaboré unidades didacticas que respondieran a las

competencias a desarrollar por los estudiantes y el modelo pedagogico de la institucion.

Atendiendo a lo que dicho por David Ausubel: “La caracteristica mas importante del aprendizaje
significativo es que, produce una interaccion entre los conocimientos mas relevantes de la
estructura cognitiva y las nuevas informaciones (no es una simple asociacion), de tal modo que
éstas adquieren un significado y son integradas a la estructura cognitiva de manera no arbitraria y
sustancial, favoreciendo la diferenciacion, evolucion y estabilidad de los subsensores pre

existentes y consecuentemente de toda la estructura cognitiva” (Ausubel, 1983).

Se desarrollaron las unidades didacticas, en las cuales se pueden evidenciar que en la elaboracion
de ellas, se comienza con una exploracion de los pre-saberes, realizando actividades conducentes
a lograr activar estos conocimientos, con actividades ludicas y juegos. luego se continua

abordando la construccion de conocimientos desde el estudiante, este es el centro del proceso de
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enseﬁanzé aprendizaje; con actividades ludicas, creativas e innovadoras, para llegar a tener ;omo
resultados produccion textual de los estudiantes, realizacion de carteleras y su socializacion,
elaboracion de presupuestos, participacion activa de todos los estudiantes, realizacion de
dindmicas y generando un sinnimero de actividades para desarrollar en ellos todas sus
competencias, no solo las directas del area, también las basicas, personales, laborales,

ciudadanas entre otras.

4.2 Propuesta de Educacion Econdmica y Financiera a estudiantes de octavo grado de
basica secundaria de la Institucion educativa Callejon, EI Roble-Sucre

4.2.1 Justificacion

Atendiendo lo dicho por la Organizacién para la Cooperacion y del Desarrollo Econémico

(OCDE), la educacion financiera consiste en una “combinacion de consciencia, conocimiento,

habilidad, actitud y comportamientos necesarios para la toma de decisiones financieras solidas v,

en tltima instancia, el logro del bienestar financiero individual” (Solunion, somos impulso,

2021).

Una buena educacidn financiera permite prevenir y hacer frente a dificultades en este ambito,
ademas de aprovechar aquellas oportunidades que vayan surgiendo conforme el negocio,
emprendimiento o vida personal evoluciona. Por el contrario, no tener una buena educacion
financiera, conduce a enfrentar la vida personal, emprendimiento o negocio a dos situaciones:
Primero, se expone a riesgos que de tener el conocimiento adecuado no estarian sucediendo.
Segundo, se podria poner en peligro el éxito y crecimiento de la vida personal, comercial o
emprendimiento que depende de la correcta toma de decisiones (Solunion, somos impulso,

2021).
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Si bien Ié cultura general referente al manejo del dinero es importante, estos son algunos z;mbitos
criticos en los que las consecuencias de la carencia de educacién financiera se hacen mas
evidentes: el presupuesto de gasto, impuestos a pagar, determinacion de precios, flujo de costo y
ganancias, politicas de créditos y ahorro y muchos otros &mbitos que determinarian el éxito o

fracaso en la economia personal o de un emprendimiento.

El emprendimiento se refiere a la accion de comenzar un proceso que implica todas las
funciones, tareas y actividades asociadas a la percepcion de oportunidades y a la creacién
estratégica de una organizacion para conseguirlas (responsabilidadsocial.net, 2021). Es una
forma de pensar de una manera empresarial, de razonar y de actuar; planteada con una vision
general y llevada a cabo mediante un liderazgo equilibrado, de innovacion y de gestion de un
riesgo calculado, su resultado es la creacion de valor que beneficia a la empresa, la economiay la
sociedad (Ley 1014 de 2006, Articulo 1). Se pretende que los estudiantes adquieran un
pensamiento empresarial donde haya generacion de ingresos, aprovechamiento de oportunidades,
ideas de negocios y utilizacion de nuevas tecnologias al servicio de la sociedad, asi mismo
adaptacion a los cambios del mundo actual que exige una sociedad mejor preparada,
emprendedora y capacitada. Asi mismo, para algunas personas el emprendimiento es
considerado un concepto nuevo; sin embargo, esta caracteristica como tal siempre ha estado
presente a lo largo de la historia de la humanidad. El emprendimiento es una capacidad de los
seres humanos para salir adelante de manera novedosa y con ideas renovadas. Ser emprendedor
requiere de habilidades no sélo a nivel individual sino también colectivo. Una de las razones por

las cuales este término se ha vuelto importante en la tltima década es el resurgimiento de la
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manera como se han manejado las situaciones econdémicas y cdmo éstas han sido superadas con

nuevas ideas.

Finalmente, se puede afirmar que el emprendimiento estd muy relacionado con la manera en que

la persona asume nuevos retos en su vida, la manera como enfrente posibles problemas que se le

presenten durante la materializacion de su idea de negocio, ya que durante todo este proceso de

planeacion, ejecucion y medicion de resultados pueden resultar aspectos y situaciones que se

deben enfrentar con una correcta actitud y aptitud.

4.2.2

Obijetivos

Diferenciar entre las finanzas personales y las empresariales.

Explicar la diferencia entre comprador competente de servicios y consumidor comin de
productos financieros.

Advertir sobre las necesidades financieras personales, de un emprendimiento que pueda
tener en el futuro y contemplar diversos escenarios en esa area.

Identificar las necesidades financieras personales y de su emprendimiento.

Fomentar en los estudiantes el trabajo en equipo, el liderazgo, la organizacion, la
planeacidn, la honestidad, el respeto, la disciplina.

Desarrollar una vision integral para alcanzar metas y propositos como futuro
emprendedor.

Fomentar el trabajo cooperativo dentro y fuera del contexto escolar.

Fundamentar en los estudiantes la valoracién positiva de sus propias capacidades para

hacer frente a las exigencias en la economia personal.
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4.2.3 Malla curricular Grado octavo.
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Area: Educacion Econdémica y financiera

Grado: octavo

Docente(s):

Obijetivo: Impulsar el interés por el ahorro, la inversién a través de un plan de ahorro
personalizado, mirando su impacto en la economia personal y el manejo del

endeudamiento.

Competencias: Reconocer la planificacion de ingresos, el plan de ahorro y su impacto en

la en la economia personal.

Periodo 1

Pregunta de investigacion

Estandares

¢Como afecta el ingreso en la economia
familiar y cdmo se relaciona con el ahorro y
el gasto?

Describir la importancia del ahorro de
recursos para el cumplimiento de sus
necesidades y deseos.

Establecer una meta personal de ahorro y
reconocer la importancia de ser constante
para el manejo adecuado de los recursos en
su entorno personal.

Interpretar formas de ahorrar e invertir
siguiendo un plan que incluye metas que
favorecen el bienestar personal y familiar.

Compartir con otras personas formas de
ahorrar e invertir con base en un plan que
incluye metas que favorecen el bienestar
personal y familiar.

Indicadores de desempefio

Saber conocer Saber hacer

Saber ser
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Interpreta formas de ahorrar
e invertir siguiendo un plan
que incluye metas que
favorecen el bienestar
propio y de su familia.

Periodo 2

Pregunta de investigacion

¢ Qué procesos de gasto e inversion
determinan su relacion con bienestar

personal y familiar?

Indicadores de desempefio

Saber conocer

Reconoce la importancia de
saber como prestar y/o pedir
prestado, de acuerdo con el
valor de cuidar y devolver lo
prestado.

Periodo 3

Emplea mecanismos de
ahorro de los recursos
familiares, para el
cumplimiento de metas.

Establece metas a mediano
plazo en su entorno
personal y comprende que
se pueden cumplir a través
del ahorro de recursos
tangibles

Estandares

Evalua la importancia del
ahorro, para el
cumplimiento de metas en el
mejoramiento de su entorno
personal y familiar.

Establece estrategias para
cumplir metas a través del
desarrollo de habitos
financieros responsables que
influyen en el bienestar
propio y de los demas.

Utiliza los ingresos y otros recursos
disponibles a corto y largo plazo para

mejorar el bienestar financiero personal y

familiar.

Describir si se justifica endeudarse para
invertir, como hacerlo y como afecta su

bienestar.

Saber hacer

Compara los ingresos y
gastos personales y
familiares para proponer
estrategias que mejoren las
finanzas propias y de su
familia.

Elabora un plan para el
manejo informado y
responsable de la gasto y
del endeudamiento.

Saber ser

Reconoce las ventajas y
desventajas del
endeudamiento y las tiene
en cuenta para la toma de
decisiones que afectan su
entorno personal y familiar
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Pregunta de investigacion

Ejes de los estdndares

¢Como elegir, de manera responsable e
informada, entidades, servicios y productos
del sistema financiero, acordes con las
necesidades propias y de su entorno?

Relaciona que, con el apoyo de productos y
servicios financieros, se pueden cumplir
algunas metas propias y familiares.

Relata como el uso de algunos productos y
servicios financieros es una manera de
manejar el dinero.

Indicadores de desempefio

Saber conocer Saber hacer

Saber ser

Relata como el uso de

algunos productos y
servicios financieros es una
manera de manejar el

Al consumir ¢{Como puedo
elegir bienes y servicios de
acuerdo con mi situacion y
entorno?

Compara productos y
servicios del sistema
financiero; también valora
sus ventajas y desventajas,

dinero. . en relacion con el
Relaciona que, con el .
cumplimiento de metas que
apoyo de productos y o . i
L . facilitan el bienestar propio
servicios financieros, se .
. y el de la familia.
pueden cumplir algunas
metas propias y familiares.
Periodo 4

Pregunta de investigacion

Estandares

¢Coémo incluyo en un plan de ahorro e
inversion metas relacionadas con la salud
financiera propia y el bienestar familiar?

Relaciona la ganancia y la pérdida con los
buenos habitos financieros para mejorar la
calidad de vida.

Describe los estados de ganancia y pérdida,
para adquirir bienes y servicios, segun los
ingresos personales.

Indicadores de desempefio

Saber conocer

Saber hacer

Saber ser
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Relaciona lograr ganancias, | Detalla la importancia de
evitar pérdidas con los lograr ganancias y evitar
buenos habitos financieros | pérdidas como parte de los
para mejorar la calidad de hébitos financieros

vida personal. responsables.

Implementa un estado de
pérdida y ganancias
personales en la busqueda
del bienestar financiero
personal.

Explica como la prevencion
del riesgo hace parte de los
habitos financieros
responsables que influyen en
la calidad de vida.

Tabla 1. Malla curricular grado octavo. Fuente: adaptacion del documento "Mi plan, mi viday
mi futuro”. Documento N°26, MEN, 2014

4.2.4 Propuesta de plan de asignatura para octavo grado
4.2.4.1 ldentificacion: Institucion Educativa Callejon.
Area: Matematicas.

Asignatura: Educacion econdmica y financiera.

Grado: Octavo.

Docente:

Intensidad horaria semanal:

Afio lectivo:
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4242 Periodo: 1.

4.2.4.2.1 Unidad del conocimiento: El ahorro y el gasto.

4.2.4.2.2 Logros (Objetivos de Aprendizaje): Justifica la importancia del ahorro como

herramienta para construir un proyecto de vida exitoso.

4.2.4.2.3 Indicadores de Desempefios.

Describe la importancia del ahorro de recursos para el cumplimiento de sus necesidades y
deseos.

Establece una meta personal de ahorro y reconoce la importancia de ser constante para el

manejo adecuado de los recursos en su entorno personal.

Interpreta formas de ahorrar e invertir siguiendo un plan que incluye metas que favorecen
el bienestar personal y familiar.

Comparte con otras personas formas de ahorrar e invertir con base en un plan que incluye

metas que favorecen el bienestar personal y familiar.

4.2.4.2.4 Ejes Tematicos.

Objetivo del ahorro

Plan de ahorro

Formas o tipos de ahorro
Amenazas 0 riesgos
Meta o propoésitos
Beneficios

Formas de inversién
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4.2.4.2.5 Estrategias Pedagogicas.

e Desarrollo de guias y talleres para la creacion de conocimiento a través del m-learning y

la Gamificacién usando paginas publicas como:

https://www.bbva.com/es/sostenibilidad/juegos-online-para-que-ninos-y-adolescentes-se-

conviertan-en-heroes-de-las-finanzas/

https://inverkids.mx/

e Desarrollar habilidades de razonamiento y argumentacion.
e Taller de socializacion usando documentos Google o las herramientas de Genially.

e Analisis de situaciones del entorno o casos

4.2.4.2.6 Indicadores de Evaluacion.
e Desarrollo y exposicion de la guia.
e Trabajo de consulta e investigacion.
e Evaluacion por competencias atendiendo la malla curricular para este grado.
e Desemperio en el aula de clase y evaluacion virtual del trabajo de investigacion (M-

Learning).

4.2.4.2.7 Plan superacion de las debilidades.
e Plan de nivelacion con el desarrollo de instructivos.
e Explicacion del profesor.
e Trabajo de consultoria.

e Evaluacion virtual del trabajo de consultoria.
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4.2.4.3 Periodo: 2.
4.2.4.3.1 Unidad del conocimiento: Gastos e Inversion (parte I).
4.2.4.3.2 Logros (Objetivos de Aprendizaje).

e Comunicar las caracteristicas del dinero y, acerca de su uso, diferencia gastos necesarios

e innecesarios.

4.2.4.3.3 Indicadores de Desempefios.

Desarrollar el conocimiento y la capacidad para utilizar los ingresos y otros recursos

disponibles a corto y largo plazo para mejorar el bienestar financiero.

e Describir si se justifica endeudarse para invertir, cbmo hacerlo y como afecta su
bienestar.

e Comparar los ingresos, gastos personales y familiares para proponer estrategias que

mejoren las finanzas propias y de su familia.

Elabora un plan para el manejo informado y responsable del gasto y del endeudamiento.

4.2.4.3.4 Ejes Tematicos.
e Elgastoy los tipos de gastos
e Organizacion de los gastos
e Tipos de inversionistas.
e Beneficios de invertir
e Desventajas de invertir

e Consejos para invertir
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4.2.4.3.5 Estrategias Pedagogicas.

Desarrollo de guias y talleres para la creacion de conocimiento a través del m-learning y
la Gamificacion con la ayuda de paginas publicas como:

https://www.aflatoun.org/?gclid=Ci0KCQjwnNyUBhCZARIsAIQAYIGCIkVpbp9G5GN

UcmyVnKFDRxugxG1g9dfUV3aM-tONAce BMLn611aAtSWEALwW wcB

https://www.educaciontrespuntocero.com/recursos/un-juego-interactivo-para-ensenar-

educacion-financiera-a-ninos/

Desarrollar habilidades de razonamiento y argumentacion.
Taller de socializacion usando documentos Google o las herramientas de Genially.

Andlisis de situaciones del entorno o casos

4.2.4.3.6 Indicadores de Evaluacion.

Desarrollo y exposicién de la guia.

Trabajo de consulta e investigacion.

Evaluacion por competencias atendiendo la malla curricular para este grado
Desempefio en el aula de clase y evaluacion virtual del trabajo de investigacion (M-

Learning).

4.2.4.3.7 Plan de superacion de las debilidades.

Plan de nivelacion con el desarrollo de instructivos.
Explicacion del profesor.
Trabajo de consultoria.

Evaluacion virtual del trabajo de consultoria.
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4.2.4.4 Periodo: 3.
4.2.4.4.1 Unidad del conocimiento: La inversion (parte I1: Productos de inversion).
4.2.4.4.2 Logros (Objetivos de Aprendizaje).
e Como colocar los ahorros en una accion o un producto financiero.
4.2.4.4.3 Indicadores de Desempefios.
e Relaciona que, con el apoyo de productos y servicios financieros, se pueden cumplir
algunas metas propias y familiares.
e Relata como el uso de algunos productos y servicios financieros es una manera de
manejar el dinero.
e Relaciona que, con el apoyo de productos y servicios financieros, se pueden cumplir
algunas metas propias y familiares.

e Compara productos y servicios del sistema financiero; también valora sus ventajas y

desventajas, en relacion con el cumplimiento de metas que facilitan el bienestar propio y

de la familia.

4.2.4.4.4 Ejes Tematicos.

Productos de inversion financiera

Fondos de Inversién Colectiva.

Fondos de pensiones voluntarios.

¢Como invertir en la BVC (Bolsa de Valores de Colombia)?

4.2.4.4.5 Estrategias Pedagogicas.

e Desarrollo de guias y talleres para la creacion de conocimiento a través del m-learning y

la Gamificacién adaptando juegos propuestos en paginas publicas como:

73



https://www.bbva.com/es/sostenibilidad/juegos-online-para-que-ninos-y-adolescentes-se-

conviertan-en-heroes-de-las-finanzas/

e Desarrollar habilidades de razonamiento y argumentacion.
e Taller de socializacion usando documentos Google o las herramientas de Genially.

e Analisis de situaciones del entorno o casos

4.2.4.4.6 Indicadores de Evaluacion.
e Desarrollo y exposicion de la guia.
e Trabajo de consulta e investigacion.
e Evaluacion por competencias atendiendo la malla curricular para este grado

e Desempefio en el aula de clase y evaluacion virtual del trabajo de investigacion.

4.2.4.4.7 Plan de apoyo para la superacion de debilidades.

. Plan de nivelacion con el desarrollo de instructivos.
. Explicacion del profesor.

. Trabajo de consultoria.

. Evaluacion virtual del trabajo de consultoria.

4.2.45 Periodo: 4.
4.2.4.5.1 Unidad del conocimiento: Ganancia y pérdida.
4.2.45.2 Logro (Objetivos de Aprendizaje).
e Conocer la relacion entre ganancia y pérdida y como afecta el bienestar propio y del

entorno familiar.
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4.2.45.3 Indicadores de Desempefios.

e Relaciona la ganancia y la pérdida con los buenos habitos financieros para mejorar la
calidad de vida.

e Describe los estados de ganancia y pérdida, para adquirir bienes y servicios, segun los
ingresos personales.

e Relaciona lograr ganancias, evitar pérdidas con los buenos habitos financieros para
mejorar la calidad de vida personal.

e Implementa un estado de pérdida y ganancias personales en la busqueda del bienestar

financiero personal.

4.2.45.4 Ejes Tematicos
e Definicion de ganancia y pérdida.
e La cuenta de pérdida y ganancia personal
e Los ingresos y su maximizacion para evitar pérdidas

e La salud financiera

4.2.45.5 Estrategias Pedagogicas.
e Desarrollo de guias y talleres para la creacion de conocimiento a través del m-learning y
la Gamificacion usando paginas publicas como:

https://www.bbva.com/es/sostenibilidad/juegos-online-para-que-ninos-y-adolescentes-se-

conviertan-en-heroes-de-las-finanzas/

https://bebeamordor.com/12-juegos-para-educacion-financiera-en-ninos-y-adolescentes/

e Desarrollar habilidades de razonamiento y argumentacion.
e Taller de socializacion usando documentos Google o las herramientas de Genially.
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e Anadlisis de situaciones del entorno o casos

4.2.4.5.6 Indicadores de Evaluacion.
e Desarrollo y exposicion de la guia.
e Trabajo de consulta e investigacion.
e Evaluacion por competencias atendiendo la malla curricular para este grado.

e Desemperio en el aula de clase y evaluacion virtual del trabajo de investigacion (M-

Learning).

4.2.45.7 Plan superacion de las debilidades.
e Plan de nivelacion con el desarrollo de instructivos.
e Explicacion del profesor.
e Trabajo de consultoria.

e Evaluacion virtual del trabajo de consultoria.

4.2.5 Disefio virtual tematico del primer periodo usando la herramienta Genially

Estos disefios se hace con las herramienta genially porque permite transmitir conceptos que
pueden facilmente captar y mantener la atencion de los estudiantes al poder ser interactivos.
Ademas se puede insertar gran cantidad de recursos en formato texto, audio, video, mapas... la
propia aplicacion presenta gran cantidad de iconos para insertar y a los que se pueden dar
interactividad. A todo esto se le suma la facilidad que ofrece para que los contenidos elaborados

sean vistos en los aparatos moviles.

https://view.genial.ly/6297dccffd62480011d0362f/interactive-image-eef-octavo-pl
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Educacion Economica y Financiera
Grado Octavo
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@ genially Primer periodo: El ahorroy el gasto

Fotografia 1. Consultando los temas del primer periodo. Fuente: elaboracién propia

4.2.6 Disefio virtual temético del segundo periodo usando la herramienta Genially

https://view.genial.ly/62996f02b91eeb0018ea03e3/interactive-image-imagen-interactiva

@ genially

Fotografia 2. Consultando los temas del segundo periodo. Fuente: elaboracion propia

4.2.7 Disefio virtual tematico del tercer periodo usando la herramienta Genially

https://view.genial.ly/629a619ca96824001035d791/interactive-image-imagen-interactiva
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Fotografia 3. Consultando los temas del tercer periodo. Fuente: elaboracion propia

4.2.8 Disefio virtual tematico del cuarto periodo usando la herramienta Genially

https://view.genial.ly/629a78021dd32d0018c7b6df/interactive-image-imagen-interactiva

@ Editor | EEF octavo P4 X @ EEF octavo P4 por compasionve: X 4 v = =] X
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Ganancia y pérdida
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J ,
Y sy Cuarto Periodo, EEF, Grado Octavo

Fotografia 4. Consultando los temas del cuarto periodo. Fuente: elaboracion propia
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4.2.9 Ejemplo de evaluacion virtual usando formularios Google

https://docs.google.com/forms/d/e/LIFAIpQLSdglAcEIL0o2sdT UyNeeiWfZParl2EN2aDXugflg

COJM2pXlg/viewform?usp=sf link

iﬁi\llgt

& Eoucacion brancens - Googe © X | [ Blabor - F

C (0 @ docsgooglecom ¢« ODa»0¢:

El ahorro.

Fotografia 5. Cuestionario de evaluacion en formulario Google. Fuente: elaboracion propia

4.3 Inclusién de la propuesta al PEI de la Institucion Educativa Callejon

En reunion celebrada en las instalaciones de la Institucion Educativa Callején, en el
corregimiento de Callejon, municipio de El Roble-Sucre, el dia dos (2) de Junio de 2022, en la
sala de reunion de la rectoria, siendo las 9:30 am, convocada y dirigida por el rector Reyes de
Jesus Mier Martinez, y con la asistencia de todos los docentes representantes de las areas que
componen el plan de estudio de la Institucion, después que se atendieron aspectos académicos
propios de la institucion, se hace presentacion del trabajo realizado y consignado en la presente

investigacion con la propuesta disefiada en el mismo.

Los docentes asistentes después de una discusion interna, muestran su interés en la propuesta y
dan su aprobacién, para que se incluya en el PEI y se inicie su implementaciéon en el afio lectivo

2023, recomendando su implementacion en toda la basica secundaria, también comisionan al
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rector, como presidente del Consejo Académico de la Institucion para que certifique lo

registrado, evidencia de esto se puede ver en el Anexo G: Certificacion de Consejo Académico

de la Institucion Educativa Callejon incluyendo en el PEI la propuesta de EEF.
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CAPITULO 5. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES
En este capitulo se reflejan las principales conclusiones y recomendaciones para futuras
investigaciones, la institucion educativa involucrada en el proceso educativo y el contexto en el

que se desarrolla esta investigacion.

5.1 Conclusiones

Se hace un diagndstico sobre conceptos financieros en los estudiantes del grado octavo de la
Institucion Educativa Callejon de EI Roble-Sucre. Observandose que la EEF no esta incluida en
el plan de estudio. Los estudiantes y docentes concuerdan en la importancia de la inclusion de la

propuesta de Educacion Econémica y Financiera en el PEI institucional (ver Anexo F).

Se disefia una propuesta de Educacion Econdmica y Financiera que satisface los requerimientos
del Ministerio de Educacion Nacional para la aplicacion de los parametros y conceptos
previamente analizados en los estudiantes del grado octavo de la Institucion Educativa Callejon
de El Roble-Sucre y que fuera aplicable desde el enfoque del M-Learning, sugiriendo también
elementos ladicos que motivan a los estudiantes en el aprendizaje de la Educacion Econdmica y
Financiera, se elabora actividades dentro de ambientes virtuales de aprendizaje de la ensefianza
movil que permiten a los estudiantes del grado octavo adquirir el conocimiento en educacion

financiera.

Para las actividades disefiadas dentro de ambientes virtuales de aprendizaje, se usa herramientas
como Genially y documentos Google, que permiten a los estudiantes adquirir el conocimiento en
educacién financiera, usando sus aparatos moviles. Esto lleva a fortalecer la propuesta de

educacion financiera en el area de matematicas del grado octavo de la Institucion Educativa
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Callejon mediante talleres virtuales, vinculando la gamificacion en la ensefianza mévil o M-

Learning.

Con todo esto se responde la pregunta inicial de investigacion: ;Como usar algunos elementos de
la metodologia M-Learning y la gamificacion para ensefiar matematicas aplicadas a la educacion
financiera en el grado octavo de la Institucion Educativa Callejon de EI Roble-Sucre? Logrando
la motivacion en el rector, los docentes y los estudiantes para desarrollar una nueva forma de
aprender contenidos usando las tecnologias moviles, al punto que el Consejo Académico de la
Institucion Educativa Callejon de El Roble-Sucre, se retne y aprueba la inclusion, en el PEI, de

la propuesta desarrollada en esta investigacion (ver anexo G).

La inclusion de la propuesta al PEI, impacta a mas de doscientos estudiantes de la educacion
basica secundaria de la Institucion donde se desarrolla este trabajo, promueve la sana cultura
financiera en un ambiente donde no se ha hablado de ella y motiva a seguir desarrollando la

propuesta para la basica primaria, el resto de la basica secundaria y la media vocacional.

5.2 Recomendaciones
Con la realizacion de este trabajo se puede determinar que existen aspectos que se pueden tomar

para mejorar continuamente la calidad de la educacion financiera que se brinda; se sugiere:

Fomentar una politica institucional para mejorar los procesos de aprendizaje, a través del
desarrollo, disefio e implementacion de unidades didacticas ludicas virtuales, que ayuden a

mejorar los procesos de ensefianza y aprendizaje.

Desarrollar las habilidades y destrezas de los estudiantes y profesores que ayuden a generar

interés y motivacion por aprender la EEF.
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Apoyar institucionalmente a los docentes para que los materiales didacticos puedan disefarse
virtualmente, usando las bondades que ofrece el E-learning, de acuerdo con las necesidades y
expectativas de cada disciplina a fin de mejorar el proceso de implementacion de los

conocimientos de cada area de aprendizaje.

Promover el esfuerzo por parte del rector y docentes de la institucion, para integrar el uso de

herramientas tecnoldgicas en el aula de clases y utilizarlas en el desarrollo de contenidos.

A las universidades con programas que permiten el aprendizaje a través del E-learning, disefiar
programas académicos que permitan el mayor acercamiento de los docentes, para la
capacitacion, en especial docentes de zonas rurales, donde la brecha tecnolégica es bastante
evidente, programas que fomenten la investigacion, propendiendo que las Instituciones
Educativas, de donde son esos docentes, encuentren en esas capacitaciones, soluciones que

mejoren problematicas presentes en el proceso ensefianza-aprendizaje.

Fomentar la ampliacion, desarrollo e implementacion de la Educacion Econdmica y Financiera
desde los primeros grados de primaria hasta el tltimo de secundaria de la Institucion Educativa
Callejon de El Roble-Sucre, enfocados en la gamificacion del proceso y usando el M-Learning

en la ensefianza de la misma.

Incentivar a los estudiantes en el buen uso académico de los aparatos moviles, potenciando su
creatividad e iniciativa, colocandolos en el centro del disefio de estrategias metodologicas para

potenciar la forma en que construyen el conocimiento a traves del M-Learning.

Implementar actividades que involucren a los padres en el proceso de formacion de los nifios.

Donde vean las virtudes que ofrece la ensefianza movil en la construccion del conocimiento.
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A la Institucion Educativa Callejon de EI Roble-Sucre, que promueva proyectos de aula

transversales de educacién financiera, para mejorar y desarrollar las potencialidades existentes en

la comunidad educativa.
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ANEXOS

Anexo A. Encuesta al rector

INSTRUMENTO N° 1

ENCUESTA AL DIRECTIVO DE LA INSTITUCION EDUCATIVA CALLEJON
OBJETIVO: Obtener informacion indispensables, desde el area directiva y administrativa de la
Institucion, sobre los procesos, metodologias, tecnologias, técnicas utilizadas en la Institucion
para implementar la EEF y el uso del celular, y otros dispositivos moviles, como apoyo docente
en la ensefianza —aprendizaje de los estudiantes.

Destinatario: Rector de la Institucion Educativa Callején

1. En la institucion que dirige, ;tiene algin medio de comunicacion masiva con el cual se
comparta informacion que permite captar la atencion de los estudiantes?

Sl NO

2. ¢Cree usted indispensable el uso de herramientas TIC en el aula para llamar la atencién
de los estudiantes?

S NO

3. ¢Considera que el uso de aplicaciones mdviles en el area de matematicas, especialmente
en la ensefianza de la educacion econémica y financiera (EEF), ayudaria significativamente en el

aprendizaje de los estudiantes?

Sl NO
Por qué:
4. Al usar los docentes aplicaciones moviles, ¢Cree que esa aplicacion debe tener como

caracteristicas la usabilidad, utilidad, disefio atractivo y retro alimentacion, enfocados en el

aprendizaje de los nifios?

Sl NO
Por qué:
5. En la institucion que usted dirige, ¢Se utiliza alguna aplicacion movil en la ensefianza de

las matematicas, especialmente en la EEF?
Si NO
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6. En la Institucion Educativa Callejon, ¢ha estructurado algin plan académico para la
ensefianza de la EEF?

S NO__

7. En la Institucion Educativa Callejon, ¢se ha socializado entre los docente, especialmente
de matematicas, el decreto 457 de 2014 donde se crea el sistema nacional de Educacion

Econdmica y Financiera (EEF)?

Sl NO
Por qué:
8. ¢En la Institucion, se ha socializado las normas y directivas del MEN sobre la ensefianza

de la EEF y se ha disefiado una propuesta académica para ensefiar EEF?
Sl NO

Por qué:

MUCHAS GRACIAS POR SU COLABORACION
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Anexo B. Encuesta a los docentes de matematicas del grado octavo

INSTRUMENTO N°2
ENCUESTA A DOCENTES

OBJETIVO: Adquirir informacion sobre el uso de los dispositivos maoviles en el aula, el
conocimiento y aprendizaje de las matematicas, especialmente de la Educacion Econémica y

Financiera (EEF), como nueva metodologia innovadora.
Destinatario: Docentes del area de Matematicas.

1. ¢Usted usa las TIC o algun recurso tecnolégico como apoyo para el aprendizaje en el aula

de sus alumnos?

Si

No

¢Cual?

2. ¢Qué importancia tiene para usted el uso del celular u otro dispositivo moévil como apoyo

para el aprendizaje en el aula de sus alumnos?

Alto Medio
Bajo Nulo
3. ¢ Cudles equipos tecnolégicos, herramientas TIC o aplicaciones informaticas emplea en el

aula como apoyo didactico? Puede seleccionar mas de una opcion.

Computador Plataformas educativas
Television Internet

Tablet Software educativos
Celular Apps educativas

Radio Videos ilustrativos
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Otros:

4. ¢Con qué frecuencia usa dispositivos moviles como apoyo para la ensefianza aprendizaje

de sus estudiantes?
Diariamente
Semanalmente
Mensualmente
Nunca

5. ¢En el PEI de la Institucidn, esta definido el pensum para la ensefianza de la Educacion

Econdmica y Financiera?

Si No
6. (Si en la anterior respuesta es “No”, puede dar una razon?
7. Si en la respuesta 6 es “SI”, responda: ;Ha usado en sus clases de Educacion Econdémica

y Financiera herramientas tecnologicas méviles que existen en la actualidad para el desarrollo de

la misma?
Siempre
A veces
Nunca

¢Cual?

GRACIAS POR SU COLABORACION

94



Anexo C. Encuesta a los estudiantes de octavo

INSTRUMENTO N° 3
PARA LOS ALUMNOS

OBJETIVO: Obtener informacion importante sobre el conocimiento y uso de aplicaciones
moviles de apoyo a la educacidn de las matematicas, especialmente en el aprendizaje de la

Educacién Econdmica y Financiera.

1. ¢Qué tipo de aparatos o dispositivos mdviles utilizas?

Laptop

Tablet

Celulares

Otro ceual?

2. ¢Para qué usas un aparato o dispositivo movil? (Puses marcar varias opciones)

Entretenimiento

Comunicacion ___

Entretenimiento y comunicacion

Para Estudiar e investigar

Para trabajar

3. ¢ Cuél es tu nivel en el uso de aplicaciones moviles educativas?
Alto

Medio

Bajo

Nulo
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4. ¢Con qué frecuencia usa, el profesor de matematicas, aplicaciones en tus aparatos o

dispositivos moviles para la ensefianza de la Educacion Economica y Financiera?
Siempre
Frecuentemente

Esporadicamente

Nunca

5. ¢Crees que si usaran los dispositivos mdviles tendrias un mejor aprendizaje del &rea?

Si No

6. ¢Crees que las clases de matematicas serian mas atractivas si se combinara con el uso de

aplicaciones en tus aparatos o dispositivos moviles (Celulares, Tablet, PC portatil,...)?

Si No

7. ¢Has oido hablar de la Educacién Econdmica y Financiera?

Si No

8. (Cual crees que es el concepto que mejor define o describe el término “Educacion

Econdémica Y Financiera”?
a. Una nueva area de las matematicas

b. Conjunto de estrategias orientadas a ensefiar actividades para el manejo y administracién

de las finanzas personales.

C. Un area impuesta por el Ministerio de Educacion Nacional en el &rea de matemaéticas.
d. Todas las anteriores
e. No se definitivamente qué es

GRACIAS POR TU COLABORACION
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Anexo D. Aval de experto

Bucaramanga, marzo 20 de 2022

Hago constar que he validado los instrumentos de recoleccién de datos presentados por el
estudiante Victor Elias Cortes Gonzdlez para su investigacién titulada Uso Pedagégico de la
Gamificacién en la Ensefianza M-learning de las Matematicas Aplicadas a la
Educacién Financiera en el Grado 8° de la Institucién Educativa Callején de El Roble
- Sucre.

En los instrumentos presentados:

Existe una organizacion légica

Estan expresados en un leguaje adecuado, se comprende aspectos de calidad y cantidad

Son adecuados para valorar los aspectos que se quieren medir en el trabajo de investigacion

Estan basado en aspectos tedricos y cientificos

Responden al propésito de la investigacion

Los instrumentos son adecuados al tipo de investigacién y se pueden aplicar con los ajustes
sugeridos.

(4 ]

J

Maria Eugenia Serrano Acevedo
Doctorado en Educacién
Magister en Ciencias Econémicas
Magister en Ensefianza de la Matematica
Especialista en docencia Universitaria

Licenciada en Matematica
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Anexo E. Consentimiento del rector de la Institucion Educativa Callejon

INSTITUCION EDUCATIVA CALLEJON

4 Aprobacion Oficial Segun Decreto 0450 de 18 de junio de 2007
DANE: 270678000831  NIT: 823000548-1
CALLEJON — EL ROBLE (SUCRE)

.

Corregimiento de Callejéon El Roble Sucre, enero 30 de 2020.

REYES DE JESUS MIER MARTINEZ, identificado con la cedula de ciudadania N°
18.856.106 expedida en San Benito Abad Sucre en calidad e rector de la
Institucion Educativa Callejon del municipio de EI Roble Sucre, doy pleno
consentimiento al docente de matematicas VICTOR ELIAS CORTES GONZALEZ,
identificado con la cedula de ciudadania N°10.879.773 expedida en San Marccs
Sucre, para que realice la investigacién: USO PEDAGOGICO DEL M-LEARNING
DE LAS MATEMATICAS APLICADAS A LA EDUCACION FINANCIERA EN EL
GRADO 8° DE ESTA INSTITUCION EDUCATIVA EN EL MUNICIPIO DE EL
ROBLE SUCRE, con el objetivo de desarrollar la tesis que cursa con la
Universidad Auténoma de Bucaramanga

Atentamente,

Direccién: Corregimiento de Callejon El Roble Sucre, Celular 3113521793 Email:
salsllaon@gmatl % ier@h il
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Anexo F. Certificacion del rector de la Institucion Educativa Callejon donde no existe la
EEF en el PEI

WSTIUCHNE EDUCATIVA CALLEXSH ~ g
Apeebpatn Gl Ssgin Detreo G50 de 16 de juaio de 2007
DANE. 27067200R18 MY, B2I080548-1 '
CALLEION — EL ROFLE (BUCRE)

E1 susento Rector dela Institucion Educativa Callejon de El Roble (Sucre), plantel
oficial zprobado en los Niveles de Preescolar, Basica (Ciclo Primaria y
Socundana) y Media Académica por Decreto 0450 de 18 de junio de 2607 en su
jormada matinal,

CERTIFICA:

Que an el Proyecto Educativo Institucional P.E.l de estainstitudon a la facha
no esta incluida la Educacion Economica y Financiera como proyecto de

estudio.

Sz expide en Callejon El Roble- Sucre, a los dizciocho (18) dias del mes d=
dicizmbre de 2021.

L2 Eaal
< Y?t\rfﬁj:ﬁf{, )

REYES DE JESUS MIER MARTINEZ
Rector

Sirsccisn: Corrsgimianto g Callsfén & Faeid Sooe, Celwiar 3113I2LTRT Een

sedsalleisnPames! som revey mies Thaimzil cony o
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Anexo G. Certificacion de consejo académico de la Institucion Educativa Callejon

incluyendo en el PEI la EEF

INSTITUCION EDUCATIVA CALLEJON

Aprobacién Oficial Segun Decreto 0450 de 18 de junio de 2007
DANE: 270678000831  NIT: 823000548-1
CALLEJON — EL ROBLE (SUCRE)

El Consejo Académico de la Instituciéon Educativa Callejon de El Roble (Sucre),
plantel oficial aprobado en los Niveles de Preescolar, Basica (Ciclo Primaria y
Secundaria) y Media Académica por Decreto 0450 de 18 de junio de 2007 en su
jornada matinal,

CERTIFICAQUE:

La Propuesta de Educacion Econdémica y Financiera desarrollada en la
investigacion: USO PEDAGOGICO DEL M-LEARNING DE LAS MATEMATICAS
APLICADAS A LA EDUCACION FINANCIERA EN EL GRADO 8° DE ESTA
INSTITUCION EDUCATIVA EN EL MUNICIPIO DE EL ROBLE SUCRE, y
presentada por el docente de matematicas VICTOR ELIAS CORTES GONZALEZ,
esta incluida en el PEI de la Institucion, y se empezara a desarrollar a partir
de afio lectivo 2023, existe mucha expectativa entre los estudiantes dado que
es una propuesta novedosa en esta Institucion y promete ser muy exitosa.

Dado en el corregimiento de Callejéon municipio del Roble Sucre a los dos (02)
dias del mes de junio de 2022

Direccién: Corregimiento de Callejon El Roble Sucre, Celular 3113521793 Email:

on(@gma om eyes. mie
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Anexo H. Encuesta diligenciada por rector

INSTRUMENTO N 4
ENCUESTA AL DIRECTIVO DE LA INSTITUCION EDUCATIVA CALLEJON

OBJETIVO: Obtener informacion indispensables, desde el &rea direcfvay
adminisativa de a Insttucon, sobre los procesos, metodologfas, tecnologlas
técnicas utlizads ena Insttucion para implementar [ EEF y el uso del celulr, y
ofos disposiivos moviles, como apoyo docene en ensefianza -aprendza de
los estudiantes.

Destinatario: Rectorde a Insttucon Educativa Caljon

1, Enlainstucion que diige, ¢ fene algin medio de comunicacién masiva conel
el s comprta normacion que permite captar a atencion de os
estudiantes?

8l NO__

2 Creg usted ndispensable el uso de heramienas TIC n e aula para femara
atencion de los estudantes?
. NO___

3. Consdera qu el us de apicaciones movies en el éra de maleméticas,
especiimente ¢n a ensefianza d a educacén econdmicayfnancera (EEF),
ayudara signifcativamente en el aprenciza de s estudiantes?

o O e de AbY (et

4, Alsarlos doenes aplcaciones movies, ;Cree que esa ap

fener como caracteristicas la usabildad, fidad, dsefio atracivo y refro
alimentacion, enfocados en el aprendizaje e los nios?

5. Enlainsttucon que usted diige, ;Se uiiza alguna aplcation milen
ensefianza de las malemeicas, especiamente en la EEF?
8l NO

6. Enla nsttucion Educativa Calljon, ha estuctado algin plan académico
para a enseianza defa EEF?
S__ N _g

7. Enla nstitcion Educatva Calejbn, ;se ha sociaizado entre os docente,
especiamente de matemtcas, el decreo 457 de 2014 donde se rea el
sistema nacional de Educacion Econdmica  Financiera (EEF)?

8. ¢Enla Instucon,se ha sociazado la nomas  diecivas del MEN sobre a
ensefanza de la EEF y s¢ ha disefiado una propuesta académica para
ensefiar EEF?

- /i
ool

v

MUCHAS GRACIAS POR SU COLABORACION
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Anexo |. Evidencia de encuesta respondida por un docente

INSTRUMENTO N°2
ENCUESTA A DOCENTES
OBJETIVO: Adauiri nformacion sobre el uso de los ispostvos mvies en e
la, el conocimiento  aprendizal de as mateméticas, especiamente de 2
Educacion Econdmicay Financira (EEF), como nueva metodologfaimovadora
Destinatario: Docentes del drea de Matemétcas.
1, ¢Usted usalas TIC o algdn recuro fecnagico como apoyo para el
aprendizaje en el aula de sus aumnos?
SiY
No,
Cual?//;waw‘m/d) [XAE/, Szmu/d/DW
2. Qué imporancia Gene para usted el uso el celular u oo dispostvo movl
om0 apoyo para el aprendizaje en e aula de sus alumnos?
Mo Medo X
Bajo___ Nbo___
3.4 Cuéles equipos tecnolbgicos, herramientas TIC o apicaciones
informéticas emplea en ) aula como apoyo didéction? Puede seleccionar

més de una opeion.

Computador X Plataformas educaivas
Telvision__ Inemet _X_

Tablet___ Software educafivos ___
Celuar ¥ Apps educalivas ___
Rado___ Videos ustativos X

Otros:

4, 4Con qué frecuencia usa disposiivos moviles como apoyo para a
ensefianza aprendizaje de sus estudiantes?
Diariamente ___
Semanamente X
Mensuamente ___
Nunca

5. 4Enel PEI dea Insttucion, estd definido el pensum para la ensefianza de
Ia Educacion Econémica y Financiera?
Sl No_X_
6. ¢Sien la anterior respuesta es 'No , puede dar una razon?
Yo St bav yedl, ;,Mo aw es

pard fa/ ftn

7. Sienlarespuesta 6 es 'Sl' responda: ¢ Ha usado en sus clases de
Educacion Economica y Financiera herramientas tecnologicas méviles que
existen en [a actualidad para el desarrollo de fa misma?

Siempre _____
Aveces
Nunca

Cual?
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PARA LOS ALUMNOS
OBJETIVO: Obtener informacion imp sobre el y uso de
moviles de apoyo a la de las enel izaje de

INSTRUMENTO N° 3

Ia Educackon Econbmica y Financlera
. 2Qué tipo de aparatos o dispositivos moviles utilizas?

® N

INSTRUMENTO N° 3
PARA LOS ALUMNOS
OBJETIVO: Obtener i i p sobre el y uso de
moéviles de apoyo a la ion de las i i en el aprendizaje de
la Educacién Econémica y Financiera.
1. ¢Qué tipo de aparatos o dispositivos méviles utilizas?
Laptop
Tablet
Celulares _ "
Otro cual?
2. ¢Para qué usas un aparato o dispositivo movil? (Puses marcar varias opciones)
Entretenimiento _____
Comunicacion

S

o

o

~

Laptop
Tablet

Celulares _x

Otro cual?.

. ¢Para qué usas un aparato o dispositivo mévil? (Puses marcar varias opciones)

Entretenimiento

Comunicacion _—___

Entretenimiento y comunicacion _{
Para Esludlar e investigar _X_
Para trabaj

b (,Cual es Iu nwel en el uso de aplicaciones moviles educativas?

Medlo VA
Baje

jo
Nulo

. ¢Con qué frecuencia usa, el profesor de mateméticas, splicaciones en tus
moviles para la icay

aparatos o
Financiera?
Siempre
Frecuentemente

Esporadicamente ______
Nunca

. ¢Crees que si usaran los dispositivos méviles tendrias un mejor aprendizaje del
rea?

si_X_ No
iCrees que las clases de
el uso de spucaclones en tus aparatos o dispositivos moviles (Celulares Tablel
C portatil,.

. ¢Has oido hablar de la ica y Fi

____No
. ¢Cudi crees que _es el concepto que mejor define o describe el término
YF

a. Una nueva area de las malﬁmél‘ms

b. Conjunto de a ensenar
administracion de las finanzas personales.

€. Unarea i por el de Nacional en el area de
matematicas.

d. Todas las anferiores ___

e. No se definitivamente qué es

para el manejo y
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Entretenimiento y 0y comunicacion )(
Para Estudiar e investigar __/
Para trabajar

. ¢Cudl es tu nivel en el uso de aplicaciones moviles educativas?

X LCon qué frecuencia usa, el profesor de matematicas, aplicaciones en tus ‘

aparatos o disp
Financiera?
Siempre
Frecuentemente
Esporadicamente

Nunca

moviles para la dela y

. ¢Crees que si usaran los dispositivos méviles tendrias un mejor aprendizaje del

area?
Si X No

. ¢Crees que las clases de matematicas serian més atractivas si se combinara con

el uso de aplicaciones en tus aparatos o dispositivos moviles (Celulares, Tablet,
PC portati,.. )9
Si_X

5 LHas oido hablar de la Educacién Econémica y Financiera?

Si No

. ¢Cudl crees que es el concepto que mejor define o describe el término

“Educacion Econémica Y Financiera"?

a. Unanueva 4rea de Ias mateméticas

b. Conjunto de a ensefiar
administracion de las finanzas personales.

c. Un area impuesta por el Ministerio de Educacion Nacional en el drea de
matematicas.

d. Todas las anteriores

e. No se definitivamente qué es

para el manejo y
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Anexo J. Evidencias de encuestas diligenciadas a los estudiantes del grado octavo.

INSTRUMENTO N
PARA LOS ALUMNOS

OBJETIVO: Obtener lnl’ormaclon importante sobre el y uso de
méviles de apoyo a la de las en el api de
1a

ZQub lipo do Bparatos o dispositivos méviles utilizas?

Laptop

Tablet

Celulares X\

Otro cual?.

OBJETIVO: Obtener informacién importante sobre el

3. ¢Cual es tu nivel en el uso de

2. ¢Para qué usas un aparato o dispositivo movil? (Puses marcar varias opciones)

Entretenimiento
Comunicaciéon

>80 v oadibn X
Para Estudiar e investigar __X
Para trabajar

moviles

Alto

Medio 3/
Bajo
Nulo

4. ;Coriquéfrecuencia usa, el profesor de matematicas, aplicaciones en tus

aparatos o dispositivos moéviles para la icay
Financiera?

Siempre

Frecuentemente

Esporadicamente

Nunca

5. ;Crees que si usaran los dispositivos méviles tendrias un mejor aprendizaje del

area?
si No
6. (Crees que las clases de serian mas si se a con
el uso de en tus o di: iti moviles (Ce , Tablet,
PG portatil,..
si
8 LHas oido hablar de la i i y Fil i ?
8. ,Cudlere crees que_es el concepto que mejor define o describe el término
2. Una nueva érea de las matematicas
b. it para el manejo y
i de las. pe
€. Un area por el de Nacional en el area de
matematicas.
d. Todas las anlenores
e. Nose qué es
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INSTRUMENTO N° 3
PARA LOS ALUMNOS
y uso de

moéviles de apoyo a la educacién de las matematicas, i en el api je de

1.

. ¢ Cual es tu nivel en el uso de

y :
¢Qué tipo de aparatos o dispositivos méviles utilizas?
Laptop
Tablet
Celulares S

Otro cual?,

. ¢Para qué usas un aparato o dispositivo mévil? (Puses marcar varias opciones)

Entretenimiento ______

Comunicacién

Entretenimiento y comunicacion _/
Para Estudiar e investigar

Para trabajar

moéviles

Alto

Medio "
Bajo
Nulo

. ¢Con qué frecuencia usa, el profesor de mateméticas, aplieeclones en tus

aparatos o dispositivos méviles para la de la icay
Financiera?

Siempre

Frecuentemente

Esporadicamente ___

Nunca

. ¢ Crees que si usaran los dispositivos méviles tendrias un mejor aprendizaje del

area?
Si_y No

. ¢Crees que las clases de matematicas serian mas atractivas si se combinara con

el uso de ap i en tus ap o

PC portatil,...)?
Si

moéviles (C , Tablet,

NO. .
. ¢Has oido hablar de la i ica y Fi

Si No

. ¢Cuél crees que es el concepto que mejor define o describe el término
4 ica 'Y Fil iera"?

a. Una nueva area de las matematicas
b. Conjunto de a ensefiar
e .

g para el manejo y
de las p
or el Ministerio de

c. Un éreaimp Nacional en el 4rea de
matematicas.
Todas las anteriores

e. Nose qué es

a
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