Micro: TESTIMONIO Danae Fiore

Publicidad televisiva para impedir la destruccidén de patrimonio
arnueoldgizo con especial referencia a pintura rupestre. EEEW

Este proyecto fue presentado como requisito de la materia "Metodo-
logia y técnica de la investigacidn arqueoldgica", dictada en el segundo
cuatrimestre de 1038 por el Doctor Antonio G.Austral (titular)y la Licen
ciada Ana Maria Rocchietti (Adjunta) en la Universidad de Buenos Aires,

La publicidad aqui descripta estid dirigida exclusivamente a rever-
tir a nivel domeéstico (familias y especialmente jovenes, cuya movilidad
turi tica, es mayor)la destruccién total o parcial de cualquier material
arquec.dgico.

El vandalismo a este nivel estd profundamente relacionado con la ig-
norancia del valor inherente a cualquier manifestacidén cultural producida
por comunidddes que vivieron en épocas pasadas.Es en la educacién donde re
side el problema, ya que generalmente brinda una imagen. distorsionada del
aborigen americano ("irracional","violento","sin cultura")y de la historia
de nuesfro continente, que pareceria comenzar en 1492.Sin embargo, es en
la educacidén donde puede crearse la solucidén, despertando en el piblico un
sentimiento de identidad cultural, que, sin exacerbarlo, le permita la va-
loracién de lo pasado, de lo culturalmente distinto, y en definitiva, de
lo humano.

Considero que para lograr resultados realmente importantes, esta pu
blicidad educativa deberia formar parte de una mayor campafia de difusién
del valor del patrimonio arqueoldgico que incluya, ademis de otros tipos
de publicidad (radial, grifica,etc.), actividades tales como exposiciones,
audiovisuales, museos de s1t10, etc.que eduquen al publico mientras parti-
cipa de las mismas.

Descripcién del micro

La publicidad, de 435 segundos en total, constara detres escenas mu-
das. El dnico sonido seri el latir de un corazdn.

Cada una de las escenas estari introducida por un cartel que ubicari
al espectador en la dimensidén temporal, ayudindolo en la comprensidn his-
térica de la produccién y la posterior "vida" de las pinturas rupestres
de un pareddén rocoso.

En ningun momento se aludjrd al sitio especifico donde se ubica el
paredén, lo cual le da gran aplicabilidad al micro.

Con respecto a los personajes,tanto los que crean las pinturas,como
los que las estudian y los que las destruyen, serin andénimos (filmados de
espaldas)con la intencidn de brindarle al espectador el mensaje de que el
protagonista realmente puede ser cualquier ser humano.Ademis,de esta forma
se dirige la atencidén del piblico hacia el pareddén y las pinturas cuya

"vida" es el tema del micro.
Al finalizar la tercera escena, aparecera una leyenda aludiendo al

contenido del micro y completando su sentido.
30f# La cdmara estard situada siempre frente al pareddn, actuando como

"testigo" de la historia. . .
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pasadas.Es

Primer Cartel: 9.300 afios antes de Cristo
Duracidén: 3,30 segundos

Primera escena: la cimara abarca un pareddn rocoso. Aparecen en escena tres
personajes de espaldas y en sombras, vestidos con taparrabos. Se acercan al pareddn
y elevan sus manos. Comienzan a aplicar pintura alrededor del contorno de sus manos
izquierdas, soplandola a través de un tubo de hueso, del cual se verd una minima par
te por la posicidn de la cadmara con respecto a los personajes. En ese preciso instan
te comienza a oirse el latir de un corazdn, primero casi imperceptiblemente para lue
go aumentar su volumen. Los tres personajes alejan sus manos del pareddn. La escena

se oscurece hasta fundirse en el sequndo cartel. El corazdn continfia latiendo.
Duracidén de la primera escena: 10 segurdos.

Sequndo Cartel: 1969
Duracidn: 3,30 segundos

Segunda escena: por el mismo lugar por donde aparecieron los anteriores per
sonajes, aparecen tres personajes de espaldas, con mochilas, vestidos con pantaloneg,
camisas y borceguies. Dos de ellos se acercan al pareddn y extienden un papel calco
sobre parte de las pinturas y comienzan a copiarlas. El tercer personaje, que es una
mjer, mira por el visor de su camara una de las improntas de las manos: intacta , en-

tera, colorida. La imagen se funde en el tercer cartel. El corazén continia latiendo.
Duracion de la segunda escena: 10 segundos.

Tercer Cartel: 1989
- Duracidn: 3,30 segundos

Tercera escena: aparecen tres personajes de espaldas, ataviados con jeans y
remeras de colores. Uno de ellos le tira una piedra al paredSn mientras los otros dos
se acercan y, con otra piedra, golpean un cincel intentando quitar un bloque pintado

del pareddn. En ese momento, el sonido del corazdn comienza a hacerse arritmico, para

detenerse completamente cuando la imprenta de la mano cae rota al suelo. [a imagen se

funde en el cuarto cartel.

Duracién de la tercera escena: 10 sequndos.

Cuarto Cartel: "El pa&imnio arqueolégico es testimonio de la vi-
da de nuestros antepasados. Todos tenemos derecho
a disfrutarlo. NO [O MATEMOS".

Duracidn: S sequndos

Considero que dadas las caracteristicas de este proyecto, el mismo deberia ser
inclufdo en la mesa redonda N° 3 de "Commicad y Piblico". Posteriormente a la des-

cripcién de la publicidad los participantes podrdn aportar sus opiniones y sugeren™
cias.
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