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RESUMO

No inicio de 2020, devido a pandemia de Covid-19, a Universidade Federal do Rio de
Janeiro suspendeu as atividades ndo essenciais em sala de aula, incluindo visitas a espacos
museoldgicos universitarios. Esta suspensdo necessaria paralisou também as atividades
em desenvolvimento no Museu da Computagéo da universidade. Em busca de um novo
nicho de atuacdo para o Museu, para que ele ndo fosse esquecido, a equipe envolvida na
sua criagdo iniciou o desenvolvimento do seu ambiente virtual. No movimento de
ocupacdo do Museu através dos espacos virtuais, foram definidas algumas ages: a
construcdo de um sitio eletrénico para disponibilizar dados sobre seu acervo; a criacéo de
um tour virtual em 3D que permite ao visitante entrar no Museu e explorar algumas de
suas pecas; a elaboragéo de historias e curiosidades sobre 0s objetos exibidos no museu
para publicacdo em um podcast. No momento em que o programa de pds-graduacdo de
Histdria das Ciéncias e das Técnicas e Epistemologia celebra o centenario da Semana de
1922, este trabalho celebra a possibilidade de contar parte da historia da computacao
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brasileira, dessa semente chamada Brasil, de forma diferente, para alem dos relatorios
técnicos. Neste artigo registramos 0s primeiros passos para a criagdo do podcast
“Memorias.zip”, uma tarefa diferente da escrita de artigos técnicos. Acreditamos que o
presente artigo possa incentivar diferentes formas de registros de memdrias para outras
instituicoes.

Palavras-chave: museu da computacdo da UFRJ, museu virtual, podcast.

ABSTRACT

In early 2020, due to the Covid-19 pandemic, the Federal University of Rio de Janeiro
suspended non-essential classroom activities, including visits to university museum
spaces. This necessary suspension also paralyzed the activities under development at the
university’s Computer Museum. In search of a new role for the Museum, so that it would
not be forgotten, the team involved in its creation started the development of its virtual
environment. In the movement of occupying the Museum through virtual spaces, some
actions were defined: the construction of a website to make available data about its
collection; the creation of a 3D virtual tour that allows visitors to enter the Museum and
explore some of its pieces; the elaboration of stories and curiosities about the objects
exhibited in the museum to be published in a podcast. At a time when the graduate
program in History of Science and Technology and Epistemology celebrates the
centennial of the 1922 Week, this work celebrates the possibility of telling part of the
history of Brazilian computing, of this seed called Brazil, in a different way, beyond
technical reports. In this paper we register the first steps for the creation of the podcast
"Memorias.zip”, a task different from writing technical articles. We believe that this
article can encourage different forms of memory records for other institutions.

Keywords: UFRJ computer museum, virtual museum, podcast.

1 INTRODUCAO

E s6 o papagaio no siléncio do Uraricoera preservava do esquecimento 0s casos
e a fala desaparecida. S6 o papagaio conservava no siléncio as frases e feitos
do herdi. [...] Tudo ele contou pro homem e depois abriu asa rumo de Lisboa.
E 0 homem sou eu, minha gente, e eu fiquei pra vos contar a historia. Por isso
que vim aqui (ANDRADE, 2017, p. 182).

O espaco fisico do Museu da Computacdo da Universidade Federal do Rio de
Janeiro (UFRJ) foi criado durante as comemoragdes dos 50 anos do Instituto Tércio
Pacitti de Aplicacdes e Pesquisas Computacionais (NCE), em 2017, data considerada
como seu Marco Zero. A ideia de se criar um museu ja vinha sendo amadurecida pelo
NCE desde 2013, “a partir da constatagdo da relevancia [...] dos acervos € memorias
construidas na UFRJ” (RODRIGUES et al., 2021) na area da computacéo.

Para concretizar a ideia, a instituicdo estabeleceu uma parceria com o atual

Instituto de Computag&o (antigo Departamento de Ciéncia da Computacdo), com o Museu
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Nacional e com o Programa de P6s-graduacao em Historia das Ciéncias e das Técnicas e
Epistemologia (HCTE), para orientar as equipes envolvidas no desenvolvimento pleno
do espaco museal. Esta parceria possibilitou a criagdo de um projeto de extenséo
agregando alunos de diferentes cursos ao grupo inicial, formando uma equipe
multidisciplinar.

A equipe formada esperava que o museu pudesse, além da vocacgdo para ensino,
pesquisa e extensdo, se tornar um ponto de passagem para a divulgacao e popularizacdo
da historia da computacdo brasileira, uma historia de esforco local, universitario, que seria
contada para além de seus pares.

Assim, ainda em organizagédo, desde 2017 o Museu comegou a receber com

regularidade visitas ao acervo exposto,

mediadas pelos prdprios desenvolvedores dos objetos expostos, [estimulando]
a discussdo sobre a importancia da autonomia tecnoldgica nacional e sobre as
tecnologias do passado, presente e futuro (RODRIGUES et al., 2022).

Dessa forma, na visitagdo o puUblico poderia conhecer 0s equipamentos
computacionais utilizados na universidade, além de protétipos de equipamentos
desenvolvidos na prépria UFRJ e interagir com os criadores desses objetos expostos.

No inicio, os visitantes do museu, em sua maioria, eram oriundos dos cursos de
Ciéncia da Computacéo - orientados para visitacdo pelos seus professores, provenientes
dos cursos técnicos da area de informética ou historiadores da informatica. Mas, aos

poucos,

a visitacdo foi ampliada para alunos do ensino médio e o publico em geral, [e]
enfim, a funcdo social do espaco museal foi sublinhada, transformando-o em
um lugar de mediacéo e a¢Oes educativas (RODRIGUES et al., 2022).

Em meados de 2020, com a suspensdo das atividades presenciais durante a
pandemia do coronavirus, a equipe de desenvolvimento do Museu deu inicio a acdes para
viabilizar a virtualizagdo do espago. Assim, agdes como a produgdo de um portal de
informagdes sobre o Museu, a virtualizagdo do acervo para driblar a suspensdo da
visitacdo fisica, e a criagdo de um podcast, para registrar as memorias e histdrias, foram
idealizadas. Essas a¢des poderiam facilitar a continuidade das visitagcdes a exposicéo ja
existente e aproveitar o momento de ocupagéo de espagos virtuais para melhor divulgar

0 acervo do Museu.
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Para o sitio eletronico, o portal de informacGes, a equipe optou por publicar
prontamente uma pagina onde o Museu da Computag&o foi apresentado, bem como sua
equipe e seu acervo. Quanto a virtualizacdo do acervo, a acao se deu através de um tour
virtual pelo Museu. Nessa primeira virtualizacdo, o espaco e 0s objetos foram
fotografados e dispostos na plataforma Digital Twins da Matterport (MATTERPORT,
€2022) criando um modelo em 3D dos espacos e objetos registrados. Esse tour foi
apresentado como uma atividade especial na Jornada Giulio Massarani de Iniciagéo
Cientifica, Tecnoldgica, Artistica e Cultural da UFRJ, em duas ocasides.

Na primeira apresentagdo, em 2020, com o titulo de “Bem-vindo ao Museu da
Computagdo — uma experiéncia virtual”, foi elaborado um video de um passeio pelos
objetos na plataforma Digital Twins, acompanhado por um avatar, como se fosse uma
visita guiada. Na segunda apresentacao, em 2021, com o titulo de “Tour virtual do Museu
da Computacdo da UFRJ”, a equipe apresentou os equipamentos em uma nova versao do
tour virtual anterior (MUSEU DA COMPUTACAO, 2022). Essas a¢des contribuiram
para que o Museu da Computacdo em desenvolvimento ndo caisse completamente no
esquecimento.

A terceira e Gltima acdo idealizada pela equipe do Museu foi a criacdo de um
podcast. Na realidade, o NCE possui um projeto chamado Memaria NCE com o objetivo
de

contar a historia da instituico desde sua criacdo [contendo] informagdes sobre
projetos de pesquisas, equipes, sistemas desenvolvidos, informatizacdo da
UFRJ, parque computacional, registro da producéo cientifica, fotos, cursos e
disciplinas oferecidas [ao longo de sua histéria] (NCE, c2022).

O chamado “temor ao esquecimento” (ROSSI, 1991), proporcionou a
preocupacao com acdes para fortalecer as “imagens” visando a preservagao da memoria.
Assim, surgiu a iniciativa de realizar registros orais para preservar as informacoes
guardadas (ou silenciadas) pelos atores (servidores do NCE) no projeto Memodria. E esses
registros orais, priorizando a memoria e os relatos com formatos diferentes da histéria
oficial, também possibilita a constru¢do e uso de uma historia oral, que “pode revelar
aspectos desconhecidos e permitir novas analises e compreensdo do passado a partir
de sujeitos que foram excluidos desse processo ou tiveram suas vozes silenciada”
(COSTA, 2017, p. 28084).

Dessa forma, a acdo para dar vida aos objetos expostos no Museu, através de um

podcast, poderia utilizar alguns desses registros orais. Surge, assim, o podcast chamado,
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inicialmente, de “Resgata Memorias do Museu da Computacao”, constituido de episddios
de curta duracdo, para contar as histérias dos objetos, a partir do siléncio conservado das
memorias de “alguns herois”.

Diante da constatacdo de que a memdria deve ser entendida como um fendmeno
coletivo e social (HALBWACHS, 1990, pp. 25-47), pretende-se que o Museu da
Computagdo virtual seja um “lugar de memoria” (NORA, 1993) computacional da
Universidade Federal do Rio de Janeiro, com o objetivo de tornar seus acervos visiveis
aos sentidos dos observadores, de maneira a evocar ideias, lembrancas, diferentes
significados, além de afasta-los do esquecimento.

Nessa perspectiva, levando em consideracdo que a memoria nao revive o passado,
mas o reconstréi (HALBWACHS, 1925), neste artigo apresentaremos o processo de
criacdo do podcast para 0 Museu da Computacdo da UFRJ, que ird registrar e narrar as
memorias dos atores que guardam dentro de si um arsenal de lembrancgas relacionadas ao
desenvolvimento dos objetos computacionais expostos. Para Bonna (2020, p. 61250), “a
narrativa é responsavel pela construcdo da historia de lugares e pessoas, que se formam a
partir de relatos de quem viveu e/ou participou de determinados fatos”. Portanto, narrar
uma histéria do Museu da Computacao, se reconstréi lugares e objetos, tornando-0s mais
reais aos sentidos de quem néo viveu efetivamente os acontecimentos.

Ao longo da trajetéria de construcdo do podcast, ele muda de nome: passa de
“Resgata Memorias do Museu da Computagdo” para “Memorias.zip”. Este artigo registra
o trabalho inicial de construcdo desse podcast, aqui considerado uma forma diferente,
para além dos textos e relatorios técnicos, de apresentar ao publico variado o

desenvolvimento da computacao brasileira na semente chamada Brasil.

2 POR QUE UM PODCAST PARA O MUSEU DA COMPUTACAO?

H& muito tempo o |Instituto Tércio Pacitti de Aplicacdes e Pesquisas
Computacionais (NCE) tinha um projeto de ocupar os diversos espacgos de comunicagao
para falar de tecnologia da informacdo numa linguagem menos cientifica. Na proposta, a
instituicdo poderia introduzir para o publico em geral conceitos como linguagens de
programagcéo, internet das coisas (I0T), rede de computadores, tecnologia 5G etc. Uma
das formas de ocupacdo dos espacos seria através de um projeto baseado no
Matex1minuto, da Costa Rica, onde textos com temas matematicos eram lidos em uma

réddio durante 1 minuto. Esse projeto, o Matex1minuto, hoje, ocupa espagos nos textos,

Brazilian Journal of Development, Curitiba, v.9, n.3, p. 10630-10643, mar., 2023



Brazilian Journal of Development | 10635
ISSN: 2525-8761

em radios e utiliza também o formato podcast (MATEX1IMINUTO, 2010; CIENTEC,
c2022).
Na apresentacdo do projeto de divulgacdo dos conceitos de informatica para a

Direcdo do NCE na época, lia-se:

As iniciativas de divulgacdo cientifica vém cada vez mais se utilizando das
midias sociais, que tém o poder de alcancar centenas ou até milhares de
pessoas. Se apropriar desses espacos de divulgacdo e interacdo com o publico
(seguidores) é uma nova estratégia de entregar contetido relevante e/ou passar
informagdes a comunidade de interessados. [...] As redes sociais, 0 site, e as
TVs distribuidas pelos corredores do NCE seréo os pontos de contato. E cria-
se uma via de mdo dupla, onde a instituicio mantém sua comunidade
informada e se beneficia em mostrar o que faz, cumprindo seu papel dentro da
UFRJ - o de informar, ensinar e divulgar conhecimento (CARDOSO, 2017).

Nessa apresentacao para a Direcdo, 0 podcast ja era citado como uma forma de

comunicacéo dos projetos:

Da mesma forma, a comunicacéao via podcast, descrevendo ferramentas, sites
ou informando sobre teorias em pequenas doses supde uma circulacdo de
informacdes e pode atrair mais visitantes/interessados (CARDOSO, 2017).

Portanto, pensar no podcast para 0 Museu da Computacdo inicialmente foi
repensar esse projeto para criar intervenc@es de no maximo 3 minutos, que contassem
uma histdria a partir dos objetos expostos no Museu. Tudo isso ao alcance dos possiveis

ouvintes, visitantes virtuais, durante 24 horas, uma vez que

a comunicagdo também pode ocorrer nas ruas, nos meios de transportes e nos
locais de convivéncia social [...] [onde somos] seduzidos pelos aplicativos de
comunicagdo que consumiram os segundos do nosso tempo. Compartilhamos
imagens, videos, textos. E estar 24 horas acessiveis para @todos altera nossa
percepcao temporal (CARDOSO; CARDOSO, 2022, p. 3).

Na realidade, para divulgar o Museu da Computacdo, pensamos em algo que
extrapolasse as “paginas” (paredes) do sitio eletrnico, e que pudesse chegar as pessoas
(@todos) por essa conexao 24h por 7 dias.

Queriamos converter as gravacdes em textos e divulgé-las em diversos meios.
Entdo, para a equipe, essa forma de divulgacao via podcast poderia ser util, uma vez que
ele pode ser armazenado em diversas plataformas especificas e, tanto pode aparecer como
sugestdo para os internautas quanto pode ser apresentado no sitio do Museu da

Computacao ou nas paginas pessoais da equipe, redes sociais, entre outras.

Brazilian Journal of Development, Curitiba, v.9, n.3, p. 10630-10643, mar., 2023



Brazilian Journal of Development
ISSN: 2525-8761

10636

Mas o podcast é apenas um texto falado para @todos (CARDOSO; CARDOSO,

2022, p. 3) ouvirem ao invés de lerem?

Podcast ¢ a “jungdo de Pod — “Personal On Demand” (pessoal sob demanda)
com broadcast (emissdo e transmisséo de sons ou imagens por meio do radio
ou da televiséo) (PAZ, 2021).

De acordo com Lucio Luiz e Pablo de Assis (2010, p.1), o podcast € uma midia
de 4udio ou video produzida para ser distribuida no espago WEB de forma direta e
atemporal via feed RSS (Rich Site Summary). Ainda segundo os autores, ele ocupou um
espaco na WEB, especialmente para as areas da comunicacéo e da educacéo, e subverteu
a ordem da existéncia de um “receptor passivo ligado as midias de massa tradicionais”.
Os programas agregadores de feed RSS, com a distribuicdo das informagdes em tempo
real, permitem que o internauta possa acessar diversos contetdos a partir de uma Gnica
plataforma (PAZ, 2021) ou aplicativo.

Uma vez distribuido, o podcast do Museu da Computagdo estaria viajando “no
segundo do byte” (CARDOSO; CARDOSO, 2021) junto com outros podcasts ou
informacgdes. Ele poderia ser essa ferramenta que extrapola 0s muros universitarios,
transformando o virtual em um aliado para a divulgacdo cientifica (PAZ, 2021),
contribuindo para a preservacao da memoria. Como aliado, o podcast estaria contribuindo
para que algumas lacunas historiograficas fossem preenchidas (MIOTTI; NADER, 2022),
baseado em documentos da computagéo brasileira pouco difundidos, ou esquecidos, e em
registros dos pesquisadores do periodo de construcdo do atual acervo do Museu da
Computacéo.

Para nds, da equipe do Museu da Computacdo, o podcast € o meio de soltar nossos
papagaios que preservaram do esquecimento os casos e frases e feitos dos nossos herdis
(ANDRADE, 2017, p. 182).

3 DE “RESGATA MEMORIAS DO MUSEU DA COMPUTACAO” PARA
“MEMORIAS.ZIP”

No processo de construcdo do podcast, a equipe responsavel comecou a selecionar
0s trechos de entrevistas com os desenvolvedores dos projetos para criar textos de no
maximo 3 minutos. Para elaborar os textos do podcast, a equipe primeiramente se baseou
nos resultados obtidos por Farghaly e Andrade (2008), cujo artigo indicava que “a média

de distribuicao da velocidade de fala em leitura de noticias [era] de 164,32 palavras/min”.
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Portanto, os textos iniciais produzidos possuiam aproximadamente 492 palavras. Com
1SS0, a equipe supunha estar pronta para gravar.

Porém, surgiu uma oportunidade de entender o processo de constru¢do de um
podcast em uma oficina no IX Simposio Nacional de Ciéncia, Tecnologia e Sociedade,
organizado pela Associacao Brasileira de Estudos Sociais das Ciéncias e das Tecnologias
(ESOCITE BR), em 2021. Realizada de forma online por conta da pandemia da Covid-
19, assim como todo o Simposio, a oficina nos ofereceu um roteiro de tarefas para a
construcdo do nosso podcast, alem das experiéncias daqueles que ja eram produtores de
contedudo. O roteiro precisava informar, além do titulo do podcast, a periodicidade, o
publico-alvo, o formato que se iria utilizar, seu tempo de duragdo, entre outros itens até
entdo ndo pensados.

A oficina proporcionou novos olhares para a divulgacao cientifica e humanidades
mediada pelas tecnologias, onde nos entrelacamos com um publico para além dos nossos
pares. Visando o engajamento do publico, a oficina nos fez perceber a relevancia da
linguagem, do estilo e da rede onde o podcast serd divulgado para a construcdo do
conhecimento. Na ocasido, a equipe optou por utilizar uma abordagem metodoldgica
oriunda do PesquisarCOM (MORAES, 2010; MORAES; DE TOLEDO QUADROS,
2020), que propde a ndo passividade dos ouvintes e 0 ndo extravasamento de nossos textos
“sobre eles” e sim construidos “com eles” (MORAES; DE TOLEDO QUADROS, 2020).

Na oficina, foram apresentados trabalhos coletivos como o Antropotretas
(ANTROPOTRETAS, 2020), um podcast de divulgacdo cientifica em Ciéncias
Humanas, e o Oxigénio (OXIGENIO, 2015), um podcast de jornalismo e divulgacio
cientifica. Assim, os palestrantes discorreram sobre o trabalho de producéo dos textos e
entrevistas, sobre o trabalho de gravacao e edicdo, passando pela montagem do espaco,
pela busca de apoio e parcerias para o podcast acontecer. Fazer um podcast € construir
um laboratorio de pesquisa!

Ao final da oficina, construimos nossa primeira descri¢cdo do podcast do Museu
da Computacdo da UFRJ (Figura 1).
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Figura 1 - Nossa primeira descricdo para o podcast

Titulo: Resgata Memorias do Museu da Computagao da UFRJ.

Objetivo: Contar uma histdria da computacao da UFRJ através
dos objetos expostos no museu que foram desenvolvidos
durante as décadas de 1970 e 1980.

Publico-alvo: Visitantes do Museu da Computacao (possibilidade
de desenvolver o podcast por faixa etaria).

Formato: Narrativo.

Duragao: 3 minutos, podendo chegar a 5 minutos.

Diante das atividades propostas na oficina, nos questionamos se nossos textos de
3 minutos poderiam ser utilizados para um podcast, pois tanto o podcast Oxigénio quanto
0 Antropotretas possuiam episédios maiores que 15 minutos. Além disso, nos
questionamos se 0 nome escolhido para o podcast do Museu da Computacdo traria
acolhimento e humanidade. Precisavamos encontrar um tom para 0 nosso podcast.

No inicio de 2022, nossa equipe contatou o Nucleo de Réadio e TV da Escola de
Comunicacéo da Universidade Federal do Rio de Janeiro (ECO/UFRJ) em busca de apoio
técnico para as gravagdes do podcast do Museu da Computacdo. A equipe do Ndcleo de
Radio e TV sugeriu o curso de extensdo intitulado "A pratica radiofonica - versao
podcast”, que seria oferecido por eles a partir de agosto de 2022. O curso foi dividido em
maodulos que levariam ao trabalho final de criacdo de um roteiro para 0 nosso podcast.
Foram abordados linguagem, estrutura, estilo, locucdo, além de técnicas de edicdo e
programas de gravacao.

As orientacOes recebidas foram fundamentais para que se pudesse aprimorar a
ideia inicial, criar um roteiro adequado e uma identidade sonora para o podcast. Com 0s
professores do curso (profissionais de radio) experimentamos na pratica a importancia do
cuidado com a construgédo de um texto estruturado para narragdo. Um texto o mais natural
possivel (usando palavras simples, de facil compreenséo), voltado para o publico que se
deseja atingir, sabendo que o ouvinte ndo é passivo (MORAES; DE TOLEDO
QUADROS, 2020). Sendo assim, ao narrar no podcast uma histéria do Museu, esta
histéria também passa a ser de nossos receptores que agregardo a ela [nossa historia] uma
percepcao propria, a partir de suas vivéncias (BONNA, 2020, p. 61256). Novamente aqui,
constatamos a importancia da linguagem, do estilo e da rede onde o podcast € divulgado.
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Ao longo do curso, o primeiro roteiro criado para o "Resgata Memorias do Museu
da Computacao” foi se transformando no roteiro para um novo podcast, 0 Memorias.zip.
O novo roteiro possui agora, alem do texto com o contetido a ser transmitido, as vinhetas,
efeitos, masica de fundo e as marcacdes do estilo para a identidade sonora do podcast do
Museu da Computagdo. Outra mudanca significativa refere-se a duracdo do podcast:
saimos de episodios curtos (3 min) para episodios de cerca de 15 minutos, o que significa
produzir textos de aproximadamente 2.400 palavras.

Em breve, comecaremos a gravacdo do episddio piloto do podcast Memorias.zip,
com o0 apoio da equipe do Nucleo de Radio e TV da Escola de Comunicacdo da
Universidade Federal do Rio de Janeiro (ECO/UFRJ). Nosso roteiro esta pronto (Figura
2).

Figura 2 - Parte do roteiro para o novo podcast.

ROTEIRO do Memédrias.Zip (podcast do Museu da Computagdo da UFRJ)

Tempeo dos episédios: no maximo 15 minutos

Numero de episédios: (tantos quanto os artefatos expostos):
Ideia/Tema: E hora de descompactar o download de fatos e artefatos do
Museu da Computacdo, numa abordagem interdisciplinar.

Publico: Visitantes do Museu da Computacdo da UFRJ, visitantes do
Museu virtual.

Periodicidade: 1 podcast mensal.

ABERTURA:

[SONORO] Entra um som de modem, 5 segundos e vai dando fade out.
[TEXTO] Bem-vindo ao Memdrias.Zip do Museu da Computagdo da UFRJ,
um lugar para descompactar as historias dos objetos do museu. Nossos
episodios vao falar de computadores, periféricos e tecnologias de
diferentes épocas. Vamos abrir o bau de fatos e artefatos do Museu,
trazendo informacdes e curiosidades sobre os itens em exposicao.

Para criar a identidade sonora do podcast do Museu da Computagdo buscamos
recuperar sons caracteristicos de antigos equipamentos computacionais, tais como
modem, impressoras e computadores. N0osso objetivo €, a partir deste modelo de roteiro,
criar um episddio para cada um dos objetos expostos no Museu.

As acOes de hoje serdo o0 ponto de partida para futuras implementagdes do Museu
da Computacdo no metaverso, ocupando todos 0s espacos virtuais, onde avatares poderdo

ser os locutores dos novos podcasts.
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Enfim, o Memorias.zip pretende descompactar as histérias do Museu contando 0s

casos, as frases e os feitos em torno dos objetos em exposicao.

4 CONCLUSAO

O podcast Memodrias.zip reforca nossa intencdo de ocupar 0s espagos Virtuais
preservando a riqueza de informacOes sobre o0s objetos expostos no Museu da
Computacdo.

Com a participacdo de parceiros, incluindo nossa atuacdo em cursos e oficinas,
estd sendo possivel construir os alicerces sonoros para a apresentacdo de memorias de
alguns construtores de parte de nossos equipamentos do Museu da Computacdo. A
iniciativa visa proporcionar a apresentacdo inédita desses atores envolvidos com suas
construcdes. As tecnologias sdo as ferramentas para esse resgate das memorias e
valorizacdo das experiéncias que nos levaram ao presente.

A exposicdo sonora é uma ferramenta atual para nossos visitantes (virtuais) que
esperamos descortinar as lacunas (de retirada do esquecimento) em relagéo aos criadores
e suas respectivas criagoes.

Cabe ressaltar que o Instituto Tercio Pacitti de Aplicacbes e Pesquisas
Computacionais (NCE) € uma instituicdo da Universidade Federal do Rio de Janeiro com
predisposicdo para realizar essa acdo visando a popularizacdo do conhecimento.
Esperamos que a criacdo do podcast Memdrias.zip seja um incentivo e inspiracdo para
que outras instituicbes possam se utilizar desta possibilidade para ampliar e dar

visibilidade as suas memorias.
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