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RESUMO

Em 2019, o faturamento das empresas embarcadas no Porto Digital chegou a R$ 2,3
bilhGes - valor 23,94% maior do que o registrado no ano anterior, de R$ 1,8 bilhdo. Sendo
assim, o porto Digital impulsionou a Economia Pernambucana e Impacta diretamente o
PIB do Pais. Seguindo o modelo Triple Helix, governo, academia e estado, o Porto Digital
tornou-se um dos principais representantes da nova economia de Pernambuco, e é
considerado o maior Parque Tecnolégico do Brasil. O Porto Digital € um parque urbano
instalado no centro histdrico do Bairro do Recife e nos bairros de Santo Amaro, Santo
Antbnio e Sao José, totalizando 171 hectares, conta com cinco aceleradoras de negdcios
que tem por objetivo exponenciar seus resultados. O parque tecnoldgico hoje retine mais
de 9.000 profissionais altamente qualificados, sendo 800 deles empreendedores.

Palavras-chave: 1 - porto digital, 2- economia criativa, 3- politicas publicas, 4 —
instituigdes, 5 - desenvolvimento econdmico.

ABSTRACT

In 2019, the revenue of companies shipped to Porto Digital reached R$2.3 billion - an
amount 23.94% higher than the previous year's R$1.8 billion. Thus, the Digital Port
boosted the Pernambuco's Economy and directly impacts the Country's GDP. Following
the Triple Helix model, government, academia, and the state, Porto Digital has become
one of the main representatives of the new economy of Pernambuco, and is considered
the largest Technology Park in Brazil. Porto Digital is an urban park installed in the
historic center of the Recife neighborhood and in the neighborhoods of Santo Amaro,
Santo Antonio, and Sdo José, totaling 171 hectares, and has five business accelerators that
aim to exponentiate its results. The technological park today brings together more than
9,000 highly qualified professionals, 800 of whom are entrepreneurs.
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1 INTRODUCAO

Um dos principais representantes da nova economia de Pernambuco é considerado
0 maior Parque Tecnoldgico do Brasil, o Porto Digital tem sede no Bairro do Recife
Antigo e agrupa mais de 250 empresas e instituicdes dos setores de Tecnologia da
Informag&o, Comunicagdo e da Economia Criativa. O faturamento do agrupamento de
empresas ultrapassou R$ 1 bilhdo nos ultimos trés anos. O Parque foi responsavel pela
revitalizacdo de uma area, que apesar de extrema importancia histérica, estava degradada
e exercia pouca importancia para economia local. Seu sucesso proporcionou sua expansao
para bairros vizinhos como Santo Amaro e Boa Vista, chegando até o Agreste do Estado
na cidade de Caruaru. O Porto que atua em sete areas - (i) multimidia; (ii) games; (iii)
cinema; (vi) design; (v) musica; (vi) fotografia; e (vii) moda — emprega mais de 7.100
profissionais, ainda conta com incubadoras de empresas, aceleradoras de negocios e
institutos de pesquisa.

Ciclos evolutivos arrodearam a sociedade, nelas profundas transformacdes na
economia e na cultura humana: némade, agricola, guerreira, comercial, industrial e, nos
dias atuais, vive sob o impacto e influéncia da tecnologia. Quando observamos a
tecnologia, é possivel compreender que sua evolucdo determinou de forma acentuada a
capacidade produtiva da sociedade e seus padrdes de vida, bem como formas sociais de
organizacdo econdmica (CASTELLS, 2016), influenciada também com a expansdo da
internet. Conforme as tecnologias emergentes vao sendo introduzidas aumentando 0s
estagios de inovacgdo. Para a inovagdo surgir, ou seja, para o “processo de traduzir uma
ideia em realidade por meio da implementa¢do de um produto ou servico” (GRANDO,
2012, p. 222) ocorrer, a criatividade precisa ter terreno fértil. A criatividade aplicada a
economia € um processo dindmico que leva a inovacdo em tecnologia, préaticas de
negocio, marketing, entre outras areas, sendo intensamente relacionada a aquisicdo de
vantagem competitiva na economia (UNCTAD, 2010). Desta forma, o processo de
globalizagdo em curso na economia atual vem impondo aos agentes responsaveis pela
formulacéo de politicas de desenvolvimento a necessidade de organizagdes produtivas,
com estruturas enxutas e flexiveis, e apoiadas em bases tecnoldgicas (AMATO NETO,

2000) impactando a economia convencional. Nesse prisma, € notério considerar,
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especialmente para paises em desenvolvimento, que o0 investimento em
empreendedorismo e em setores economia criativa pode contribuir para o crescimento e
prosperidade econémica; a partir de uma maior competitividade entre as industrias para
fidelizar o cliente, a economia esta semorientando ndo mais para 0 modelo convencional
manufatureiro, mas para um modelo onde a criatividade faz expandir os horizontes das
inovagOes. Os parques tecnoldgicos sdo iniciativas localizadas em um loteamento
apropriadamente urbanizado, que tem ligacdo com instituicdes de ensino e pesquisa,
favorece a formacdo e crescimento de empresas de bases tecnoldgicas e estimula a
transferéncia de tecnologia. A criatividade humana é o combustivel principal para o
fomento do mercado das Industrias Criativas. Howkins (2013) argumenta que a
criatividade por si ndo possui um valor econémico, para tal ela precisa ser transformada
em algo que possa ser comercializado, o que tem acontecido nos ultimos anos. De acordo
com Barcellos, Botura e Ramirez (2015, p.3) “a economia do século XXI baseada no
conhecimento, em sua expansdo, deu espago aos servicos criativos que mantém uma
trajetdria ascendente exercendo forte influéncia nos mercados globalizados”.

A mudanca de paradigma da Sociedade Industrial para a Sociedade do
Conhecimento, aponta alguns fendmenos como globalizacdo e aceleracdo do
desenvolvimento tecnoldgico, como impulsionadores da competitividade entre empresas
(FERREIRA,; SORIA; CLOSS,2012).

Esse trabalho se propbe a analisar os fatores determinantes da evolucédo
institucional e econémica do Porto Digital, com vistas a compreender o desenvolvimento
das Industrias Criativas do Recife.

Segundo pesquisas realizadas pela FIRJAN 2016, as empresas das Industrias
Criativas possuem um Produto Interno Bruto relevante na economia do pais,

demonstrando um crescimento ao longo dos anos.

2 OBJETIVO
2.1 OBJETIVO GERAL

Identificar as dindmicas de génese e a evolugdo econémica e institucional do
Parque

Tecnoldgico Porto Digital.
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2.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS
[1 Analisar o contexto antecedente a génese do Porto Digital em termos Econémicos
[1 Analisar o contexto antecedente a génese do Porto Digital em termos Institucionais
[1 Analisar o desenvolvimento do Porto Digital em termos Econdmicos

1 Analisar o desenvolvimento do Porto Digital em termos Institucionais.

3 MATERIAL E METODOS

O presente subprojeto de pesquisa, quando da sua execucao, terd sua analise
guiada pela seguinte linha de investigacdo Gestdo, mercado e sociedade, prevista em
projeto guarda-chuva ao qual ele se encontra vinculado. Sua intencao é pesquisar questdes
relacionadas a processos de interacdo estratégica entre os principais atores politicos,
sociais e econdbmicos presentes nesse cenario, com énfase em seus interesses e acdes
empreendedoras. Busca-se, assim, compreender como esses processos estruturam,
mantém ou modificam relacdes de poder e de consumo na sociedade contemporanea, a
partir de uma perspectiva interdisciplinar. No caso especifico, esse didlogo deve ocorrer
entre aspectos da Comunicacdo, da Ciéncia Politica e da Economia.

Assentado no paradigma neoinstitucionalista de andlise de politicas publicas
(IMMERGUT, 1998; THELEN, 1999; PETERS, 1999; HALL; TAYLOR, 2003;
STEINMO, 2008), o presente subprojeto lancarda médo de ferramentas previstas pelas
seguintes técnicas de investigacdo: causal- process observation (CPO), process tracing
(BEACH; PEDERSEN, 2013; BENNETT, 2008; GOERTZ; MAHONEY, 2012) e
method of sequence elaboration (MAHONEY; KIMBAL; KOIVU, 2009).

O chamado process tracing, ou analise processual, ¢ um método de viés qualitativo
do tipo within-case analysis largamente utilizado nas ciéncias sociais. Ao utiliza-lo, o
investigador se dispoe a interpretar/compreender, a partir de uma perspectiva historica,
um caso especifico, particular. O method of sequence elaboration, ou analise sequencial,
recorre a analise histérica para identificacdo de condicionantes necessarios e suficientes
para a ocorréncia de determinado fenémeno.

O presente projeto de pesquisa esta ancorado, do ponto de vista tedrico, no
neoinstitucionalismo. Parte-se do pressuposto de que as instituicGes e a histéria importam
quando se trata de analisar a relacdo entre politicas publicas e desenvolvimento
(ACEMOGLU; ROBINSON, 2012; NORTH, 1990; NORTH; WALLIS; WEINGAST,

2009). Assim, serda feita uma analise das instituicdes econdmicas e politicas que foram
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significantes para o desenvolvimento do porto Digital, bem como as proprias trajetorias
dessas instituigdes.

Em termos de estratégia de acdo de coleta de dados, o presente subprojeto
apresenta as seguintes caracteristicas:

(i) € uma pesquisa aplicada: dedica-se a investigacao de problemas especificos, bem
delimitados e relativos a um caso concreto;

(if) é uma pesquisa exploratdria: objetiva obter uma visdo geral do fenbmeno
investigado, de modo a permitir que se levante hipdteses em momento futuro;

(iii) € um estudo de caso: adota como objeto de anélise um fenémeno individual, o
qual, porém, encontra-se inserido em um contexto mais amplo;

(iv) é uma pesquisa quanti-quali: adota técnicas de coleta e analise de dados tanto
qualitativas quanto quantitativas, aliando técnicas da estatistica e interpretacao;

(v) € uma investigacdo interpretativista: embora adote técnicas quantitativas, busca,
fundamentalmente, a compreensao do fendmeno em tela.

A execucdo deste projeto guarda-chuva prevé a adocao das seguintes técnicas de
pesquisa (MARCONI; LAKATOS, 2010):

a) Documental: investigacdo e analise de documentos de fontes primarias
governamentais e/ou institui¢fes da sociedade civil organizada voltadas a coleta de dados
sobre industria criativa. Estdo incluidos nesse grupo, basicamente, dados estatisticos,
documentos de arquivo publico, publicaces parlamentares e administrativas.

b) Bibliografica: investigacdo e analise de documentos e informacdes de fontes
secundarias, sobretudo dissertacfes de mestrado e teses de doutorado que tenham como
objeto industrias criativas de um modo geral e o Porto Digital como estudo de caso.
Fazem parte desse grupo de dados, ainda, jornais, revistas, livros, material audiovisual.

c) Pesquisa de campo: investigacdo, analise e registro de fatos relativos ao
fendbmeno em foco. Esse procedimento é feito no ambiente em que o fendmeno se
manifesta, ou seja, in loco, a partir da coleta de dados supostamente relevantes para o
problema de pesquisa. Para o presente projeto guarda-chuva, deve-se recorrer,
principalmente, a pesquisa de campo do tipo exploratéria-descritiva. Nesse caso, 0
objetivo principal € descrever o fendmeno em foco, em um processo por meio do qual
reflexdo teorica e observacdo empirica sdo alinhados. Para sua operacionalizacao, deve-
se recorrer, fundamentalmente, a técnicas observacionais (sistematica, participante, ndo

participante, individual, em equipe).

Brazilian Journal of Development, Curitiba, v.8, n.5, p.39409-39419, may., 2022



Brazilian Journal of Development
ISSN: 2525-8761

39414

4 RESULTADOS E DISCUSSAO

O Projeto de pesquisa tem sido realizado conforme a metodologia, sendo ela
através de artigos, documentarios, pesquisas, livros e teses de mestrado e doutorado.

O parque contou, em sua partida, com R$ 33 milhdes em recursos do Governo do
Estado para implementacéo de infraestrutura e condi¢des necessarias para a sua operagao
(PORTODIGITAL,2017).

Em 2019, o faturamento das empresas embarcadas no Porto Digital chegou a R$
2,3 bilhdes - valor 23,94% maior do que o registrado no ano anterior, de R$ 1,8 bilhdo.

O Faturamento no parque cresceu 24%. Em 2020, esperava-se abertura de 3 mil
vagas. Sendo assim, o porto Digital impulsionou a Economia Pernambucana e Impacta
diretamente o PIB do Pais.

Nesse prisma, foram identificados pontos fundamentais que justificam parte da
evolucdo institucional e econémica do Porto Digital, sendo eles: Economia Criativa,
Empreendedorismo e Politicas Publicas.

Economia Criativa:

Podemos definir a economia criativa como “a economia da imagina¢ao” as ideias
e a criatividade sdo as suas matérias primas mais importantes. Como diz Howkins, (2013,
p. 147):

O significado da criatividade comega com um entendimento da economia da
criatividade, uma vez que tem a ver com lidar com dois sistemas de valores entremeados.
Um se baseia nos produtos fisicos, nos equipamentos, transportadores e plataformas, que
sdo tangiveis e se comportam de forma bem semelhante a qualquer outro material fisico.
O outro sistema se baseia na propriedade intelectual, que é intangivel e possui algumas
caracteristicas bastante peculiares.

A economia tradicional ndo da conta de explicar os direitos autorais que envolvem
0 processo criativo na fabricagdo de um produto. Howkins, (2013, p. 147):

A economia tradicional é bem capacitada para explicar o primeiro sistema ja que
eles sdo similares e bens manufaturados e servigos. Porém ela se vé em apuros ao tentar
explicar o segundo. Por exemplo, ela poderia explicar a fabricacdo de um livro em termos
do bem material, mas € menos adequada para explicar a fabricacdo de um livro em termos
do bem material, mas € menos adequada para explicar as palavras e as ilustracdes nele
contidas.

Empreendedorismo:
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Podemos  definir empreendedorismo como  ‘“aquele que estuda
os empreendedores, examina suas atividades, caracteristicas, efeitos sociais e econdémicos
e 0Ss métodos de suporte usados para facilitar a expressao da
atividade empreendedora (FILION, 1999).

O empreendedorismo vai muito além de abrir o préprio negdcio, de inovar ou ser
criativo; empreender é ser diferente, € inovar em meio as circunstancias, é buscar
melhorar sempre e ser tangivel cada vez mais com o decorrer dos dias. Empreender é
buscar felicidade, prazer e satisfacdo na propria vida, na dos colaboradores e no impacto
sustentavel para sociedade.

Politicas publicas:

As politicas pablicas nos permitem definir o que o governo pretende fazer e o que
de fato ele faz. Elas envolvem varios autores e suas decisbes em varios niveis de
autoridade. As acdes do governo sdo intencionais e tém metas a serem alcancadas
(SOUZA, 2006).

N4o existe uma Unica, nem melhor, defini¢do sobre o que seja politica publica.
Mead (1995) a define como um campo dentro do estudo da politica que analisa
0 governo a luz de grandes questfes publicas e Lynn (1980), como um conjunto
de a¢des do governo que irdo produzir efeitos especificos. Peters (1986) segue
0 mesmo veio: a politica publica é a soma das atividades dos governos, que
agem diretamente ou através de delegacdo, e que influenciam a vida dos
cidaddos. Dye (1984) sintetiza a defini¢do de politicas ptiblica como “o que o
governo escolhe fazer ou ndo fazer”. A definigdo mais conhecida continua
sendo a de Laswell, ou seja, decisdes e analises sobre politica pablica implicam
responder as seguintes questdes: quem ganha o qué, por qué e que diferenca
faz (SOUZA, 2006, P. 24).

Estudiosos afirmam que o Porto Digital é trés em um: gerador de emprego e renda,
motor de qualificacdo do espaco urbano historico e uma area de desenvolvimento de alta
tecnologia”; até o momento deste documento, foi notdrio observar a necessidade de
inovacao e criatividade para o futuro do empreendedorismo na cidade do Recife, sendo
assim, cabe ao governo, aos estudiosos, empreendedores e professores, influenciarem e
impactarem a sociedade com cada vez mais inovagao e criatividade; a economia criativa
significa grande parte do PIB em algumas cidades brasileiras e estrangeiras, pois 0 seu
uso impacta de forma positiva a sociedade, sendo assim, grande parte dos governos tem
investidos nesse segmento que transforma a economia e faz com que se destaque de outros

paises que ndo fazem uso da economia criativa.
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5 CONCLUSAO

Seguindo o modelo Triple Helix, governo, academia e estado, o Porto Digital
tornou-se um dos principais representantes da nova economia de Pernambuco, e €
considerado o maior Parque Tecnoldgico do Brasil.

Reconhecido por sua territorialidade singular entre parques tecnoldgicos, o Porto
Digital € um parque urbano instalado no centro historico do Bairro do Recife e nos bairros
de Santo Amaro, Santo Antonio e S&o José, totalizando uma area de 171 hectares. O Porto
Digital conta com cinco aceleradoras de negocios que tem por objetivo exponenciar seus
resultados.

O parque tecnoldgico hoje relne mais de 9.000 profissionais altamente
qualificados, sendo 800 deles empreendedores.

O Porto Digital ja atraiu para o Bairro do Recife dezenas de empresas de outras
regides do Brasil, além de varias multinacionais e centros de tecnologia.

E imprescindivel admitir que em 2017 o Porto Digital venceu o Prémio Rodrigo
Melo Franco de Andrade na categoria &quot;Exceléncia em Gestdo Compartilhada do
Patriménio Cultural, prémio bastante almejado por empresas do segmento; o Porto Digital
tem se destacado ao longo do tempo por sua base rigida, inovagdo constante e crescimento
exponencial.

Ao longo dos anos, o Porto Digital tem recebido o reconhecimento de inimeras
instituicGes nacionais e internacionais. Ja foram conquistados mais de uma centena de
prémios e reconhecimentos oficiais, entre eles:

O Parque foi responsavel pela revitalizacdo de uma area que, apesar de extrema
importancia historica, estava degradada e exercia pouca importancia para a economia
local. Hoje, o local vem sendo requalificado de forma acelerada em termos urbanisticos
e imobiliarios. Isso contribui para a insercdo da cidade do Recife no conceito de cidades
criativas. O faturamento total das organiza¢6es do Porto Digital, entre os anos de 2010 e
2011, cresceu consideravelmente. Em 2010, o faturamento foi de R$ 870.873.585,00
reais, j& em 2011, o montante chegou a R$ 1000.528.105,39 reais (PORTO DIGITAL,
2012). Segundo Francisco Saboya, presidente do Porto Digital, em palestra na semana de
inauguracdo do Mestrado de Industrias Criativas da Universidade Catolica de
Pernambuco (Unicap), o parque tecnoldgico nunca decresceu economicamente, o Porto
sempre esteve em evolugdo continua.

Segundo o cientista do C.E.R.S.A.R (Centro de Estudos e Sistemas Avangados do

Recife), Silvio Meira a proposta da criacdo do porto digital era a de ter participagédo de
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10% no PIB de Pernambuco, o que representa 200 empresas, cada uma empregando 100
pessoas, em media (DIGITAL, 2014). O nivel médio de salario no Porto Digital € trés
vezes e meio maior do que o nivel médio de salario no resto da economia ao redor dele.
(DIGITAL, 2014).

Em 2019, o faturamento das empresas embarcadas no Porto Digital chegou a R$
2,3 bilhdes - valor 23,94% maior do que o registrado no ano anterior, de R$ 1,8 bilhdo.

O Faturamento no parque cresceu 24%. Em 2020, esperava-se abertura de 3 mil
vagas. Sendo assim, o porto Digital impulsionou a Economia Pernambucana e Impacta

diretamente o PIB do Pais.
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