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RESUMO

No contexto educacional, a atividade ludica, proporciona diversos meios de
aprendizagem para a crianca, assim como possibilita que os adultos também aprendam
com elas, portanto brincar é fundamental, € um ato esponténeo que permite diversas
interacdes, entre as criancas e 0 ambiente, ou entre elas mesmas. O objetivo geral do
presente trabalho é investigar as préaticas educativas como ferramenta no processo de
ensino e aprendizagem de criangas, no ensino fundamental. As praticas educativas no
ensino infantil sdo de suma relevancia para o desenvolvimento cognitivo da crianga, afinal
nessa faixa etaria, elas possuem uma visdo de mundo particular e necessitam aprimorar
suas potencialidades, assim € essencial atividades em que elas possam atuar como sujeitos
que buscam seu proprio conhecimento, desenvolvendo sua formacdo global. Quando
desenvolvidas com planejamento e objetivo essas praticas servem de estimulo para as
criancas possam buscar sua propria independéncia e autonomia, criando aspectos
relevantes da construcao de um cidaddo consciente e critico para 0 mundo. Na Educacgdo
infantil o &mbito escolar € fundamental para que haja de fato um desenvolvimento das
potencialidades da crianga, sendo assim é primordial que 0 espaco possua caracteristicas
particulares no que se trata de sua organizacdo de espaco, ou seja, € necessario que o
ambiente seja de facil acesso e principalmente seja atrativo para que a crianga possa
descobrir diferentes e variadas experiéncias.

Palavra-chave: ludico, ensino aprendizagem, crianca, escola, brincadeira.

ABSTRACT

In the educational context, the ludic activity provides several means of learning for the
child, as well as allowing adults to also learn with them, so playing is fundamental, it is a
spontaneous act that allows several interactions between children and the environment,
or among themselves. The general objective of the present work is to investigate
educational practices as a tool in the teaching and learning process of children in
elementary school. Educational practices in early childhood education are of paramount
importance for the cognitive development of children, after all, in this age group, they
have a particular world view and need to improve their potential, so activities in which
they can act as subjects who seek their own are essential. knowledge, developing its
global formation. When developed with planning and objective, these practices serve as
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a stimulus for children to seek their own independence and autonomy, creating relevant
aspects of building a conscious and critical citizen for the world. In Early Childhood
Education, the school environment is fundamental so that there is in fact a development
of the child's potential, so it is essential that the space has particular characteristics in
terms of its organization of space, that is, it is necessary that the environment is of easy
access and, above all, attractive so that the child can discover different and varied
experiences.

Keywords: playful, teaching-learning, child, school, play.

1 INTRODUCAO

As criancas e adolescente sdo sujeitos sociais, tem sua historia, sdo individuos
ativos de uma sociedade, na qual lhes garante direito a educacdo, necessitam de uma
metodologia que busquem trabalhar de modo em que possam desenvolver integralmente
suas potencialidades, sdo sujeitos que tem uma visdo propria, tem seus préprios habitos
sociais e precisam estar em interagdo com o mundo, nesse entendimento, para que o
processo de ensino- aprendizagem aconteca de forma satisfatdria é fundamental que os
educadores busquem praticas educativas que estimulem esses individuos em sua
construcao pessoal e cognitiva.

De acordo com Brophy e Good (1986), existem fatores diversos que podem
influenciam a qualidade do processo de ensino-aprendizagem. As aulas, por exemplo,
devem ser organizadas conforme as necessidades dos alunos e os interesses préprios da
idade. Nesse sentido, Carvalho et al. (1998) afirma que a escola aparece como espacgo
privilegiado na constru¢do de conhecimentos, capaz de contribuir, desde a etapa inicial
da escolaridade, para ampliar o conhecimento do individuo.

No contexto educacional, a atividade ludica, proporciona diversos meios de
aprendizagem para a crianca, assim como possibilita que os adultos também aprendam
com elas, portanto brincar é fundamental, € um ato espontaneo que permite diversas
interacdes, entre as criangas e 0 ambiente, ou entre elas mesmas. E o professor tem um
papel fundamental na elaboragdo dessas atividades, pois é atraves dele que tais praticas
serdo ou ndo realizadas de forma eficientes, planejar atividades para criancas nao é tarefa
facil, o educador precisa estar preparado para conseguir prender a atengdo dos pequenos
e a0 mesmo tempo tornar aquele momento de aprendizado significativo.

Nessa compreensdo a ludicidade consegue estimular véarias areas do
desenvolvimento infantil, despertando também competéncias através do meio em que a

crianga esta inserida e dos conteudos a serem passados.
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Essas préaticas influenciam um desenvolvimento intelectual e emocional da
crianga e com o ambiente que vive brincar sozinho ou em grupo contribui
significantemente para sua formacao. Nessa perspectiva é fundamental uma integracdo
entre o educador, o planejamento pedagdgico, a crianca e as praticas educativas. Neste
contexto temos a seguinte problematizacdo: Como investigar as praticas educativas como
ferramenta no processo de ensino e aprendizagem?

E sobre as préticas educativas desenvolvidas no contexto das instituicdes de
ensino fundamental contemporaneas que nos referiremos ao compor a narrativa do
presente trabalho. Podemos afirmar que nos dias atuais sdo diversas as propostas que
norteiam a préatica de cuidado em espacos grupais de Educacdo, ressaltamos aqui a
importancia do desenvolvimento de uma pedagogia que propugna que as crian¢as possam
ocupar seu lugar na histéria como sujeitos competentes, ativos e produtores de cultura.

O objetivo geral do presente trabalho € investigar as praticas educativas como

ferramenta no processo de ensino e aprendizagem de criangas, no ensino fundamental.

2 REFERENCIAL TEORICO
2.1 PRATICAS EDUCATIVAS NA EDUCACAO E O PAPEL DO PROFESSOR

O educador Rousseau acreditava em uma educacao de exercicio livre, ou seja, que
as criancas ndo fossem orientadas por adultos, que conseguissem utilizar suas capacidades
infantis de forma independente, criou uma proposta educacional que contrariava a pratica
da educacdo familiar, revolucionando assim a educacdo do seu tempo, principalmente
pela declaracdo de que a infancia ndo era somente uma via de acesso, mas era uma
preparacdo para os desafios da vida adulta, tinha seu valor préprio (OLIVEIRA, 2011).

Nessa perspectiva Libaneo (1994) diz que a préatica educativa é um fendmeno
social e universal sendo uma atividade humana fundamental & existéncia e funcionamento
de todas as sociedades. E de suma importancia que o processo de ensino-aprendizagem
seja desenvolvido com o auxilio de préaticas educativas condizentes com a idade dos
discentes. Nesse seguimento podemos afirmar que a pratica educativa é considerada a
ciéncia do ensino, que ndo tem a finalidade de apenas ensinar por ensinar, mas a que
procura aplicar seus principios com a finalidade de desenvolver as habilidades cognitivas
dos individuos com o intuito de torna-los criticos e reflexivos.

O educador Freinet renovou a préatica pedagogica, pois pra ele a disciplina pessoal
que relaciona atividade e prazer, é desenvolvida por atividades manuais e intelectuais.

Vale salientar que as criangas possuem habilidades e conhecimentos distintos, de acordo
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com Incontri (1997) o desenvolvimento dos alunos pode ser por via de atividades
diversas, como masica, pintura, teatro, magica e aritmética, além de muitas outras préaticas
que explorem o contato com a natureza, a linguagem oral, tendo uma contribui¢do enorme
no processo de ensino-aprendizagem e na formacao cognitiva das criancas.

Para Oliveira (2007), afirma as atividades diferentes e materiais pedagogicos,
desenvolvidas com as criancas deve ser adequado as suas idades, para ser usadas para
desenvolvimento de suas aprendizagens abstratas, acarretando promocao da comunicagéo
oral.

Dessa forma, € imprescindivel a utilizacdo das préaticas educativas no processo de
ensino-aprendizagem, pois elas promovem motivacgdo e interacdo da criangca com 0 seu
meio, contribuindo com o seu equilibrio afetivo e intelectual. Nesse entendimento, vemos
que a pratica educativa resulta aprendizados para atuacdo do sujeito no meio social,
podemos entdo compreender que além de responsabilidade da escola, é também
responsabilidade do docente a sua atividade.

O educador tem um papel importante, pois serd o guia durante todo o caminho
escolar até a vida adulta do aluno. Para Bolsoni-Silva (2010) dizem que o educador,
enquanto mediador das relacBes estabelecidas na sala de aula pode fortalecer ou até
desestimular comportamentos ligados ao convivio da crianca com os colegas ou com o
préprio educador, assim influenciando diretamente nos aspectos académicos quanto nos
sociais. Porém, é somente através de boas praticas que a préatica educativa e pedagogica
sera eficiente.

Nesse sentido fica evidente a importadncia de uma formacdo sélida aos
profissionais de educacéo infantil e a necessidade de uma educacdo de qualidade que
reconheca as criancas no seu espaco social, sendo fundamental a atualizacdo
metodoldgica, proporcionando as criancas, praticas educativas que oportunizem maultiplas
aprendizagens.

No entendimento de Kishimoto (2002), ressalta que no que se refere aos desafios
na formacdo de professores de educacdo infantil, um dos principais problemas
encontrados seria a falta de entendimento sobre o perfil do educador que atuara com essas
criangas, afinal é uma atividade que exige muita habilidade fisica e preparo emocional.

Piaget (1998), defende que a ludicidade seja utilizada no processo de ensino e
aprendizagem infantil, pois a mesma constitui praticas e regras, que promovem a
elaboracdo de estratégias que visam superar situacdes-problemas. Na concepcao de Piers

e Landau (1990), dizem que varias areas do desenvolvimento infantil sdo estimuladas,

Brazilian Journal of Development, Curitiba, v.8, n.5, p. 38933-38953, may., 2022



Brazilian Journal of Development
ISSN: 2525-8761

38937

através da utilizacdo de préaticas pedagogicas, ou seja, sendo considerada uma ferramenta
estimulante.

Mediante o contexto, observa-se que a escola possui desafios a serem superados,
que sdo impostos no trabalho a ser realizado e que seja de suma importancia sua
autonomia no que concerne ao aprendizado das criancas em suas diversas faixas etarias.
A escola possui um curriculo a ser seguido e o professor precisa relacionar esse curriculo
com o conhecimento empirico da criancga, desenvolvendo alternativas que contribuam de
forma eficaz para o aprendizado da crianga, tornando ela um sujeito auténomao.

Assim, faz-se pertinente uma reflexdo do professor sobre o processo educativo,
fazendo que 0 mesmo vivencie as transformacgdes de maneira que beneficie a construgédo
de préticas educativas que estimulem o processo de ensino e aprendizagem, de modo que
ele ndo seja colocado com um mero expectador dos progressos da sociedade, mas que

seja um instrumento motivador desse processo.

2.2 A ESCOLA E SUA COMPLEXIDADE
O processo de educacdo exige uma complexidade de um mundo proprio para que

se possa entender qualquer um outro mundo menor em sua disposicdo. Este trabalho se
importa em direcionar-se para um seguimento desta composicdo, desdobrando-se para
identificar, refletir sobre o que acontece, problemas que possam ocasionar através das
observacdes e supostamente serem solucionados, e também deixar como heranca para
que outras pessoas que se interessem na tematica, desempenhar em suas atividades
docentes uma prética a qual aqui sera apresentada por fim como espelho e caminhos
novos a serem trilhados.

Para Friedmann (1996) procura explicar que o que se conhece por jogo € aquilo
que o mesmo diz ser um ponto de pertencimento a estruturacdo humana, e que mesmo se
acompanhado o processo de sua construcdo e estabelecimento, na contemporaneidade,
essa ideia construida e propagada na sociedade ao longo do tempo vem tomando outros
rumos, e mais alarmantemente, caindo para o declinio e para sentidos pejorativos,
inaceitaveis e ndo bem vistos. Esta conducgéo de reflexdo autoral pode ser um alerta para
0 que vem sendo propagado para desenvolvimento na area da educacao, ainda no que
muito convém ao olhar da inovacdo e do ampliar novas préaticas principalmente nos
ambientes escolares. A visdo apresentada e tomado pela autoria relata que de acordo com
o verificado acaba por ser um caminho declinante e indicador da auséncia destas

perspectivas.
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Procurar definir o que é o ambiente, ao qual se delimita desenvolver este trabalho,
faz parte de entender também parte da cultura de um local, de como as pessoas que neste
vivem e compreendem e até se identificam como sujeitos, independentemente se
participantes ou ndo; a escola é o ambiente que faz com que a no¢do de um espaco
dedicado a uma necessidade de boa parte da sociedade, bem como as necessidades
individuais e coletivas se anexem e se complementem.

No que diz respeito ao estabelecido na Lei de Diretrizes e Bases da Educagéo

Basica, em seu Artigo 12, vé-se que

Os estabelecimentos de ensino, respeitadas as normas comuns e as do seu
sistema de ensino, terdo a incumbéncia de: | — elaborar e executar sua proposta
pedagdgica; Il — administrar seu pessoal e seus recursos materiais e
financeiros; 111 — assegurar o cumprimento dos dias letivos e horas-aula
estabelecidas; 1V — velar pelo cumprimento do plano de trabalho de cada
docente; V — prover meios para a recuperacdo dos alunos de menor
rendimento; VI — articular-se com as familias e a comunidade, criando
processos de integracdo da sociedade com a escola; VII — informar pai e mae,
conviventes ou ndo com seus filhos, e, se for o caso, os responsaveis legais,
sobre a frequéncia e rendimento dos alunos, bem como sobre a execugdo da
proposta pedagdgica da escola; VIII — notificar ao Conselho Tutelar do
Municipio, ao juiz competente da Comarca e ao respectivo representante do
Ministério Pablico a relagdo dos alunos que apresentem quantidade de faltas
acima de cinguenta por cento do percentual permitido em lei. (BRASIL, 1996)

Cabe acrescentar também que apesar de estarmos falando do ambiente escolar,
ndo € somente neste espaco que a possibilidade de se trabalhar com o ludico e o jogo
tornasse realidade, encaminhando para ideias que possam ser desenvolvidas integrando
este espaco com outros, contudo, refletimos sobre as nogdes prezadas aos educandos
cursantes do Ensino Fundamental.

J& que a abordagem da compreensdo de escola fora feita, a LDB em sua sexta
parte, Ié-se o termo familia que se admite a articulacdo desta com a comunidade, tendo

um envolvimento que de acordo com Polonia e Dessen (2007), o alerta dado diz que

As pesquisas tm demonstrado que os pais estdo constantemente preocupados
e envolvidos com as atividades escolares dos filhos e que dirigem a sua atencéo
a avaliacdo do aproveitamento escolar, sendo isto independentemente do nivel
socioecondmico ou escolaridade. Os pais supervisionam e acompanham néo
somente a realizacdo das atividades escolares, mas também adotam, em suas
residéncias, estratégias voltadas a disciplina e ao controle de atividades
ludicas. Estas agdes permitem a eles analisarem, identificarem e realizarem
intervencdes nos processos de desenvolvimento e aprendizagem dos filhos
(POLONIA; DESSEN, 2007, P.27).

Na construcao do desempenho escolar é importante 0 acompanhamento dos pais,

pois sabemos que ainda é uma triste a realidade da educacdo, o distanciamento, a falta de
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controle, a auséncia familiar ou de instrumentos afetivos que possam colaborar com o
educando, é de mdaltiplo alcance, independendo do nivel que ocupa na sociedade. Cada
responsavel entende que sabe como deve fazer sua observacdo e interferéncia de acordo
com aquilo que avaliam correto e necessario, levando em consideracédo suas realidades.

Ainda, seguindo a LDB, verifique-se o que dispde o Artigo 27.

Os contetdos curriculares da educacdo basica observarao, ainda, as seguintes
diretrizes: | - a difusdo de valores fundamentais ao interesse social, aos direitos
e deveres dos cidaddos, de respeito ao bem comum e a ordem democratica; 1l
— consideracdo das condi¢des de escolaridade dos alunos em cada
estabelecimento; 111 — orientacdo para o trabalho; IV — promocao do desporto
educacional e apoio as praticas desportivas ndo formais (BRASIL, 1996).

Nesta parte pode-se observar que este nivel de ensino no ambiente escolar
contempla necessidades que acabam por direcionar ndo somente a estrutura, mas 0s
interesses de formag&o. E necessario verificar que uma escola de nivel fundamental para
ser considerada a este perfil tenha um  compromisso com seus alunos e
comprometimento com a comunidade escolar.

Fora isso, ainda analisa-se o dizeres das Diretrizes Curriculares apresentados

como “guias” de composi¢ao do Ensino Fundamental.

[...] as Diretrizes Curriculares Nacionais para o Ensino Fundamental (Brasil.
Ministério da Educacdo/Conselho Nacional de Educacdo, Resolu¢do CEB no
2, 1998) constituem o documento legal que traca uma dire¢do para que as
escolas reflitam sobre suas propostas pedagdgicas. Como eixos das propostas
pedagdgicas das escolas, as Diretrizes definem os seguintes principios: “a)
Principios Eticos da Autonomia, da Responsabilidade, da Solidariedade e do
Respeito a0 Bem Comum; b) Principios Politicos dos Direitos e Deveres da
Cidadania, do Exercicio da Criticidade e do Respeito a Ordem Democratica;
c) Principios Estéticos da Sensibilidade, Criatividade e Diversidade de
ManifestacBes Artisticas e Culturais” (BRASIL, 2007, p. 59).

Neste entendimento, |&-se sobre a existéncia, presenca e fazer da legislacdo nos
ambientes educacionais, com referéncia a tudo aquilo que é tracado e organizado pela
instituicdo maior e responsavel em direcionar para as instituicdes em nivel nacional,
proporcionando aos profissionais que estardo a frente de seus trabalhos para que possam
ser sentidos e observados com atencao.

Com as Diretrizes e definindo os pontos apresentados anteriormente, partimos
para o primeiro que é o de Principios Etnicos da Autonomia, da Responsabilidade, da
Solidariedade e do Respeito ao Bem Comum, onde sugerimos aqui como exemplo a

pratica, que possa proporcionar ao individuo que no inicio de suas atividades e insercao
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com o0 meio a possibilidade de desenvolvimento, identificando-se nas atividades que
existiam esté realizando em conjunto com outros de maneira correta e coerente com as
regras (leis) que estd subordinado; leis essas que podem ser ensinadas e fazer com que
sejam interpretadas como essenciais e fundamentais para que haja uma ordem de
acontecimentos, bem como consequéncia do descumprimento, podendo associar a um
jogo que tenha objetivos e rumos tracados previamente encontrando com a parte da
responsabilidade.

Parte da solidariedade pode ser colocada atraves cumplicidade, amizade e do
carisma com seus colegas de sala e até mesmo de outras salas que compdem a escola,
conectando quase que automaticamente com a questdo do respeito que o outro ponto que
segue este mesmo parametro, podendo se estender a professores, pedagogos, gestores,
demais colaboradores do ambiente.

A segunda Diretriz que versa sobre Principios Politicos dos Direitos e Deveres da
Cidadania, do Exercicio da Criticidade e do Respeito a Ordem Democratica, dedica-se a
uma complexidade que verifica-se em seu nivel de formacdo, mas que faz necesséria para
os alunos, uma vez que em nosso atual cenario politico, algo que deve ser mencionado
que ndo é dos dias de hoje, contudo é muito presente em conversas e debates e que devam
ser despertados desde os primoérdios na educacéo, para que estes possam crescer cidadaos
conscientes de seus atos e organizacao da sociedade a qual fazem parte.

A sugestdo apresentada, € a que os alunos possam ser pelo menos apresentados as
autoridades da instituicdo, gestor, pedagogos, auxiliares, secretarios, pessoas que
trabalnam no setor administrativo e demais colaboradores para que estes possam
compreender com o nivel de exemplo de seu cotidiano o processo de organizacdo
(hierarquia da instituicdo), para que possam fazer suas devidas associagoes,
compreendendo a complexidade gradativamente a medida que avancam de série e sdo
somados saberes.

O processo ludico se encaixa através da inser¢cdo de exemplos que podem ser
apresentados sobre o aspecto visual, apresentando as personalidades mais conhecidas
e/ou famosas com seus respectivos cargos ou ocupacgoes politicas, podendo até mesmo,
por partido do profissional gerar um trabalho de producdo pratica que poderia ser
individual ou em equipe, onde os alunos possam fazer um jogo de quebra-cabeca com
imagens retiradas de jornais e revistas, matérias e seus respectivos nomes.

O terceiro e ultimo elemento elencado chamado Principios Estéticos da

Sensibilidade, Criatividade e Diversidade de Manifestacdes Artisticas e Culturais talvez
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seja um dos mais complexos, contudo mais rico com relacdo a producdes e possiveis
desenvolvimento de atividades préaticas ludicas, pois a parte que € destinada a estética, é
aquela onde o aluno deve ser estimulado ndo somente naquilo que produz, ver, e se
entende no mundo, mas também a sua capacidade de desenvolver um aspecto sensivel
que hoje é esperado a nivel afetivo, social, produtivo e artistico, sendo este ultimo o que
geralmente € verificado nos ambientes por talvez ser o de composicao superior aos demais
e indo ao encontro da criatividade.

A criatividade sem duvida é uma outra tematica bastante complexa que envolveria
outras areas, mas faz se necessario tratar desta com uma atencéo especial, pois deve ser
respeitada quanto é o seu limite, sua fragilidade e quando identificada como problema.
Quando voltada para o lado positivo, o seu desenvolvimento é aplicavel aos
conhecimentos fundamentais que devam ser despertados no estudante e que seguira a
longo de toda a sua vida.

A escola é um ambiente complexo e mais diversos com relacdo aos demais
ambientes; isto ndo quer dizer que seja algo negativo, pois até mesmo com a delicadeza
dos problemas de muitas instituicdes atualmente a nivel nacional e a nivel local como € a
realidade desta pesquisa, as dificuldades fazem parte da composicdo da diversidade; ja
sob a dtica positiva, a pluralidade dos conhecimentos, vivéncias e experiéncias que cada
um dos individuos traz consigo, reflete na riqueza da formacdo do ambiente e do

compartilhamento interno e externo no processo ensino-aprendizagem.

2.3 LUDICIDADE E BRINCADEIRA

As préticas educativas ladicas sdo aquelas que fazem parte do mundo da crianca,
sdo brincadeiras, jogos, entre outros, consideradas atividades livres, realizadas
espontaneamente, que possibilitam além de aprendizado, forma das mesmas se
expressarem, seja de maneira fisica ou mental, permitindo que haja um desenvolvimento
cognitivo. Nesse sentido € suma importancia que essas praticas sejam utilizadas de
maneira inteligente, que seja uma ferramenta de aprendizagem tanto no &mbito escolar,
quanto em sua residéncia.

De acordo com Brasil (1998) o valor da atividade ludica para a crianca €
importantissimo, pois é nessas atividades que ela transforma conhecimentos que ja possui
em conceitos gerais, tornando a aprendizagem significativa, pois no ato de brincar a
crianga estabelece diferentes vinculos, assumindo suas competéncias, deste modo

tomando ciéncia e utilizando em outras situa¢@es. Segundo Lima (2003) diz que brincar
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funciona como um cenario em que a crianca desenvolve uma atuacéo, criando a partir de
seu potencial conhecimento proprio.

A prética ltdica pode ser desenvolvida tanto em sala de aula, quanto em espacos
ndo formais, como parques, patio, jardim, entre outros. Essa pratica € uma forma de
linguagem que a crianca utiliza para desenvolver suas préprias habilidades, o
planejamento desse modelo de atividade precisa ser feito com muita responsabilidade,
para que seja proveitosa e significativa para a formacgdo da crianga, desta maneira a
organizacao de tempo e espaco dessas pratica é imprescindivel, buscando aprimorar acdes
diferenciadas, tendo em vista os objetivos de cada etapa e principalmente a sua relevancia
para o desenvolvimento infantil.

Brincar constitui-se em um conjunto de préaticas que ja faz parte da cultura da
crianca, a cultura ladica esta presente na esséncia infantil, ndo pode ser transferida nem
adquirida automaticamente, deve ser construida, deve ser vivida, cada crianca necessita
de um sistema de significacdes, para que possa desenvolver um processo de interacdes e
transformacfes no meio em que esta inserida.

De acordo com Vygotsky (2001), é na brincadeira que a crianca se solta e mostra
seu comportamento além do habitual, diz que o brinquedo nao é dominante na infancia,
porém exerce um papel fundamental no desenvolvimento infantil, e reforca dizendo que
é importante utilizar a ludicidade com mais intensidade, pois a brincadeira € universal e
prépria da salde.

Contudo € primordial que o educador saiba planejar as atividades, e saiba que
quando brinca a crianca esta desenvolvendo suas competéncias, nesse entendimento é
essencial saber a relevancia das préaticas ludicas como ferramenta metodol6gica, pois a
crianca se sente motivada, estimulada a participar das atividades, assim fazendo com que

0 processo de ensino-aprendizagem possa acontecer com éxito.

3 METODOLOGIA

Metodologicamente, foi realizada a construcdo de uma pesquisa bibliografica, de
cunho qualitativo e de carater descritivo com o intuito de identificar e permitir uma visdo
ampla sobre a relevancia do contetdo. Para Marconi e Lakatos (2001), relatam que esse
modelo de pesquisa se desenvolve através do uso de materiais ja elaborados e publicados
relacionados ao tema de estudo.

Nesse entendimento Richardson (1999), enfatiza que o objetivo fundamental da

pesquisa qualitativa ndo se constitui na formacdo de opinides representativas e
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objetivamente mensuraveis de um grupo; esta no aprofundamento da consciéncia de um

fendmeno social.

4 RESULTADO E DISCUSSAO
4.1 CONHECIMENTOS PRODUZIDOS COM BASE NO LUDICO E COM 0 JOGO

As préticas educativas no ensino infantil sdo de suma relevincia para o
desenvolvimento cognitivo da crianca, afinal nessa faixa etéria, elas possuem uma visao
de mundo particular e necessitam aprimorar suas potencialidades, assim é essencial
atividades em que elas possam atuar como sujeitos que buscam seu préprio
conhecimento, desenvolvendo sua formacdo global. Quando desenvolvidas com
planejamento e objetivo essas praticas servem de estimulo para as criangas possam buscar
sua propria independéncia e autonomia, criando aspectos relevantes da construcdo de um
cidadao consciente e critico para o mundo.

As praticas educativas que podem ser utilizadas no processo de ensino-
aprendizagem do ensino infantil sdo: musicas, jogos, brincadeiras, méagicas, pintura,
leitura de historias, entre outros. As historias infantis, por exemplo, estdo presentes em
todas as etapas de desenvolvimento da crianca, ao contar uma histéria, o educador esta
incentivando que mesma possa criar seu proprio mundo imaginario, aprendendo sobre
determinados contetidos e assim utilizando-os em diversas situacoes.

Atualmente, os jogos sdo observados, experimentados e praticados de maneiras
diversas, contudo, neste caso associado as areas da educacdo, o prisma reflete a uma area
de atuacdo que ndo se faz com exclusividade, uma vez que se entende que 0S processos
educacionais se ddo de maneira plural, ndo ficando preso apenas a sala de aula, mas
estendendo-se a espacos como brinquedoteca, biblioteca, quadra de esporte e préticas,
sala de video, salas de informatica, hall, e outros mais que possam contemplar as
atividades, cabendo acrescentar também a interdisciplinaridade, ou a associacdo de
possibilidades e soma de saberes que podem ser compartilhadas com os alunos na fase
fundamental de aprendizagem.

Apesar de parecer areas de ensino com niveis diferenciados entre si, ha areas
especificas que atualmente versam em seus campos tedricos sobre a importancia da
utilizacdo de jogos como ferramentas e parte do desenvolvimento de seus saberes
prezados por parte daqueles que atuaram na area da educacdo, envolvendo a pratica e a

realidade que aguardam os futuros professores.
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Nas ultimas décadas, todas as areas de conhecimento, tém atribuido uma parcela
generosa de producdo de seus saberes na area de producgdo cientifica e pesquisa para a
realidade do ensino, sabendo das dificuldades que os discentes de ensino superior podem
se identificar, e fazer destas suas motivacoes e suas problematicas a serem melhoradas ou
sanadas através de ferramentas facilitadoras, dinamizando em sua primazia o processo de
ensino aprendizagem. A area pedagdgica sem duvida que apresenta contribuicdes de
grande valor conforme citado, pois esta se faz necessaria com sua carga de conhecimentos
acumuladas durante os anos, e que permitem a interacédo e fluidez dos processos.

Interessante ressaltar o processo de aproximacao da area pedagogica com as areas
de formacdo em licenciatura das universidades durante estes ultimos tempos, pois pode
parecer um complexo distante, mas que acrescenta ao ensino basico uma significante
melhoria. O aluno, como este sendo o elemento que recebera o ensino, e de caracteristica
melhorada uma vez que os campos de atuacdo das escolas e seus respectivos ambientes
de composicdo se tornaram alvo de frequentes discussdes, o que demonstra o
comprometimento e envolvimento deste ponto.

Se tomara como base aquilo que fora produzido no evento do Programa de Pds-
Graduagdo em Educagdo da Universidade Federal do Amazonas, o XVIII SEINPE?, que
estabelece através da sua proposta de envolvimento com areas da educacdo, 0S seus
desenvolvimentos provenientemente produzidos e gerados com base tedrica,
metodoldgica e pratica também; os profissionais das areas tém apostado em suas tarefas
e em suas atuacdes intensificadas para levar o aspecto em questdo desta pesquisa para
sala de aula a priori, estendendo-se a campos de atuacdo diversificados, demonstrando a
pluralidade e as proporgdes que sdo causadas.

A importancia deste evento, da-se pela dimensdo que o programa consegue ter,
bem como a possibilidade de levar o envolvimento, integracdo com as areas, a
interdisciplinaridade e conhecimentos que sdo gerados a partir das concepcdes teoricas e
na préatica pelos docentes que fazem parte de programas do curso de mestrado e doutorado
em educacdo que em parte também sdo profissionais que atuam no ensino publico
municipal ou estadual.

A ultima edicdo que teve como tema “Formagdo de professores/as: historia,

politicas publicas e desafios contemporaneos”, contou com publica¢cbes em formato de

! Seminério de Pds-Graduagdo em Educacéo da Universidade Federal do Amazonas é um evento realizado
desde 1999 que visa discutir e evidenciar questdes educativas relevantes e atuais no cenario nacional e
internacional da Amazodnia. Disponivel em: <https://seinpeppgeufam.wixsite.com/seinpe2019>
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artigos cientificos e exposicfes orais que mostram a importancia desses trabalhos de
forma prética, fazendo-se compreender a articulacdo do evento com as praticas aplicadas
em suas respectivas areas da educacédo, de forma a destacar, claro aqueles que permeiam
com o ladico, o brincar, e jogos.

O trabalho de Magalhaes e Franco de Sa (2019) “As dificuldades da disciplina de
Matematica nos anos iniciais da educa¢do basica”, ¢ o resultado de um estudo voltado
especificamente para uma area de concentragdo do ensino escolhido que é a Matematica,
e suas principais dificuldades apresentadas, considerado por muitos como saber que exige
pouco mais de atencdo devido ao seu grau de complexidade, ainda mais quando tratada
com mais delicadeza nos anos iniciais, pois é reconhecido pelos autores como ponto de
atencdo e principalmente, possibilidades de melhorias e desenvolvimento.

N&o é muito dificil de em algum momento da vida temos ouvido a preocupacéao
de algum pai, mée ou responsavel por uma crianga que esta na escola, principalmente nos
anos iniciais com a educacdo de seus filhos, onde afirma que os conhecimentos desta fase
sdo de suma importancia, e por isso, esses interessados tanto temem pelas consequéncias
durante este periodo.

No Brasil, a legislacdo aplicada a educacdo tem como um de seus instrumentos
de averiguacdo as provas aplicadas anualmente, cito por exemplo a do Sistema de
Avaliacdo da Educacdo Basica (SAEB), e a Avaliacdo Nacional de Alfabetizacdo
(ANA), justamente verificando os conhecimentos dos alunos e aquilo que est4 sendo
ensinado nas salas de aulas referente a Lingua Portuguesa e Matematica, esta Gltima que

de acordo com Magalhaes e Franco de Sa (2019) séo:

[..] as dificuldades vdo além do ensino da matematica no seu sentido
propedéutico, visto que perpassa pelo processo de alfabetizacdo da crianga.
Identificar nimeros ndo € o suficiente para compreender as relagdes e conexdes
que os nimeros estabelecem em seus 0s enunciados ou com a vida real. O
desenvolvimento da educagdo no Brasil passa pela escola com a garantia
constitucional de um ensino publico, gratuito e obrigatério. Portanto, se faz
necessario garantir que o ensino seja de efetiva qualidade, que forme cidadaos
participativos capazes de interferir e transformar sua propria realidade e
contribuirem de forma significativa com uma sociedade consciente de seus
deveres e direitos. Assim, entende-se que o ensino de matemaética perpassa pela
formacdo do ser humano na sua completude cognitiva, pois pensar
matematicamente é fundamental para o desenvolvimento de habilidades que
séo exigidas na vida em sociedade (MAGALHAES; FRANCO DE SA, 2019,
p. 104).

O trabalho de Magalhées e Franco de Sa (2019) partiu inicialmente da reflexao

sobre as dificuldades apresentadas e descobertas através de suas investigacbes permitiram
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chegar a concluséo de qual tipo de metodologia, seria a melhor e mais apropriada para se
tentar aplicar, inserindo posteriormente os resultados destas aplicacOes; vale ressaltar da
fundamental importancia de articulacdo em contato com os docentes responsaveis por
trabalhar na mesma area, que segundo o0s autores, contribuem para esta investigacao sobre
as dificuldades e opinides a partir de suas experiéncias vivenciadas.

Os professores ainda relataram em grande parte sobre o ludico e a Matematica que
estes devem ser encarados, uma vez que estamos falando de uma fase que despertar
interesses através daquilo que possa chamara a atencdo, torna 0 processo ensino-
aprendizagem mais divertido e dindmico, alavancando os potenciais que por muitas vezes
estdo adormecidos e quase que imperceptiveis em uma aula, onde sé venha a ser utilizado
os céalculos projetados no quadro e exercicios para resolugdo. A afirmacdo dos
pesquisadores provem de suas analises tedricas e praticas no caminho da contribuicao
para a facilitacdo da compreensdo de futuros profissionais, e 0s ja atuantes para que
possam refletir sobre 0 que acontece neste nivel de ensino.

Para se notar qudo distante o lidico pode chegar e o diferente possa ser atribuido
a dadas atividades desenvolvidas, no mesmo conjunto de artigos publicados, temos o “Os
modos de saber e fazer das criancas quilombolas Marajoara-Salvaterra-Para” (2019, p.
476-485), que foi um estudo de caso realizado, utilizando os conhecimentos pedagogicos
existentes para se estudar as criangas da localidade e seu processo de insercdo social,
tendo seus elementos particulares também pesquisados.

Além deste, temos também o caso do trabalho de Matos (2019, p. 599- 566),
“Jogos e brincadeiras na educacdo infantil”’, onde a mestranda também fornece a sua
contribuicdo na mesma linha de raciocinio, onde é possivel ver em certa parte o destaque
que a mesma preza para o aperfeicoamento dos profissionais da educacdo. Matos afirma
ainda que “é por meio do jogo das brincadeiras que a crianga compreende e se faz
compreender o mundo” (MATOS, 2019, p. 560).

Partindo da narrativa e observando o que a pesquisadora tem a nos dizer, ainda
temos de acrescentar a percepcdo externa que as pessoas ainda apresentam €
erroneamente sobre a proposta deste trabalho. O nicleo familiar, apesar de mais préximo
e mais presente, ainda pode ser considerado uma barreira perante a incompreenséo
daquilo que é desenvolvido no &mbito préatico escolar em pleno desenvolvimento.

“[...] Os pais ndo compreendem a importancia dos jogos e das brincadeiras para
seus filhos na Educacdo Infantil, pois tém uma alusdo a ideia de trabalho. N&o

compreendem que o0 jogo € justificado como uma manifestacdo de interesses e
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necessidades da crianga” (MATOS, 2019, p. 562). A citagdo finaliza a contribuicao,
pondo-nos a saber ainda que as atividades que cita ainda podem ser integradoras no
sentido de colaborar para que haja a melhoria de criangas que possuem algum tipo de
transtorno.

Como esta pesquisa tem um carater de desenvolvimento local, a necessidade
também de refletir sobre as praticas e também sobre a cultura regional, onde a localidade
é repleta. O Amazonas contempla um namero significativo de areas afastadas, isoladas,
com grandes dificuldades de acesso a educacdo; da mesma maneira as escolas sofrem
com esta realidade. Podemos pensar por exemplo que a nossa regido contempla aldeias
indigenas que ndo € de exclusividade da localidade, mas que a necessidade acaba
passando também para a Administracdo Publica, na esfera Estadual. Desafiador é também
pensar que apesar de todas estas dificuldades que sdo de conhecimento da maioria, ainda
assim ha profissionais que procuram ferramentas metodoldgicas que possam aplicar
também nas escolas indigenas.

Em “Relato de experiéncia do ensino da danga do parixara nos anos iniciais:
aspectos da cultura indigena em cena”, foi um trabalho realizado com aspecto particular
de desenvolvimento no primeiro ano do E. F. envolvendo a pratica da danca nas aulas de
Educacao Fisica e Arte em Boa Vista (RR), enfatizando o marcante cultural uma vez que
antes de ser realizada qualquer atividade, os profissionais devem ter a ciéncia dos
costumes e tradi¢des que sdo colocados em sua realidade de ensino.

Vale ressaltar o que diz a Lei 11.645:

Art. 10 O art. 26-A da Lei no 9.394, de 20 de dezembro de 1996, passa a vigorar
com a seguinte redacéo:

“Art. 26-A. Nos estabelecimentos de ensino fundamental e de ensino médio,
publicos e privados, torna-se obrigatério o estudo da histéria e cultura afro-
brasileira e indigena.

§ 10 O contelido programético a que se refere este artigo incluird diversos
aspectos da histéria e da cultura que caracterizam a formagdo da populacdo
brasileira, a partir desses dois grupos étnicos, tais como o estudo da historia da
Africa e dos africanos, a luta dos negros e dos povos indigenas no Brasil, a
cultura negra e indigena brasileira e 0 negro e o indio na formagéao da sociedade
nacional, resgatando as suas contribuicbes nas areas social, econémica e
politica, pertinentes a histéria do Brasil.

§ 20 Os conteldos referentes & histdria e cultura afro-brasileira e dos povos
indigenas brasileiros serdo ministrados no ambito de todo o curriculo escolar,
em especial nas areas de educacgdo artistica e de literatura e histdria brasileiras”
(NR) (BRASIL, 2008).

Verifica-se também a necessidade de compartilhar conhecimentos entre areas de

proximidade como a de Educacdo Fisica e Artes para somar esforcos, dinamizando e
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facilitando o desenvolvimento dos trabalhos dos profissionais uma vez que, por exemplo,
a quadra da escola pode servir de espaco para que as mudancas possam ser previamente
ensaiadas, isso é correntemente apresentadas, além do conhecimento artistico que envolve
também o cultural, onde atividades tal como pinturas, desenhos, producao de artesanato
e artigos tradicionais.

Segundo Oliveira e Albino (2019), que se pautam na legislagdo em vigor para
justificar o envolvimento com as respectivas areas, citando também a possibilidade de
extensdo a educacdo ambiental onde seria proporcionado uma vivéncia por parte do
ambiente externo a qual ja estdo acostumados, contudo, sob uma ética da Educagdo, com
interacdo, ludicidade e acompanhamento do conhecimento profissional.

As aulas de danca podem servir também como oportunidades de aproximagao com
as tecnologias ja existentes, na medida em que estas se fazem disponiveis, ou mesmo
como fontes de inspiracdo para quem sabe futuramente pessoas possam desenvolver um
“Just Dance Indigena”, ja que as coreografias e os passos sdo passados de geracdo em
geracdo e/ou aperfeicoados/adaptados ao cotidiano.

Outro trabalho de Cruz et al. (2019) que merece destaque, é o chamado de
“Educagdo Fisica e Matematica: uma experiéncia nos anos iniciais do Ensino
Fundamental”, que como o proprio titulo apresenta, o aspecto interdisciplinar ja se faz
presente entre duas areas do saber que geralmente poderiam ser consideradas contrapostas
pelas suas composicdes e contelido; no entanto, a esperteza da pesquisa se fez atraves da
busca por possibilidades e pensar em uma maneira que pudesse articular os saberes. Uma
vez mais, o retorno da questdo particular da Matematica pode ser verificado nas palavras
de Cruz et al. (2019):

Historicamente a disciplina matematica sempre foi muito temida na escola e
ainda é considerada por muitos individuos, como uma disciplina de dificil
aprendizagem por ser complexa. Esse fato justifica-se pela forma como o
ensino da matematica foi culturalmente difundido, geralmente por meio da
metodologia tradicional exigindo dos alunos excesso de técnicas operatorias,
muitas vezes, sem sentido e sem conexdo com a realidade vivida dos alunos.
Por outro lado, ensinar a Matematica com auxilio da Educacédo Fisica pode se
apresentar de forma prazerosa, contribuindo para a aprendizagem da
Matematica de forma ludica e descontraida através do jogo. Para Pereira (2012,
p. 7) “aprender a matematica jogando € conduzir os alunos a novas
experiéncias no universo da aprendizagem” (CRUZ Et. al, 2019, p. 997).

Logo, a explicacdo para a parte da Educacéo Fisica no titulo j& se apresente, e vem
trazendo consigo a atuacdo do ludico, isto €, a descontracdo através dos jogos. Enfatiza-

se a autonomia, desafios, habilidades e a realidade por parte daqueles que estdo no
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processo de desenvolvimento e aprendizagem. Os autores destacam ainda aqui um ato
simples como o de contar em voz alta ja pode ser considerado uma facilitacdo e o inicio
da utilizacdo da ferramenta ludica para a melhoria do aprendizado de matematica
associado a uma atividade fisica.

Vale acrescentar ainda sobre esta discussdo que:

O jogo pode ser combinado com atividades que requeiram acdes fisicas ou ndo,
0 que alegrard mais os envolvidos que normalmente demonstrou maior
interesse por atividades agitadas, todavia, com objetivo da atividade de
proporcionar o pensamento de criatividade, rapidez de raciocinio, como 0s
jogos sensorio- motores, que constituem esforgos de organizagdo da
inteligéncia. (DIAS; BARROS, 2019, p. 1064).

Contudo, em suas consideracdes finais, verificou-se que apesar de fazer uma
comparacdo entre as duas areas, definiu-se que a Educacdo fisica ainda pode ser
considerada de contribuicdo maior que a da area numeérica, atribuindo a esta ultima ainda
a dependéncia de uma outra area em decorréncia de seus aspectos proprios de
desenvolvimento, concluindo que as aulas ficam mais “divertidas e interessantes” (CRUZ
etal., 2019, p. 1001).

Com relacdo a jogo, destaquemos o trabalho de Dias e Barros (2019) que se
aproxima da participacdo académica e verificagdo de ferramentas que envolve a utilizagéo
de técnicas que sdo ensinadas em parte tedrica no Ensino Superior, focadas para o
professor.

Justificaria este trabalho e o motivo do desenvolvimento dos autores o que
afirmam quando dizem que “[...] tomar a pratica existente (de outros profissionais e dos
proprios professores) ¢ um bom caminho a ser percorrido desde o inicio da formagao”
(DIAS; BARROS, 2019, p. 1059-1060).

Através da identificacdo do profissional e do desenvolvimento dele que a sua
pratica podera ser de maior colaboracdo e desenvolvimento para a educacdo. A pratica
pedagogica que tanto se fala é de conhecimento de muitos, mas sua aplicagdo nem sempre
é verificada, talvez pela pratica como sugere os autores, por isso, deva-se observar,
analisar e perceber, para que bons profissionais utilizem do leque de ferramentas e
metodologias estudadas de maneira apropriada e eficaz. Cabe ressaltar ainda que a
sequéncia das etapas de maneira inconsequente pode acarretar em desfavorecimento e

frustracdo profissional.
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A construgdo do conhecimento sobre o ensino pelo professor, por meio de sua
propria reflexdo, o que requer uma formacdo docente que lhe possibilite
teorizar sua pratica, participar da produgdo de seu conhecimento profissional,
propor mudancas e agir de forma autbnoma, tanto no contexto de sua atuacéo
quanto no contexto social mais amplo. (DIAS; BARROS, 2019, p. 1061).

Pela terceira vez, e nesta cabe destacar o ensino de Matematica através de jogos,
a propriedade de estudos pautada na reflexdo de atividades docentes no processo de
formacgdo. Verifica-se em sua pesquisa que quando falamos em dificuldades de
aprendizagem com relacéo a Matematica, neste caso, ndo é de exclusividade por parte de
alunos do Ensino bésico, mas sim também do Ensino superior, com especificidades
necessarias a grade curricular; por este motivo que abriu-se 0 espaco para as oficinas
como o objetivo de reunir estes aspectos dificultosos e levar a reflexao e discussao.

A oferta desses momentos de formagéo, sobretudo no movimento de reflexao-
acdo-reflexdo mediante o uso dos jogos como estratégia de ensino, pretendeu contribuir
para a praxis docente. Consideramos 0 Jogo como um importante instrumento que pode
gerar o desenvolvimento intelectual de forma direta: utilizado com o objetivo que requeira
inteligéncia e raciocinio; ou de forma indireta, usando-se do raciocinio estratégico cujo
objetivo podera ser fisico, artistico, etc (DIAS; BARROS, 2019, p. 1063).

A importancia destes trabalhos apresentados que foram selecionados com base na
publicacdo das comunicac¢es orais do XVIII SEINPE, onde se pesquisou atividades dos
docentes que em boa parte estdo em suas vivéncias praticas no ensino basico publico e
superior, que possuem suas  experiéncias atreladas ao infinito de conhecimentos
tedricos, mas com particularidade no universo ludico.

Tais resultados demonstram também os trabalhos que sdo frequentemente
desenvolvidos, e que através de exemplos ja seguidos se adaptam e se transformam para
as realidades educacionais.

Acrescenta-se aqui a necessidade de fomentacdo de trabalhos que possam
continuar contribuindo e ampliando ndo somente as produ¢des do mundo académico,
mas, acima de tudo a do “mundo pratico”, do ambiente escolar, da sala de aula de
dificuldades com a aprendizagem dos alunos devido ao grau de complexidade de
determinado contetdo, ou outro fator que atrapalhe ou impeca o fluir do processo,

enriquecendo a oportunidade de reflexdes e debates futuros
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5 CONCUSAO

Na Educagdo infantil o &mbito escolar ¢ fundamental para que haja de fato um
desenvolvimento das potencialidades da crianga, sendo assim é primordial que o espago
possua caracteristicas particulares no que se trata de sua organizacao de espago, ou seja,
€ necessario que o ambiente seja de facil acesso e principalmente seja atrativo para que a
crianga possa descobrir diferentes e variadas experiéncias, além € claro do planejamento
e o desenvolvimento das atividades pedagogicas que precisam ser construtivas, de modo
que cada atividade seja trabalhada de acordo com o tempo da crianca, sua faixa etaria,
entre outros.

A partir deste trabalho, pode-se perceber a importancia das praticas educativas e
0 uso de recursos didaticos em sala de aula pelo professor, uma vez que, essas praticas
servem como instrumentos no processo de ensino-aprendizagem. E imprescindivel a
dedicacdo dos professores perante as atividades desenvolvidas. Cabe a este organizar as
praticas que serdo utilizadas, procurando sempre meios que possam facilitar o
desenvolvimento de conhecimento do aluno.

Nesse entendimento, a pesquisa demonstrou que o uso de diversas praticas
educativas possibilita que diferentes niveis de desenvolvimento que o educando apresenta
sejam observando pelo professor, além de promover o estimulo a aprendizagem, mostra
que a renovacao das praticas educativas, ndo procura suprimir exercicios essenciais para
0 desenvolvimento de cada crianga, mas procurar auxiliar o processo de ensino-
aprendizagem, tornando uma atividade agradavel, que faca com as criangas sintam-se
estimuladas, pois essas praticas contribuem na exploracdo dos conhecimentos expostos,

assim como, na absorcao deles.
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