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RESUMO

O presente trabalho aborda o estudo e desenvolvimento do aplicativo CEATE APP com
a finalidade de ser implementada para o auxilio de regularizar e organizar alunos que
fazem uso do transporte escolar para as escolas. Uma vez que o transporte escolar
municipal é gratuito e destinados aos alunos que sdo matriculados na rede de enisno
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municipal, e muitas pessoas que ndo sao autorizadas, utilizam de forma indevida,
aproveitando de caronas, causando transtorno por motivo de lotagdo, além da inseguranca
dos pais de alunos durante o trajeto para a escola.

O aplicativo pode fornecer informagdes do aluno para um monitor(a) responsavel sobre
0 comportamento e diversas outras informac6es durante um trajeto ou viagem. O objetivo
desse trabalho é demonstrar como deve ser implementado e desenvolvido o
funcionamento do aplicativo que podera ser utilizado por transportes escolares
municipais.

A secretaria do municipio pode ser responsavel por cadastrar o aluno, emitindo a
carteirinha para aqueles que utilizam o transporte escolar municipal. Nesta carteirinha
havera informagdes relevantes contento um codigo impresso “QrCode” para a
identificacdo do aluno ao se apresentar na entrada do transporte.

Monitores que acompanham os alunos nos trajetos de ida e volta para escola, serdo
responsaveis por identificar e validar o aluno que faz uso deste transporte.

Palavras-chave: “Aplicativo”, “Transporte Escolar”, “QrCode”, “Android”.

ABSTRACT

This work addresses the study and development of the CEATE APP application with
equipment to be implemented to help regularize and organize students who use school
transport for schools. Since municipal school transport is free and benefits are provided
to students who are enrolled in the municipal education network, and many people who
are not authorized use it improperly, taking advantage of rides, causing inconvenience
due to overcrowding, in addition to the insecurity of parents of students on the way to
school. The application can provide student information to a monitor responsible for
behavior and various other information during a journey or trip. The objective of this
work is to demonstrate how the application that can be used by municipal school
transports should be implemented and developed. The municipal secretariat may be
responsible for registering the student, issuing a card for those who use municipal school
transport. In this card there will be relevant information containing a printed code
“QrCode” for the identification of the student when presenting himself at the entrance of
the transport. Monitors accompanying students on their way to and from school will be
responsible for identifying and validating the student who uses this transport.

Keywords: “App”, “School Bus”, “QrCode”, “Android”.

1 INTRODUCAO

Este trabalho demonstra a implementacdo e funcionamento do aplicativo CEATE
APP que sera testado em uma Escola, com o intuito de ajudar monitores a identificar o
aluno(a) que utilizam o transporte escolar municipal. Este aplicativo permitird acesso as
informagdes como nome do aluno, endereco, nome do responsavel, telefones, dentre
outros.

A identificacdo dos alunos do transporte escolar faz se necessaria, pois a relatos

dos monitores dos veiculos que a identificacdo é quase que impossivel devida a grande

Brazilian Journal of Development, Curitiba, v.7, n.9, p. 90329-90347 sep. 2021



Brazilian Journal of Development
ISSN: 2525-8761

90331

quantidade de usuarios, permitindo 0 mau uso por pessoas ndo autorizadas. Esta
identificacdo em tempo real é uma forma de inibir problemas como: brigas, desacatosm
transporte de pessoas nédo credenciadas a utilizar o transporte escolar minicipal.

O CEATE APP funciona na maioria das marcas de smartphones que utilizam o
sistema Android, mas € necessaria a verificacdo da versdo do sistema operacional com a
suportada. O aplicativo pode apresentar dificuldades em validar a carteirinha do aluno,
pois para se obter a validacdo bem-sucedida, a cdmera do smartphone deve ter
funcionalidade de foco para abstrair o contetdo do cddigo QrCode impresso na
carteirinha do aluno, pode haver situaces em que a carteirinha por desgaste ou mau uso,
ndo pode ser detectada ou reconhecida pela camera do aparelho e desta forma podera
haver um método alternativo por cddigo numérico dentre outros para a validagdo. E
necessario a informatizacdo do monitor para a utilizacao do aplicativo, uma vez em que
estamos em uma era digital, a escola torna-se necessaria para fortalecer as relacdes de
inclusdo. Segundo (MEDEIRQOS, 2021) Uma das formas de se alcancar tal objetivo € pela
capacitacao frequente de seus profissionais, ndo apenas professores. A escola é
composta por uma equipe multidisciplinar e toda ela deve estar alinhada na mesma
direcao.

Enfim, o objetivo deste trabalho é desnvolver uma solucdo que necessitava de
tecnologia diferente e assim gerando conhecimento sobre as mesmas, apresentando os
possiveis beneficios que o aplicativo pode oferecer ao todo, junto com as possiveis
dificuldades encontradas durante o processo.1.1 PROBLEMA

O aplicativo pode dar suporte ao monitor(a) ou usuario(@) que faz o
acompanhamento dos alunos durante o trajeto ou viagem para a escola, buscando atender
a necessidade priméria de forma a gerar beneficios, a medida em que sua funcéo é ajudar

em processos e controles internos e externos da escola ou similares.

1.2 OBJETIVOS
O presente artigo € construir o projeto e desenvolver a arquitetura do aplicativo
CEATE APP, implementando casos de uso e diagrama de classes na utilizacdo deste

tecnologia para transporte escolar.

1.2.1 Objetivo Geral
Apresentar o projeto de aplicativo CEATE APP, onde permite o usuario validar

0s usudrios discentes que utilizam o transporte escolar. O objetivo é disponibilizar essa
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tecnologia como alternativa ou complemento para organizar e validar o trajeto do aluno
para a escola, desta forma podendo realizar um translado seguro e organizado. O sistema
tem a possibilidade de identificar pessoas que ndo s&o autorizadas a utilizar o transporte
escolar, sendo capaz de obter informacdes compativeis com as apresentada pelo aluno na

validacao.

1.2.2 Objetivos Especificos

e Criar um projeto de aplicativo que controle e valida a viagem ou trajeto do aluno para
a escola, utilizando o transporte escolar municipal.

e Planejar funcdes que oferecam informacg6es do aluno para 0 monitor que acompanha
os discentes até a escola.

e Desenvolver o projeto de um aplicativo funcional, capaz de criar uma interacédo
eficiente entre alunos, pais e responsaveis, contribuindo para um transporte escolar

organizado.

1.3 JUSTIFICATIVA

Apresentar este aplicativo com o intuito de auxiliar e favorecer o transporte
escolar de uma rede de ensino municipal, fornecendo informacbes da presenca e
comportamento dos alunos que a utilizam. Podera ser muito Util para ajudar o responsavel
na validacdo e acompanhamento durante um trajeto ou viagem. Com essas informacoes,
o aplicativo pode ser uma étima alternativa para assegurar o uso do transporte escolar
exclusivo para alunos, trazendo confianga na gestdo e adotando um posicionamento

estratégico diante de novas situacdes e exigéncias.

1.4 ESTRUTURA DA MONOGRAFIA

O desenvolvimento do presente trabalho pode ser dividido basicamente em em
trés etapas. A primeira envolve a revisdo tedrica e analise de conceitos referente a
organizacdo e controle do transporte escolar, apontando um estudo de literatura na
iniciativa do projeto. A segunda etapa consiste na metodologia, criagcdo dos diagramas e
interfaces do aplicativo da verséo interativa do aplicativo. Por fim, o trabalho é concluido
com as conclusoes e reflexdo sobre os resultados obtidos, tanto em termos de validagéo
do aluno e potencial para a coleta dos dados, quanto para a real usabilidade em realagéo

ao projeto de design do aplicativo.
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2 CONCEITOS GERAIS E REVISOES DE LITERATURA
Na secdo a seguir serdo apresentados os conceitos e ferramentas utilizadas no
modelo para o planejamento do projeto. Na pagina, sdo exibidos uma explicagdo tedrica

que compde o desenvolvimento do projeto.

2.1 ANDROID E ANDROID STUDIO

O projeto CEATE APP inicia-se na utilizacdo da plataforma Android Studio para
o sistema operacional Windows. A figura 1 representa a tela de desenvolvimento da
ferramenta que é possivel desenvolver aplicacdes, além de ser capaz de emular
dispositivos Android, possibilitando a realizacdo de testes e tornando viavel em véarios
aparelhos smartphone.

Segundo (PEREIRA, 2009) A grande vantagem do Android é o de ser uma
plataforma livre e de cddigo aberto. O Sistema Operacional € flexivel permitindo que
cada fabricante possa realizar alteraces no cédigo fonte. Por se tratar de software livre,
conta com contribuicdes de desenvolvedores do mundo inteiro, atribuindo novas

funcionalidades ou para correcéo de falhas.

Figura 1 — Android Studio (fonte: https://developer.android.com/studio).

AndroidStudioProject i Applicati L3 Applicat 4 o

android.displayingbitmaps
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L

2.2 LINGUAGEM DE PROGRAMAGCAO JAVA
A linguagem Java foi desenvolvida por uma equipe de desenvolvedores liderada

por James Gosling na Sun Microsystems e atualmente é de propriedade da Oracle.
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Lancada em 1995, o Java é uma linguagem de programacdo orientada a objetos que
atualmente faz parte do nicleo da plataforma Java.

Para o desenvolvimento da aplicacdo CEATE APP, utiliza-se a linguagem de
programacdo orientada a objetos JAVA, que também necessita da instalacdo do JAVA
Development Kit (JDK). A sintaxe utilizada deriva da linguagem de programacdo C++
porém com um modelo mais simples (SCHIDT, 2015).

Como sua principal caracteristica, todo o cddigo é escrito dentro de uma classe e
esta classe € responsavel por instanciar o objeto. As aplicacbes em Java podem ser
executadas em qualquer plataforma que possua a Java Virtual Machine (JVM) instalada.

Abaixo na figura 2 é representado um trecho da classe principal Main Activity do
aplicativo CEATE APP:

Figura 2 - Representacdo da Main Activity, classe Java que identifica o texto.
public class MainActivity extends AppCompatActivity implements View.OnClickListener {

private Button btnScan;

private Button btnsSMs;

private TextView txtNome, txtResponsavel, txtEndereco, txtBairro, txtFonel, txtFone2, txtSituacao;

private ImageView arquivo;

private IntentIntegrator grscan;

@0override

protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate(savedInstanceState)j
setContentView(R.layout.activity_main);
btnScan = findViewById(R.id.btnScan);
txtNome = findviewById(R.id.edtNome);
txtResponsavel = findViewById(R.id.edtResponsavel);
txtEndereco = findViewById(R.id.edtEndereco);
txtBairro = findviewById(R.id.edtBairro);
txtFonel = findviewById(R.id.edtFonel);

txtFone2 = findviewById(R.id.edtFone2);
txtSituacao = findViewById(R.id.edtSituacao);

Fonte: Autor'

2.3 TRANSPORTE ESCOLAR

O Transporte Escolar refere-se especificamente ao transporte de estudantes de
determinado ponto de origem, geralmente proximo de sua residéncia, a escola em que
esta matriculado e, também, no sentido inverso (da escola para o ponto de origem de sua
viagem).

Existe legislacdo especifica (FNDE, 2011) que estabelece as devidas
competéncias para o provimento de transporte escolar as criangas matriculadas na rede
publica de ensino. Com isso, garante-se o direito constitucional de acesso a educagéo
(Art. 205 da Constituicdo Federal - Brasil, 1988), o qual prevé que “a educagdo € um

direito de todos e um dever do Estado”. Sabe-se que o0s estudantes da rede publica (ensino
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fundamental e médio) s@o os que tém maior grau de dependéncia do transporte escolar
(ou por residirem em locais mais afastados ou por néo disporem de renda adequada para
0 pagamento da tarifa) e que, no caso de ndo existir servigo gratuito (ou subsidiado) de

transporte escolar, deixam de frequentar a escola.

Figura 3 - [llustracdo dos veiculos responsaveis pelo transporte escolar. Disponivel em

https://portalamm.org.br/nova-portaria-do-detran-regulamenta-autorizacao-de-transporte-escolar/.
“ -

> )
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»
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2.4 CARTEIRINHA DO ALUNO

A carteirinha do aluno deve ser emitida na secretaria da escola, controlada por
umresponsavel em realizar o cadastro do aluno no software base do CEATE, para
aqueles queutilizam o transporte escolar, auxiliando também em um cadastro geral de
todos alunos da escola.

O codigo QrCode é de suma importancia, e devera obrigatoriamente ser gerado e
impresso com a foto e dados principais do aluno, permitindo a identificacdo de todos
USUArios.

Com isso é possivel melhorar a organizagdo dos usuarios do transporte escolar,
fornecendo uma base de dados de alunos, sendo possivel identificar os dados completos,
como: nome do aluno, nome do responsével, endereco, telefones e outros.n A figura 4

representa um exemplo da carteirinha emitida na base CEATE:
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Figura 4 — Modelo carteirinha emitida pelo Sistema base do CEATE.

SECRETARIZ MUNICIPAL DA EDUCA(;NAO
LAMBARI-MG
TRENSPORTE ESCOLAR

E IMPRESCINDIVEL A APRESENTAGAD DA
CARTEIRA DE EMBARQUE PARA USO DO TRANSPORTE ESCOLAR
VALIDADE: 31/12/2022

Fonte: Autor

2.5 QR CODE

O Codigo QR (sigla do inglés Quick Response, resposta rapida em portugués) é
um cadigo de barras bidimensional que pode ser facilmente escaneado usando a maioria
dos telefones celulares equipados com camera. Esse cddigo é convertido em texto e
utilizado para gerenciar o controle de objetos (QRCODE).

Para leitura e decodificacdo do Cdodigo QR, é necessario a utilizacdo de programas
de captura que podem escanear e receber os dados inseridos no QRCode.

Em uma carteirinha de estudante por exemplo, permite uma féacil insercdo de
dados que pode identificar o aluno, levando informagdes para o monitor(a) através da
funcionalidade do aplicativo CEATE APP.

O exemplo da figura 5 ilustra um QRCode gerado através da funcionalidade na

pagina informada:

Figura 5 — Codigo QR Code gerado na pagina (fonte: https://br.qr-code-generator.com/)

S

[=]
o1
[=]
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2.6 LEITOR QRCODE

Para efetuar a leitura de codigos QR Code existem vérios aparelhos que
decodificam como scanners de méo, terminais e acessiveis. Porém o leitor mais comum
estd nos dispositivos moveis que utiliza a prépria camera para fazer a captura. A figura 6
ressalta a sequéncia de como deve ser realizado a captura da imagem Qr Code.

Atraveés do dispositivo e do aplicativo que compde a funcionalidade de leitura de
Cddigo QR, qualquer usuario pode utilizar em seu cotidiano. A leitura por meio dos
dispositivos maveise facil e intuitiva como demonstrado na figura 6, basta posicionar a
camera e aguardar o aplicativo realizar a leitura e decodificaro codigo, como expressado

na imagem abaixo.

Figura 6 — Ilustracdo do processo de leitura do QR Code via aplicativo CEATE APP.
CEATE APP instalado Carteirinha emitida Dados gerados

PIOLILE oM R LYy
IAA R

BT e ST e
Ve smm o awm o ri e e e
Wt

Apontando a Decodificando e
camera para o preenchendo as
ORCode lacunas com as

informacdes obtidas
pelo codigo
Fonte: Autor

3 METODOLOGIA

Conforme salientado na intrpducdo, pretende-se contruir e desenvolver o projeto
do aplicativo com sua pesquisa e funcionamento. Tal implementacéo pode ser realizada
em testes com escolas disponiveis no estado de Minas Gerais, onde é possivel realizar a
instalacdo do software base do CEATE, com a aceitacdo do responsavel por todo processo
de cadastro e emisséo da carteirinha do aluno.

O proximo passo é o levantamento de requisitos e suas especificagdes, e logo a
contrugdo dos diagramas que definem o projeto CEATE APP, utilizando a UML (Unified
Modeling Language) e seus diagramas de casos de uso e diagrama de classes. Obtendo
ao final uma arquitetura de facil entendimento para desenvolvedores que possam

programar, contribuir com novas funcionalidades e até mesm corrigir falhas.
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Com a modelagem torna possivel a implementacdo e codificacdo do aplicativo,
chegando a uma possivel solucdo em resolver o problema com a organizacdo do
transporte escolar, obtendo um aplicativo com poucos “bugs”, intuitivo e amigavel para

qualquer tipo de usuario.

3.1 CASOS DE USO

Segundo (SIMOES, 2016). E uma especificacdo de um conjunto de acdes
executadas por um sistema, que contém um resultado observavel.

O caso de uso tem como objetivo de descrever como serd 0 uso de uma
funcionalidade de um sistema. A diferenca é que existe um padrdo para representar de
maneira que um programadorpode interpretar e codificar a funcionalidade. Abaixo é
representado os casos de uso do aplicativo CEATE APP.

Inicialmente o usuario ilustrado na figura 7 como Monitor(a) cadastrado no
sistema CEATE realiza o login que dara acesso a interface principal. Logo o aplicativo
deve fornecer a primeira funcdo para validar o aluno através da captura do QrCode.
Outras funcgdes como: enviar notificacdo, adicionar observacdo do aluno e listar todos os

alunos, serdo liberadas apos a validacéo.

Figura 7 — Caso de Uso que representa a funcionalidade do aplicativo CEATE APP.

CEATE APP - Transporte Escolar %

Capturar codigo QR

<<include== ,

Validar carteirinha do aluno

Enviar notificacdo para responsavel

Actor

Adicionar obsservacao do aluno

Login

Fonte: Autor
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3.2 DIAGRAMA DE CLASSES

O diagrama de classes faz parte do conjunto de diagramas estruturais UML
(Unified Modeling Language). Esse conjunto de diagramas foi concebido para facilitar
no planejamentodo desenvolvimento de softwares. Este diagrama busca demonstrar
como as classes funcionardo em um projeto de desenvolvimento, que utiliza a orientagédo
a objetos. Segundo (FOWLER, 2003) “Um diagrama de classes descreve os tipos de
objetos no sistema e os varios tipos de relacionamentos estaticos que existem entre eles”

Em Programacdo Orientada a Objetos, os problemas sdo pensados em termos de
objetos e quando é colocado um problema, a tarefa é pensar em dividir e desenvolver a
arquitetura para a solucdo. E a melhor maneira de conceituar este termo é considerar um
objeto do mundo real e mostrar como podemos representa-lo.

Na figura 8 é apresentado o Diagrama de Classes do CEATE APP, que ilustra as
classes e os inter-relacionamentos da aplicacdo. As classes representam as propriedades

e 0 comportamento dos objetos a elas relacionados.

Figura 8 — Diagrama de classes que representa a arquitetura do aplicativo CEATE APP.

- escola: String

ListaAlunos

+ scanQrCode(): List

+ logar(): Boolean

+ notificar(): Void

+ addObservacao(). Void
+ consultarAluno(): List

- idAluno: Integer
- nomeAluno: String
+ observacao: String

Monitor Notificacao
- id: integer - idNotificacao: Integer
- nome: String - nomeAluno: String

- mensagem: String
+ telefone: String

+ listar(): List

+ enviarNotificacao(): Void

Login

- usuario: integer
- senha: String

Aluno

+ logar(). Boolean
+ esqueciMinhaSenha: Void

- id: integer

- nomeAluno: String
- responsavel: String
- telefone1: String

- telefone2: String

+ validar(): Void

Fonte: Autor

3.3 DESIGN TELA LOGIN
A figura 9 representa a tela inicial do aplicativo, o usuario informa suas
credencias. O aplicativo valida os dados e verifica as permissdes de acesso do aplicativo,

guardando na sessao seus dados.
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Figura 9 — Tela Login do aplicativo CEATE APP.

Usuario:

Senha:

Fonte: Autor

3.4 DESIGN TELA PRINCIPAL PARA VALIDACAO
A figura 10 ilustra a tela da validacdo do aluno durante o embarque, 0 usuario
inicia com o botdo Scan QrCode e logo os dados do aluno é carregado para validacdo. O

aplicativo informa a situacdo do aluno e informa a atividade, guardando na sessao da
listagem dos alunos.
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Figura 10 — Tela principal de validacéo do aplicativo CEATE APP.

09:55 2l _
*Listagem Alunos
Informagao do Aluno :g::?s

Nome:

Responsavel:

Endereco:

Bairro:

Fone 1:

Fone 2:

Situacédo:

Enviar SMS Scan QRCode

Fonte: Autor

3.5 DESIGN DE LISTAGEM DE ALUNOS

A tela de listagem de Alunos (Figura 11) é possivel visualizar todos os alunos
validados durante um trajeto ou viagem. No grid ha um botdo de submenu que permite
opcdes como visualizar ficha do aluno, adicionar observagéo, advertir e excluir o aluno

da lista, permitindo a atualizacdo da lista e informac6es do aluno.
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Figura 11 — Tela principal de validacéo do aplicativo CEATE APP.

? |||"

Listagem Alunos *Visualizar Aluno
*Adicionar observagao
*Adverténcia

*Excluir

W |0 (D @) (0 o0 (00 ;oW

Fonte: Autor

3.6 DESIGN DE ROTAS
A figura 12 demonstra a utilizacdo do mapa que permite o usuario definir a melhor

rota durante o trajeto para a escola, auxliando o motorista durante sua conducéo,

informando trajeto e tempo de viagem.

Brazilian Journal of Development, Curitiba, v.7, n.9, p. 90329-90347 sep. 2021



Brazilian Journal of Development | 90343
ISSN: 2525-8761

Figura 12 — Tela rotas do aplicativo CEATE APP.

? |||”

Rotas

Sao Francisco
Yila Sarcelana
EE Coragao De Jesus

AdiGcionar parada

Tempode viagem: 26 min (9,9 F.«n)

R 4 ) |
e A JARDIV
S LPANORAMA

ARDIM WAL
SSDOSIRES

Fonte: Autor

4 APRESENTACAO E ANALISE DOS RESULTADOS

Apesar do CEATE APP ndo estar implantado como um servico oficial em razdo
dos procedimentos administrativos necessarios em insituicbes municipais, ja é possivel
apontar resultados advindos das ac¢Ges relacionadas ao seu desenvolvimento.

Com este projeto, estima-se que haja uma melhoria na organizacgéo do translado
do aluno para a escola, aumentando a seguranca dos pais e trazendo maior conformo para
a escola.
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O aplicativo oferece a possibilidade de reconhecer os alunos ge sdo cadastrados
na secretaria da escola. Além disso, permite o acesso as fichas de dados dos alunos,
oferecendo a possibilidade de consultar ou advertir durante os trajetos escolares.

Os testes unitarios de bancada foram realizados na cidade de Varginha/MG,
utilizando um exemplo de carteirinha gerado atraves do sistema base CEATE e um
smartphone com sistema operacional Android equipado com camera. Ao iniciar o
aplicativo para escanear o codigo QR impresso, oretorno dos dados do aluno validado se
mostrou eficaz e seguro. Foi possivel testar a funcionalidade de enviar notificacdo
utilizando o servico SMS da operadora no aparelho testado, informando a situacdo do
embarque para os responsaveis dos alunos que utilizam o transporte.

Como resultado final ilustrado na Figura 13, o aplicativo para sistemas
operacionais Android foi desenhado para a gestdo do transporte escolar municipal. E um
prototipo implementado com Android Studio que permite o controle e validacdo dos
alunos que utilizam o transporte escolar para as escolas. O projeto deve ser implementado
com as funcionalidades de consulta de alunos validados para futuras operagdes utilizando
APIs de mapa e gerenciamento de rotas.

Esse artigo foi realizado para desenvolver a ferramenta CEATE APP, que pode
ser uma alternativa para transportes escolares que nao possuem funcionalidades de
validacdo de alunos, e foi possivel enxergar que algumas fungdes pode oferecer agilidade
em reconhecer o aluno ativo na escola.

Em contato com um colaborador da Secretaria da Educacdo de Lambrari — MG, o
prototipo apresentado com sua principal funcdo de validar e informar o responsavel do
aluno cadastrado e ativo para o uso do transporte escolar, obteve-se uma conclusdo como
ilustrado na Figura que esse projeto é suficientemente eficaz como uma alternativa para
controle e organizacdo de um transporte escolar, tambam é indicado essa ferramenta para
transportes similares, com o intuito de identificar passageiros e organizar um trajeto ou
viagem, uma vez em que o aplicativo CEATE APP tem a finalidade especifica para a

leitura dos dados.
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Figura 13 — Tela validacdo aplcativo CEATE APP.
Transporte Escolar Transporte Escolar
Informacéao do Aluno Informacao do Aluno
Nome: Nome: Augusto Sérgio
Responsavel: Responsével: Maria Josefina de Oliveira Sllva
Enderego: Endereco: Rua Jodo Vilela de Abreu, 299
Bairro: Bairro: Pq. Alto da Figueira
Fone 1: Fone 1: (35)99188-9964
Fone 2: Fone 2: (35)99188-9964
Situagao: Situacéo: Ativo
SCAN QR CODE ENVIAR SMS SCAN QR CODE
Antes da validacido Apos a validagao

Fonte: Autor

5 CONCLUSOES

Durante a relizacdo deste trabalho obtivemos uma solucéo alternativa para um
controle de transporte escolar. Ja qu estamos em uma era de inovagoes tecnoldgicas, esta
tecnologia podera ser uma nova maneira de promover informacgdes do aluno durante seu
transporte para a escola.

Na base da tecnologia desenvolvida para sistemas operacionais Android, podemos
destacar que o aplicativo procura obter dados por meio de leitura e decodificacdo de
Codigos QR, atuando em conjunto com o monitor(a), tornando possivel obter
informagdes em tempo real sobre o aluno embarcado. Este aplicativo possibilita a
obtengdo de informacdes especificas durante um trajeto de viagem para a escola. Por
outro lado, outras alternativas podem ser custosas quando aplicado por profissionais.

Os métodos que simplificam o processo do CEATE APP permitem a analise das
caracteristicas especificas do aluno com o intuito de informatizar o monitor(a) e oferecer

possibilidades adicionais. Sendo que através do aplicativo, as informagdes sobre alunos,
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que antes ndo eram acessiveis, poderdo ser disponibilizadas para consulta, desta forma o
aplicativo se mostra uma maneira alternativa.

Portanto a expectativa deste projeto é apresentar este modelo como um método
alternativo de controle e organizacdo para transporte escolar, onde possivelmente
permitira de ler e mostrar os dados atuais do aluno como: nome do aluno, endereco, nome
de responsaveis, telefones para contato, situacdo do aluno dentre outras, além de ser
possivel notificar e adicionar observagdes ao aluno.

Esta tecnologia pode ser implementado através deste modelo, oferecendo
oportunidades de contribuicdo para o desenvolvimento, tornando possivel o entedimento
para o desenvolvedor. O projeto tem a possibilidade de adicionar novas funcionalidades
e corrigir falhas que possam contribuir para um lehor funcionamento que o aplicativo
pode oferecer.

Para projetos futuros € sugerido testes especificos implantados em conjunto de
hardware/aplicativo na presenca de um monitor(a) que ficara responsavel por realizar a
validacdo do aluno. Também pode ser feito um estudo para utilizar as informaces
adquiridas e registradas para gerar indicadores graficos e dados dindmicos do aluno para

escola.
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