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RESUMO

O artigo apresenta estudo sobre a relacdo entre arte, cultura e tecnologia. Destaca a
producdo e o uso de tramas ecoldgicas no estado do Maranhdo, estabelecendo relacGes
com as tecnologias digitais. Tem como objetivo principal subsidiar o trabalho de
educadores da educacdo bésica e da educacdo informal envolvidos com questdes relativas
ao uso de tecnologias digitais na educacdo. Sua fundamentacéo tedrica esta baseada nas
formulacBes de Bakhtin (2003), sobre linguagem e experiéncia estética. A metodologia
utiliza elementos da "Cultural Analytics”, teorizada por Lev Manovich (2010), para quem
um determinado objeto deve ser considerado a partir da analise de fatos culturais por meio
de ferramentas tecnoldgicas ou softwares de andlise cultural.

Palavras chaves: Cultura. Arte. Tecnologias Digitais. Educacéo.
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ABSTRACT

The article presents a study on the relationship between art, culture and technology. It
highlights the production and use of ecological weavings in the state of Maranhéo,
establishing relationships with digital technologies. Its main objective is to subsidize the
work of basic education and informal education educators involved with issues related to
the use of digital technologies in education. Its theoretical foundation is based on
Bakhtin's (2003) formulations about language and aesthetic experience. The methodology
uses elements of "Cultural Analytics", theorized by Lev Manovich (2010), for whom a
certain object should be considered from the analysis of cultural facts through
technological tools or cultural analysis software.

Keywords: Culture. Art. Digital Technologies. Education.

1 INTRODUCAO

A relacdo cultura, arte, tecnologia e meio ambiente é considerada determinante
para a educacdo contemporanea. Nesse sentido, diversas praticas sdo estabelecidas e
desenvolvidas de forma individual ou em grupo como: conferéncias, foruns, debates,
palestras, entre outros movimentos de pessoas empenhados na busca de possibilidades de
convivéncia entre progresso cultural e tecnolégico em um contexto de preservagdo da
natureza. Desses movimentos decorrem as praticas desenvolvidas no campo da arte e da
atividade artesanal.

No campo da arte, relacionada as tecnologias, surgem novas formas de criacao,
novos materiais de producgéo e novos espacos de documentacéo, divulgacao e circulagdo
do fazer artistico. Exemplo disso sdo os programas computacionais que possibilitam o
fazer artistico digital que circulam no chamado ciberespaco ou espaco cibernético, espaco
de disseminacdo da cultura cibernética (cibercultura) e suas variadas interfaces. Estas
permitem a circulacdo ndo s6 desse fazer artistico como o das formas mais tradicionais
do campo da arte por meio de imagens digitais: fotografias, videos e outros.

Com a revolucdo tecnoldgica ocorrida nas Gltimas décadas essas imagens estao
cada vez mais presentes na vida das pessoas. Contribui para isso a criacdo de meios de
producéo, registro e divulgagdo de “imagens” (fixas ¢ em movimento), como: cameras
fotogréficas, filmadoras, internet, smartphones e outras.

As tecnologias digitais (TD) sdo apresentadas na literatura como um “paradigma
transformador”, tanto nas formas de pensar e raciocinar como nas relagdes sociais, na
producdo, na aquisicdo e na construcdo de conhecimento em diversos campos do saber
(LONGHI; BEHAR; BIAZUS, 2008).
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Acredita-se na parceria “arte-tecnologia” ou arte-informatica. Firma-se a ideia de
que essa relacdo pode contribuir no desenvolvimento de préaticas educativas
contextualizadas com a obtencdo de melhores condicGes de atrairem os envolvidos no
processo educativo de forma prazerosa, portanto mais participativa.

Segundo Ferreira (2008), na “era das tecnologias, uma educacdo diversificada e
motivadora sera importante para atender as necessidades e interesses dos alunos. Havera
necessidade de uma educacdo que explore” diferentes “possibilidades oferecidas pelas
tecnologias” (FERREIRA, 2008, p.17).

As possibilidades oferecidas pelas tecnologias sdo diversas, podendo ser
exploradas em diferentes contextos. Todavia, muitas vezes 0s recursos tecnoldgicos como
cameras digitais e filmadoras, entre outros, sdo usados para o registro e producéo de
material visual sem que sejam aproveitados para a aquisi¢cdo de conhecimentos mais
aprofundados, que esse tipo de material pode proporcionar se bem aproveitado.

Estas atitudes fazem com que se refletir sobre a tomada de consciéncia, decorrente
dos objetivos de uma pesquisa. Neste caso, relativo a reflexao sobre as formas de registros
de cultura local e ainda sobre a necessidade de elaborar propostas coletivas de educacéo
bésica, levando em consideracdo o potencial da relacdo entre cultura, arte, tecnologia e
meio ambiente. E o caso do registro digital e visualizagdo computacional de cenas,
objetos, situagBes, imagens do cotidiano relacionados aos problemas e solucdes
ambientais caracteristicos da atividade artesanal, como as tramas ecoldgicas, objetos
confeccionados artesanalmente (cestarias, bolsas, bijuterias etc.), feitas com elementos
extraidos do meio ambiente.

Originalmente, tramas ecoldgicas sdo elaboradas a partir de um contato muito
proximo com a natureza. Geralmente, sdo feitas com fibras naturais e evolve colheita em
diferentes espécies de palmeiras e outros vegetais, respeitando sua época correta € 0 uso
feito dos objetos caracteristicos das tramas (GONCALVES; LIMA; FIGUEIREDO,
2009).

No contexto educacional a importancia das tramas como imagens ou expressao
artistica e simbdlica esta na compreensdo de sua complexidade de sentidos. Diante disso,
surgem os seguintes questionamentos:

e Em que medida as tecnologias digitais poderdo efetivamente contribuir para a
apropriacdo desses saberes?

e Como esses saberes podem contribuir para que as pessoas atuem de forma critica
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frente as questdes socioambientais?

e A tramas ecoldgicas que fazem parte desses saberes, possuem um padrao cultural
idéntico nas diversas comunidades que trabalnam em sua produgdo ou s&o
passiveis de solucbes diferenciadas em cada regido?

e Como transformar essas memorias em subsidios tedricos, com foco nas tramas
ecoldgicas, para educadores da educacdo formal e ndo formal, pesquisadores e
pessoas envolvidas ou preocupadas com essas questdes, a partir das tecnologias
digitais?

Esses saberes sdao em parte registrados por meio de recursos tecnolégicos como
cameras fotogréficas, dentre outros, em alguma situacdo vivenciada por usuarios desses
recursos. Entretanto, estudos demonstram que a maior parte desses usuarios ndo veem
esse registro como memoria (ROCHA, 2004). Marques, Diniz e Ferreira (2020) utilizam
a fotografia como memoria e documento por meio da tematica de retratos de familia.
Destacam “Wolfflin (1989) como o criador do formalismo que consiste na compreenséo
da linguagem visual das obras de arte como construcdes objetivas e complexas”
(MARQUES; DINIZ; FERREIRA, 2020, p. 578) e, Le Goff (1996) que trata da memoria
coletiva dos sujeitos na historia que, construindo suas autobiografias se colocando na
narrativa, se atualizam como sujeitos modernos, criando e recriando espagos. 1sso se torna
evidente tanto na educacdo informal (museus, galerias e outros) quanto na educagdo
formal (escolas, universidades). Em nossa trajetoria como docentes no campo da
Arte/Educacao isso tem se tornado cada vez mais perceptivel.

Em 2004 desenvolvemos uma pesquisa no Centro de Cultura Popular Domingos
Vieira Filho em Séo Luis - MA, por meio da qual pudemos observar, entre jovens e
adultos, estudantes universitarios e pessoas ja graduadas, que apesar de fazerem o registro
do acervo com uso de recursos tecnoldgicos como as cameras fotogréaficas, apresentavam
um baixo nivel de envolvimento com estas questdes.

Em 2009, outra pesquisa realizada em uma escola comunitaria na periferia de Sdo
Luis/MA, constatamos, entre criancas e adolescentes que faziam parte de um grupo
artistico (que trabalha com diferentes linguagens artistas: artes visuais, teatro, musica e
danca), um imaginario cultural que reflete imagens (desenhadas, pintadas, fotografadas e
encenadas) de uma boa convivéncia com elementos da natureza. O grupo utilizava
recursos tecnoldgicos para registrar e criar suas atividades artisticas como a producédo de

um CD-ROOM musical com musicas compostas pelos seus integrantes que de certa
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forma expressa a memoria do grupo. Entretanto, esse material € limitado aos
coordenadores desse grupo.

O interesse pela teméatica foi desencadeado por essas atividades nas quais
buscamos por meio da pesquisa a formacdo de um olhar atento ao contexto em que
estamos inseridos. Isso nos faz ressaltar a importancia do estudo das tramas ecoldgicas,
estabelecendo relagdes entre cultura, arte, tecnologia e meio ambiente.

Pesquisas que envolvem a relacdo entre cultura, arte, tecnologia e meio ambiente
vém se expandindo no cenario académico e apresentam diferentes focos de investigacgéo.
Todavia, ndo existe uma analise profunda capaz de atingir todos os problemas tanto de
carater epistemolégico como de carater metodoldgico enfrentados pelos estudiosos desses
campos de atuagéo.

Partindo desses pressupostos, buscaremos dialogar sobre cultura, arte, tecnologia
e meio ambiente com foco nas tramas ecologicas, tomando como referéncia a obra de
Bakhtin (2003) e autores que nos ajudam a pensar sobre os aspectos envolvidos na relacéo
entre essas categorias como Lev Manovich (2010), tedrico da "Cultural Analytics”
(analise cultural) de padr@es visuais, dentre outros.

Sera oportuno refletir sobre essas categorias, relacionando a aspectos do processo
de producdo das tramas ecologicas (objetos artesanais produzidos com elementos
extraidos da natureza) no Maranh&o. Desse pressuposto, pode-se buscar amparo tedrico
em Barbosa (2009 apud Marques et al., 2020, p. 66053) sobre a abordagem triangular e
sugerir que ““[...], a escola [educacd@o formal] pode ser o local mais ideal para os alunos
aprenderem sobre os beneficios desses recursos e as utilizar de forma consciente e critica
para seu préprio beneficio e os que estdo ao seu redor”.

O principal objetivo desse estudo € refletir sobre aspectos do processo de
producdo, registros visuais e formas de divulgacdo das tramas ecoldgicas no Estado do
Maranhdo, com o uso de tecnologias digitais, em especial por meio da fotografia,
estabelecendo aspectos culturais que possam subsidiar educadores e pesquisadores
interessados na formacdo de um olhar atento ao meio onde se esta inserido. Assim, a
relacdo entre cultura, arte, tecnologia e meio ambiente passa a auxiliar também na busca

de solucdes de problemas relacionados ao campo educacional de forma colaborativa.
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2 TRAMAS ECOLOGICAS: A CONTRIBUIC;AO DAS MEMORIAS E
SEGREDOS PARA A PRESERVAQAO DO MEIO AMBIENTE E DO
DESENVOLVIMENTO SUSTENTAVEL

As chamadas Tramas ecoldgicas sdo objetos artesanais que, conforme
mencionado acima, séo elaboradas a partir de um contato muito préximo com a natureza.
Em geral, sdo predeterminadas pelo tipo de matéria prima disponivel.

No Brasil existe uma variedade de fibras, por exemplo, embira, carnalba, taquara,
babacu, cip6, buriti etc. Depois de colhidas, essas fibras passam por um longo processo
de tratamento, incluindo seu tingimento, feito com corantes naturais como: salsa, urucum,
gengibre, entre outros, ou ainda corantes artificiais como a anilina para artesanato.

Como jé& foi dito, no contexto educacional a importancia das tramas como imagens
ou expressdo artistica e simbolica esta na compreensédo de sua complexidade de sentidos.

Conforme Bakhtin (2013, 2013, p. 15)

A conversdo da imagem em simbolo a reveste de profundidade semantica — a
perspectiva semantica. Correlacdo dialética entre identidade e ndo identidade.
A imagem deve ser compreendida como o que ela é e como o que significa.
Através dos encadeamentos semanticos mediatizados, o contetido do simbolo
auténtico esta correlacionado com a ideia de totalidade mundial, com a
plenitude do universo césmico e humano. O mundo tem um sentido. ‘A
imagem do mundo manifestada na palavra’ [...] Todo fenmeno particular esta
imerso no elemento dos primérdios do ser.

Portanto, os sentidos mostram a identidade cultural de sujeitos que imprimem por
meio de suas maos imagens, ou seja, “marcas de uma sabedoria que atravessa geracoes e
vem sendo transmitida e reformulada na elaboracdo constante de uma trama que evoca
muitas memorias e segredos” (GONCALVES; LIMA; FIGUEIREDO, 2009, p 15).

Essas memorias e segredos quando compartilhados ajudam na preservacdo do
meio ambiente a medida que sdo passados de geracdo em geracdo e contribuem para o
desenvolvimento sustentavel em suas respectivas regides. Todavia, as novas geracdes
estdo se distanciando cada vez mais desses saberes na medida em que se apropriam de
produtos industrializados que rapidamente se tornam obsoletos e descartaveis. Além
disso, nos meios académicos esse tipo de conhecimento muitas vezes é deixado de lado
por questdes seculares, tirando assim a possibilidade do estudo de fenémenos culturais e
socioambientais importantes para a apropriacdo e constru¢do de conhecimentos e/ou

saberes diversos.
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2.1 AS TRAMAS ECOLOGICAS NO MARANHAO

Conforme mencionado acima, as tramas ou trangados sao “predeterminados” pelo
tipo de matéria-prima disponivel, como as fibras naturais ou as linhas industrializadas.
Presentes, no dia a dia da populacéo, é objeto de pesquisa e obras que chamam a atencdo
pela riqueza de detalhes. Dentre estas obras destacam-se: “COFO: tramas e segredos”
(2009); “Raposa de redes e rendas” (2011); “Fibras e tramas de Barreirinhas” (2013). Tais
obras retratam alguns aspectos da producédo de tramas ecoldgicas no Maranhao.

A obra COFO: tramas e segredos (2009), mostra uma pesquisa realizada em seis
diferentes regifes deste estado: S&o Luis, Litoral, Lenc6is Maranhenses, Baixada, Sertdo
e Munim. Mostra a producdo de cofos, cestos feitos de palhas das palmeiras. De modo
geral, estes cestos funcionam como sacolas ou bacias no armazenamento e transporte de
aves, peixes, caranguejos, mariscos, grdos, verduras, frutas, mandioca, entre outros.
“Mesmo com o crescente uso dos recipientes industrializados, como os de isopor e
plastico, o cofo, por ser feito de um material leve, flexivel e renovavel [...] € um objeto
pratico e de baixo custo, 0 que também garante a sua permanéncia” (GONCALVES,
LIMA E FIGUEIREDO, 2009, p.25).

Conforme Gongalves, Lima e Figueiredo (2009), os cofos sdo usados por
pescadores, lavradores, vendedores de flores e crustaceos. Sao carregados na cabeca, nos
ombros ou transportados em lombos de animais como: burros, bois e cavalos, em garupas
de bicicletas, motocicletas e outros. Adaptados, eles podem servir de ninho de galinha,
vasos de plantas e como cesto de lixo biodegradavel, geralmente usado para transportar
produtos encontrados no mato, como frutas, que podem servir de alimentos para animais
e, cascas de coco babacu, usados como carvao. Sdo usados também nas brincadeiras de
bumba-meu-boi no Maranhdo durante as festas de S&o Jodo — por exemplo, para
transportar roupas, bebidas e brinquedos, além de fazer parte da caracterizacdo do
cazumba, personagem comum dos bois de sotaque da Baixada. Esse personagem possui
largos quadris, podendo ser formado pelo cofo conhecido pelo nome de mala, por lembrar
o formato de uma mala de viagens amarrado na cintura por baixo das roupas.

A obra, “Raposa de redes e rendas” (2011), destaca igualmente “tramas e
trancados”. Esta, no entanto, destaca a producdo das artesds do municipio da Raposa,
pequena cidade formada por uma comunidade de pescadores cearenses que migraram
para 0 Maranhdo na década de 1950 em decorréncia das frequentes secas no estado do

Ceara. Esté localizada na por¢do nordeste da ilha de Sao Luis, a 28km do centro da capital.
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E “considerada importante centro de pesca do estado, dadas as possibilidades de
sobrevivéncia oferecidas pelo mar. Destaca-se a producdo da renda de bilros, também
denominada de renda de almofada produzida pelas mulheres dos pescadores.
Originalmente a renda de bilros era produzida com fios de algoddo. Hoje sé&o
utilizadas principalmente com linhas industrializadas. O entrelagamento dos bilros,

consiste em tecer os fios com pequenas bobinas feitas de sementes (cocos) da
palmeira de tucum, com haste de madeira ou bambu, tendo como base moldes
de papel ou papeldo fixados numa almofada cilindrica, onde, a partir de
perfuraces com alfinetes [...] em sua superficie, sdo desenhados os motivos e
pontos que dardo forma ao produto final”, [...]. (TAVARES, 2011, p. 21).

Essas rendas, que sdo diferentes pecas de roupas, tiaras, xales, jogos americanos,
tapetes, toalhas e centros de mesa, painéis, esteiras, varandas de redes, colchas de camas,
guardanapos e renda de metro, entre outros (TAVARES, 2011, p. 21).

A terceira obra, “Fibras e Tramas de Barreirinhas” (2013), mostra as tramas e
trancados realizadas por artesdos de Barreirinhas, municipio maranhense localizado no
norte do Estado.

Figueiredo (2013), explica que as tramas e trancados em Barreirinhas séo feitas
em diferentes comunidades, entre elas: Ladeira, Cebola, Boa Vista, Palmeira dos
Eduardos, Bonito, Vigia, Manoelzinho, “a base de fibras do buriti”, “planta pertencente
a familia das palméaceas”, comum na regido dos Lencdis Maranhenses (FIGUEIREDO
2013, p.14). Nessa regiao, as tramas e tracados sao produzidas por mulheres “a partir da
fibra encontrada na folha jovem, que antes da abertura dos foliolos se assemelha a uma
lanca, sendo chamada de ‘olho do buriti”” (FIGUEIREDO 2013, p.14). Estes, no entanto,
em geral sdo extraidos pelos homens.

Vale ressaltar que apds a extracao a fibra passa por um processo de transformacao
“de modo a originar um corddao macio e resistente, utilizado no fabrico de diversas tramas,
podendo ainda ser colorido ou ndo” (FIGUEIREDO, 2013, p. 20).

Observa-se que cada comunidade possui caracteristicas préprias na producdo das
tramas e trancados. Nas comunidades de Ladeira, Cebola, Boa Vista e Palmeira dos
Eduardos predomina a adaptacdo do croché tradicional ao linho do buriti, j& nas
comunidades de Bonito, Vigia, Manoelzinho, predomina o “macramé”, técnica de
tecelagem adaptado a fibra.

Existem varias outras técnicas em Barreirinhas usadas na producdo de tramas e

trancados na forma de toalhas, caminhos de mesa, chinelos, chapéus, bijuterias,
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aparadores de panelas, jogos americanos e bolsas de diferentes tamanhos e modelos. S&o
produtos comercializados de porta em porta pelas artesés ou em lojas de artesanato.

Em sintese sdo obras que destacam saberes. Esses saberes envolvem
conhecimentos desenvolvidos desde a infancia em meio a observagéo e experimentos. O
resultado destes experimentos séo as tramas e trangados que nesse contexto tornam-se as
alternativas que vém se somar a renda familiar.

Estabelecer a relacdo desses aspectos caracteristicos da atividade artesanal com a
tecnologia pode contribuir para uma melhor reflexdo sobre uma educagdo (ensino,
pesquisa e extensdo) que se pretende transformadora, interdisciplinar e comprometida
com as questbes culturais e ambientais. Pode contribuir ainda, para se pensar a
experiéncia estética, além da ética frente as atividades artesanais e suas implicacdes

socioambientais.

2.2 EXPERIENCIA ESTETICA FRENTE AS ATIVIDADES ARTESANAIS E SUAS
IMPLICAQOES SOCIOAMBIENTAIS

Nas palavras de Bakhtin (2003, p. 26), a experiéncia estética “reune o que a
postura ético-cognitiva determina e julga e lhe assegura o acabamento em forma de um
todo concreto-visual que é também um todo significante.

Para Bakhtin (2003), de um modo geral “o que na vida na cognic¢do e no ato,
designamos como objeto determinado, ndo recebe sua designacdo, seu rosto, sendo
através da nossa relacdo com ele” (BAKHTIN, 2003, p. 26). Portanto, a experiéncia
estética acontece em nosso encontro com o outro, com determinado objeto. Fazem parte
dessa experiéncia as nossas interpretacdes sobre este objeto ou significado que atribuimos
a ele a partir de nossas proprias experiéncias. Dessa forma, buscamos olhar o mundo onde
estamos inseridos, percebendo as imagens que nos cercam.

As imagens, afirma Susan Sontag (2004), em sua obra “Sobre fotografia”,
permitem-nos criar uma cronica visual de n6s mesmos, das pessoas que nos acompanham,
dos ambientes que frequentamos, de tudo que nos cerca. O registro de objetos produzidos
com elementos naturais e de cenas de sua producdo, pode contribuir com arealizacdo uma
analise visual mais ampla, contextualizada.

Segundo Ferreira (2008, p. 35) “Todos 0s campos da atividade humana, inclusive

a educacao, passam pelo desafio do uso das novas tecnologias™. Ainda segundo a autora:
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A parceria entre arte-tecnologia exige do homem a educacdo do olhar, da
percepcdo e da sensibilidade, seja ele artista, publico ou critico. Para ampliar
os limites da tecnologia e seu uso, é preciso pensar as relagdes entre tecnologia
e processo de conhecimento; tecnologia e processo criador. A consciéncia da
tecnologia e da arte para a educacédo da recepg¢do das artes tecnoldgicas é o que
deveriamos procurar desenvolver para termos um publico critico e informado
(FERREIRA, 2008, p.52).

Nesse sentido, devemos dar énfase a um processo de formagao interdisciplinar em
que os recursos tecnolégicos sejam usados para o registro de imagens, fotografadas e
filmadas, retratando aspectos que podem tornar as pessoas com o olhar mais apurado do
contexto onde estdo inseridos.

Dai a importancia da pesquisa no campo da cultura, arte, tecnologia e meio
ambiente com foco em processos de producao e visualizagdo de objetos artesanais, como
as referidas tramas ecoldgicas, com vistas ao desenvolvimento de um olhar atento aos

aspectos culturais e socioambientais.

3 REGISTROS E ANALISES VISUAIS: ALGUMAS CONSIDERAC()ES

Estabelecer a relacdo entre, cultura, arte, tecnologia e meio ambiente com foco
nas tramas ecoldgicas pode contribuir para a uma melhor reflexdo sobre registros e
analises visuais, assertiva baseada na linha de pesquisa "Cultural Analytics”.

A “Analitica Cultural” é metodo que auxilia na leitura de fatos culturais por meio
de padrdes visuais, teorizada por Lev Manovich (2010), para quem um determinado
objeto, textual ou imagético, ndo deve ser considerado de forma isolada, haja vista que
suas propriedades ndo estdo encerradas em si, mas em fatos culturais que podem ser
analisados por meio de ferramentas tecnologicas ou softwares de anélise cultural.

Existem diversas ferramentas que podem ser utilizadas para a analise de imagens.
Dentre elas destacam-se o site “software studies initiative”, disponivel em<
http://lab.softwarestudies.com/p/overview-slides-and-video-articles-why.html>. Outras
ferramentas podem ser visualizadas em: < https://www.ufjf.br/sws/downloads/>. Como:

e CAmacros: ImageJ macros para analise de imagens e video

e CAjava: programas em Java para reconhecimento de imagem e
video

e CAscript: Script Python para desenvolvimento de projeto

e CAbatch: ferramenta de administracdo do fluxo de trabalho para

grandes conjuntos e dados mixados.
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e HIPerSpace visualizer: software para exploracdo interativa e
andlise de conjuntos de dados e videos em HIPerSpaces

e ELogger: aplicagdo simples de keylogger para gravacdo de
eventos de alta velocidade do teclado que rodem emulados.

e FSorter: classificacdo de grandes quantidades de dados de
imagens utilizando estatistica de imagem e metadados (UNIX
script / OS X Finder Plugin).

e Vilinx: processamento de imagem automatizado para jogos de
videogame (UNIX script).

Estas sdo ferramentas que auxiliam na anélise de dados de imagens fixas e em
movimento: fotografadas e filmadas. Vale salientar que o importante nesse processo de
analise é a contextualizagdo das imagens.

No que diz respeito as imagens fotografadas, conforme explica Libério (2010), a
contextualizacdo € mais um novo processo de construcdo do conhecimento. De acordo
com essa autora a fotografia ndo transmite histdria, mas estérias, que serdo interpretadas
com um receptor com base no contexto de apresentacédo da foto e da subjetividade, propria
da experiéncia estética de cada individuo.

O registro fotografico de objetos e ambientes pode contribuir no processo de
construcao de conhecimentos, revelando particularidades subjetivas de experiéncias ricas
dos envolvidos no processo educacional.

Sontag (2004), compreende a fotografia como um “modo de registrar
experiéncias”, convertendo-as em imagens. Para essa autora, o olhar que faz esse registro,
isto é, o olhar do fotografo, ndo é absolutamente passivo, mas sempre portador de um
gosto proprio, de uma subjetividade particular, de interpretacdo de fatos, de
acontecimentos.

De acordo com Sontag (2004),

A tecnologia que ja minimizou o efeito da distancia entre o fotografo e o seu
tema no tocante a precisdo e a magnitude da imagem; proporcionou meios de
fotografar coisas inimaginavelmente pequenas, bem como inimaginavelmente
distantes, como as estrelas [...] essa tecnologia tornou a fotografia um
instrumento incomparavel para comparar o comportamento, prevé-lo e nele
interferir (SONTAG, 2004, p.173).
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Assim é que o uso da fotografia permite-nos olhar o mundo onde estamos
inseridos, de buscar apreendé-lo, compreendé-lo e transformé-lo. Esse é o papel das
imagens na educagéo.

Para Flisser (2002), as imagens sdo como “superficie que pretende representar
algo”, “superficie” que oferece ao espectador “simbolos conotativos” ou “codigos que
traduzem eventos em situacgdes, processos em cenas” (FLUSSER, 2002, p.08).

Portanto, as imagens sdo “mediagdes entre homem ¢ mundo”, todavia, como
explica Flisser (2000), “O homem, ao inves de se servir das imagens em fun¢do do mundo
passa a viver em funcdo das imagens. Ndo mais decifra as cenas da imagem como
significado do mundo, mas o préprio mundo vai sendo vivenciado como conjunto de
cenas” (FLUSSER, 2002, p.09).

Acredita-se, como Biazus e Dallegrave (2006), que a insercdo tecnologica na
educagdo “pode ajudar o educador como articulador no processo educacional desde que
viabilize o desenvolvimento da atividade mental, a qual engendra novas significacfes
através de constantes atualizagoes” (BIAZUS; DALLEGRAVE, 2006, p.07). A proposta
desta pesquisa é justamente enfatizar a importancia da elaboracdo de proposta de criagcdo
visual oportunizadas pelas tecnologias digitais no registro de questdes relativas ao
contexto ao qual se esta inserido e contribuir com subsidios teéricos no campo da

educacional.
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