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RESUMO

Atualmente o ensino de Quimica tem enfrentado diversas dificuldades, e este trabalho
partilha de atitudes desenvolvidas no processo de formacéo inicial docente, com o propdsito
de desenvolver uma atividade lidicas para o processo de ensino e aprendizagem de
estudantes do Ensino Meédio, na tematica de fungbes inorganicas. A partir do
desenvolvimento de uma regéncia, pode-se notar que os estudantes compreenderam de
forma divertida e interessante o contetido, tendo maior motivacdo para a aprendizagem dos
temas. Ainda quanto a formacéo inicial, pode-se afirmar que a aprendizagem formativa
também pode ser levada como ponto principal da atividade, pois contribuiu de forma
congruente as potencialidades de ser professor.

Palavras chave: Jogo Ludico, Ensino de Quimica, Fungdes Inorganicas

ABSTRACT

Currently the teaching of Chemistry has faced several difficulties, and this work shares
attitudes developed in the process of initial teacher training, with the purpose of developing
a playful activity for the teaching and learning process of high school students, on the theme
of inorganic functions . From the development of a conductor, it can be noted that students
understood the content in a fun and interesting way, having greater motivation for learning
the themes. Still regarding initial training, it can be said that formative learning can also be
taken as the main point of the activity, as it has contributed in a congruent way to the
potential of being a teacher.

Keywords: Playful Game, Teaching Chemistry, Inorganic Functions.

1 INTRODUCAO

Durante as observagfes no estagio trés, foi possivel verificar o quanto o
tradicionalismo ainda se encontra muito presente na rotina das aulas de Quimica, assim
como o uso de refor¢os positivos ou negativos para atingir determinado comportamento ou
a falta de diversificacdo de recursos e metodologias, fica nitido que o estudante e seu
aprendizado ndo sdo mais importantes que o curriculo e ementas a ser seguidas. Isto ndo se
restringe apenas a disciplina de quimica, mas encontra-se difundido a toda rede de ensino,
principalmente ao ensino béasico (LEAO, 1999).

Na abordagem tradicional, conhecida também como teorias behavioristas, em que
relacdo aluno/professor ndo possui didlogos, debates ou discussdes sobre qualquer assunto,
o0 professor é o detentor de todo o conhecimento e o estudante é aquele que deve receber o
conhecimento que a ele é transmitido de forma passiva, sem que sejam levadas em
consideracdo suas experiéncias de vida ou quaisquer conhecimentos prévios
(VASCONCELOS et., al 2003).

Além disto, na perspectiva tradicional o docente acaba limitado em recursos
didaticos, restringindo-se ao uso excessivo da lousa e do livro didatico, tido como um

manual a ser seguido (BRITO et., al s/data). O resultado de tudo isso, séo aulas expositivas
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ndo dialogadas, totalmente conteudistas, onde os estudantes acabam desinteressados e
desmotivados. (JESUS et., al, 2016).

Em contra partida, existem grandes dificuldades enfrentadas por parte dos estudantes
ao estudarem Quimica e as Ciéncias de modo geral. Esta disciplina € tida como complexa,
por conta de seu envolvimento entre os mundos abstrato e concreto, assim como na
compreensdo de quaisquer fendmenos quimicos, por exemplo, a prdpria constituicdo da
matéria formada &tomos e moléculas que sdo tidos como reais, mas fogem aos sentidos de
percepcao dos discentes, ndo podem ser vistas nem tocadas (CHALMERS, 1999; ROQUE
e SILVA, 2008; JESUS et., al, 2016). Nos conteudos de func¢Bes inorganicas isso ndo é
diferente, o uso de repeti¢des de formulas, nomenclaturas e teorias acabam por se tornarem
magantes.

Também se encontra o distanciamento entre o cotidiano dos estudantes com o0s
contetdos abordados em sala de aula, isso dificulta ainda mais o seu entendimento, ja que
0s estudantes ndo conseguem ver a utilidade do estudo nem relaciona-lo com o mundo ao
seu redor (FERREIRA et., a, s/data). De acordo com Chassot (1990), quando atingidos
ensino-aprendizagem a Quimica permite que cidaddo veja e interaja com mundo de maneira
diferente e melhor, por isso a importancia de estudar e compreender esta disciplina.

A tendéncia é sempre buscar por metodologias e ferramentas pedagdgicas que
rompam e vao contra ao tecnicismo e o ensino tradicional, a fim de promover e construir o
cidadédo pensante, racional, ético, humanizado, problematizado, motivado e principalmente
critico (BRASIL, 1996; BRASIL, 2000).

Desse modo, o professor passa a ter grande responsabilidade sobre o sucesso ou
fracasso no ensino-aprendizagem de seus educandos, assim na busca por acdes
estimuladoras o uso de jogos ludicos como ferramenta pedagdgica pode ser um grande
aliado facilitador da aprendizagem, ndo visto somente como algo que va estimular o
interesse dos estudantes, mas também pode ser tido como construtor e avaliador desta
aprendizagem (CUNHA, 2012; MATIAS et., al, 2017, GARCEZ e SOARES, 2017).

Portanto o presente trabalho teve por objetivo elaborar e aplicar um jogo ladico com
viés didatico para ensino, revisao e avaliagdo de fungGes inorganicas para o 1° ano do ensino

fundamental.

2 REFERENCIAL TEORICO
De acordo com Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional (LDB/1996),
Pardmetros Curriculares Nacionais (PCN’s/2000), corroboram para uso de novas

metodologias, abordagens e recursos no que estimulem a atencdo e o estresse dos
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educandos. Como afirmam no Artigo 36 da LDB e Artigo 5 do PCN/DCNEM, “adotara
metodologias de ensino e de avaliagdo que estimulem a iniciativa dos estudantes”; “adotar
metodologias de ensino diversificadas, que estimulem a reconstrucdo do conhecimento e
mobilizem o raciocinio, a experimentacdo, a solucdo de problemas e outras competéncias
cognitivas superiores”( BRASIL, 1996 p. 13; BRASIL, 2000 p. 102).

Conforme a revisao bibliografica feita por Cunha (2012), os primeiro trabalhos com
uso da tematica jogos ludicos foram: Quimica: um palpite inteligente (CRAVEIRO
et.,al,1993); Uma simulacdo para o comportamento de particulas utilizando modelos para
fusdo, recristalizacdo ou dissolucdo de substancias (BELTRA, 1997); e no ultimos
destacado por ela o jogo Vamos jogar SueQuimica? (SANTOS e MICHEL, 2009).

Nesta perspectiva, o jogo ludico como ferramenta metodoldgica didatica inovadora
que pode promover ambiente favoravel a educacdo, e vem sendo utilizadas no ensino de
diversas areas como geografia, historia matematica, fisica, biologia, ciéncias e
principalmente em quimica como aponta o estudo feito por Soares (2016), que 0 numero de
trabalhos utilizando jogos ludicos e atividade ladica vem aumentando anualmente.

O jogo ludico pode ser caracterizado por uma vasta gama de defini¢Ges e Opticas.

De acordo com Soares as definicBes de (2016), conclui que:

[...] 0 jogo pode ser descrito como uma atividade livre, consciente, ndo-
séria, exterior a vida habitual, com desinteresse material e natureza improdutiva,
que possui finalidade em si mesma, prazer (ou desprazer), carater ficticio ou
representativo, limitacdo no tempo e no espago, com regras explicitas e implicitas
(SOARES, 2016, p. 9)

De maneira geral, 0 jogo é considerado como uma atividade ludica, ndo existe jogo
sem o ludico, chega a ser um pleonasmo utilizar a termologia Jogo Ludico, mas uma
atividade ludica ndo necessariamente precisa ser um jogo, pode ser 0 uso de uma mdasica,
poema, teatro, brinquedo, software, ou seja, tudo aquilo que possa desenvolver sensacéo de
prazer e divertimento (SOARES, 2008).

Em um viés educacional o jogo ladico passa a ter um proposito maior e pode ser
utilizado pelo professor de acordo com sua intencionalidade, por meio de suas mediagdes e
regras o que o autor chama de legaliberdade (liberdade legalizada pelas regras), o jogo se
tornar uma ferramenta para o ensino, assim o jogo se torna educacional quando possibilita
ao estudante acesso ao conhecimento (FELICIO e SOARES, 2018).

Uma questdo muito importante levantada por Cunha (2012), € saber fazer a
diferenciacéo entre o jogo educativo e o jogo didatico, o educativo esta relacionado com o

desenvolvimento ao aperfeicoamento de habilidades, por exemplo, um jogo de memoria,
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este modelo € mais livre e dindmico e pode ser realizado em diversos ambientes, ja o
didatico além da funcdo educacional, possui uma intencdo pré-definida esta diretamente
relacionado ao ensino, avaliacdo ou contextualizacdo de conteudos, exemplo, uso de jogo
de memoria para ensino de formulas quimicas, este € realizado em ambientes formais como
salas de aula e laboratorios, a autora inda ressalva a importancia de ambas vertentes e que
as mesmas precisam manter o equilibrio em suas func@es ludicas e educacionais. J& para
Kishimoto, (1996) citado por Soares (2008), quando o equilibrio (entre o lidico e o
educacional) tender mais para o sentido para o educacional, ai sim se caracteriza como um
jogo didatico, caso contrario nunca serd mais que um jogo assim como qualquer outro.

Em ambos os trabalhos de Cunha (2012) e Felicio e Soares (2018) discorrem sobre
a importancia que as regras do jogo apresentam, e a necessidade de clareza e coeréncia, a
final o jogo deve ser compreendido e jogavel pelos participantes, além disso, destacam sobre
a responsabilidade e comprometimento que professor e educando devem alcancar para que
0 uso do recurso seja um sucesso, ja que cada individuo possui identidade e experiéncias de

vida diferentes.

3 METODOLOGIA

O jogo foi realizado durante a disciplina de Estagio Curricular Supervisionado 3
do curso de Licenciatura em Quimica da Universidade Federal do Parand, Campus Campo
Mourdo — PR, nos meses de agosto a outubro de 2018, aplicado a uma turma estudantes de
1° ano do ensino médio da disciplina de Quimica do Colégio Estadual Professora Ivone
Soares Castanharo Mourdo — PR.

Para a elaboracdo deste jogo foi preciso realizar trés etapas: 1) Aplicacdo de
regéncias anteriores; 2) Elaboracdo do jogo; 3) Aplicacéo teste (com colegas de classe); 4)
Aplicacdo do jogo.

Baseado na pedagogia historico-critica de Saviani 2008, descrita no livro “Uma
didatica para a pedagogia historico-critica” de Jodo Luiz Gasparin (2007), foram elaborados
cinco planos de aulas para 2 horas aula cada abordando o contetido de fungdes inorganicas:
acidos, bases, reacOes de neutralizacdo e sais juntamente com temas e dimensGes
diversificadas entre aulas realizadas no laboratério e em sala de aula, conforme a tabela 1.
Ja o jogo foi elaborado e aplicado de acordo com a abordagem de Cunha, 2012 para jogos

ludicos em uma perspectiva didatica.
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Tabela 1:; Caracterizagdo dos planos de aula aplicados a turma de 1°ano do ensino médio

Aula Temas Conteudos

(2/n/a)

1 Identificando &cidos e | Métodos de identificacdo e medicdo de pH.
bases em nossa casa! Prética do indicador de repolho roxo.

2 Um estudo sobre a | Teorias de 4&cidos-base de Arrhenius:
historia das func@es &cido | ionizacdo e dissociacdo de substancias
e bases. moleculares; solugdes eletroliticas e néo

eletroliticas; Teoria de Bronsted-Lowry,
Teoria de Lewis; bases: classificacdo e
nomenclatura;

3 Sais e os maléficos no | ReacOes de neutralizagdo; funcdo inorganica:
consumo excessivo do | sais, nomenclatura e classificacao.
NaCl.

4 Determinado a | Titulacdo quimica; Reacdes de neutralizacdo;

concentracdo do teor de | Fungdes inorganicas: bases, acidos e sais.
acido acético em vinagre
comercial.

5 Estudo das funcdes | Teorias de 4&cidos-base de Arrhenius:
inorgénicas por meio de | ionizagdo e dissociagdo de substancias
um jogo lddico: verdade | moleculares; solucBes eletroliticas e néo
ou desafio? eletroliticas; Teoria de Bronsted-Lowry,
Teoria de Lewis; bases: classificacdo e
nomenclatura; métodos de medi¢do de pH.
Titulacdo quimica; Reacdes de neutralizacao;
Funcdes inorganicas: bases, &cidos e sais.

Antes da aplicacdo do jogo foram realizadas quatro aulas de observacéo da turma e
aplicadas oito aulas de regéncias, onde foram discutidos e trabalhados os temas e conteido

sobre funcGes inorganicas do quadro a cima. Na nona e décima regéncia o jogo foi aplicado.

4 MATERIAIS

Para a elaboracdo do jogo foram utilizados os seguintes materiais:
EVA’s coloridos, garrafa de vidro, duas caixas de papeldo, tesoura, tinta spray e cola para
EVA, folhas de sulfite.

4.1 REGRAS DO JOGO

Pontuagdo e Tempo: as perguntas da urna Verdade valiam um ponto se acertassem o
verdadeiro ou falso e mais um ponto se justificarem a resposta corretamente dentro de um
minuto. Ja da urna Desafio valiam dois pontos e podia haver a questdes com bonus, caso
respondesse de forma inteira a pontuacéo seria de cinco pontos, em um tempo de 1 minuto e

meio. As perguntas de desafio deveram ser lida primeiramente pelo professor.
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4.2 O JOGO: VERDADE OU DESAFIO?

O jogo possui uma roleta, cujas sec¢oes dividirem-se em verdade ou desafio (Figural)
e seletor e a garrafa, duas urnas (Figura 2) com tipos de questdes diferentes. Na urna verdade
continha questfes de verdadeiro ou falso e na urna desafio possuia agdes como mimica,
adivinha a partir de um desenho na lousa, expressar uma reacao como na Tabela 2. Caso 0s
alunos nédo conseguisse responder as questdes ou respondesse de maneira equivocada ndo
marcavam pontos e o professor regente (estagiario) realizava intervengdes para mediar uma

resposta mais completa e “correta” e também pode problematizar, discutir o erro.

Figura 1: Roleta do jogo verdade ou desafio?
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Tabela N: Titulo da tabela, Times 10, centrado, 6pt antes, 12pt depois

Desafio

Verdade

1. No quadro dé a nomenclatura e a equagdo para
dissociacao:
Mg(OH)2

1. E verdade que: O nome da base cuja formula
Fe(OH)s é hidroxido de ferro (11)? (Justifique sua
resposta)

2.Desafio vocés a dar a nomenclatura para: HCIO>

2.. E verdade que: o acido encontrado no estomago
€ 0 acido sulfurico?(Justifique usa resposta)

3. Desafio vocés dizer o que é um acido e uma base para
Bronsted e Lowry?

3. E verdade que: quando gotejado fenolftaleina na
solugéo com MnOH; apresentara cor
rosa?(Justifique sua resposta)

4. Desafio vocés a equacionar a dissolucéo idnica para
0 NaOH de forma global?

4. E verdade que: a base KOH tem 0 nome de
hidréxido de potéssio?(Justifique sua resposta)

5 Desafio vocés a citar 3 alimento de carater acidos que
temos em nossas cozinhas?

5. E verdade que: de acordo com Arrhenius bases
em solucdo realizam ionizacdo? (justifique sua
resposta)

6. Desafio vocés a citar 3de carater béasicos que
encontramos em nossa casa?

6. E verdade que: o cido cuja formula HNO3 tem
0 nome de acido nitrico?(Justifique sua resposta)

7. Desafio vocés a dizer qual é o &cido presente nos
refrigerantes, &gua com gas, champanhe?

7. E verdade que: para Lewis Acidos em agua
liberam fons H* Bases em agua liberam ions OH".
(Justifique sua resposta)

8. Desafio vocés por meio de mimica adivinhar o que
seu colega esta simulando?

simular como os alquimistas caracterizavam uma
substancia acida ou basica

8. E verdade que: quando adicionado extrato de
repolho roxo em NaOH a solucdo ficara rosa?
(Justifique sua resposta)

9. Desafio vocés a adivinhar por meio de desenho no
quadro que seu colega esta representado?

represente uma solucéo eletrolitica (conduz corrente
elétrica) e uma nao eletrolitica (ndo conduz corrente
elétrica), seu colegas tentaram que adivinhar do que

" 1s
S Wi _'.‘ i

:

se trata.

9. E verdade que: O NaOH é um 4cido de
Arrhenius?
(Justifique sua resposta)

10. Desafio vocés a adivinhar por meio de desenho no
quadro que seu colega esta representado? BONUS** E
se souberem explicar o que é uma titulagdo ganharam
mais 5 pontos.

represente uma titulacdo seus amigos terdo que
descobrir.

10. E verdade que: O hidroxido de aluminio e de
magnésio sdo usado como antiacido, a 25 C na
escala de pH apresentara valor a baixo que 7?

11. Desafio vocés a citar 3 exemplos de reacdes de
neutralizacdo presente em nosso cotidiano.
BONUS Se souberam dizer que é o 4cido e quem é a
base de uma destas reacdes mais 5 pontos.

11. E verdade que: Os produtos de uma reagao de
neutralizagdo é um sal e uma base?
(Justifique sua resposta)
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12. Desafio vocés a citar 2 sais presentes em nosso | 12. E verdade que: O consumo excessivo de sal
cotidiano. pode causar beneficios a satde? (Justifique sua
BONUS. De sua formula quimica no quadro com os | resposta)

respectivos nomes e onde séo utilizados

13. Desafio vocés ir ao quadro dé os produtos da reacéo | 13. E verdade que: O 4cido citrico é um é&cido fraco
de neutralizacao na titulacdo do vinagre comercial. encontrado em vinagres comerciais? (Justifique
CH3COOH(aq) + NaOH (aq) — sua resposta)

5 RESULTADOS E DISCUSSOES

O jogo foi realizado com vinte e cinco estudantes do 1° do ensino médio da rede
Estadual, o tempo previsto para a aplicacdo seria duas horas aulas, no entanto os estudantes
tiveram uma visita a um evento da cidade e acabaram chegando atrasados para a aula, e o
tempo gasto na aplicacdo foi de uma hora e vinte minutos. Antes da aplicacdo do jogo foram
entregues aos estudantes listas de exercicios corrigidas (entregue a eles nas aulas
anteriores), os estudantes também foram questionados se haviam ddvidas sobre algum
conteudo ou exercicio. Logo apds, com auxilio de slides foram elencados todos o0s
conteudos estudados e abortados nas regéncias anteriores.

Em seguida foram formados cinco grupos de cinco alunos, cada grupo tiveram que
escolher um nome quimico para sua equipe os nomes escolhidos foram: cloreto de sodio,
magnésio, ions, os acidos e prétons, e foram orientados também a abrir espaco entre as
carteiras para sentar-se em torno da roleta (Figura 3). Os grupos tiveram que tirar no par ou
impar para ver iria comecar jogando. Logo depois as regras do jogo foram apresentadas e
explicadas. O grupo que iniciou teve que rodar a garrafa que fica ao centro da roleta (Figura
1), onde continham sessdes de verdade ou desafio, de acordo com a posicdo que a garrafa

parava o grupo retirava uma questao que estava dentro de uma das urnas (Figura 2).

Figura 3: Aplicacdo do jogo verdade ou desafio? Com estudantes de quimica do 1° ano do ensino médio

s

Foi possivel realizar apenas trés rodadas do jogo, quase todos os estudantes

participaram apenas trés ndo quiseram jogar. Os motivos da ndo participacdo de alguns,
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pode estar relacionado ao desiquilibrio que atividade pode ter apresentado para o estes
estudantes, nas funcbes lidicas e o educacional segundo Cunha (2012), isto esta
diretamente ligado ao estado de motivacédo e de interesse do aluno. Além de que o estado
ludico pode causar prazer ou desprazer, isso dependera do individuo de seu envolvimento
emocional, sentimental e de cultura ludica, isto é intrinseco de cada ser humano, em uma
sala existe uma pluralidade de culturas, identidades, entdo a aceitacdo do jogo pode ser
diferente para cada educando e cabe ao professor em outros momentos explorar outros
interesses e motivacdes diferentes (FELICIO e SOARES, 2018).

Durante a aplicagdo do jogo, os estudantes demonstraram-se entusiasmados e
participativos no o jogo, mas demoraram a compreender as regras e as etapas. Esta demora
foi discutida por Felicio e Soares (2018), segundo 0s autores 0s maiores problemas que um
jogo pode apresentar esta diretamente relacionado a suas regras, se esta apresentar

complexidade e extensas pode causar sua incompreensao.

Quando se tem regras efetivamente longas ou complexas, elas tendem a dificultar
0 entendimento do jogo, 0 que tem como consequéncia a demora na compreensao
da dindmica de jogabilidade, atrasando a discussdo do contetdo (FELICIO e
SOARES, 2018, p. 95).

A maioria que se disp6s entrar na brincadeira, aos responder as questfes demonstrar
grande dificuldades até mesmo de memoria, ndo se lembravam de assuntos recém
discutidos.

Na maioria das questbes conseguiam responder somente o verdadeiro ou falso, ndo
conseguiam justificar, nem determinar as formulas das fun¢Ges ou equacionar uma reacao
de dissociacao ou de ionizacgdo ou de neutralizagcdo. Como o intuito do jogo foi de avaliacdo
e revisdo dos contetidos, com a aplicacéo ficou claro que compreenderam muito pouco dos
contelidos abordados em oito aulas, ou ndo se recordavam. Ao perceber tamanha
dificuldade, foi liberado o uso do caderno como material de apoia as respostas. Neste
momento de verificacdo das respostas dos estudantes e 0s consequentes erros, obtivemos ali
um momento de problematizacdo destes erros, pois neste tipo de atividade a mediagéo do
professor e as intervengdes sdo muito importantes para que seja possivel consiga identificar
as limitacdes do estudante para assim descontruir conhecimentos equivocados e construir
junto o novo conhecimento, como pontuado por Cunha (2012, p.96), sobre o construtivismo
“O erro no jogo faz parte do processo de aprendizagem e deve ser entendido como uma

oportunidade para construgdo de conceitos”.
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Vale ressaltar que todas as regéncias anteriores fugiram completamente do modelo
tradicionalista que é tido como comum para os estudantes pelas observacGes realizadas
anteriormente e pode levar um tempo para os alunos aceitarem o que € novo.

Soares (2016), ao realizar suas conclusfes de seu levantamento sobre o uso de jogos
ludicos no ensino de quimica, ele levanta uma questdo sobre a falta de discussdes sobre o
processo do ensino do jogo, como que se deu aprendizagem e o ensino ao discente com
auxilio do jogo, como neste trechos:

[...] “Precisamos mostrar em nossas discussdes, como o jogo de fato auxiliou na
apreensdo do conceito pretendido. [...] sem perder de vista que relatos de
experiéncia também sdo importantes. [...] explicitem como o conceito quimico
pretendido foi ensinado e aprendido por meio do jogo (SOARES, 2016, p. 12)

Diante desdito vamos discutir algumas dessas questdes que sairam durante as rodadas
E verdade que: o 4cido cuja formula HNOs tem o nome de &cido nitrico? (Justifique

i3

sua resposta). “sim ”, mas ndo souberam justificar. A problematizacéo feita sobre a falta de
justificativa foi de como classificar um &cido, primeiramente como sabiamos que era um
acido pela presenca do hidrogénio na formula, e depois pelas cargas daqueles ions em
solucdo aquosa conforme a teoria de Arrhenius (discutidos na segunda regéncia), acidos
libera 0 H* apresenta carga positiva, entdo o NO3™ apresentam carga negativa, ou seja, 0
anion e ao verificar na tabela apresenta 0 nome de nitrato e com a regra anions terminados
ato modificam a terminacdo para ico, entdo o acido apresenta 0 nome de acido nitrico, o
grupo marcou apenas um ponto.

E verdade que: quando adicionado extrato de repolho roxo em NaOH a solucéo
ficard rosa? (Justifique sua resposta). “ndo, como no experimento no laboratério fica
verde, rosa fica com a fenolftaleina”. Nesta pergunta 0 grupo conseguiu dar uma
justificativa com base no experimento realizado em laborat6rio (primeira regéncia), nesta
situacdo marcaram dois pontos, mas mesmo assim houve uma complementacéo da resposta,
eles foram relembrados da antocianina presente no repolho roxo que de acordo com o meio
acido apresenta uma coloracao rosa e vermelho ja no basico verde e azul, assim como a
fenolftaleina em meio acido ndo apresenta coloracéo e em meio bésica coloracao rosa.

E verdade que: O NaOH é um &cido de Arrhenius? (Justifique sua resposta).
“ndo”, mas ndo conseguiram justificar a resposta. E como interversdo do mediador do jogo,
os estudantes foram relembrados da teoria de Arrhenius, assim os educandos foram
questionados, como sabemos pela formula que uma substancia € acida ou basica? Por meio

dos ions H™ e OH" liberados em agua, as bases que sdo compostos inico, ou seja, Se unem
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por ligacdes ibnicas sofrem dissociacdo e acidos compostos moleculares, ligados por
covaléncia sofrem a ionizacdo. Portando, nesta teoria acidos sdo aqueles que véo apresentar
H em sua formula e bases OH, entdo 0 NaOH é uma base para Arrhenius, 0 grupo marcou
um ponto.

Desafio vocés a citar 3 alimentos de carater acidos que temos em nossas cozinhas?
“limdo, vinagre e coca-cola”, a equipe deu corretamente alimentos de carater acido, pois
durante a aula experimental e também discutida em salas foram realizadas
contextualizacdes, foi possivel notar que os estudantes conseguiam fazer conexdes dos
contetidos abordados com o seu cotidiano.

Desafio vocés por meio de mimica adivinhar o que seu colega esta simulando
(simular como os alquimistas caracterizavam uma substancia acida ou bésica)? Nesta
questdo os estudantes riram muito, pois como estudado os alquimistas provavam substancias
para se descobrir seu carater acido (azedo) ou bésico (adstringente). Este assunto foi
abordado na segunda regéncia onde discutimos sobre a historia e a evolugdo dos conceitos
de &cido e bases e os estudantes lembraram-se desta discussao e se divertiram com as caretas
gue o aluno fez ao representar em mimica.

Desafio vocés a adivinhar por meio de desenho no quadro que seu colega esta
representado (represente uma titulacdo seus amigos terao que descobrir).

Neste grupo o aluno que foi realizar o desenho, fez um suporte universal com garra,
bureta e um elenmayer, na hora o grupo disse “determinacéo do 4cido no vinagre”, eles nao
lembraram o0 nome da técnica de titulacdo, mas lembraram do seu uso na pratica de
determinacdo do teor de acido acético em vinagres comerciais (quarta regéncia), e assim foi
relembrado pelo professor, e marcaram cinco pontos.

Desafio vocés a citar 3 sais presentes em nosso cotidiano. BONUS. De sua formula
quimica no quadro com os respectivos nomes e onde sdo utilizados. “cloreto de sodio
sal de cozinha, bicarbonato de s6dio fermento de bolo e o sal amargo”, nesta questao o grupo
deu trés exemplos, mas ndo sou dizer o nome do sal presente no sal amargo que é o sulfato
de magnésio. Nesta resposta deu para notar que a regéncia de numero trés, foram levados a
eles diferente tipos de sais para que eles provassem e também foi discutido sobre os
maleficios do excesso de sal na satde, dentre os sais provados havia o sal amargo que possui
zero sddio, e notou-se que eles lembraram desta discussdo, mas ndo sabiam dar as férmulas
destes sais, assim tiveram mais uma vez oportunidade de explicagdo sobre formulas pelo

professor mediador .

Brazilian Journal of Development, Curitiba, v.7, n.4, p. 34164-34178 apr 2021



Brazilian Journal of Development
ISSN: 2525-8761

34176

Sabemos que o ladico pode ser grande aliado do professor e do discente, mas além
das contribuicdes para o ensino-aprendizagem pode colaborar no desenvolvimento de outras

aptiddes e capacidades, como revela Fortuna et., al, (2000):

Reiteramos que a contribui¢do do jogo para a escola ultrapassa o ensino
de contetidos de forma ludica, “sem que os alunos nem percebam que estdo
aprendendo”. Nao se trata de ensinar como agir, como ser, pela imitagdo e ensaio
através do jogo, e sim, desenvolver a imaginacéo e o raciocinio, propiciando o
exercicio da funcdo representativa, da cognicdo como um todo (FORTUNA et.,
al, 2000, p10).

De modo geral o jogo ajudou na inteiracdo dos estudantes com professor regente e
com os demais colegas de classe, foi possivel verificar as limitagdes dos alunos em alguns
conhecimentos que foram trabalhados anteriormente e que foram problematizados
novamente. Durante as rodadas do jogo também foi possivel verificar que os alunos
conseguiam fazer ligaces dos contetdos de sala de aula com seu cotidiano. E No fim do
jogo ndo foi tdo importante saber quem ganhou ou perdeu, a Unica certeza é que todos riram
se divertiram, assim podemos dizer que os educandos aprenderam brincando e indo muito
além do ensino-aprendizagem de contetdos, como habilidades e relacionamento com o0s

demais em uma aula diferenciada.

6 CONSIDERACOES FINAIS

Compreendemos que este tipo de atividade (jogos, midias, problematizac6es ludicas
e afins) contribuem com o processo de aprendizagem dos estudantes, assim como contribui
para o processo formativo de licenciandos, incluindo ainda nos estagios um processo de
formativo continuo para os professores das unidades concedentes de estagio. Vale ainda
salientar que algumas provocacdes neste tipo de atividade devem ser realizadas: o
importante é ganhar ou aprender? A mobilizacdo dos diversos efeitos da motivagéo para o
ensino de aprendizagem de Quimica é valida diante de curriculos extensos e normativos?

Por fim, salientemos que o proposito deste trabalho busca superar as limitagdes de um
curriculo formal que visa sobrepor conhecimentos curriculares disciplinares, dando
possibilidades para uma formacdo dos estudantes sob um viés ético e moral, de atitudes e
valores que buscam formar um estudantes cidaddo e critico, para além das possibilidades de

memorizagdo dos curriculos formais tradicionais.
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