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RESUMO

O Programa Institucional de Bolsas de Iniciacdo a Docéncia (PIBID), surge como um
meio de inserir o licenciando em um ambiente escolar, para adquirir experiéncias
enguanto discentes, que fortalecerdo sua préatica durante o curso e quando docentes. Afim
de apresentar aos alunos uma matematica prazerosa, dindmica e significativa, séo
desenvolvidas e utilizadas no PIBID, atividades e recursos didaticos diversificados e com
potencial ludico, com destaque para o uso de jogos. Nesse artigo, objetivamos refletir
sobre as potencialidades de jogos para a aprendizagem de Matematica. Para tanto,
analisamos dois jogos aplicados no PIBID no ano de 2017, a saber: Jogo da Memdria com
Numeros Ordinais e Jogo dos Cartbes de Polinémios. Essas atividades buscaram
desenvolver no aluno o interesse pela Matematica, bem como auxilia-lo no processo de
aprendizagem dos conceitos abordados, buscando trabalha-los de forma dinamica e
prazerosa. Percebemos que 0s jogos apresentados trouxeram contribuicdes relevantes
para a compreensao dos nimeros ordinais e de polindmios, pois serviram como um meio
de exercitar os conteudos trabalhados em sala de forma ladica. Destacamos também, que
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0 jogo se revela como um recurso inovador e com potencial ludico, com o qual pode-se
romper com o0 ensino pragmatico e mecanico da Matematica.

Palavras-chave: Jogos Matematicos. Docéncia, PIBID, Ensino e aprendizagem.

ABSTRACT

The Institutional Program for Teaching Initiation Scholarships (PIBID), appears as a
means of inserting the licensee in a school environment, to acquire experiences as
students, who will strengthen their practice during the course and when teachers. In order
to introduce students to a pleasurable, dynamic and meaningful mathematics, diversified
educational activities and resources with playful potential are developed and used in
PIBID, with emphasis on the use of games. In this article, we aim to reflect on the
potential of games for learning mathematics. To this end, we analyzed two games applied
to PIBID in 2017, namely: Memory Game with Ordinal Numbers and Game of
Polynomial Cards. These activities sought to develop the student's interest in
Mathematics, as well as assist him in the process of learning the concepts addressed,
seeking to work with them in a dynamic and pleasurable way. We realized that the games
presented brought relevant contributions to the understanding of ordinal numbers and
polynomials, as they served as a means of exercising the content worked in the classroom
in a playful way. We also emphasize that the game reveals itself as an innovative resource
and with a playful potential, with which one can break with the pragmatic and mechanical
teaching of Mathematics.

Keywords: Mathematical Games,Teaching, PIBID, Teaching and learning.

1 INTRODUCAO

O Programa Institucional de Bolsa de Iniciacdo a Docéncia (PIBID) é um projeto
em parceria com a Coordenacdo de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior
(CAPES), que tem como objetivo inserir o aluno de um Curso de Licenciatura em uma
Escola da Educacio Basica no exercicio da docéncia. A medida que este licenciando
acompanha um professor da escola, Ihe é oportunizado o desenvolvimento de atividades
e vivéncia no ambiente escolar. Por meio desta participacdo, ocorre uma troca de
experiéncias por parte do professor regente e do bolsista, de modo a contribuir para a
formagéo dos mesmos, ou seja, a formacao do licenciando e a formacdo continuada do
professor.

Além disso, ao inserir o licenciando em sala de aula, o PIBID tem como objetivo
fortalecer a Educacdo Basica, pois o bolsista pode desenvolver atividades diversificadas,
focando nas dificuldades enfrentadas pelos alunos da turma, e com isso, tentar ameniza-
las e/ou supera-las. Dessa forma, o bolsista é capaz de desenvolver atividades dindmicas
que se diferenciem das praticas do professor regente da turma, buscando dinamizar o

processo de ensino e alcangar uma maior quantidade de alunos.
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As atividades diversificadas que sdo desenvolvidas pelos bolsistas do PIBID, tém
como objetivo abordar os contetdos trabalhados em sala de aula pelos professores
regentes, de forma dindmica e interativa. Destarte, € possivel realizar algumas dinamicas
voltadas para as dificuldades enfrentadas pelos alunos, buscando fazer com que os
mesmos as superem e avancem no seu aprendizado.

Com a aplicacdo de atividades diversificadas, pode-se desenvolver nos alunos um
interesse maior pelos contetdos trabalhados em sala, despertando estes alunos para o
aprendizado e a construcdo do seu conhecimento. Essa construcédo se da a medida que os
alunos interagem com a atividade proposta, no momento que analisam e verificam a
aplicacdo dos conceitos matematicos ali envolvidos.

Dentre essas atividades, destacamos 0 uso de jogos matematicos como ferramenta
em potencial para o ensino e aprendizagem, pois com tais recursos é possivel trabalhar os
conteidos de forma dindmica, fazendo com que o aluno interaja com a atividade e
construa seu conhecimento.

Os jogos oportunizam associar suas regras aos conteudos que se queiram
trabalhar, sendo necessario, por vezes, adequa-los para que seja possivel desenvolver
conceitos matematicos. Alem disso, estimulam o raciocinio l6gico, desenvolvimento de
estratégia e, em geral, ¢ um motivador por despertar a atencdo e o interesse dos alunos. E
possivel também contextualizar os contedos através de situa¢fes-problema, tornando
estes significativos para o aluno.

Tendo em vista as potencialidades dos jogos matematicos para o ensino e
aprendizagem, buscamos por meio deste artigo, socializar duas atividades desenvolvidas
em uma das escolas parceiras do PIBID, que foram aplicadas no ano de 2017.
Apresentamos o Jogo da Memoria com Numeros Ordinais e o Jogo dos Cartbes de
Polinbmios.

Ressaltamos que o presente artigo € fruto de uma anélise anterior que foi publicada
nos anais do XIII Encontro Nacional de Educacdo Matematica (XI1I ENEM), sendo esta

uma releitura que permitiu ajustes para a presente submissao.

2 0OS JOGOS E A MATEMATICA: ESTRATEGIAS E POSSIBILIDADES

A utilizagéo de jogos em sala de aula, com o foco no ensino e na aprendizagem,
tem sido uma pratica dos professores na tentativa de promover um melhor aprendizado
para seus alunos. Tal recurso tem se mostrado eficaz para o ensino de diversos contedos,

dos mais diversos componentes curriculares, por proporcionar um ambiente favoravel a
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construcdo do conhecimento, fazendo com que os alunos sejam mais participativos em
sala.

Dentre os componentes curriculares, podemos destacar a Matemaética, a qual
carrega o peso de ser temida por muitos, e dificil de ser aprendida. Com intuito de superar
esse pensamento, 0S jogos surgem como um recurso em potencial para o desenvolvimento
de um ensino dindmico e autbnomo, proporcionando que o aluno interaja com a atividade

desenvolvida e construa seu conhecimento. Isso ocorre, pois, em conformidade com Lara:

O desenvolvimento do raciocinio légico, da criatividade e do pensamento
independente, bem como da capacidade de resolver problemas, s6 é possivel
através do ensino da Matematica se nos propusermos a realizar um trabalho
que va ao encontro da realidade do/a nosso/a aluno/a onde seja possivel,
através de diferentes recursos, propiciarmos um ambiente de construcdo do
conhecimento. Entre tais recursos destaco os jogos (LARA, 2003, p. 21).

Sendo assim, tais recursos tém a possibilidade de abordar os conteludos
matematicos de forma diferenciada, contribuindo para a aprendizagem dos alunos, a
medida que estes interagem com 0 jogo e com a situacao ali representada. Através dos
jogos matematicos, é possivel criar um ambiente favoravel ao ensino e aprendizagem,
pois com o0s mesmos, podem-se desenvolver atividades que vdo de encontro as
dificuldades dos alunos, buscando enfrenta-las para amenizar e/ou supera-las.

Por meio desta interacédo, o aluno pode fazer a relagéo das regras do jogo com os
contedos matematicos, como também, desenvolver o raciocinio légico através da
elaboracdo de estratégias para lograr éxito com o jogo.

Além disso, 0s jogos matematicos sdo meios de desenvolver atividades
contextualizadas, pois apresentam situacfes-problema para que os alunos as interpretem
e solucionem. Por intermédio dessa resolucdo, € possivel analisar como o aluno interpreta
e resolve os problemas propostos, verificando os procedimentos utilizados, tratando os
erros no decorrer da atividade de um ponto de vista construtivo, isto ¢, como sendo

significativos na constru¢do do conhecimento.

Os jogos constituem uma forma interessante de propor problemas, pois
permitem que estes sejam apresentados de modo atrativo e favorecem a
criatividade na elaboracdo de estratégias de resolugdo e busca de solucdes.
Propiciam a simulacdo de situacfes problema que exigem solugdes vivas e
imediatas, o que estimula o planejamento das ac¢des; possibilitam a construgdo
de uma atitude positiva perante os erros, uma vez que as situacfes sucedem-se
rapidamente e podem ser corrigidas de forma natural, no decorrer da acdo, sem
deixar marcas negativas (BRASIL, 1998, p.46).
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Dessa forma, a analise do processo de resolucéo dos jogos pode proporcionar um
momento de reflexdo e aprendizado diferenciado, rompendo com a monotonia das aulas

de Matematica, ou seja, com o modelo tradicional de ensino.

Em se tratando de aulas de matematica, o uso de jogos implica uma mudanca
significativa no processo de ensino e aprendizagem, que permite alterar o
modelo tradicional de ensino, o qual muitas vezes tem no livro e em exercicios
padronizados seu principal recurso didatico (SMOLE, DINIZ, CANDIDO,
2007, p.12).

Com isso, 0s jogos matematicos surgem como um recurso inovador e motivador
na sala de aula, com o qual o professor pode apresentar diferentes formas de se aprender
matematica, para além do ensino tradicional, predominante quando se trata do ensino e
aprendizagem dessa disciplina.

Através da reflexdo da resolucdo da situacdo proposta no jogo, € possivel que o
aluno analise esse processo de modo a verificar seus momentos de erros e acertos, e com
isso, construir seu conhecimento. Isso porque o erro ndo pode ser visto como algo a ser
erradicado da sala de aula, mas como uma oportunidade de reflexdo e superacdo de

dificuldades. Em conformidade com Fiorentini,

[...] erro escolar, na verdade, resulta do esforgo dos alunos em participar do
processo de aprendizagem, produzindo e negociando, a partir de seu mundo e
de sua cultura, sentidos e significados sobre que se ensina e aprende na escola.
E, nesse sentido, o erro ndo poderia ser visto como um mal a ser erradicado,
mas como parte do processo de aprender e desenvolver-se intelectualmente.
(FIORENTINI, 2006, p. 4)

Nesse sentido, 0 jogo pode auxiliar o aluno a se inserir nesse processo de
aprendizagem, pois é capaz de proporcionar um momento de andlise do erro por meio de
uma situacao a qual ele pode atribuir sentido e significado, o que torna a sala de aula um

ambiente propicio a analise e reflexao.

3 DESENVOLVIMENTO DAS ATIVIDADES

As atividades foram desenvolvidas em turmas do Ensino Fundamental 11, sendo
gue o Jogo da Memoria com NuUmeros Ordinais foi utilizado numa turma do 6° Ano,
enquanto gque o Jogo dos Cartdes de Polinémios foi desenvolvido numa turma do 8° Ano,
ambas realizadas em um periodo de 4 horas/aula. As atividades elaboradas atraves do

PIBID sdo planejadas para focar nos contetdos trabalhados em sala pelos professores
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regentes das turmas, como também para ir de encontro as dificuldades enfrentadas pelos
alunos.

Dessa forma, foi possivel trabalhar atividades diversificadas, que oportunizam
alternativas para amenizar e/ou superar as dificuldades apresentadas pelos alunos com
relacdo aos contetdos de nimero ordinal e polinémios.

Essas atividades foram obtidas por meios de pesquisas em livros e em sites da
internet, as quais foram preparadas e testadas durante as reunides do PIBID, de modo que
0s bolsistas e a coordenadora de area puderam dar sugestdes para melhorias. Durante esse
planejamento, foram feitas algumas adaptacGes para que essas atividades fossem
aplicadas em sala de aula.

O Jogo da Memoria com Numeros Ordinais foi desenvolvido com o uso de
cartbes, contendo os Numeros Ordinais na forma simbolica e escrita em linguagem
materna. Para confeccdo dos cartdes, foram utilizados papeldo, cartolina dupla face na
cor vermelha, além da impressdo dos numeros tanto em linguagem simbdlica como em

linguagem materna como mostra a figura 1 abaixo:

Figura 1: Cartbes do jogo da memoria

190 209 . 118 . ::f;::; - - Sexto
Vigésimo 1002 | Sexagisimo | 62 | . goe - Octogésimo
1g® | B02 - Centésima | #e 108 182
Wiggsimo Décimo Seamo 230 Ditawvo Décima ':-I;::::.:
Terceirn L

Fonte: Os autores.

Intencionalmente, elaboramos cartes com numeros ordinais escritos na forma
simbdlica como por exemplo: 8° 10° e 18°, para que os alunos relacionassem com a
linguagem materna, ou seja, “oitavo”, “décimo” e “décimo oitavo”, respectivamente,
trabalhando, assim, a linguagem ordinal e a escrita dos nimeros.

O papeldo sobre o qual colamos as pecas representadas acima foi utilizado para
dar resisténcia aos cartdes. Ja o dupla face vermelho, colamos na outra parte do papeléo
para dar acabamento e mais durabilidade aos cartdes.

O Jogo com Cartbes de Polinbmios foi desenvolvido com cartdes de cartolina

dupla face, de cor azul e vermelha nos seguintes formatos:
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e 60 cartdes em formato quadriculado 10x10 cm (30 vermelhos e 30 azuis);
e 60 cartdes em formato quadriculado 5x5 cm (30 vermelhos e 30 azuis);
e 60 cartdes em formato retangular 10x5 cm (30 vermelhos e 30 azuis);
Os cartdes tinham valores obtidos pelo célculo da sua area, ou seja, quadrado
10x10 cm tem valor de X2, quadrado 5x5 cm tem valor Y2, retangulo 10x5 tem valor XY.
Os cartdes azuis representam os valores positivos, enquanto que os cartbes vermelhos

representam valores negativos.

4 RESULTADOS E DISCUSSAO

Nesse topico, faremos a analise dos jogos, apresentando os resultados alcancados
com suas respectivas aplicacdes, além de discutir suas potencialidades a luz de autores
como Lara (2003), Smole, Diniz e Candido (2007), dentre outros.

4.1 JOGO DA MEMORIA COM NUMEROS ORDINAIS

Para aplicagdo do Jogo da Memdria com Numeros Ordinais, foram necessarias 4
horas/aula condizentes com a explicagdo e desenvolvimento, e posterior
reflexdo/discussdo dos conceitos matematicos presentes no mesmo. Ele é jogado por trés
pessoas e segue as regras do Jogo da Memoria tradicional.

Inicialmente, os cartdes foram dispostos sobre a mesa virados para baixo. Em
seguida, um jogador por vez retirava um cartdo do monte e deveria encontrar o cartdo
correspondente, ou seja, retirando um numero ordinal na forma simbdlica, deveria
encontrar seu cartdo correspondente escrito em linguagem materna.

Por meio deste jogo, foi possivel trabalhar o conteddo dos Numeros Ordinais,
exercitando a escrita desses numeros na lingua materna, fazendo uma relagdo com o

simbolo de cada nimero, como também potencializar a memoria.

Figura 2: Aplicacao do Jogo da Memdria com Numeros Ordinais.

Fonte: Foto do autor.
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Através da aplicacdo desta atividade, foi possivel notar uma interacdo dos alunos
com a dindmica desenvolvida, o que é salientado por Lara (2003) quanto aos jogos
matematicos. Isso porque, notamos que a dinamica proporcionada pelo jogo fez com que
os alunos despertassem um interesse em participar, ler, pensar e tentar associar 0s
numeros na linguagem simbolica a linguagem materna.

Percebemos que os discentes conseguiram fazer a relacdo dos numeros na forma
simbdlica e escrita, entretanto, apresentaram dificuldade com ndmeros maiores, por
exemplo, o nimero 60. Creditamos a facilidade com nimeros menores ao fato destes
aparecerem com maior frequéncia na vida cotidiana dos alunos, como por exemplo em
jogos que eles acompanham, nas competicdes escolares, dentre outros. Os alunos
gostaram bastante do jogo, solicitando a repeticdo do mesmo durante o restante do tempo
da aula.

Identificamos, que o jogo da memdria aplicado em trio, ampliou a area de debate
dos alunos. Isso porque, ja que comumente é jogado em dupla, os alunos tiveram que se
adaptar e respeitar a vez de um outro jogador, discutindo 0s erros e acertos com 0s
colegas.

Vale destacar que este jogo ndo se dispds a fazer com que os alunos peguem um
mesmo numero apresentado duas vezes na mesma forma, por exemplo, 0 19° em
linguagem materna. Isso se passaria como um jogo somente de memorizagdo, sem
objetivos pedagdgicos tracados. Nessa atividade, foi disposto trabalhar com a comparacao
entre 0s NUmeros Ordinais e suas representacoes.

Salientamos a importancia de se ter objetivos bem tracados ao se utilizar tais
recursos em sala de aula, visto que, conforme Smole, Diniz e Candido (2007, p.11), “O
trabalho com jogos nas aulas de matematica, quando bem planejado e orientado, auxilia
o desenvolvimento de habilidades como observacdo, analise, levantamento de hipoteses,
busca de suposi¢des, reflexdo, tomada de decisdo, argumentacdo e organizagdo [...]”,

evitando, assim, que estes se transformem em mero passatempo.

4.2 JOGO DOS CARTOES DE POLINOMIOS

Para a aplicacdo dessa atividade, foram necessarias 4 horas/aula que
contemplaram a explicacdo e desenvolvimento do jogo, bem como uma reflexdo e
discussdo dos conceitos matematicos abordados. Trata - se de uma adaptagédo do jogo de

polindmios proposto por Lara (2003).
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Inicialmente, foram colocados no quadro alguns polindmios. Os alunos, entéo,
deveriam representar os polindmios na forma geométrica, ou seja, com o0s cartdes e, em
seguida, simplifica-los através da manipulacdo dos cartbes. Durante o processo de
simplificacéo dos polinémios, os alunos faziam o registro algébrico, para manter os dados
e verificar a resolugcdo por meio da algebra.

Com essa atividade, foram trabalhados os contetdos de Polindbmios, o registro
algébrico escrito, a representacdo geomeétrica, o raciocinio légico para a resolugédo, bem

como o agrupamento e simplificacao de termos semelhantes.

Figura 3: Cartdes utilizados na atividade

Fonte: Foto do autor

Percebemos uma dificuldade dos alunos com as propriedades de potenciacao, para
o célculo da érea dos cartdes. Mas no decorrer da atividade, foi possivel elucidar essas
dificuldades. Durante a representagdo dos polindmios, os estudantes ndo apresentaram
muitas dificuldades, grande parte deles conseguiu representar e simplificar os polinémios
de forma rapida.

Os alunos também tiveram um pouco de dificuldade em fazer o registro algébrico,
por ndo conseguirem fazer a ligacdo entre os sinais de cada monémio que compde 0

polindbmio, e também por ndo terem a préatica do registro escrito durante as aulas.

Em conformidade com autores como Lima (2017), Schneider (2013), Silva
(2013), dentre outros, ha varios obstaculos no estudo da Algebra em sala de
aula, dentre eles destacamos, principalmente, a dificuldade em se adaptar a
calculos envolvendo letras, pois estes eram realizados somente com nimeros.
Aquela aritmética utilizada nas operacdes somente com ndmeros passa agora
a ser ampliada, de modo a trabalhar também com letras. (SANTANA, 2018, p.
26)

Percebemos, na prética, as dificuldades com a linguagem algébrica, e como a

utilizacdo de diferentes metodologias pode contribuir para a melhoria na aprendizagem.
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Em particular, consideramos 0s jogos um recurso interessante e potencializador para uma
melhor aprendizagem desse contetdo.

Dessa forma, foi possivel abordar a importancia do registro algébrico escrito,
como meio de registrar os processos efetuados na resolucdo da atividade proposta, para
uma analise e reflexdo desses processos para uma melhor compreensao dos conteudos.

Ap0s superarem a dificuldade do registro algébrico, percebemos que os alunos
conseguiram utilizar os cartdes para realizar as operacdes com termos semelhantes e,
assim, simplificar os polinémios. Basicamente, os alunos localizavam as figuras que
fossem congruentes e eliminavam os pares de cores diferentes, ou seja, realizavam a
operacdo eliminando os termos opostos. Por exemplo, ao localizar trés cartdes de
quadrados 5x5, sendo dois azuis e um vermelho, era eliminado o par de cores diferentes
que se repetia, ou seja, eliminava-se um cartdo azul e um vermelho.

Por meio da aplicacdo dessas duas atividades, percebemos o potencial ludico dos
jogos matematicos para o ensino e aprendizagem de Matematica. Isso entra em
consonancia com Smole, Diniz e Milani (2007), pelo fato do jogo proporcionar situagoes
de prazer, propiciando ao mesmo tempo um momento de aprendizagem com significado,
fazendo com que o aluno desenvolva habilidades para interpretar e resolver problemas,
bem como investigar e perceber qual a melhor jogada, no momento em que estabelece

relacfes entre os elementos do jogo e 0s conceitos matematicos.

5 CONSIDERACOES FINAIS

O programa PIBID, em parceria com a CAPES, tem colaborado no
desenvolvimento de projetos em escolas publicas, com o objetivo de fortalecer a educacao
bésica, tentando amenizar e/ou superar as dificuldades nos conteldos de Matematica
enfrentadas pelos alunos. Além disso, proporciona ao licenciando um momento de
aprendizado da pratica docente, pois, lhe possibilita um periodo de contato com um
professor no exercicio do magistério, 0 que ajuda na troca de experiéncias.

Salientamos o contato do licenciando com os alunos da educacéo basica e com a
comunidade escolar em geral, vivenciando seu cotidiano e seus problemas, oportunizando
que o graduando se adapte a realidade da sua futura profissdo. Esse periodo de contato
com a comunidade escolar e de grande aprendizado para o licenciando, pois este pode ser
um momento de adquirir experiéncias, buscando se preparar para o exercicio da docéncia

no futuro.
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Destacamos também, a potencialidade dos jogos matematicos como um recurso
para o ensino e aprendizagem, pois estes tém a capacidade de envolver os alunos com os
contelldos matematicos, gerando, dessa forma, um momento de aprendizado. Isso ocorre,
pois, através dos jogos matematicos, é possivel trabalhar os conceitos matematicos de
forma ludica, capaz de gerar nos alunos um prazer em aprender matematica.

Além disso, 0s jogos matematicos podem ser um meio de diversificar a
metodologia de ensino do professor, para que este tenha a possibilidade de desenvolver
novas atividades com seus alunos. Isso contribui para que o professor possa desenvolver
atividades diversificadas, buscando fazer pesquisas para elabora-las. Esse momento de
pesquisa torna-se um momento de formacdo e aperfeicoamento das praticas e

conhecimentos do professor, contribuindo, dessa forma, na sua formagéo continuada.
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