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RESUMO
A formagdo critica do educando a décadas € fruto de diversas reflexdes e também a base

de diversas correntes teoricas, como a tendéncia historico critica, nessa perspectiva
diversas metodologias e abordagens buscam meios para desenvolver o curriculo escolar
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visando a formacdo integral do aluno, dentre elas 0 STEAM, acrdnimo de Ciéncias,
Tecnologia, Engenharia, Arte e Matematica, nesse contexto essa pesquisa visa analisar a
relacdo existente entre a teoria historico critica e a aplicacdo da abordagem STEAM na
formagdo critica dos educandos dos anos finais do ensino fundamental. Para alcangar este
objetivo a pesquisa realizou uma analise bibliografica dos documentos curriculares
nacionais, 0s principais pensadores que abordam a tendéncia historico critica e o conceito
e a aplicacdo da abordagem STEAM na formacao do estudante, onde constatou-se que a
abordagem apresentada é coerente com o construtivismo abordado por Piaget e Vygotsky,
pois 0s mesmos afirmam que o objetivo da educacéo € o desenvolvimento da autonomia
do educando, e isso s6 é possivel quando o estudante é estimulado a ser criativo,
independente, capaz de resolver problemas, ou seja, ser um ser agente de sua propria
aprendizagem, como preconiza a abordagem STEAM.

Palavras-Chaves: Abordagem STEAM, Formagdo Critica, Tendéncia Historico —
Critica.

ABSTRACT

The critical formation of the student for decades is the result of several reflections and
also the basis of several theoretical currents, such as the critical historical trend, in this
perspective several methodologies and approaches seek means to develop the school
curriculum aiming at the integral formation of the student, among them STEAM, acronym
of Science, Technology, Engineering, Art and Mathematics, in this context this research
aims to analyze the relationship between critical historical theory and the application of
the STEAM approach in the critical formation of students in the final years of elementary
school. To achieve this objective the research conducted a bibliographic analysis of
national curriculum documents, the main thinkers who address the critical historical trend
and the concept and application of the STEAM approach in student education, where it
was found that the approach presented is consistent with the constructivism addressed by
Piaget and Vygotsky, because they affirm that the objective of education is the
development of the learner's autonomy, and this is only possible when the student is
stimulated to be creative, independent, capable of solving problems, that is, to be an agent
of his/her own learning, as advocated by the STEAM approach.

Keywords: STEAM approach, Critical Education, Historical Trend - Critical.

1 INTRODUCAO

A assimilacdo ativa e critica dos objetos de conhecimento teve sua origem nas
décadas de 1970 e 1980 através da Tendéncia Progressista Critico Social dos Contetdos
ou Histérico Critica, que tem como forma de compreensao da realidade o Interacionismo.
Os principais teoricos da vertente educacional interacionista sdo os psicologos Lev
Semiovitch Vygotsky e Jean Piaget. Para Lucci (2006) Vygotsky “considera que o
funcionamento do cérebro humano é moldado ao longo da histéria da espécie (base
filogénica) e do desenvolvimento individual (base ontogénica), como produto da

interacdo com o meio fisico e social (base sociogénica)”, ja Piaget defende a ideia de
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estagios de aprendizagem que se desenvolve ao longo da vida através da interacdo do
individuo com o meio. Analisando as vertentes citadas, essa pesquisa abordara 0 STEAM,
acronimo de Ciéncias, Tecnologia, Engenharia, Arte e Matemaética, ou seja, cinco areas
integradas para o desenvolvimento de projetos interdisciplinares. Neste contexto
surge a seguinte questdo problema: Qual a relacdo existente entre a Teoria Historico
Critica e a abordagem STEAM e a sua importancia para a formacéo integral do aluno?

Santos (2018) afirma que a pedagogia historico-critica busca compreender
todo processo educacional através do seu desenvolvimento historico-objetivo num
contexto de transformacao historica e assumindo um compromisso com a transformacéo
social em defesa dos interesses dos dominados. Para este mesmo autor ela foi criada por
Dermeval Saviani em 1978 numa perspectiva pedagdgica, que visava superar as teorias
criticos — reprodutivistas daquele momento. Neste contexto Saviani buscava uma
Pedagogia critica mas nao reprodutivista na busca por mudancas na sociedade.

Saviani (2013 p. 14) enfatiza que o papel da escola estd relacionado ao
saber sistematizado, sendo uma institui¢do a servigo da socializagdo/interacdo, ou seja “a
escola diz respeito ao conhecimento elaborado, e ndo ao conhecimento
espontaneo; ao saber sistematizado e ndo ao saber fragmentado; a cultura erudita,
ndo a popular”. Defende a socializacdo dos diversos saberes, seja ele artistico,
cientifico, filoséfico, produzido pela humanidade ao longo da historia, (SANTOS,
2018).

Essa socializacdo defendida por Saviani ndo € uma tarefa facil, mas para
Lorenzin (2019) ela pode torna-se problematizadora e critica e, assim, romper com
modelos autoritarios para uma aprendizagem com diferentes sentidos e possibilidades
de transformacdo da realidade. Nesse processo as praticas pedagdgicas como acgdo
dialégica permeada pela interdisciplinaridade e/ou através do trabalho com projetos
ou metodologias que visam a integracdo dos objetos de conhecimento transforma-
se em uma atividade importante no processo de aprendizagem do educando.

Na busca pela integracdo desses objetos presentes nas disciplinas de Ciéncias,
Matematica e Arte, tendo a Engenharia e Tecnologia como partes do processo para a
formagéo integral do educando, essa pesquisa visa analisar a relagdo existente entre a
Teoria Historico critica e a aplicagdo da abordagem STEAM (Ciéncias, Tecnologia,
Engenharia, Artes e Matematica) na formacé&o critica dos educandos dos anos finais do

Ensino Fundamental.
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Para alcancar este objetivo a pesquisa realizou uma analise bibliografica
dos documentos curriculares nacionais, dos principais pensadores que abordam a
tendéncia Historico Critica e 0 conceito e a aplica¢do da abordagem STEAM na formacgéo
do estudante, onde constatou-se que a abordagem apresentada € coerente com o0
construtivismo abordado por Piaget e Vygotsky, pois 0s mesmos afirmam que o objetivo
da educacéo é o desenvolvimento da autonomia do educando, e isso so é possivel quando
0 estudante ¢ estimulado a ser: criativo, independente, capaz de resolver problemas,
ou seja, ser um ser agente de sua prépria aprendizagem, como preconiza a abordagem
STEAM.

2 MATERIAIS E METODOS

A metodologia utilizada na pesquisa foi a abordagem qualitativa de natureza
aplicada com caracteristicas de pesquisa exploratoria, quanto aos objetivos. Em se
tratando dos procedimentos classificou-se como: bibliografica. Segundo Gil (2008) a
pesquisa bibliografica é desenvolvida com base em material ja elaborado, constituido
principalmente de livros e artigos cientificos.

Como instrumentos de coleta de dados foi utilizada a analise documental (AD),
que € um instrumento que pode proporcionar ao pesquisador dados em quantidade
e qualidade suficiente para evitar a perda de tempo e 0 constrangimento que
caracterizam muitas das pesquisas em que os dados sdo obtidos diretamente das pessoas
(GIL, 2008). A analise foi feita através da verificacdo dos documentos curriculares que
norteiam a educacgdo nacional e estadual de Mato Grosso, bem como documentos que
abordam a aplicacdo da abordagem STEAM no desenvolvimento integral do educando.

Para a andlise de dados foi realizado os processos de selecdo e analise

critica dos resultados dos documentos de acordo com Marconi e Lakatos (2011).

3 REFERENCIAL TEORICO

Pra subsidiar a constru¢cdo dos dados o estudo contou com o0s conhecimentos
tedricos de diversos autores, especialmente, Silva (2017), Bacich et al (2018, 2020),
Lorenzin (2017,
2018), Brasil (2017), Mato Grosso (2018), Saviani (2013), Santos (2018) entre outros. A
abordagem STEAM aqui proposta é pautada na realizacdo de projetos com a integragédo
de disciplinas, que tem como metodologia a aprendizagem baseada em projetos (ABP)

defendida por Bacich, Moran e Holanda. A proposta visa trabalhar o curriculo com visdo
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interdisciplinar das Ciéncias, abordando situa¢des auténticas de aprendizagem partindo
de problemas reais para promover assim nos estudantes do Ensino Fundamental

censo de relevancia dos conhecimentos cientificos (BACICH et al, 2020).

O curriculo escolar pautado na interdisciplinaridade busca possibilitar ao aluno
uma experiéncia de aprendizagem para a promo¢do do pensamento
complexo e a descoberta da sua realidade e suas relagcdes. Desenvolver um
curriculo para o ensino de ciéncias na perspectiva interdisciplinar envolve,
entre outros elementos, a selegdo de contelidos e de metodologias para sua
concretizacdo (BACICH et al, 2018, p.337).

O trabalho interdisciplinar atraveés de projetos € descrito em diversos
documentos, inclusive na Base Nacional Comum Curricular (BNCC) que apresenta
as competéncias e habilidades que os educandos devem desenvolver durante toda a
educacdo basica, sendo um documento nacional de carater normativo. A BNCC afirma
que a escola deve discutir projetos que abordem, questbes sociais, baseados em
principios éticos, democraticos e solidarios, valorizando a opinido do grupo (BRASIL,
2017), ndo menciona diretamente 0 STEAM, mas apresenta elementos compativeis com
a abordagem. Para Bacich (2020) em uma organizacdo curricular alinhada & BNCC, o
trabalho com areas de conhecimento possibilita a insercdo do STEAM e valoriza a
investigacdo na construcao critica de conhecimentos.

Além da BNCC o DRC-MT (Documento de Referéncia Curricular de Mato
Grosso) também aborda a consolidacdo do curriculo através de metodologias ativas
e entre elas os projetos, o documento parte do principio de que a continuidade da
Educacdo Basica precisa estar atenta aos pontos direcionadores a organizacdo dos
curriculos entre eles, Desenvolvimento Integral, Aprendizagem Ativa e a Progressdo de
Aprendizagem (MATO GROSSO, 2018).

Partindo desses pressupostos o0 STEAM como forma de organizacdo do ensino
com base na aprendizagem por projetos, apresenta elementos caracteristicos como a
integracdo de contetidos contextualizados e de diferentes &reas, o foco na aprendizagem
e no protagonismo dos alunos, compativeis com a Teoria Historico Critica.

O modelo busca a formacéo critica dos alunos considerando aspectos académicos,
de habilidades e relacionais, pautado na colaboragdo, autonomia e criatividade, por
meio de praticas mais ativas, a atividade de ensino do professor passa a ser objetivada
na formacdo integral de um aluno apto a viver e a conviver em um contexto que, assim
como 0s sujeitos, se transforma constantemente (LORENZIN et al, 2017). Os autores

ainda afirmam que a pratica pautada no movimento dialético e no dialogo entre os
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sujeitos, possibilita superar as tensdes e 0s desafios apresentados, rumo a construcao de
um curriculo do ensino de Ciéncias e das demais disciplinas condizente com a sociedade

atual.

4 RESULTADOS E DISCUSSAO

Como afirmado em diversas obras a Filosofia que embasa a Pedagogia
Historico- Critica é o Materialismo Histdrico-Dialético, que foi preconizado por grandes
tedricos como, Marx, que trouxe conceitos importantes como: a interpretacdo da
realidade; a visao de mundo; a praxis; a materialidade e a concreticidade (GASPARIN
& PETENUCCI, 2020) e ainda outros teéricos como Gramsci, Vygotsky, Lénin, Engels,
que tiveram os estudos de Marx e Engels como referencial e inspiragédo (SANTOS, 2018).
Para Gasparin & Petenucci (2020) essa teoria € muito importante para a educacao
brasileira, pois orienta o desenvolvimento do educando: Pratica Social, Problematizacao
e Instrumentalizacéo.

A proposta de educacdo fundamentada na Teoria de Vygotsky tem como principio
a propria acdo do individuo e que ela é fundamental no desenrolar de seu préprio
processo psicoldgico. Para este tedrico quando aprendemos a fazer uso social de
um conceito, nos apropriamos do mesmo. Neste sentido as relacdes existentes entre
pensamento e linguagem séo caracteristicas importantes dentro do sécio-interacionismo,
pois segundo Nogueira (2007) “¢ a palavra que da forma ao pensamento, modificando
suas funcdes psicoldgicas, percepcdo, atencdo, memdria, capacidade de solucionar
problemas e o planejamento da a¢ao”.

O professor é entendido, nesse contexto, como o mediador do processo de ensino
e aprendizagem. E o docente que possibilita através de sua préatica pedagdgica que
o aluno estabeleca relaces que nao estdo normalmente a disposic¢do no seu cotidiano.

O trabalho em sala de aula com abordagem STEAM vem ao encontro da
tendéncia abordada e da perspectiva sociointeracionista ao propor uma aprendizagem
criativa, com a atividades de experimentacdo e resolucdo de problemas reais e ainda
ao estimular o0s estudantes aprender ativamente, atuando com autonomia e
responsabilidade por sua propria aprendizagem; ou seja, ser um estudante protagonista
como abordado na Base Nacional Comum Curricular (BNCC), além disso propde que
este aluno reflita sobre a sua prépria aprendizagem, se auto avaliando (BACICH et al,
2020).
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O trabalho com o STEAM além de estimular a autonomia e o protagonismo
estudantil, proporciona espago aos educandos na construgdo do projeto a ser
desenvolvido. Vale ressaltar que a intervencdo e a mediacdo do professor séo
fundamentais para que os alunos consigam avancar, evitando a estagnacdo mesmo dentro
do trabalho em grupo.

Assim, como afirma Vygotsky, o principio da educagdo é quem sabe, faz junto
com quem ndo sabe, mostrando, explicando, perguntando, propondo problemas,
estimulando o aluno a investigar para que, de maneira gradativa, este va adquirindo uma
autonomia tedrica que lhe dé seguranca para realizar todo o processo e desenrolar

de seu proprio processo psicolégico.

5 CONSIDERACOES FINAIS

A pesquisa apresentada estabeleceu a relacdo existente entre a Teoria Historico
Critica e a aplicacdo da abordagem STEAM no desenvolvimento integral do educando.
Constatou que o STEAM, possui sua base tedrica de acordo com essa tendéncia, pois
ambos afirmam que a aprendizagem para ser efetiva necessita estabelecer meios para
que o educando seja o protagonista do seu conhecimento, através da interacdo
social e tendo o professor como mediador nesse processo.

Através de projetos interdisciplinares tendo a resolucdo de problemas como
principio norteador as competéncias e habilidades descritas na Base Nacional
Comum Curricular (BNCC) podem séo desenvolvidas desde que haja um planejamento
articulado e em conjunto.

Nessa perspectiva muitos estudos podem surgir vislumbrando essa tematica,
com propostas detalhadas contendo a indicagdo do problema, as habilidades a serem
trabalhadas e

as areas envolvidas, enfatizando a criacdo de produtos que podem resolver

problemas encontrados nas mais diversas comunidades.
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