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RESUMO

As criangas gque se encontram em processo de apropriacdo do sistema de escrita precisam
estabelecer uma correspondéncia entre as letras (0s signos) e o significado (0 que a escrita
representa). Esta pesquisa tem por objetivo verificar uma proposta metodoldgica com uso de
um Site Educacional que foi desenvolvido contendo diversos materiais de apoio didatico, que
serve para ampliar as possibilidades em desenvolver a capacidade cognitiva e motora dos
alunos. Os instrumentos e estratégias necessarias para desenvolver a escrita e/ou alfabetizacéo
estdo presentes nos diversos Objetos Educacionais Digitais (OED) que armazenados no site
podem contribuir com o professor no processo de construcdo do codigo alfabético. Esta
proposta foi testada no periodo de trés anos consecutivos em trés turmas de Educacao Infantil
na faixa etaria de 5 anos. Utilizou - se uma pesquisa descritiva e documental com abordagem
na realidade e observacdo no laboratorio de informética e sala de aula. Foi percebido que a
crianca de hoje sdo nativas digitais e de uma geracdo Touch Screen com facilidade no manuseio
de tablet, smartphone e computador, além de demonstrarem grande interesse por projecoes,
devido as articulagdes sonoras, cores e movimentos que atraem e encantam este publico
infantil. Dentro da proposta foi trabalhado um paralelo entre midias digitais e analégicas. Esta
pesquisa contribui para um ensino inovador na alfabetizacdo com uso de tecnologia digital na
sala de aula apoiado com estratégias de representacao da linguagem humana.

Palavras-chave: Alfabetizacdo. Site Educacional. Tecnologia Digital.
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ABSTRACT

Children who are in the process of appropriating the writing system need to match letters
(signs) with meaning (what writing represents). This research aims to verify a methodological
proposal using an Educational Site that was developed containing various didactic support
materials, which serves to broaden the possibilities to develop the cognitive and motor skills
of students. The tools and strategies needed to develop writing and / or literacy are present in
the various Digital Educational Objects (OED) stored on the site can contribute to the teacher
in the process of building the alphabetic code. This proposal was tested over three consecutive
years in three preschool classes in the 5-year age group. It was used a descriptive and
documentary research with approach in reality and observation in the computer lab and
classroom. It was noticed that the children of today are digital and of a generation Touch Screen
native with ease in the handling of tablet, smartphone and computer, besides showing great
interest for projections, due to the sound articulations, colors and movements that attract and
delight this children audience. . Within the proposal was worked a parallel between digital and
analog media. This research contributes to innovative literacy teaching using digital technology
in the classroom supported by human language representation strategies.

Keywords: Literacy. Educational site. Digital technology

1 INTRODUCAO

Grandes pensadores no decorrer da histéria do pensamento pedagdgico trazem ideias,
conceitos e uma abordagem de ensino, que contribuem para conquistas, no ensino e
aprendizagem.

O pensamento de alguns filésofos e estudiosos da aprendizagem humana: Jean Piaget,
Lev Vygotsky, Howard Gardner, Emilia Ferreiro e outros, estdo presentes na formacédo dos
professores, principalmente no ambito de técnicas adotadas para 0 processo de construcdo do
cddigo alfabético pois, a proposta de alfabetizacéo ira ocorrer de acordo com a metodologia
aplicada na escola.

Por tréas do trabalho de cada professor ha uma metodologia adquirida em sua formacao
e de uma proposta metodoldgica que segue na sua docéncia conforme a escola que atua.

Os grandes pensadores do campo pedagogico, presentes em estratégias utilizadas pelos
professores, permanecem com suas propostas que se validam mesmo com a nova cultura digital
e geracdo voltada ao uso de novas midias educacionais.

Ao investigar a construcdo do cddigo alfabético na Educacdo Infantil, esta pesquisa traz
uma proposta com o uso de midias digitais e uma metodologia de trabalho com pratica de um
Site Educacional criado para atender os alunos de uma escola de Educacao Infantil, que com
armazenamento de material pedagdgico digital, oferece uma série de possibilidades de trabalho

que apresenta a crianca um atividades diversificadas, que 0 acesso as novas midias podem
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oferecer. A mesma proposta podera ser ampliada aos contetidos dos alunos de outras etapas do
ensino e o professor pode se ocupar também das midias analdgicas junto as digitais na sua
pratica, pois ambas se complementam.

O ensino vem evoluindo em conceitos e novas propostas pedagdgicas, mas na sala de
aula as técnicas aplicadas, permanecem tradicionais no uso das tecnologias como lousa,
apagador, giz, caderno, lapis, papel e canetas (midias analdgicas). Ndo é preciso tirar do
professor a seguranca que sente com estas midias, mas ele pode adotar as novas tendéncias
educacionais fazendo uso de ambas.

A pratica educacional dividiu entre um pensamento tradicional e 0 moderno no decorrer
do tempo, mas ambas continuam associadas hd um ambiente de sala de aula nas perspectivas
do século XIX que incorporaram o uso de materiais predominantes de forma analégica.

Reinventando uma nova proposta metodologica de ensino e aprendizagem, esta
pesquisa faz referéncia as criangas que estdo em processo de apropriacdo do sistema de escrita
e precisam estabelecer uma correspondéncia entre as letras (0s signos) e o significado (o que a
escrita representa). O objetivo € de verificar um modelo de plataforma adequada a crianca,
contendo diversos Objetos Educacionais Digitais (OED) que servem de materiais de apoio
didatico com possibilidades de desenvolver a capacidade cognitiva e motora dos alunos na
Educacéo Infantil.

Em tentativa de dar suporte ao processo de construcao da escrita, foi criado um site
para as criangas, testado em turmas no processo de contrucdo do codigo alfabético e com
possibilidades de acessado em lousa interativa, tablet, smartphone, recursos que a crianca de
hoje, “nativas digitais” e de uma geracdo Touch Screen , tem facilidade no manuseio e interesse.

Deparamos nesta pequisa com uma transicdo entre 0 ensino ja existente e uma nova
proposta, que podera ocorrer com uma mudanca de paradigma apos o professor se sentir seguro
com a metodologia digital.

Torna-se possivel analisar os resultados dentro da vida real dos presentes alunos e
professor no laboratério de informatica e sala de aula onde as criangas de cinco anos discutem
a construcdo de suas hipoteses sobre a escrita em uso de ferramentas digitais e virtuais
progressivamente na execucao de jogos e livros digitais.

A proposta aqui apresentada contribui para o ensino e aprendizagem no periodo de
construcdo do codigo alfabético bem como na reflexdo de uma nova metodologia de trabalho
gue reinventa novos materiais de uso do professor e aluno na cultura de novas tecnologias

apresentada na atualidade.
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2 REFERENCIAL TEORICO

O Referéncial Curricular Nacional de Educacéo Infantil (RCNEI) elaborado em 1998,
fazia referéncia do eixo de Linguagem Oral e Escrita e que a aprendizagem desta linguagem é
um dos elementos importantes para a inser¢do nas diversas ac0es da sociedade. Acrescentava
ainda que este eixo é basico na Educacdo Infantil, devido a sua importancia para a interacéo
com as outras pessoas e na construcdo dos conhecimentos e desenvolvimento do pensamento.

Neste contexto podemos observar o quanto é relevante o trabalho na escola com as
criangas que estdo em apropriacdo da escrita e oralidade.

Observa-se ainda que a funcdo da escrita é de grande importancia nesta primeira etapa
do Ensino Basico, pois os significados culturais e modo de viver das pessoas € 0 que a crianca
pequena vivéncia e tira suas nogoes da realidade.

Portanto esta primeira etapa de construcao do cddigo alfabético deve constituir de boas
experiéncias e de aprimoramento gradativo, respeitando a individualidade e desenvolvimento
de cada crianca em particular, pois € possivel perceber a variedade de hipoteses que as criancas
constroem e suas diferencas relacionadas ao contato com o mundo predominante de um
ambiente letrato . Em épocas passadas (1980) ndo existiam tantos slogans, gibis, livros
interativos, folders, planfletos, shoopping e lojas trazendo o acesso a crian¢a de um mundo com
letramento e que no presente século XXI, ha presenca de midias digitais que ampliam o
universo, apresentando um mundo global letrado de forma digital e com maiores

possibilidades.

A educacdo infantil, ao promover experiéncias significativas de aprendizagem
da lingua, por meio de um trabalho com a linguagem oral e escrita, se constitui
em um dos espacos de ampliacdo das capacidades de comunicacdo e expressao
e de acesso ao mundo letrado pelas criangas. Essa ampliagdo esta relacionada
ao desenvolvimento gradativo das capacidades associadas as quatro
competéncias linguisticas basicas: falar, escutar, ler e escrever. (RCNEI,
MEC/SEF, 1998, P. 117).

Hoje as escolas vivem as Tecnologias de Informacédo e Comunicacdo (TIC) e os alunos
deparam com uma realidade virtual, que amplia para uma viagem ao mundo de oportunidades

e descobertas pela internet. Importante que o professor saiba avaliar estas oportunidades e
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tomar proveito delas para um ensino de qualidade. Com o papel social que estas ferramentas
tecnoldgicas oferecem ao mundo globalizado e repleto de novos recursos.

A BNCC (2018) faz referéncia a importancia da compreensdo e utilizagdo da cultura
digital que deve ser inserida no processo de ensino e aprendizagem, acrescenta que de maneira
gradual e progressiva as habilidades com as novas midias devem ocorrer desde a Educacéo
Infantil ao Ensino Médio e que as criancas devem estar alfabetizadas até o 2° ano do Ensino
Fundamental.

Uma interessante contribuinte do processo de alfabetizacdo é Emilia Ferreiro,
psicolinguista argentina, orientada por Jean Piaget pesquisou a Psicogénese da Lingua Escrita
e junto com Ana Teberosky e em meados de 1979, publicou que a crianga passa por quatro
fases até que esteja alfabetizada: Pré — silabica ( ndo relaciona as letras com os sons); Silabica
(interpreta a letra a sua maneira e atribui valor de silaba a cada uma delas); Silabica-alfabética
(mistura a hipotese anterior com a identificacdo de algumas silabas) e a Alfabética que
descobrem o valor das letras e das silabas. Este conhecimento serve para o professor refletir

sobre as hipoteses de construcdo do conhecimento da crianca e saber avalia-la.

A escrita pode ser concebida de duas formas muito diferentes e conforme o
modo de considera-las as consequéncias pedagdgicas mudam drasticamente.
A escrita pode ser considerada como uma representacdo da linguagem ou
como um cédigo de transicdo grafica das unidades sonoras (FERREIRO,
2013, p.8).

No Brasil alguns estudos demoraram a chegar o acesso aos professores, sendo
fundamentais para a sua formacédo béasica, mas por volta de 1994, Howard Gardner, psicologo
americano trouxe a Teoria das Inteligéncias Multiplas que inovou o conhecimento da
inteligéncia, trazendo sete delas: LoOgico-matematica (capacidade de analisar e resolver
problemas com logica); Linguistica (habilidade com a linguagem oral e escrita); Espacial
(capacidade de reconhecer e manipular uma determinada situacdo); Fisico-cinestésica
(potencial de usar o corpo para resolver algumas questdes); Interpessoal ( capacidade de
entender as intencdes e desejos dos outros); Intrapessoal ( capacidade de conhecer a si mesmo

e alcancar seus objetivos), Musical (capacidade de atuacdo, apreciacdo e composicao).

Uma inteligénciando é um estilo de aprendizagem. Os estilos sdo modos como
os individuos tacitamente abordam uma ampla gama de tarefas. Uma
inteligéncia é uma capacidade computacional cuja for¢a varia entre
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individuos. As pessoas ndo nascem com uma determinada quantidade de
inteligéncia que servird como uma espécie de limite. Cada um de nés tem
potenciais dentro do aspectro de inteligéncia. Os limites de realizacdo desses
potenciais dependem da motivacdo, da qualidade do ensino, dos recursos
disponiveis e assim por diante (GARDNER, CHEN E MORAN, 2009, p. 21).

Ao observar os pensadores da aprendizagem e na construcdo de conhecimentos pela
crianca sobre a escrita, no seu potencial, na capacidade de aprendizagem percebe-se da
importancia do professor propor e mediar atividades que favoregam a reflexdo e o potencial de
seus alunos. Atividades que no perfil de criangas da geracdo Touch Screen deve ser dinamica,
motivadora e repleta de possibilidades, pois 0 mundo contemporaneo oferece muitas midias e
com estas disponibilidades para estratégias pedagogicas, o professor podera criar
possibilidades para a crianga avancar em suas capacidades, aperfeicoando-se e aprimorando na
sua inteligéncia.

O psicologo russo Lev Vygotsky (2008) acreditava que o desenvolvimento ocorre com
a influéncia das experiéncias e apresentou a Zona de Desenvolvimento Proximal, que é a
distancia do que se consegue realizar sozinho (desenvolvimento real) com o que se pode
realizar com a ajuda de alguém (desenvolvimento potencial). De acordo com Vygotsky todas
as atividades cognitivas basicas de uma pessoa acontecem de acordo com sua vivéncia social,
historia de vida que se constitui no produto do desenvolvimento historico-social de sua
comunidade. As habilidades cognitivas e as formas de estruturar o pensamento sao resultados
das préticas e dos habitos adquiridos na cultura.

Nesta visdo, percebe-se a importancia desta experiéncia que verifica a necessidade de a
crianca vivenciar o contato interativo com as novas midias e de criacdo de uma possivel
plataforma que dé acesso em jogos e atividades para estimular e ajudar na sua construcdo do
cddigo alfabético, nesta ideia, deu se o inicio a construcdo de um site.

No inicio do acesso ao Site Educacional criado para atender as criancas de cinco anos,
foi constatado a importancia da mediacao do professor, mas com as habilidades que adquiriram
na pratica em sala de aula, logo dominaram, ganharam autonomia e conseguiram jogar, realizar

atividades e avaliar o seu proprio desempenho nos jogos.

3 METODOLOGIA
A metodologia aplicada permitiu analisar o uso de ferramentas digitais na Educagéo

Infantil e com criancas em processo de construcdo do cddigo alfabético. Foi utilizado um site
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contendo Objetos Educacionais Digitais (OED) criados pelo professor, que oportunizaram a
apropriacdo do alfabeto, escrita do préprio nome e evolugdo das hipoteses sobre a construcao
de palavras.

Esta pesquisa descritiva e documental consistiu em investigar com finalidade de
delineamento e analise dos fatos apresentados no decorrer das atividades propostas, com o0 uso
frequente de OEDs nas aulas e proposta interdisciplinar, contribuiram na evolugdo dos alunos
nas diversas linguagens: oral, pictorica, escrita e digital. Foram registradas fotos durante o
processo de pesquisa e registro no portfolio da escola servindo como fonte documental do
trabalho executado, pesquisas e registros armazenados no proprio site da escola.

Utilizou-se uma abordagem de observacdo na vida real, que segundo Marconi e Lakatos
(2007) sao observacdes feitas no ambiente real, registrando-se os dados a medida que surgirem
de forma esponténea. Também foi realizada na forma de observacédo, que dentro das analises
de atividades propostas no laboratorio de informatica e sala de aula, foi possivel descobrir a
acdo e a conduta dos alunos e do professor na aplicagdo dos contedos com uso dos OEDs
armazenados no site.

Os dados analisados servem de reflexdo para professores alfabetizadores e de uma nova
abordagem de ensino e aprendizagem dos signos linguisticos com recurso de Tablet,

Smartphone, computador e lousa interativa.

4 RESULTADOS

E possivel integrar todas as atividades aplicadas na Educacdo Infantil nesta pesquisa
com o primeiro e segundo ano do Ensino Fundamental, em um trabalho paralelo entre midias
digitais e analdgicas. Trata-se de um trabalho do professor com sua pratica e com um novo
modelo de ensino.

A metodologia baseia-se numa nova concepcdo que esta pesquisa aborda nas
observac0es realizadas no periodo de trés anos com trés turmas em processo de construcdo do
cddigo alfabético.

As observacoes realizadas no laboratorio de informatica e sala de aula do trabalho com
a plataforma contendo diversos Objetos Educacionais Digitais, sustenta a possibilidade que os
recursos com o Tablet, Smartphone, lousa interativa e projetor podem melhorar o trabalho
pedagdgico e aprendizagem dos alunos na construcdo de suas formas de linguagens.

As ferramentas tecnoldgicas associadas ao uso de uma plataforma contendo 0s

contetidos podem desenvolver nos alunos que a utiliza com frequéncia as habilidades que
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permitem a evolugdo de suas hipoOteses na escrita bem como nas demais linguagens oral,
pictorica e computacional.

A tecnologia digital utilizada no processo de alfabetizacéo estimula as inteligéncias das
criangas e auxilia o professor a atingir seus objetivos com maior alcance. Ao avaliar o aluno
neste processo é possivel perceber sua motivacdo e o quanto amplia suas possiblilidades com
as midias digitais e analdgicas, pois enriquece o vocabulario e o repertério de imagens além do
contato permanente com o mundo letrado e digital.

O cenério encontrado no Site Educacional proporciona diversas possibilidades em
tempo real o que favorece diversos recursos ao professor e alunos no ensino e aprendizagem
da funcdo da escrita e de como decifrar o codigo alfabético.

Nesta proposta existe a possibilidade de aprendizagem através de jogos, leitura de livros
digitais, atividades de preenchimento palavras, de complemento de letras, além de videos e

musicas que oferecem possibilidades de trabalho com a tipologia textual.

Figura 1: Escrita de palavras: uso do site no processo interativo com jogos.

Fonte: Fotos do Portfélio da Escola Casimiro Montenegro Filho/ DCTA, 2017.

Atividade com a letra da mésica “A Arvore da Montanha” e trabalho realizado de leitura

e escrita fazendo uso de midias digitais e analdgicas reunidas na construcdo de um livro digital.
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Figura 2 : Repertorio de imagens: uso da linguagem pictdrica

Fonte: Portfélio da ECMF / DCTA , 2017.

Sequéncia de trabalho que propde leitura e memorizagéo do texto literario. Uso do site
e acesso as diversas atividades como: livros digitais para que as criancas escrevam, leiam e

registrem as informacGes, ap0s pesquisa no computador e/ou tablet.

Figura 3: Observacdo e debate em grupo das hip6teses da escrita no texto.

Fonte: Portfélio da ECMF / DCTA , 2017.
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Apos trabalho com o texto, escrita e desenho eles debatem algumas hipdteses,
pesquisam outras informagdes na internet e realizam uma proposta de reescrita utilizando de

outros vocabularios para representar o novo texto.

Figura 4: Extensdo do trabalho do laborat6rio com uso do Tablet e Site Educacional

Fonte: Registro no Portfélio da ECMF / DCTA, 2017.

Com o uso de Tablet'’s as criancas acessam livros digitais, informativos, textos literarios e jogos

com possibilidades diversas que favorecem a memorizacgéo e escrita digital de palavras.

Figura 5: Pagina do site com acesso a Linguagem Oral e Escrita

{7 ESCOLA MARECHAL DO AR CASIMIRO MONTENEGRO FILHO (@

PAGINA l !'I!l!!' M "
ORALE oE ; JoGos

Fonte: Plataforma Educacional do LPECT - ITA: www.fis.ita.br/sandra

O Site Educacional é apresentado aos pais, alunos e professores no inicio do ano e serve
de material de apdio didatico nas aulas previamente planejadas com objetivo de propor contato

da criangca com o mundo letrado e digital com intuito de desvendar o cddigo da escrita.
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Figura 6: Imagem do Site Educacional elaborado em 2016.

S  ESCOLA MARECHAL DO AR CASTMIRO MONTENEGRO FILHO (@)

AGEM 0GOS
. - lORALEEscRITA I M - -

VIDEO DA SEMANA

OLA CRIANCAS Vinicius e Tom - Divertidos por Natureza 1° Ep. (M.

SEJAM BEM-VINDOS A PAGINA
NA INTERNET DA ESCOLA \
CASIMIRO MONTENEGRO FILHO

AG

Prof® Sandra Liicia Pacheco de Almeida Costa Souza san_lise@yahoo.com.br

Fonte: Registro de Portfolio da Escola Casimiro Montenegro filho, 2016.

Figura 7: Imagem do Site Educacional elaborado em 2017

=™  ESCOLA MARECHAL DO AR CASTMIRO MONTENEGRO FILHO ()

pAoow orae | fig C
Mo escrita | | = 4

VIDEO DA SEMANA

P De Onde Vem o Dia e a Noite? #Episodio 8 -+

OLA CRIANCAS s e damo ia ot gt

vy ] ’ De Onde

SEJAM BEM-VINDOS A PAGINA Vemn?
NA INTERNET DA ESCOLA

CASIMIRO MONTENEGRO FILHO

Prof® Sandra Licia Pacheco de Almeida Costa Souza

Fonte: Portf6lio da escola ECMF/ DCTA , 2017.

san_lise@yahoo.com.br

5 DISCUSSAO

Nesta pesquisa foi observado que no inicio as criancas precisaram de ajuda para
manipular 0 mouse e acessar o site, bem como a preparagdo no acesso ao uso do tablet para
poder explorar os materiais apresentados, mas que no decorrer do uso comegaram a dominar e
criar autonomia para 0 acesso e opcao de jogos e atividades.

Foi percebido que como ndo ha uma pratica na escola com uso de midias digitais, no
comeco gerou um desafio nas atividades oferecidas na interacéo professor e aluno, mas com as

habilidades das criancas de acesso, com pouco tempo de uso, elas ja comegaram a dominar e
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manipular de acordo com suas metas, chegando muitas vezes a orientar o professor em algumas
das questdes ligadas aos botdes de acesso.

Esta observacéo retrata bem o pensamento de Vygotsky (2008) que acreditava que o
desenvolvimento ocorre no seu modelo da Zona de Desenvolvimento Proximal. A medida da
proximidade e conhecimento de um objeto vai se adquirindo as informagdes e aprendizagem.

Apds apropriagdo memorizaram as técnicas dos jogos e manuseio dos livros e
informacGes, sendo capazes de reproduzi-las em grupo ou individualmente.

Foi verificado que houve evolugdo das hip6teses da escrita de quando iniciaram sem o
habito desta plataforma e depois com o uso continuo no laboratério de informéatica e sala de
aula.

O desenvolvimento da escrita, foram avaliadas de acordo com a teoria de Emilia
Ferreiro (2013) na construcdo do codigo alfabético pela crianca e seus niveis de evolucdo da
escrita. Foram observadas as hipdteses criadas no percurso de utilizagdo dos OEDs na pratica
de atividades de leitura e escrita nos portfolios registrados e avaliagdo dos alunos pelo
professor.

Notou-se 0 progresso de uma crianca diagnosticada com Autismo, que demonstrou
grande interesse nas midias digitais (uso de tablet) e teve avancos na escrita e na oralidade no
decorrer do ano letivo.

Respeitando as multiplas inteligéncias nos trabalhos em equipe, percebeu-se a
importancia de ter estes recursos de midias na pratica constante da sala de aula, possibilitando
que a crianca avance em seu potencial, adquira novas habilidades e amplie suas possibilidades

criativas.

6 CONSIDERACOES FINAIS

O professor pode despertar o interesse de seus alunos da geracdo Touch Screen com 0s
recursos que a midia digital pode oferecer. Com novos meios que o Tablet, Smartphone,
computador e lousa interativa, ele podera propor estes, como um recursos a mais de estratégia
na sala de aula e conseguir oferecer um ambiente alfabetizador mais rico em possibilidades,
ambiente este que desenvolva as linguagens: oral, pictorica, escrita e computacional.

Percebe-se que o ensino e aprendizagem € um processo de aperfeicoamento e
amadurecimento constante. Que depende do aluno elaborar suas proprias certezas e evoluir na
construcdo de seus conhecimentos, mas que cabe ao professor ser o mediador desta

aprendizagem. Através dos recursos encontrados na midia digital o professor, podera oferecer
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meios e estimulos para que este processo de construcdo do cddigo alfabético ocorra de maneira
mais motivadora e enriquecedora as criancas.

Observa-se ainda muita resisténcia de alguns professores em se adaptar a esta nova
proposta e de saber manusear as novas midias, 0 que cabe a gestdo educacional propor
formacdo para a aplicacdo desta nova abordagem metodolédgica, mas contudo, esta pesquisa
acredita que através dos resultados alcancados por uma nova proposta de ensino, deva ser
relevante para o Ensino Basico, no que se refere ao processo de alfabetizacdo dos alunos e
necessidades encontradas em nosso Pais (ainda muitos em processo de constru¢do do codigo
alfabético).

Com intengdo de inovagdo no ensino e de desenvolvimento tecnolégico nas unidades
de ensino, sugere uma continuidade deste estudo e experiéncias para 0 uso de uma futura
Plataforma Educacional na Educagdo Infantil e séries iniciais do Fundamental elaborada pelos
professores que atuam nas series e coordenadas para atender aos objetivos da Unidade de
Ensino.

As experiéncias vividas pelos alunos e professores podem contribuir para um melhor
desempenho do processo de alfabetizacdo bem como estimular o avanco da crianca em adquirir
suas hipoteses sobre o codigo alfabético.

Vale a reflexdo de que a escola sé ira mudar quando surgir propostas desafiadoras que
contemplam as novas geragdes “nativas digitais” e as necessidades do presente momento, que
0 professor possa se apropriar de novas metodologias com as midias digitais e adequar suas

aulas fazendo uso destas e das analogicas para uma melhor qualidade de ensino.
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