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ABSTRAK 

 

Esti Gutari, Nalinda. 2024. Pengembangan Media Pop-Up Book Audio Visual (PUBAV) Jaring-

Jaring Bangun Ruang Kelas V SD. Skripsi, Jurusan Pendidikan Guru Sekolah Dasar, 

FKIP, Universitas Muhammadiyah Malang, Pembimbing: (I) Dian Ika 

Kusumaningtyas, M.Pd (II) Tyas Deviana, M.Pd. 

Kata Kunci : Pengembangan, Pop-Up Book, Jaring-Jaring Bangun Ruang, Sekolah Dasar 

Berdasarkan observasi dan wawancara dengan guru kelas pada tanggal 4 Maret 2023 

memperoleh hasil analisis kebutuhan peserta didik kelas V UPT SDN 157 Gresik, bahwa pada 

sekolah tersebut diperlukan media pembelajaran konkret sebagai penunjang pembelajaran 

khususnya pada materi jaring-jaring bangun ruang. Hal ini bertujuan agar peserta didik lebih 

mudah dalam memahami materi dan lebih aktif dalam mengikuti pembelajaran. Selain itu 

pengembangan media ini juga bisa diakses melalui scan barcode yang nantinya akan muncul 

sebuah web yang bisa diakses dimanapun dan kapanpun.  

Tujuan dari penelitian ini yaitu untuk mengembangkan media pembelajaran pop-up 

book audio visual jaring-jaring bangun ruang dengan menggunakan model ADDIE yang 

memiliki 5 tahapan yakni analisis, desain, pengembangan, implementasi, dan evaluasi. Teknik 

analisis data yang dilakukan yakni analisis data kualitatif dan analisis data kuantitatif dengan 

tujuan untuk mengetahui bagaimana pengembangan media pembelajaran pop-up book audio 

visual jaring-jaring bangun ruang kelas V SD. 

Pengembangan media pembelajaran pop-up book audio visual jaring-jaring bangun 

ruang mendapatkan hasil validasi materi sebesar 90% dan hasil validasi media sebesar 89%. 

Kedua validasi tersebut masuk dalam kategori sangat valid diimplementasi. Sedangkan angket 

respon peserta didik mendapat nilai sebesar 98% dan hasil angket respon guru sebesar 96%. 

Dari kedua angket respon tersebut masuk dalam kategori sangat baik. Hal ini dapat diartikan 

bahwa pengembangan media pembelajaran pop-up book audio visual jaring-jaring bangun 

ruang dapat membuat peserta didik tertarik dan lebih aktif dalam mengikuti pembelajaran. 
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ABSTRACK 

 

Esti Gutari, Nalinda. 2024. Development of Audio Visual Pop-Up Book Media (PUBAV) Nets 

Build Classrooms V Elementary School. Thesis, Department of Elementary School 

Teacher Education, FKIP, University of Muhammadiyah Malang, Supervisor: (I) Dian 

Ika Kusumaningtyas, M.Pd (II) Tyas Deviana, M.Pd. 

Keywords : Development, Pop-Up Book, Space Build Nets, Elementary School 

Based on observations and interviews with class teachers on March 4, 2023, the results 

of the needs analysis of class V students of UPT SDN 157 Gresik were obtained, that in the 

school concrete learning media is needed as a learning support, especially in the material of 

space building nets. This aims to make it easier for students to understand the material and be 

more active in following learning. In addition, the development of this media can also be 

accessed through scanning barcodes which will later appear a web that can be accessed 

anywhere and anytime. 

The purpose of this study is to develop audio visual pop-up book learning media for 

building space nets using the ADDIE model which has 5 stages, namely analysis, design, 

development, implementation, and evaluation. The data analysis techniques carried out are 

qualitative data analysis and quantitative data analysis with the aim of knowing how to develop 

audio visual pop-up book learning media to build classrooms V elementary schools. 

The development of audio visual pop-up book learning media for building space nets 

received material validation results of 90% and media validation results of 89%. Both 

validations fall into the category of very valid implemented. While the student response 

questionnaire received a score of 98% and the results of the teacher response questionnaire of 

96%. Of the two questionnaires, the response was included in the very good category. This can 

be interpreted that the development of audio visual pop-up book learning media can make 

students interested and more active in following learning. 
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