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Um oceano, dois celulares e quatro geracdes:
interatividade familiar a partir de lives de portugués
lingua de heranca no Instagram

Un océano, dos moviles y cuatro generaciones:
interactividad familiar a partir de lives de portugués

lengua de herencia en Instagram

Andreia Sanchez Moronil!
Artemis Sanchez Moroni?

Resumo

Este trabalho traz um relato de experiéncia sobre o impacto de lives do Instagram na interatividade de
guatro gera¢cbes de uma mesma familia durante a pandemia do COVID-19, entre margo e junho de
2020, no Brasil, onde se encontravam um casal de bisavds e a av, e na Catalunha (Espanha), onde
se encontravam a mée e a filha. Prop8e-se uma perspectiva situada de produgdo de conhecimento, ja
que as pesquisadoras, avd e mae, participam da experiéncia relatada. O ponto de partida é a
necessidade de adaptar aulas presenciais de portugués lingua de heranca (PLH) a um formato on-line.
A professora e sua filha passam a apresentar uma live semanal no Instagram, que chega a uma
audiéncia mais ampla, incluindo seus familiares. Este formato desencadeia trocas de conhecimento e
afetivas e permite refletir sobre a inclusdo de idosos em praticas sociais mediadas por novas
tecnologias e sobre novas formas de se relacionar a partir delas.

Palavras-chave: Interatividade; afetividade; portugués lingua de heranc¢a; pandemia COVID-19; lives
de Instagram.

Resumen

Se presenta un relato de experiencia sobre el impacto de lives de Instagram en la interactividad de
cuatro generaciones de una misma familia en la pandemia del COVID-19, entre marzo y junio de 2020,
en Brasil, donde se encontraban una pareja de bisabuelos y la abuela, y Catalufia (Espafa), donde se
encontraban la madre y la hija. Se propone una perspectiva situada de produccién de conocimiento,
pues las investigadoras, abuela y madre, participan de la experiencia relatada. El punto de partida es
la necesidad de adaptar clases de portugués lengua de herencia (PLH) a un formato on-line. La
profesora y su hija empiezan a presentar una live semanal en Instagram que alcanza una audiencia
més amplia, incluyendo a sus familiares. Este formato desencadena intercambios de conocimiento y
de afectos, y permite reflexionar sobre la inclusiébn de personas mayores en practicas sociales
mediadas por nuevas tecnologias y sobre nuevas formas de relacionarse a partir de ellas.

1 Andreia Sanchez Moroni é doutora em Linguistica Aplicada pela Universidade Estadual de Campinas
— Unicamp; Doutora em Filologia Catald pela Universidade de Barcelona — UB; pesquisadora
colaboradora do Centro Universitario de Sociolinguistica e Comunicacdo — CUSC-UB; professora da
Faculdade de Educacgédo da Universidade Internacional de La Rioja.

2 Artemis Sanchez Moroni é doutora em Engenharia da Computacéo pela Universidade Estadual de
Campinas (FEEC, 2003). E pesquisadora na Divisdo de Sistemas Ciberfisicos do Centro de Tecnologia
da Informacdo Renato Archer (DISCF/CTI) em Campinas, SP. E pesquisadora colaboradora no Nucleo
Interdisciplinar de Comunicacgéo Sonora da UNICAMP (NICS/Unicamp). Areas de interesse: sistemas
interativos multimodais; robética social; arte computacional; criatividade computacional.
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Palabras clave: Interactividad; afectividad; portugués lengua de herencia; pandemia COVID-19; lives
de Instagram.

Este trabalho traz um relato de experiéncia sobre o impacto de lives do Instagram na
interatividade de quatro geracGes de uma mesma familia — um casal de bisavés, a avl, a mae
e a filha — a partir de uma experiéncia on-line direcionada a promo¢do e manutencdo do
Portugués Lingua de Heranga (PLH). Os bisavés e a avo se encontravam numa cidade do
Estado de Séo Paulo, no Brasil, e a mée e a filha na Catalunha, na Espanha. O periodo do
relato discorre entre os meses de marco a junho de 2020 e engloba o confinamento mais
restritivo da pandemia do COVID-19 experimentado na Espanha. Em paralelo, no Brasil,
pouco se sabia sob a COVID-19, observava-se o que acontecia na Europa e na China e
decisfes ou orientagdes com impacto na populagédo eram tomadas a partir desses referentes.
Novas rotinas se estabeleciam, copiando os modelos distantes. O isolamento social revelou-
se um grande desconforto para as familias, em particular para os idosos, ja restritos em suas
atividades e privados do convivio familiar. Os cuidados recomendados pareciam exagerados,

nada sugeria os indices que viriam depois (Brasil, 2021a).

Para relatar esta experiéncia, partimos de um enfoque académico interdisciplinar e situado
(Andreia S. Moroni, 2017) de producdo de conhecimento, em que as pesquisadoras, uma da
area de Interatividade (a avd) e outra da area de Linguistica Aplicada (a mae), também
intervém e atuam no contexto em que a experiéncia relatada ocorre. Reivindica-se, ainda,
uma perspectiva feminina e feminista de fazer pesquisa, na qual a afetividade é um dos
elementos centrais que permite que a experiéncia apresentada seja gerada, analisada e
narrada na academia (Andreia S. Moroni, 2017). A esse respeito, o vinculo familiar das
pesquisadoras deve ser destacado como um diferencial que Ihes permite ter acesso ao

cenario analisado.

O PLH é um campo interdisciplinar que estuda a transmissdo, manutencdo e ensino-
aprendizagem do portugués nas comunidades de brasileiros — e outros grupos luséfonos —
em contexto de imigragdo. Em outras palavras, trata-se de um contexto no qual o idioma é
deslocado de um espaco de uso majoritario e € mantido como uma lingua minoritaria por
familias e grupos que se identificam com ele (Andreia S. Moroni, 2017; Gomes, 2017; Pereira,
2020). Os usos e conhecimentos na lingua de heranca (LH) costumam ser muito

heterogéneos nas comunidades de falantes, podendo distribuir-se dentro de um continuum
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de competéncias (Lynch, 2008) e ocorrer dentro de paradigmas plurilingues (Garcia, 2009;
Andreia S. Moroni, 2020). As motivacdes para manter este idioma estdo muito vinculadas as
relacbes afetivas e identitarias que o permeiam, ou seja: a possibilidade de poder se
comunicar com a familia de origem em territrio de lingua majoritaria portuguesa — no caso,
o Brasil — e de que as novas geracfes, que crescem no exterior, se identifiguem, em nosso

contexto, também como brasileiras.

Devido a pandemia, as aulas presenciais direcionadas a promog¢ao e manutengéo do PLH de
uma associagdo na Catalunha foram adaptadas para uma proposta a distancia, on-line, de
modo a dar continuidade ao curso e buscar coeréncia nesse novo cenario. Com a cibercultura,
as possibilidades relacionais expandiram-se, configurando novas formas de discursos e
diferentes tipos de interacado (Lemos e Levy, 2010). Exploramos as praticas sociais e a
mobilidade disponivel pela nova concepgdo de espago/tempo introduzida pelo smartphone
por meio da convergéncia midiatica, no que diz respeito as transformacdes sociais e culturais,

e a producao de conhecimento (Jenkins, 2006; Santaella, 2007).

Quando as portas se fecharam e novas janelas se abriram [Andreia]

Em outubro de 2018, comecei a dar aulas presenciais de PLH a um grupo de criancas de 4 a
6 anos numa associa¢do comunitaria de Barcelona. As aulas desta modalidade de ensino n&o
sdo aulas de lingua estrangeira, mas consistem em momentos de ampliar as vivéncias em
portugués e o conhecimento sobre as praticas culturais brasileiras dos alunos, ao mesmo
tempo que ampliam suas competéncias em lingua portuguesa. As atividades propostas para
esta faixa etaria transitam entre diferentes linguagens e formatos, ndo raramente fusionando
0s espacos da expressdo corporal, muasica ou artes plasticas, com destaque para o brincar
como forma de promover a coeséo e a partilha de experiéncia no grupo (Andreia S. Moroni,
2020). Como eixo tematico, o tema anual escolhido pelas professoras da associacdo havia
sido “diversidade” e a turma em questado, com 11 alunos, havia trabalhado até esse momento
do curso letivo, iniciado em setembro de 2019, a diversidade funcional e a cultura afro-
brasileira. Como especificidade, o trabalho com a lingua de heranca em sala de aula, quando
mediado por um professor, tem como ponto de partida as vivéncias familiares e origens de

seus alunos e expande-se a partir dai (Boruchowski, 2015; Destro; 2015).

Foi em meio aos preparativos para uma oficina de capoeira, nos quais 0 grupo ja havia

recebido a visita da professora oficinista, aprendido um corrido para recebé-la, ouvido a
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narracao do livro infantil L& vai o Rui... (Rosa, 2004) em que a capoeira é uma das atividades
da rotina do protagonista, que as portas das casas se fecharam no dia 14 de mar¢co com o
estado de alarma na Espanha. As criancas estariam impedidas de sair completamente por
mais de um més3. Confinados, procurei adaptar o formado das aulas para uma proposta a
distancia, on-line. Foram identificados novos direcionamentos para o trabalho pedagdgico: 1)
a possibilidade de que professora e alunos mantivessem o contato, ou que algum contato
fosse mantido com o “mundo exterior” além da casa de cada um; 2) o entretenimento de
qualidade e de forma potencialmente prazerosa, que pudesse amenizar as privagdes por que
todos passavam e apoiar por alguns instantes as familias nas ideias e na disposi¢édo para o
brincar ou o criar com seus pequenos; 3) atividades que proporcionassem as criangas

interacéo.

A partir dessas reflexdes, o novo formato, experimental e passivel de ajustes desde que se
iniciou, também passou a ocorrer aos sabados pela manhd e era composto por dois
momentos. O primeiro consistia numa live realizada pelo Instagram da professora, focada na
contacdo de histdrias, a qual se seguia uma atividade manual apropriada para essa faixa
etaria ou brincadeira com materiais disponiveis em casa. O segundo consistia num encontro
por Zoom com os alunos matriculados no curso. O relato desta experiéncia se centra nas
lives, que, a convite da produtora cultural Daniela Fabiano, passaram a integrar, logo na
primeira semana de lockdown, a programacdo cultural da conta de Instagram
@tamojuntonalive. Feita de brasileiros e para brasileiros, a proposta buscava amenizar o
periodo de confinamento da comunidade. O que se iniciou como a adaptacdo de uma aula
presencial, emitida por uma conta pessoal (a primeira aula foi feita por minha conta,
@andreiamoroni), se transformou num quadro, batizado de “Histdrias dos Confins” — jogo de
palavras que aludia as origens distantes de algumas histérias, a distancia de n0ssos usos em
portugués no pais de origem, o Brasil, e ao confinamento. E entdo as janelas dos aplicativos

de celulares e tablets se abriram para esta nova experiéncia.

Enquanto isso, num pais distante... [Artemis]

No Brasil, no mesmo periodo, houve a mudanca do trabalho presencial para o remoto, para

guem ndo atuava em servicos essenciais (Brasil, 2021b), bem como as novas recomendacfes

3 A partir do dia 26 de abril de 2020, autorizou-se que menores de 14 anos saissem por uma hora ao
dia para passear, brincar ou fazer exercicio.
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e discrepancias com relacdo ao isolamento social, j& que havia pouco conhecimento sobre o
virus. O COVID-19 comecou lenta e timidamente em comparacdo com outros paises. A
exemplo do que acontecia em outros lugares, novas dificuldades surgiram, por exemplo, a
continuidade e acompanhamento das atividades escolares; a pratica de atividades fisicas; o
cuidado redobrado com os idosos. Muitos perderam seus empregos. Movimentos de
solidariedade aconteceram e permaneceram. Mas pessoas familiarizadas com os aparatos
tecnoldgicos rapidamente se adaptaram ao trabalho remoto. Observou-se vantagens nessa
nova rotina, como a economia de tempo e de custos dispendidos em deslocamentos. As
reunides de trabalho passaram a ser realizadas on-line, verificando-se ganho de produtividade
em alguns casos. Algumas familias aprenderem a se reunir virtualmente, promovendo
acontecimentos e celebracdes. As lives se tornaram comuns, em diferentes contextos
(cultural, social, politico). Eventos e congressos presenciais importantes passaram a
acontecer remotamente, a custos reduzidos, aumentando expressivamente o numero de
participantes. Bibliografia digital restrita foi disponibilizada por editoras como ACM DL,
Elsevier e Springer, entre outras. Pode-se dizer que a pandemia, de certo modo, desencadeou
uma dindmica de democratizacdo do conhecimento, na qual publicacdes e contetdos pagos
tornaram-se acessiveis. As lives de PLH aqui relatadas podem ser consideradas parte dessa

din&mica.
Entre gatos e coelhos [Andreia]

O inicio do trabalho de PLH em formato de lives se deu a partir da perspectiva de uma aula
ou de atividades adaptadas ao perfil do grupo de alunos e alunas das aulas presenciais.
Assim, a tematica escolhida para a primeira live foi “gatos”, sendo a primeira historia
selecionada O gato de botas. Trabalhar com a contagéo de histérias foi uma das estratégias
definidas para as lives pois, por um lado, as criangas se interessavam e gostavam de ouvir
historias contadas (tanto pela leitura de livros como as narradas) na aula presencial. Essa
abordagem permitia, ainda, realizar um trabalho com lingua e cultura focado na figura no
professor/contador: é possivel adentrar o universo da literatura infantil, tanto na modalidade
escrita como na oralidade, apresentar novo vocabulario, desenvolver nos alunos a capacidade
de entender um enredo ou dar a conhecer outros referentes de lugares e praticas culturais,

entre outros aspectos.

ISSN 2358-0488 - Anais do VIII Simposio Internacional de Inovacdo em Midias Interativas. ISSN 2238-0272 -
Anais do 200 . Encontro Internacional de Arte e Tecnologia. 8vo. Balance-Unbalance. PANORAMAS 2021.
ROCHA, Cleomar; VENTURELLI, Suzete; MARTINEZ, Emilio (Orgs). Valéncia, Espanha: Universitat Politécnica
de Valéncia; Media Lab / BR, 2021.



445

VIl simposio internacional
de innovacién en medios

15 AL 18 JUNIO X
interactivos

UNIVERSITAT POLITECNICA
DE VALENCIA/ESPANA #20. ART

8vo. Balance-Unbalance
arte+ciéncia x tecnologia =
medioambiente/
responsabilidad

Como estavamos todos em casa, também acreditei ser conveniente mostrar um pouco da
intimidade de minha vida familiar aos alunos — e assim poderiamos compartilhar mais desse
universo, que sempre teve protagonismo no PLH. A partir da tematica “gatos”, pude mostrar
a eles, no dia 21 de marco, nosso gato, o Chope. Ensinar trava-linguas como “O rato roeu a
roupa do rei de Roma” ou “Trés pratos de trigo para trés tigres tristes” — e explicar que haveria
um rei na histdria e que tigres e gatos sao felinos. Contar a histéria e, depois — ainda sem
saber quais seriam os desdobramentos — pedir a Sofia, minha filha de 10 anos, que me
ajudasse a mostrar como fazer a brincadeira da cama de gato, em que um corddao comprido,
com as duas pontas amarradas, é entrelacado pelas maos e assume formas diferentes. A
brincadeira deve ser feita com mais alguém, que pega o barbante e o transforma a cada
movimento de pegar o corddo do colega. Sofia, alis, conhecia a brincadeira muito melhor do
que eu e foi a “instrutora” das criangas menores que nos assistiam do outro lado do celular.
Sofia interagiu com seguranca e desenvoltura em sua participacdo na live, mesmo sabendo

da transmissao ao vivo.

ApOs essa primeira experiéncia, percebi que, se ela se demonstrasse receptiva, eu poderia
envolvé-la na preparacao das lives e contar com sua participagdo de forma mais ativa e com
maior protagonismo. As motivacdes para tentar essa abordagem eram diversas: eu também
era uma mée brasileira imigrante que havia se empenhado em transmitir o portugués aos
filhos, atuando com PLH em casa, e ndo s6 como professora; Sofia havia frequentado as
aulas da associacdo onde eu lecionava por trés anos e estava familiarizada com a proposta
e as tematicas das aulas; eu e ela também estdvamos confinadas, e a preparacgéo e realizacao
das lives seriam uma forma de entreté-la e de fazermos uma atividade prazerosa juntas —
precisamente 0 mesmo que eu desejava proporcionar as familias de meus alunos. Além disso,
a preparacdo e a participacdo nas lives seriam uma motivagdo para que ela usasse o
portugués, uma forma de valorizar seus conhecimentos na lingua, minoritdria em nosso
entorno cataldo, e um novo contexto de uso do idioma. Por Ultimo, duas pessoas na live davam
mais jogo para didlogo e outras formas de interacdo que uma live conduzida por uma pessoa
s6; e Sofia, com 10 anos, era um referente de criangca maior, falante de portugués (e

transitando pelas outras linguas de seu repertério linguistico), para meus alunos.

Dessa forma, com a Pascoa se aproximando, eu e Sofia comecamos a live seguinte, no dia
28 de marco, discutindo sobre quem era 0 Coelho da Pascoa (personagem gue nao existe no

folclore da Catalunha). Conversamos sobre o roteiro anteriormente, e as conversas eram
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informais, de modo a combinar de que falariamos e o que fariamos. Ao vivo, eu fazia
perguntas e ela respondia de acordo com o que conhecia sobre o personagem e seguindo o
jogo de acreditar no faz-de-conta para manter o encantamento dos menores. Lemos, também,
a duas vozes, o livro Menina bonita do laco de fita, de Ana Maria Machado — uma histéria
sobre coelhos e diversidade. E, para concluir, fizemos coelhos com potes de iogurte vazios e

papeldo de embalagem de alimentos.

Nas duas semanas seguintes, ainda em torno a tematica “coelhos” e “Pascoa”, a dindmica se
consolidou. No dia 31/03, contei a fabula A lebre e a tartaruga, acompanhada de uma
explicacdo sobre o que sdo as fabulas. A atividade manual proposta, dando sequéncia a
apresentada na semana anterior, foi fazer, também com um pote de iogurte, uma tartaruga,
personagem da historia. Sofia participou mostrando os materiais necessarios no inicio da live,
para que as familias pudessem prepara-los, e demonstrando como confeccionar a tartaruga.
No dia 04/04, comecamos a sessdo cantando juntas uma cantiga infantil, “Coelhinho da
Pascoa, que trazes pra mim”, seguida de uma conversa sobre porque coelhos e ovos séo
simbolos da Pascoa. A partir dai, passamos a incluir uma mausica no inicio, enquanto a
audiéncia ia se conectando. Foi lida ainda, a duas vozes, a histdria “O coelho Ratapla”, do
livro Historinhas de contar (Caputo & Briant, 1999) — uma histéria com muitos dialogos, uma
caracteristica adequada para a leitura a duas vozes. Por Gltimo, enfeitamos ovos de galinha
cozidos com canetinhas hidrocor, cola colorida e tinta aquarela. Também foi gravada para as
criangas a leitura de uma carta recebida do Coelho esclarecendo se haveria entrega de ovos
de chocolate durante o confinamento (Andreia Moroni, 2020a) e, em outra live, Sofia, que em
nossa performance havia encontrado a carta, foi entrevistada como testemunha em formato

similar ao de jornal televisivo.

@ andreiamoroni

@ andreiamoroni : @ andreiamoroni

N
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Imagem 1. Tartaruga feita por uma | Imagem 2. Tudo pronto para pintar | Imagem 3. Criagbes com legumes
aluna. Registro da familia durante | os ovos de galinha. 04/04/2020. apos a lenda da mandioca:

a live. 31/03/2020. Rabatata (de Sofia) e Volimpica
(de Andreia). 25/04/2020.

Almoco em familia [Artemis]

No Brasil, em consequéncia da Covid-19, passei a fazer as compras essenciais para meus
pais, os bisavos de Sofia. Essas atividades eram anteriormente executadas pela bisavo, que
gostava de caminhar pelo bairro, e por delivery, o que implicava na entrada do entregador na
casa. Era a época do confinamento total dos idosos e da higienizacdo de todas as compras.
A bisavé sentia falta de seus passeios e dos rapidos contatos sociais que aconteciam durante
as suas caminhadas. Diante da necessidade de que 0s idosos evitassem ao maximo contatos
sociais para ndo se contagiar, passei a realizar as compras, a higienizagéo, e, as vezes, a
providenciar o almogo para eles. Passamos a almogar juntos, o que era raro na época do
trabalho presencial. Durante o almoc¢o, eu colocava as lives das Historias dos Confins para os
bisavOs assistirem, as vezes gravadas, outras vezes ao vivo. Isto criava um raro contexto
familiar: avé e bisavos almogando juntos, assistindo as apresentacfes da filha/neta e

neta/bisneta, em sua casa, do outro lado do oceano, onde os bisavés nunca tinham estado.

Durante o almocgo, os niveis de atencdo na live eram diferentes. O bisavé acompanhava
atentamente as apresentacbes da neta e bisneta, tecendo comentarios, corrigindo,
complementando o que assistia. A bisavd, ocupada em servir a refeigdo, observava a neta e
a bisneta, como estavam penteadas, vestidas, o crescimento da menina. Eu, por minha vez,
observava a nova dindmica familiar. Aconteceram mais almocgos “reunindo” esses membros
da familia do que em qualquer outra época. Findadas as apresentacfes, 0 assunto
continuava, fosse através de comentarios sobre o contetdo das lives ou sobre a performance
das apresentadoras, fosse em conversas por telefone com elas ou com outros membros da
familia. Embora ndo tenham sido pensadas para nossa familia, as lives, de certo modo,
trouxeram uma nova dindmica para as formas de relacionamento entre estas quatro geracoes
da familia, aumentando minha convivéncia com os bisavos nos almogos frequentes e
aproximando as geracdes entre cada lado do oceano, j& que conversar sobre as lives passou

a ser conversar sobre uma experiéncia compartilhada por todos.
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Contacédo de historias e seus desdobramentos [Andreia]

As primeiras lives ficavam disponiveis nos stories do Instagram por 24 horas. A partir do dia
22 de abril, algumas passaram a ficar gravadas no aplicativo e foi se configurando numa
programacdo cultural, focada em PLH — e pensada para criancas de origem brasileira
residentes fora do Brasil —, emitida aos sabados, até o final do curso, em 13 de junho. Outras
tematicas abordadas foram alimentacdo e culinaria afetiva, com a participagdo de
representante da ONG Carlotas; lendas (Tamo Junto na Live, 2020c; 2020d) e cultura
indigena (Tamo Junto na Live, 2020a); o dia do portugués lingua de heranca, comemorado
em 16 de maio, um sabado, quando foi feita a leitura da edi¢cdo bilingue em espanhol e
portugués do livio Um dedinho de prosa (Joaquim, 2018), sobre o tema, e valorizando o
repertoério bilingue dos falantes de heranca, ja que Sofia foi a responsavel pela leitura do texto
em espanhol (Tamo Junto na Live, 2020b); festas juninas (Andreia Moroni, 2020b).

Durante a transmissdo ao vivo, a interagdo com o0s participantes ocorria a partir das
notificagBes, que informavam aos “presentes” quando mais alguém passava a assistir a live.
Ao saber quem se conectava, era possivel a nés, jA mais como apresentadoras que como
professora e sua filha, cumprimentar esses participantes de forma personalizada — e as
criangas que sabiamos que os acompanhavam. Isso era viavel porque a audiéncia das lives
se situava entre as 10-20 pessoas, 0 que tornava possivel ler e responder verbalmente a

grande maioria dos comentarios de texto enviados pelo publico durante a transmissao.

E, j& que o projeto se ampliava e a programacgdo semanal era divulgada com antecedéncia,
também foram feitos alguns esfor¢os de divulgagéo entre amigos e familiares. Aos alunos do
curso, foram-se somando alguns outros participantes regulares e esporadicos. A familias de
PLH de outras regides da Espanha e lugares como lItalia, Alemanha, Reino Unido, somaram-
se familiares no Brasil e no México, que geralmente assistiam a gravagéo posteriormente,

devido a diferenca de horério.

Ap6s a live, passamos a receber, por WhatsApp, registros de como as criancas
acompanhavam as atividades em suas casas: as vezes uma foto tomada pelo pai ou pela
mae da atividade manual concluida, uma mensagem de texto ou de audio contanto que a
familia fez a brincadeira proposta, uma ddvida ou consulta adicional das criancas sobre a

historia ou tema abordado.
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A essas experiéncias, se somava o didlogo com os bisavos por telefonemas, nos quais as
lives eram comentadas. Numa das conversas, 0 bisavb nos explicou uma brincadeira que
fazia com grdos de feijdo quando crianca: dois jogadores separam dez grdos de feijdo e,
alternando-se, podem retirar um ou dois. Perde quem ficar com o ultimo. A brincadeira foi
ensinada numa live seguinte (com devido crédito para nosso colaborador) e cumpriamos, com
essa colaboracao espontanea, um dos propésitos das aulas de PLH: promover o resgate da
cultura da infancia e do brincar no Brasil e a transmissdo as geragfes seguintes. Uma
brincadeira do interior do Estado de Sdo Paulo, praticada mais de 75 anos atras, foi ensinada
e brincada por criancas de origem brasileira na Europa. Essa foi uma nova partilha
intergeracional para nés, em portugués, e dotou de significado adicional esse momento — além

de ter sido uma experiéncia afetiva para nos.
Engajamento dos bisavés [Artemis]

Interacdes de longo termo, ou engajamento, sdo objetivo dos pesquisadores da area de
Interatividade. Leite et al. (2013) apresenta exemplos de interacdo de longo termo referindo-
se a periodos que variam de 15 a 35 minutos até 9 horas; nesses dois casos em particular,
refere-se a robds interagindo com idosos (Wada e Shibata, 2006; Sabelli et al., 2011).
Saudacdes e despedidas sdo exemplos de comportamentos de rotina relevantes para a
manutencdo das relagbes sociais. Tais comportamentos sdo observados nos experimentos
de interacdo humano robd (Artemis Moroni et al., 2020; Trovato et al., 2017) e, quando eles

acontecem, verifica-se que ha engajamento.

As lives chegavam a durar até uma hora. Ao final das apresentagdes, os bisavos sempre se
despediam com um aceno de mao, ainda que, devido a diferenca de fuso horério, as vezes
estivessem assistindo as gravacgdes, e ndo propriamente as lives, e ndo pudessem ser vistos
por quem realizava a live. Observar esse comportamento comprovava, entre outros aspectos,
0 engajamento de ambos com a experiéncia. Como mencionado, ambos faziam comentérios
e até mesmo respondiam a perguntas durante as apresentacdes. Num momento marcado por
tantas restricbes, apresentou-se uma possibilidade de participacéo e interacdo num contexto

domeéstico, modificando o convivio familiar.

Vale a pena comentar aqui a iniciativa japonesa Sociedade 5.0, que visa aplicar tecnologias
emergentes para criar uma sociedade ciberfisica superinteligente mais centrada no ser

humano, capaz de responder precisamente a uma ampla variedade de necessidades sociais.
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O objetivo consiste em criar uma sociedade na qual todos os tipos de pessoas possam obter
prontamente servicos de alta qualidade, superar diferencas de idade, género, regido e idioma,
e viver uma vida vigorosa e confortavel (Takahashi, 2018). Aparentemente, no Ocidente, essa
sociedade estd emergindo em alguns contextos, e a experiéncia aqui relatada pode ser um

indicio disso.
Consideracdes finais

Neste relato de experiéncia, descrevemos como as lives consistiram num novo formato de
trabalho com PLH direcionado ndo s6 as criancas, mas também as familias, ja que era
necessaria a presenca do adulto para conectar o dispositivo e apoiar na realizacdo de
algumas atividades propostas. Embora tenham sido pensadas para criancas, as repercussoes
continuaram dentro das casas dos que as assistiam e entre as geragdes, pois tanto por nossa
experiéncia pessoal relatada aqui como pelos registros e relatos das familias que nos
chegavam, as lives proporcionaram a interacdo entre as geragdes ao executar as propostas
de atividades manuais, fazer as brincadeiras ou conversar sobre os temas abordados
(relacionados a Brasil, literatura infantil e cultura da infancia). As lives atenderam, ainda, uma
nova necessidade social, a de manter relacées no cenario de confinamento/restricdes, indo
ao encontro das demandas de criancgas (entretenimento de qualidade, aprender PLH), adultos
(apoiar os pais e mées destas criangas nesse periodo) e inclusédo de idosos, os quais, devido
a pandemia, se viam em uma situacao social extremamente restrita. Constatamos que ndo ha
limite de idade para o engajamento com a live, tendo este sido observado desde participantes

de dois anos de idade (irmé&os dos alunos do curso) até octogenarios (0s bisavés).

Como experiéncia familiar, houve a participacéo de quatro geracfes da familia, aproximacao
entre os participantes e novas func¢des sociais de uso do portugués, bem como a possibilidade
de resgatar experiéncias dos familiares mais velhos sobre o brincar e sua infancia para
transmiti-las as proximas geracdes (a exemplo da brincadeira dos feijoes). Assim, os bisavis
passaram de expectadores a coadjuvantes, suprindo material para uma préxima live por meio
da transmissdo de uma pratica e, desta forma, preservando-a. Estas outras formas de
expressao e novas dimensbes de tempo e espaco permitiram aos participantes ocupar
diferentes lugares ao mesmo tempo, intervindo nos processos individuais e coletivos nos mais

diferentes territorios.
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Destacamos que a dinamica prevista em algumas discussdes sobre curriculo de PLH
(Boruchowski, 2015; Destro; 2015), de ter as rela¢gBes familiares como ponto de partida para
expandir os conhecimentos em PLH, de certa forma se inverteu com as lives: no caso da
experiéncia relatada, o ponto de partida consistia no ensino de PLH e uma das consequéncias
observadas foi a expanséo (ou estreitamento) dos vinculos familiares a partir desse propdésito.
Devemos, assim, levantar a possibilidade de novos estudos que observem como as
estratégias para ensino, transmisséo e manutencdo de PLH podem impactar as relagdes entre

0s membros de uma mesma familia implicados num projeto desta natureza.

Ocorreu, ainda, uma inversdo de papéis, pois 0s bisavGs octogenarios, antes tutores,
tornaram-se aprendizes. Puderam participar de eventos que aconteciam em outro continente,
0s quais os colocaram em uma situacdo que lhes era conhecida, mas que foi apresentada de
uma maneira nova, inclusiva e dentro de um contexto extremamente significativo, o de
aprofundar os vinculos com a neta e a bisneta ampliando as experiéncias de vida

compartilhadas com as mesmas — a distancia e, as vezes, de modo assincrono.

Sendo assim, 0 contexto em questdo € palco de novas relacdes e trocas de afetividades. As
tecnologias de comunicacgéo e informacao permitem a inser¢ao nesses NOVOS pProcessos que
resultam em transformacdes ndo apenas tecnoldgicas e mercadoldgicas, mas em alteragdes
nas interacdes e préticas sociais, bem como na producdo do conhecimento. Afetividade e

tecnologia, sdo, portanto, uma possibilidade nessas novas configuracdes.
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