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RESUMEN

El propdsito de esta investigacion fue determinar la relacion que existe entre los
juegos cooperativos y la conducta agresiva en estudiantes de primaria de una
Institucion Educativa Publica de San Juan de Lurigancho, 2023. Metodologia. El
estudio tuvo un enfoque cuantitativo, de tipo basica, el método empleado fue
Hipotético-deductivo, de disefio No experimental, correlacional, transaccional. La
muestra lo conformaron 104 estudiantes de primaria de una Institucion Educativa
Plblica de San Juan de Lurigancho. Se realizé el analisis descriptivo e inferencial
utilizando la prueba estadistica de Correlacién de Spearman. Resultados. Los juegos
cooperativos tuvieron un 6,7% de los estudiantes desarrollan los juegos cooperativos
en un nivel medio, por lo que sus conductas agresivas estan en un nivel medio. El
63,3% de los estudiantes desarrollan los juegos cooperativos en un nivel alto. Se
determind la coexistencia de una relacion significativa entre los juegos cooperativos
y las conductas agresivas con un Rho=0,448 y un p= 0,000. Conclusion. Existe una
correlacién positiva moderada. Indicando que a la mejora de los juegos cooperativos

disminuyen las conductas agresivas en los alumnos.

Palabras clave: Juegos, cooperativos, conducta, agresiva.



ABSTRACT

The purpose of this research was to determine the relationship between cooperative
games and aggressive behavior in elementary school students of a public educational
institution in San Juan de Lurigancho, 2023. Methodology. The study had a
guantitative approach, basic type, the method used was hypothetical-deductive, non-
experimental, correlational, transactional design. The sample consisted of 105
elementary school students from a public educational institution in San Juan de
Lurigancho. Descriptive and inferential analysis was performed using Spearman's
Correlation statistical test. Results. The cooperative games had 6.7% of the students
develop cooperative games at an average level, so their aggressive behaviors are at
an average level. The 63.3% of the students develop the cooperative games at a high
level. It was determined the coexistence of a significant relationship between
cooperative games and aggressive behaviors with an Rho=0.448 and a p= 0.000.
Conclusion. There is a moderate positive correlation. Indicating that the improvement
of cooperative games decreases the aggressive behaviors in the students.

Keywords : Games, cooperative, behavior, aggressive.



l. INTRODUCCION

El juego desde siempre ha desempefiado un rol de relevancia en la vida diaria y
como un aspecto importante de lo que significa ser humano, como un medio de
evaluacion, diagndstico y como un medio para mejorar el desarrollo de un nifio. Se
evidencia que el juego de recreacion en la educacion beneficia significativamente
en el proceso de instruccion, porque tiene un efecto significativo en como se
desarrollan los nifios pequeios y porque los estudiantes pueden manejar mejor los
retos académicos y/o deportivos con la finalidad de que sea adaptable en las aulas
y a lo largo de su vida diaria (Mocha et al., 2018). En Cordoba — Argentina el 75%
de los participantes, quienes coincidieron en que las tacticas ladicas y los juegos
contribuyen al progreso del entusiasmo en los nifios, los juegos recreativos tienen
un impacto positivo significativo en su nivel de autoestima surgiendo la necesidad
de ejecutar ante el problema identificado segun (Vera et al., 2019).

Segun un estudio que se realizé en Espafia, la autoestima y la motivacion
por el aprendizaje estan correlacionadas, representando la autoestima el 23% de
las explicaciones de los participantes sobre la incitacion por el aprendizaje. En otras
palabras, el progreso académico se correlaciona con la autoconfianza y el
entusiasmo por el aprendizaje de valores. El juego recreacional ha sido considerado
durante mucho tiempo a nivel nacional como una estrategia pedagdgica para
mejorar el calibre del procedimiento en la instruccion y a la vez del aprendizaje.
También se aprueba fortalecer los diversos contextos del infante, potenciando
factores considerados como la autoestimay las relaciones con los grupos de trabajo
y con el propio infante segun (Vallejo et al., 2010).

Las estadisticas para América Latina se basan en incidentes de acoso
(30%), peleas (32%) y ataques (25%). Al igual que en Centroamérica y Europa,
también hay porcentajes altos en la region del Caribe, con datos que describen 25
por ciento, 38 por ciento y 33 punto ocho por ciento para las tres situaciones
mencionadas, respectivamente (Sanchez, 2019). La violencia en Peru ha
aumentado dramaticamente en los ultimos afios, particularmente la violencia de
género y los asesinatos. Sin embargo, tal y como se evidencia en el informe, “hasta

noviembre de 2019, ya se registran 10.000 evidencias de violencia en estudiantes



en los distintos niveles educativos”. Estas estadisticas demuestran
inequivocamente que las diferentes formas de agresion son palpables en el entorno
educativo (Berrios, 2019).

Los factores relevantes a tener en cuenta son los comportamientos
agresivos, segun el Ministerio de Salud, 8.000 estudiantes en Peru, entre nifios y
adolescentes, afirman haber experimentado maltrato psicolégico en la escuela, y
4.000 de esos estudiantes han confirmado haber sufrido alguna vez agresion fisica
dentro del establecimiento Educativo (Romero, 2019). El Sistema Especializado de
Denuncia de Casos de Violencia Escolar sefialaron que en el Peru, entre 2013 y
2019 se registraron 26.446 denuncias por conducta agresiva entre escolares en un
contexto nacional. También resalté que son predominantes en este tipo de
conductas fue mayor en las instituciones educativas escolares publicas,
concentrando el 84 por ciento de los hechos registrados, mientras que en las
entidades privadas, por otro parte, este estudio, que tuvo una tasa de éxito del 16
por ciento, también sefial6 que Lima, con 9707 casos, tenia una alta prevalencia de
conductas agresivas (Girén, 2019).

Se ha encontrado que el cociente emocional y la autoeficacia se
correlacionan positivamente, segin una investigacion reciente en Lima, la
escrupulosidad, la cortesia, la conmocion y la iniciacidon a las experiencias también
se han relacionado favorablemente con este tipo de actuacién. Como resultado,
aquellos que se desempefiaron mejor en la situacion son respetados por sus
comparieros, quienes fomentan en ellos este tipo de conducta en consecuencia, el
rendimiento del equipo puede mejorar (Osnaya, 2020).

Segun el informe de la UGEL 05 San Juan de Lurigancho los indice de
violencia escolar han ido en aumento, por lo cual a nivel de Ugel e Instituciones
Educativas se opt6 por el apoyo de diversos psicologos enviados por ONG, para
aminorar los indices de violencias entre estudiantes mediante las practicas del buen
tratd, donde por medio de dinamicas, como los juegos ludicos e interacciones
positivas entre estudiantes, mejoran su convivencia escolar, es asi que en una I.E
de San Juan de Lurigancho en el afio 2022, con motivo de apoyo al plan instaurado

por la Ugel 05, se desarrollaron actividades relacionadas a los juegos cooperativos,



donde se fomentaron las practicas del buen trato y respeto al compafiero, estos
juegos se deselvolvieron en la horario de recreo, educacion fisica y tutoria.

Se desarrollé como problema general: ¢ Cudl es la relacién que existe entre los
juegos cooperativos (JC.) y la conducta agresiva en estudiantes de primaria de una
Institucion Educativa Publica de San Juan de Lurigancho, 20237?, se tuvo como
objetivos especificos: (a) ¢Cual es la relacion que existe entre los JC. y la
agresividad fisica en estudiantes de primaria de una |.E de SJL.,2023?, (b) ¢ Cual
es la relacién que existe entre los JC. y la agresividad verbal en estudiantes de
primaria de una |.E de SJL.?, y (c) ¢ Cudl es la relacion que existe entre los JC. y la

agresividad psicoldgica en estudiantes de primaria de una |I.E De SJL., 20237

La justificacion tedrica de esta investigacion se basoé en la consideracion de
sintetizar nuevos conocimientos a partir de la epistemologia de los conocimientos
preexistentes en los juegos cooperativos y conducta agresiva en los estudiantes de
primaria de una institucion educativa Publica de San Juan de Lurigancho. El manejo
de esta informacién es relevante para el sector educativo y satisfactorio para los
planes de estudio de cada asignatura.

De acuerdo a la justificacion metodoldgica de la investigacion se fundament6
en los aspectos metodoldgicos convenientes que fue aplicada para el desarrollo de
la indagacion tales como el aspecto metodologico hipotético deductivo,
metodologia estadistica y el discernimiento de los aspectos metodoldgicos que se
aplicaron, para la recopilacion de la informacién, por consiguiente una vez
finalizando el estudio, sea de utilidad para estudios futuros en educacién y sirvan
las metodologias y técnicas que se utilizaron.

Por ultimo, de acuerdo con la justificacion practica del estudio, se bas6 en
gue se utilizara para ayudar a las instituciones educativas del sector publico a
implementar los juegos cooperativos y asi manejar la conducta agresiva de algunos
estudiantes. Por otro lado, estar en continua capacitacion con los docentes para
que puedan implementar recursos tecnolégicos en cada sesion.

Este estudio fue significativo desde una perspectiva metodolégica porque
ayudé a alcanzar el objetivo de comprobar la correlacién de las variables de estudio

y porque el marco metodolégico que establece sera un estandar para futuros



estudios correlacionales. Este estudio fue fundamental porque ayudara a que el
nivel primario de la Institucion Educativa de San Juan de Lurigancho, crezca y se
mejoren las estrategias para potenciar la aplicacion practica de las actividades de
tiempo libre a través de su desempefio dentro de la construccion de la disminucion
de la agresividad a través de las actividades educacionales.

Se establecié como propdsito general; Determinar la relacion que existe
entre los Juegos cooperativos y la conducta agresiva en estudiantes de primaria de
una |.E de SJL, 2023, desarrollandose como propdésitos especificos; (a) Determinar
la relacion que existe entre los JC y la agresividad fisica en estudiantes de primaria
de una L.E de SJL.,2023, (b) Determinar la relacion que existe entre los JC y la
agresividad verbal en estudiantes de primaria de una |.E de SJL.,2023, y (c)
Determinar la relacion que existe entre los JC. y la agresividad verbal en
estudiantes de primaria de una Institucion Educativa de San Juan de Lurigancho,
2023.

La hipotesis general de la investigacion fue: Existe una relacion significativa
entre los Juegos cooperativos y la conducta agresiva en estudiantes de primaria de
una Institucion Educativa de San Juan de Lurigancho, 2023. Como hipoétesis
especificas (a) Existe una relacion significativa entre los juegos cooperativos y la
agresividad fisica en estudiantes de primaria de una Institucién Educativa Publica
de San Juan de Lurigancho, 2023. (b) Existe una relacion significativa entre los
juegos cooperativos y la agresividad verbal en estudiantes de primaria de una
Institucién Educativa Publica de San Juan de Lurigancho, 2023. (c) Existe una
relacion significativa entre los juegos cooperativos y la agresividad psicologica en
estudiantes de primaria de una Institucion Educativa Publica de San Juan de
Lurigancho, 2023.



ll. MARCO TEORICO

Segun Diaz et al. (2022) desarrollo en su investigacion conocer la consolidacion
de las competencias sociales a través de los juegos cooperativos, esto como
estrategia pedagodgica en alumnos de nivel primario, con el propésito de que les
permita a los estudiantes a mejorar en sus habilidades sociales, permitiendo la
relacion entre ellos, trabajando en grupo, dénde directamente fortifican en la
resolucion de conflictos, creando lazos de amistad y compafierismo. La
metodologia usada fue cuantitativa, tomando en cuenta la participaciéon de 20
colegiales de nivel primario. El resultado obtenido mostr6 que los juegos
cooperativos aportan un alto impacto en la consolidacion de las contiendes sociales
de los escolares de nivel primario, poniendo hincapié en las habilidades blandas
como son, la escucha activa, la comunicacion asertiva, el dialogo y la empatia.
Llegando a la conclusion que los alumnos del nivel primario expresan sus
emociones y habilidades liboremente, esto gracias a que los juegos cooperativos
ayudan al desenvolvimiento social evitando asi conductas agresivas.

De igual manera, segun Vasquez (2021) en su articulo buscé analizar como
los juegos cooperativos forman parte de una estrategia favorable en el trato
personal en los estudiantes. Estudio de enfoque cuantitativo, siendo un total de 38
estudiantes como muestra, gracias a esta investigacion se puedo conocer que los
juegos cooperativos ayudan en mejorar la comunicacion social en las aulas de
estudio, esto genera un impacto positivo en la convivencia escolar; no dejando de
lado que en la actualidad se retomoé al contacto fisico en las diversas instituciones
de todos los niveles educativos, lo que permite que los juegos cooperativos
promuevan mejores interacciones, teniendo como base la igualdad, dejando de
lado todo acto que disrumpa la convivencia social.

Asimismo, segun Garcia y Salomén (2020) en su articulo buscaron medir el
grado de trabajo en equipo que muestran los alumnos de primaria durante las
clases de educacion fisica. Para el analisis de los hallazgos se utiliz6 una
metodologia no experimental con un disefio descriptivo y un enfoque cuantitativo.
Habia 25 estudiantes en el area. El resultado final fue de 562 puntos, lo que

representa el 56,2 % del grupo en comparacién con los que participaron en el juego



cooperativo. Las tasas de aprobacidn son generalmente muy bajas porque los
estudiantes no estan interesados o atraidos por interactuar con otros comparieros
de clase. De acuerdo con los resultados obtenidos para las nifias, solo 320
obtuvieron la puntuacion maxima de 560, lo que representa un porcentaje general
del 32 %, mientras que los nifios obtuvieron 440, lo que representa el 24,2 %, lo
que indica que los nifios se mostraron menos interesados en interactuar con otros
compafieros de clase.

Asimismo, segun Aparicio et al. (2020) en su investigacion buscé conocer y
examinar cual es el grado de conductas poco pasivas, aplicando un modelo en base
a pronadstico ante posibles conductas negativas. Estudio tipo basica, cuantitativa y
no experimental, contando con 501 estudiantes entre 8 y 12 afios de una institucion
educativa en Alicante como muestra, utiliz6 la encuesta. El resultado mostré que el
21% de estudiantes encuestados muestran comportamientos agresivos de manera
fisica, por otro lado, el 25% de estudiantes muestran conductas de ira, el 17% de
estudiantes muestran conductas agresivas que en comparacion al primer grupo
dichos estudiantes lo hacen de manera verbal y finalmente el 39% de estudiantes
mostraron conductas hostiles; cabe resaltar que se presenta mayor conducta
agresiva en los nifios en comparacion a las nifias. También se encontré que las
tasas de comportamiento agresivo hacia los compafieros masculinos eran
significativamente mas altas en promedio en comparacién con las nifias en términos
de agresion fisica (p = 0,000 < 0,01) asi como la rabia (p=0,003 < 0,05). Por ultimo,
se confirmd conexion significante con las variables estudiadas de la conducta
agresiva y el rechazo escolar.

Asimismo, segun Quinga et al. (2020) investigo el papel que juegan los
juegos cooperativos en el crecimiento de los adolescentes. Fue un estudio
cuantitativo. Se incluyé una muestra de 30 personas. El Liceo Campoverde ha
tenido en cuenta el crecimiento de las habilidades sociales con cierta preocupacion
por potenciar el desempefo de las actividades cooperativas, y ha llegado a la
deducciéon de que los juegos cooperativos tienen un efecto positivo en el trabajo
cooperativo entre los adolescentes de 16 a 18 afos.

En referencia al tema segin Gonzales (2018) en su articulo buscé

desarrollar y fortificar las buenas conductas en lugares de sano esparcimiento



gracias a los juegos cooperativos para el manejo de la agresividad. Estudio tipo
basica, enfoque cuantitativo, correlacional, contando como poblacion a profesores
y alumnos de la institucion educativa Luisa Caceres de Arismendi, siendo una
muestra de 11 participantes. El resultado obtenido, se enfoco en que los juegos
cooperativos promueven la participacion, esto ayudara en crear ambientes de
dialogo, el proposito de los juegos cooperativos que buscan frenar
comportamientos agresivos, la mejora en actitudes sociales, solidaridad y la
sensibilizacién. La investigacion esta dada de forma irregular con el objetivo de que
los estudiantes aprendan a socializar, aplicando estrategias comunicativas.

Entre las investigaciones nacionales podemos mencionar: Agurto et al.
(2022) en sus estudios plante6 como propésito delimitar cual era la conexion de la
conducta agresiva y los juegos cooperativos en los escolares de nivel primario. La
metodologia es cuantitativa correlacional y de tipo transversal, con un total de 32
estudiantes de nivel primario. Los instrumentos utilizados se basan en un
cuestionario y una ficha de cotejo. El resultado generado evidencia que existe una
conexion inversa de la conducta agresiva y los juegos cooperativos con un Rho= -
0,538 siendo una correlacion inversa y significativa.

De igual manera, Cabanillas (2020) en su trabajo de exploracion se
propuso comprobar cuéles son los comportamientos que tienen los juegos
pedagdgicos en el descenso de la agresividad en alumnos de nivel primario. El
disefio que se aplicé fue cuantitativo, donde el instrumento de recopilacion de datos
fueron 2 encuestas, con un total de 84 estudiantes como muestra, divididos en 2
grupos de la misma proporcién donde les aplicaron una muestra experimental y de
control. Resultados: Se comprobo la existencia de agresividad, siendo el 35,71%
de alumnos situados en este nivel. Conclusion: Los juegos pedagoégicos ayudan en
el decrecimiento de violencia en los alumnos de nivel primario.

Asimismo, Yarfiez (2019) en sus estudios busco determinar si los juegos
cooperativos facilitan al mejoramiento de competencias sociales en alumnos de
nivel primario. Estudio no experimental, cuantitativo, con muestra de 42 estudiantes
del nivel primario, teniendo como mecanismo de recoleccion de datos 2 test antes
y después de los juegos cooperativos. En primera instancia se pudo identificar que

los estudiantes de nivel primario no cuentan con habilidades sociales desarrolladas,



al realizar los test mostré que los estudiantes lograron un nivel intermedio de
competencias sociales, con un p-valor de 0,846 = 0,05. Conclusién: Los juegos
cooperativos no ayudan en el logro de competencias sociales.

De igual manera, Haro (2019) en su investigacion para conocer el grado en
que los juegos cooperativos influyen en el comportamiento agresivo, se realizé un
estudio correlacional con 52 nifios y 38 nifias de 3° de primaria como muestra. De
acuerdo con los hallazgos, hubo una fuerte asociacion entre las variables. (Rho = -
0,845; p=0,00 0,01). De manera similar, correlaciones significativas entre la
dimensién cooperacion y verbal con un Rho = -0.829; p=0.00 0.01, fisica con un
Rho =-0.762; p=0.00 0.01 y psicoldgica con un Rho =-0.787; p=0.00 0.01 Asimismo
se descubrieron los niveles de agresividad. Igualmente, Gonzales (2019) en su
trabajo de investigacion se propuso a reducir el comportamiento agresivo en los
alumnos de nivel primario, dichas conductas agresivas se evidencias mediante
insultos entre estudiantes, ignorando las opiniones de los demas, dificultades al
momento de trabajar en grupo, peleas y burlas entre ellos. Estudio cuantitativo, no
experimental, teniendo como representantes a 185 alumnos de nivel primario. Los
resultados obtenidos evidenciaron la eficacia que tienen las estrategias para reducir
el comportamiento agresivo en los alumnos.

Ademas, segun Marifios (2019) en su investigacion se propuso establecer el
comportamiento que tienen los talleres de relacién social en la reduccion de
comportamientos agresivos en alumnos de nivel primario. Con respecto a la
metodologia fue aplicada y de tipo cuantitativo, teniendo como medio una ficha de
expectacion y la técnica de indagacion, para esto se usé encuestas, considerando
a 20 estudiantes como muestra, dicho instrumento fue evaluado por especialistas.
Con respecto a los resultados obtenidos sefialo la diferencia entre las encuestas
realizadas, las conductas agresivas fisicas con un puntaje de 8.9, las agresiones
verbales con un puntaje de 7.9; por otro lado, de manera general entre las
encuestas. Conclusion: Los talleres de relacion social ayuda en el descenso de los
comportamientos violentos en los alumnos de nivel primario.

Como toda investigacion debe de tener un sustento tedrico practico, es por
ello que segiin Moro y Dominguez (2019) demostraron que los juegos cooperativos

son actividades de indole recreativo, que mucho mas que ganar busca afincar al



individuo con el grupo con el que trabaja, esto para lograr el mismo objetivo
compartido. Del mismo modo los juegos cooperativos buscan reducir las
alteraciones agresivas mediante las competencias blandas que cada individuo
logra percibir, dichos juegos promueven actitudes sensibles, comunicacion,
aspectos cooperativos y solidaridad. Los juegos buscan la participacion activa de
todos los individuos. Por otro lado, los juegos cooperativos buscan lograr reducir la
agresion promoviendo el comportamiento, comunicaciéon y solidaridad,;
involucrando a los individuos a cumplir con actividades de manera eficiente.

Valencia 2010) menciond que el componente de recreacion dirigida del juego
cooperativo es ideal para ensefar sobre la convivencia pacifica porque “permite el
refuerzo y/o desarrollo de patrones de comportamiento, capacitando a los
individuos para enfrentar y superar con éxito los requerimientos del medio”.
Funciona como una herramienta de socializacion ladica, para afrontar mejor las
crisis de la vida actual y futura, asi como promover lugares para encontrase, alegria
y disfrute entre los estudiantes, y propiciar un cambio negativo en el desfile.

Omefiaca (2019) mencion6 que los elementos del juego cooperativo son, la
aceptacion, participacion y por ende la diversion, cambiando de enfoque a los
juegos tradicionales, prevaleciendo la participacion, la comunicacion y la
cooperacion, estas caracteristicas incitan al individuo al desarrollo de habilidades
de accion social. Por lo tanto, los juegos cooperativos buscan reducir el nivel de
agresion que se presenta en los escolares de nivel primario, se basa mas en la
diversidbn que una competencia eliminando comportamientos que no ayudan al
crecimiento social escolar en los estudiantes de cualquier nivel educativo.

Segun Nash (1990) menciona que los juegos cooperativos en términos de
teoria de juegos, constituyen el paradigma mas basico. Un juego de regateo es
jugado por un grupo de personas (jugadores) que pueden elegir entre una variedad
de opciones. Contrariamente a otras teorias de elecciéon social, cuando no hay
unanimidad, solo hay una opcion viable, conocida como la alternativa en
desacuerdo.

De acuerdo con Mieles-Barrera et al. (2020) mencionaron que la teoria
plagetiana del juego, donde presenta la forma de participar de los individuos en un

momento determinado, por lo que, es necesario en el transcurso de absorcion de



la realidad, saber reconocerla, aceptarla y construirla, segin sea necesario para
cubrir alguna carencia social en los individuos. Por otro lado, las habilidades
motoras cumplen un rol importante en el progreso del individuo, estas habilidades
seran base en el desarrollo de origenes y la evolucion de los juegos cooperativos.

Con respecto a las dimensiones, Paredes (2019) mencioné que los juegos
cooperativos cuentan con 3 dimensiones, las cuales son; dimension 1, cooperativa,
Los individuos efecttian sus actividades en grupos de interés, donde la cooperacion
se da de manera reciproca, teniendo como objetivo, no solo es el logro de
resultados de manera inmediata, también busca la participacién igualitaria de todos
los miembros, creando en ellos el espiritu de alcanzar una meta en conjunto dénde
el punto clave es la colaboracién.

La dimension 2, es la participacion, siendo un elemento importante en la
elaboracion de actividades, es resaltante el desarrollo de acciones que regulen,
creando un sistema basado en roles, reglas, normas y politicas; por otro lado, la
participacion busca incentivar a los individuos a realizar sus actividades de una
manera particular, teniendo un objetivo en comun, alcanzando metas y por ende es
un apoyo en los grupos de interés.

Finalmente, la dimensién 3, interaccion, son los tratos que reciben los grupos
de interés que buscan aportar elementos sociales para el logro del aprendizaje, es
una herramienta que sirve para preservar de manera activa las actividades,
favoreciendo su aprendizaje. En el desarrollo de la interaccion cada individuo va a
ser diferente a lo largo del periodo en el cual se esta desarrollando dicha dimension.

Con respecto a la conducta agresiva, segun Guzman (2018) con el
paradigma del determinismo biologico, La naturaleza distintiva de la agresion se
destaca en esta linea. Los elementos que se consideran "interiores" y definitorios
de la persona proporcionan la mayor parte de la explicacién. En otras palabras, lo
gue hay "dentro" de cada persona explica perfectamente el origen de la agresion.

Estevéz et al. (2015) menciono6 que la conducta agresiva son acciones que
encamina a una persona a ocasionar intencionalmente un dalos ya sea verbal,
fisica o psicolégica a otra persona, siendo el comportamiento agresivo una
conducta que se desarrolla en la sociedad. Segun Aparicio et al. (2020) afirma que

el comportamiento agresivo de los individuos que convivimos en la sociedad busca
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hacer un tipo de dafio a otro individuo, mediante acciones poco saludables. De
acuerdo con Shaffer (2000) menciona que la teoria de la evolucién de la informacién
social propone un estado psicologico en los individuos teniendo influencia de las
experiencias sociales. Esta teoria busca comprender como os individuos prefieren
solucionar sus problemas mediante la agresividad que solucionar de manera
coherente.

La teoria de la frustracion, Diaz (2018) menciond a esta teoria como un
motivo fundamental en la aparicibn de conductas agresivas, esto a la larga se
convierte en agresiones fisicas, verbales y psicolégicas, convirtiendo cualquier
caracteristica positiva en obstaculo para el logro de metas, al no llegar a cumplir las
metas programadas, el individuo llega a la frustracion generando en ellos conductas
poco favorables relacionadas a la agresividad, haciendo que ocupen cualquier cosa
con tal de lograr sus metas, teniendo presente la agresion como parte importante
para el logro de estas, siendo algo negativo en la sociedad.

Con respecto a las dimensiones Lopez (2018) propuso 3 dimensiones
basadas a conducta agresiva, teniendo en cuenta la violencia fisica, agresividad de
palabra y agresividad psicologica. Como dimension 1, la violencia fisica, actia de
referencia al comportamiento basado en la fuerza que tiene un individuo hacia otro
individuo, generando una intimidacion esto con el fin de interés personales como
son, inferencia de control, obligacién a que los deméas individuos realicen acciones
en contra su voluntad, utilizando medidas poco usuales que de todas las
perspectivas son malas, siendo el golpear, empujar, morder, empujar, entre otros.

Dimension 2, agresion verbal, esta conducta agresiva involucra acciones
poco usuales donde la principal amenaza es la voz con una serie de concurrencias
gue tienen como finalidad agredir, amenazar, insultos, rechazos, entre otros.

Por altimo, dimension 3, agresion psicolégica, es donde prevalece el acoso
y sus diferentes variables, que buscan intimidar a otro individuo mediante criticas,
conductas e insultos que afectan directamente con la seguridad e intereses de los
demas individuos, de igual manera reduce la seguridad, el estado emocional y la
autoestima; generando en ellos preocupaciones, angustias y sobre todo

inseguridades.
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METODOLOGIA

3.1. Tipo y disefio de Investigacién

El tipo de investigacion fue basica. De acuerdo a Rios (2017) afirma que es
abstracto y busca sistematizar epistemologias teoricas, principios y leyes. Esta es
la base de los estudios practicos, pero no los desarrolla. Este tipo de investigacion
usa cuidadosamente procedimientos, a pesar de la falta de aplicacién directa, este
tipo de investigacibn en pro del progreso cientifico es importante porque
proporciona un amplio nivel de generalizacion y abstraccion para ofrecer
formulaciones hipotéticas que puedan ser utilizadas posteriormente.

El método fue cuantitativo. De acuerdo a Cohen y Gémez (2019) quienes
dicen que la investigacion cuantitativa involucra medicion, estimacion y prediccion.
El andlisis utiliza coeficientes, indices, modelos estadisticos descriptivos y
explicativos y otras fuentes de menor o mayor complejidad. Por lo tanto, se
utilizaron métodos cuantitativos para justificar la precision de la prueba utilizando
datos recopilados de muestras de prueba validadas por los instrumentos y jueces
expertos en el tema.

Asimismo, este estudio tuvo un disefio no experimental, donde los que
participan de la investigacion fueron analizados en su contexto, no alterando ningun
escenario, asi mismo, no se alteran las variables. Con un nivel de tipo descriptivo-
correlacional, considerando que describe las variables, realizando una asociacion
de las variables (Arias, 2020).

La exploraciéon sera de corte transversal ya que se aplica y desarrolla en un
solo momento y con un método hipotético segun (Arias, 2020).

Se uso el método Hipotético-deductivo, de acuerdo a Bernal (2016) lo indica
COMO un proceso que se basa de las aservaciones en disposicion de los supuestos
y busca impugnar las hipétesis, concluyendo de ellas soluciones que la verdad debe

ser presentada a ellos.
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Nota; Fuente Hernandez-Sampieri y Mendoza (2018).

Donde :

= Muestra estudiantes del primariade una Institucion Educativa
Publica del distrito de San Juan de Lurigancho

V1 = Juegos cooperativos

V2 = Conducta agresiva

r = Relacibn entre variables

3.2. Variables y operacionalizacion
Variable 1: Juegos Cooperativos
Definicion conceptual:

La ausencia de un ganador y un perdedor claros en los juegos cooperativos
es un componente clave, ya que hace que sea mas probable que todos tengan éxito
sin correr el riesgo de fracasar (Granado y Garayo, 2021).

Definicion operacional:

La operacionalizacién de la variable 1: Los juegos cooperativos se realizd en
base a sus tres dimensiones: Dimension uno: Cooperativa, Dimension dos:
Participacion y Dimension tres: Interaccion, distribuidas en 18 items.
Indicadores:

Habilidad para solucionar tareas, correspondencia, socializar, colaboracién
estudiantil, colaboracion los participantes, busqueda de soluciones, ambiente de
familiaridad, reciproca implicacion, condiciones afables y comunicacion efectiva.

Escala de medicién. Ordinal, Escala de Likert.
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Variable 2: Conducta Agresiva
Definicion conceptual de la variable 2:

La agresion se define como el deseo de hacer dafio a otra persona. Acto o
estilo de comportamiento rapido y efectivo que responde cuando se enfrenta a
circunstancias particulares de una manera mas o menos adaptada. (Carrasco y
Gonzalez, 2006)

Definicién operacional:

La operacionalizacion de la variable 2: Conducta agresiva, se
operacionaliz6 en base a sus tres dimensiones: Dimension uno: Agresividad fisica,
Dimension dos: Agresividad verbal y Dimension tres: Agresividad psicologica,
distribuidas en 20 items
Indicadores:

Altercados con los nifios, agresiones a los demas, destroza cosas, se mofa
de sus compafieros, pone sobrenombres a los demas, se fija en los desperfectos
de los nifios, se expresa con ofensas, observa con indiferencia a los demas, infunde
miedo a sus comparieros, intimida a los demas, se expresa mal de sus amigos y
tiene dificultades de relacion con los demas.

Escala de medicion. Ordinal, Escala de Likert
3.3 Poblacion, muestra, muestreo, unidad de anélisis
Poblacion:

La poblacién de estudio fue representada por 140 alumnos del nivel primaria
de una Entidad de Educacion Publica, Gallardo (2017) explica cémo la poblacién
es un eslabon fijo o variable en la sintesis con muchas especificidades, por lo que
se pueden ampliar los hallazgos del estudio.

Tabla 1

Poblacion de alumnos del Quinto grado del nivel primaria

Quinto grado Numero de estudiantes %
A 35 25.0
B 34 24.0
C 36 26.0
D 35 25.0
Total 140 100.0

Nota. Datos tomados de las ndminas de matriculas quinto grado 2023
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Criterio de inclusion:
e Estudiantes de ambos sexos: varones y mujeres.

e Estudiantes matriculados en una Institucion Educativa Publica del distrito de
San Juan de Lurigancho.
e Estudiantes dispuestos a cooperar con el estudio.
Criterio de exclusion:
e Alumnos que no intervinieron en el llenado del cuestionario.
e Alumnos que no consumaron el cuestionario.
Muestra
Con respecto a la muestra, fue representada por 104 alumnos del nivel
primaria de una Entidad de Educacion Publica. Otzen y Manterola, (2017) menciona
que la muestra accede a elegir aquellos asuntos posibles que admitan ser
comprendidos. Esto, establecido en la asequibilidad e inmediacion de los individuos

para el indagador.

Tabla 2
Distribucién de la muestra de alumnos del Quinto grado del nivel primaria de una
Institucion Educativa del distrito de San Juan de Lurigancho.

Quinto grado Numero de estudiantes
26
B 25
C 27
D 26
Total 104

Nota. En base a las nOminas del quinto grado

Muestreo

Segun Sanchez et al. (2018) el muestreo fue probabilistico, teniendo cada
componente de la poblacion la oportunidad de ser elegido con la ayuda de los
estudiantes que cumplieran con los requisitos de inclusion, se utiliza férmula de

poblacidn finita con 95% de probabilidad de certeza y 5% de error, en la presente
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investigacion se tuvo en cuenta a 104 alumnos de nivel primario de una entidad de
Educacion Publica.
3.4. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos
3.4.1 Técnicas
Para Sanchez (2018) en la investigacion se aplic6 la encuesta. Para

desarrollar la adquisicion de informacion es necesaria definir las actividades
propuestas en esta encuesta, calcular la tasa en el tiempo, contabilizar el nimero
de observaciones, determinar la frecuencia de las observaciones, registrar las
actividades a realizar y el andlisis final de los resultados.
3.4.2 Instrumento

De acuerdo a Arias (2020) menciona que el instrumento es una herramienta
que posee el fin de lograr el proposito de estudio, los instrumentos se aplican a la
poblacién, cabe resaltar que cada estudio debe de contar con una técnica y un
instrumento, donde solo las encuestas y los test deben ser validos para poder ser
aplicados. El cuestionario sirvié como instrumento principal de recopilacion de datos
del estudio, compuesto por 18 interrogantes sobre la variable uno: Juegos
cooperativos y 20 interrogantes sobre la variable dos: Conducta agresiva
(Ver ficha técnica Anexo 7).
Propiedades psicométricas de los juegos cooperativos

La Escala de (CABS) fue desarrollada por Wood, Michelson y Flynn en 1978

con el objetivo de clasificar a los infantes asertivos, inhibidos y agresivos. Para ello,
recomiendan una serie de situaciones hipotéticas de dar y recibir elogios, criticas,
pedir y dar, admitir errores, ayudar, entablar conversaciones y obedecer érdenes.
Esta posee 27 items de los cuales, cada uno tiene cinco posibles respuestas
(positiva, positiva, muy comedida, comedida y agresiva), lo que indica un nivel
respetable de consistencia.
Propiedades psicométricas de la conducta agresiva

Bermudez y Quintero, adoptaron el Cuestionario de Agresion (Aggresion
Cuestionnaire AQ) de Buss y Perry (1992), por otro lado, el ajuste psicoldgico de
QA en Espafia incluye 29 items de Rodriguez, Pefia, Grafia (2002), y también hay
otra forma abreviada de QA con 20 items de Morales. Codornu y Vigilia (2005).
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3.4.3 Validez y confiabilidad

Validez

Arias (2020), indica que la validez escoge esa pertenencia de las

deducciones de las indagaciones que

incuestionables.

lleva a aceptarlos como hechos

Las herramientas empleadas en esta indagacion fueron aprobados por los cinco

especialistas que se detallan seguidamente (Tabla 3).

Tabla 3

Validacién de Expertos

Experto Grado Especialidad Decision
Cantaro Mejia, Rosa Magister en Metoddloga Aplicable
Educacion
Tamayo Mendoza, Ruth Magister en Metoddloga Aplicable
Mercedes Gestion
Educacional
Chumpitaz Zevallos, Mg. en Metoddbloga Aplicable
Gisela Francisca Psicopedagogia
Astucuri Papuico, Feed Segunda Estadista Aplicable
especialidad en
Gestidn escolar
Saenz Loayza, Antonio Doctor en Tematico Aplicable
Educacion

Nota. Los instrumentos fueron validados por 5 expertos quienes determinaron que

se aplique los cuestionarios.
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3.5.

Confiabilidad

La confiabilidad se delimit6 mediante el Alfa de Cronbach que fundamento
en valorar la estabilidad intrinseca de las interrogaciones de la pesquisa. El grado
de expansion colectiva de los items de la escala se expresa en el alfa de Cronbach.
Se trata de determinar la estabilidad de la respuesta de un medidor a un grupo de
personas, independientemente del usuario del medidor o la duracion del uso
(Tuapanta et al., 2017).

Tabla 4

Resultados de la Confiabilidad

Variable Alfa de Cronbach Nivel
Juegos Cooperativos 0,907 Muy alto
Conducta Agresiva 0,878 Alto

** Resultados de la prueba de confiabilidad.

Se muestra los resultados de una prueba de confiabilidad de las herramientas
realizada con 28 estudiantes, donde el Alpha de Cronbach para los juegos
cooperativos fue de 0,907 y 0,878 para la conducta agresiva, indices altos que nos

dan la fiabilidad para su aplicacion.

Procedimientos

Para alcanzar la finalidad de este estudio se emplearon los procesos, (1) solicitar
el permiso conveniente de la entidad educativa, (2) subyugar el instrumento de
indagacion a la ratificacion de profesionales para establecer su acomodamiento y
confidencialidad, y fiabilidad con el alfa de Cronbach. (3) Se emplearon las medidas
de las variables y se almacenaron su informacién, (4) el proceso de resefias se
efectud en el Excelvl9. Por ello, en este procedimiento se confeccionaron las
tablas, representaciones de la estadistica descriptiva, asimismo empleando el
SPSS. V.26 se establecié la confidencialidad por medio del Alfa de Cronbach y
brind6 ayuda en la verificacion de suposiciones, empleandose el estadistico de

Spearman.

18



3.7.

3.6. Método de anélisis de datos
El proceso de los datos se efectu6 empleando estadisticas de caracter descriptivo,
los cuales que produjeron deducciones representativas para las variables juegos
cooperativos y conductas agresivas, por otro lado, se establecieron los niveles para
cada una de las variables. utilizando el coeficiente Rho de Spearman, las
estadisticas inferenciales ayudaron a verificar las hipétesis. La rho de Spearman se
utiliza cuando ambas variables son ordinales y cuantitativas (Cérdova, 2018).
Segun Martinez et al. (2009) la prueba rho de Spearman, se basa en la
intuicion y facil de interpretar, por otro lado, la muestra de Spearman es la
estadistica en funcién a la muestra, utilizado para antecedentes para pruebas no

paramétricas.

Aspectos éticos

En el progreso de esta exploracion se presentaron 4 aspectos éticos. 1) Principio
de beneficencia: Con respecto a este aspecto, hace relevancia en relacion al
propésito de esta investigacion, siendo un aspecto importante los beneficios que
traera este en la investigacion, generando beneficios en la comunidad educativa,
no dejando de lado los derechos presentes en esta investigacion. 2) No
maleficencia: La informacion obtenida sera utilizada unicamente a favor del campo
académico, poniendo por delante la anonimidad de los participantes que aportaron
en esta investigacién. 3) Autonomia: Con respecto a este principio se toma en
cuenta el consentimiento de las personas responsables de los estudiantes de
primaria, siendo estos padres y tutores, respetando su criterio al momento de
participar en esta investigacion; y 4) Justicia: Este proceso brinda la programacion
en el progreso de las herramientas realizados en la institucion educativa, dénde se
les otorgd el mismo tiempo en el desarrollo del rellenado de los instrumentos, de
igual manera, prevalece la atencion inmediata de alguna dificultad durante el

llenado del cuestionario.
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IV. RESULTADOS
4.1. Analisis de los resultados descriptivos

4.1.1. Analisis descriptivo para el objetivo general

Tabla b

Tabla cruzada entre los juegos cooperativos y la conducta agresiva

V2 Conductas

agresivas
Bajo Medio Total
V1 Juegos Bajo Recuento 0 5 5
cooperativo 0,0% 4.2% 4.2%
Medio  Recuento 18 8 26
15,0% 6,7% 21,7%
Alto Recuento 76 13 89

63,3% 10,8% 74,2%
Total Recuento 94 26 120
% del total 78.3% 21.7% 100.0%

** Resultados de las tablas cruzadas de las variables.

Enla Tabla 5, se muestra que los juegos cooperativos un 21,7% de los estudiantes
desarrollan los juegos cooperativos en un nivel medio, por lo que sus conductas
agresivas estan en un nivel medio con un 10,8%. El 74,2% de los estudiantes
desarrollan los juegos cooperativos en un nivel alto y un 63,3% desarrollan sus

conductas agresivas en un nivel bajo.
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4.1.2. Analisis descriptivo del objetivo especifico 1.

Tabla 6

Tabla cruzada entre los juegos cooperativos y la agresividad fisica

V1 D1 Agresividad

fisica
Bajo Medio Total
V1 Juegos Bajo Recuento 2 3 5
cooperativos
1,7% 2,5% 4,2%
Medio Recuento 14 12 26
11,7% 10,0% 21, 7%
Alto Recuento 59 30 89
49,2% 25,0% 74,2%
Total Recuento 75 45 120
% del total 62,5%  37,5% 100,0%

** Resultados de la tabla cruzada.

En la Tabla 6, se estima que el 49,2% de los estudiantes tienen niveles bajos de

agresion fisica y el 4,2% tienen niveles bajos de juego cooperativo. El 74,2% de los

escolares desarrollaron sus juegos cooperativos con niveles altos, un 21,7% nivel

medio y un 4,2% en niveles bajos (Anexo 11).
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4.1.2 Analisis descriptivo del objetivo especifico 2.

Tabla 7

Tabla cruzada entre los juegos cooperativos y la agresividad verbal

V2 D2 Agresividad verbal

Bajo Medio Alto  Total
V1 Juegos Bajo Recuento 0 5 0 5
cooperativos 0,0% 4.2% 0,0% 4.2%
Medio Recuento 20 6 0 26
16,7% 5,0% 0,0% 21,7%
Alto Recuento 74 11 4 89
61,7%  9,2% 3,3% 74,2%
Total Recuento 4 22 4 120
% del total 78,3% 18,3% 3,3% 100,0%

** Resultados de la tabla cruzada.

Enla Tabla 7, se muestra los resultados de los juegos cooperativos y la agresividad

verbal, donde se hall6 al 74,2% de los escolares desarrollaron niveles altos los

juegos cooperativos y al 61,7% desarrollé en un nivel bajo la agresividad verbal, en

un 9,2% en un nivel medio y un 3,3% en niveles altos (Anexo 11).
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4.1.3. Analisis descriptivo del objetivo especifico 3.

Tabla 8

Tabla cruzada entre los juegos cooperativos y la agresividad psicologica

V2 D3 Agresividad

psicolégica
Bajo Medio Total
V1 Juegos Bajo Recuento 0 5 5
cooperativos 0,0% 4,2% 4,2%
Medio Recuento 12 14 26
10,0% 11,7% 21,7%
Alto Recuento 77 12 89
64,2% 10,0% 74,2%
Total Recuento 89 31 120
% del total 74,2% 25,8% 100,0%

** Resultados de la tabla cruzada.

En la Tabla 8, se visualiza el resultado de los juegos cooperativos y la agresividad

psicoldgica en una entidad educativa, donde se tuvo que el 64,2% de los alumnos

tienen un nivel de agresividad psicologica baja y del mismo modo los juegos

cooperativos tienen 74,2% en niveles altos, un 21,7% nivel medio y un 4,2% en

niveles bajos (anexo 11).
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4.2. Analisis inferencial

4.2.1. Contrastacion de la hipoétesis general

Tabla 9
Prueba de correlacion en los juegos cooperativos y las conductas agresivas

V1Juegos V2
cooperativos Conductas
agresivas
Rho de V1Juegos Coeficiente de 1,000 448"
Spearman cooperativos correlacion
Sig. (bilateral) : ,000
N 120 120

** La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

La tabla 9 muestra los datos que indican la Prueba de correlacién en los juegos
cooperativos y las conductas. En base a los hallazgos de la Tabla 9, se encontré
gue el p valor = 0,000 para las variables y es menor a 0,01, en base a dicho criterio
se refuté la Ho y se asumié la Ha. Conclusién: Con un Rho= 0.448 siendo una

correlacibon moderadamente positiva, existe una relacion significativa entre las

variables.
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4.2.2. Contrastacion de la hipoétesis especifica 1

Tabla 10
Prueba de correlacion entre los juegos cooperativos y la agresividad fisica

V1 Juegos V2D1
cooperativos Agresividad
fisica
Rho de V1Juegos Coeficiente de 1,000 282"
Spearman cooperativos correlacion
Sig. (bilateral) . ,002
N 120 120

** La correlacién es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

La Informacion que muestra una correlacién entre la agresion fisica en los juegos
cooperativos. La Tabla 10, muestra que el p valor = 0,002 < 0,01, para las variables
analizadas y teniendo en cuenta los criterios estadisticos, se refutd la Ho y se
asumio la Ha. Conclusién: Las variables estan significativamente correlacionadas,

con un rho = 0.282 que significa una correlaciéon débilmente positiva.
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4.2.3. Contrastacion de la hipoétesis especifica 2

Tabla 11
Prueba de correlacion entre los juegos cooperativos y la agresividad verbal

V1 Juegos V2D2

cooperativos Agresividad

verbal
Rho de V1Juegos Coeficiente de 1,000 ,293"
Spearman cooperativos correlacion
Sig. (bilateral) . ,001
N 120 120

** La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

La Informacién que muestra la prueba de correlacion en juegos cooperativos entre
agresion verbal. La Tabla 11, demostro resultados de la correlacion de las variables
analizadas en donde el p valor = 0,001 siendo menor a 0,01, rechazandose la Ho y
aceptandose la Ha. Conclusion: Con un Rho= 0,293, existe una relacion

marginalmente positiva entre la agresion verbal y los juegos cooperativos.
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4.2.4. Contrastacion de la hipoétesis especifica 3

Tabla 12
Tabla de correlacion entre los juegos cooperativos y la agresividad psicologica

V1 Juegos V2D3

cooperativos Agresividad

psicologica
Rho de V1Juegos Coeficiente de 1,000 ,492"
Spearman cooperativos correlacion
Sig. (bilateral) . ,000
N 120 120

** La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

Datos que indican la correlacion entre los juegos cooperativos y la agresividad
psicolégica. En la Tabla 12, se evidencian los hallazgos de la correlacién de las
variables analizadas, en donde se encontré un p valor = 0,000 < 0,01, se refutd la
Ho y aceptandose la Ha. Conclusion: Las variables tienen una relacion significativa
con Rho = 0.492.
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V. DISCUSION

Encontrar el vinculo entre los juegos cooperativos y la conducta agresiva en
escolares de primaria de un colegio publico, fue el objetivo general del estudio. De
acuerdo con el analisis descriptivo, el 6,7% de los que respondieron la encuesta
que reportaron un nivel medio de comportamiento agresivo estaban relacionados
con el 63,3% de los estudiantes que reportaron jugar juegos cooperativos con
frecuencia en un nivel alto.

El andlisis inferencial indic6 que los juegos cooperativos y la conducta
agresiva se relacionaron con un Rho= 0,448 y significativa en los estudiantes de
primaria de una institucion educativa publica en San Juan de Lurigancho, 2023 y
p=0.00 <0.01. Por tanto, a medida que hay mejora en los juegos cooperativos entre
los alumnos, disminuye el nivel de comportamiento agresivo.

En concordancia, el resultado al estudio de Gonzéalez (2018) encontré que,
los juegos cooperativos reducen la agresividad en los alumnos, pero lo hacen
fomentando mejores actitudes de comunicacién, solidaridad, conciencia y respeto.
Los juegos cooperativos también tienden a fomentar la participacion inclusiva,
aumentar los niveles sociales entre personas iguales y fomentar un ambiente de
didlogo y cooperacion entre las personas.

Divergiendo con Haro (2019) quien verific6 un vinculo en los juegos
cooperativos y el comportamiento agresivo (rho = -0.845; p = 0.00 0.01). La raz6n
de esta forma inversa de relacion es que, de acuerdo con Aparicio et al., (2020),
afirma que el comportamiento coercitivo constituye un comportamiento agresivo
cuando se hace con la intencién de infligir dafio a los demas.

Segun la teoria de los juegos de Piaget, jugar un juego involucra a los nifios
en un entorno particular donde ayudan a reconocer, aceptar y construir la realidad
(Salazar, 2017). Al proponer juegos cooperativos y relaciones de beneficio mutuo,
integramos interacciones sociales positivas con entornos saludables, cuyas
realidades manifiestas promueven la integracion, la empatia, la solidaridad, la
cooperacion y la recreacion, crean conciencia por el mundo y promueven en gran

medida la conservacion del medio ambiente. Debido a que el concepto real del
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juego es la cooperacion, aumenta la adaptabilidad, el trabajo en equipo y reduce el
comportamiento agresivo y los juegos con comportamiento agresivo.

De ello se deduce la implicacion y apertura de los nifios. La interaccion de
los juegos cooperativos a una edad temprana es crucial para ellos, debe haber un
proceso de crecimiento personal, emocional y social y seguimiento por parte de un
tercero neutral, como el profesor, que garantiza el cumplimiento de las normas del
juego y la interaccion se basan en la cooperacion y la equidad. El mediador puede
intervenir y cambiar las reglas en los momentos apropiados o durante el proceso
mismo y la mecénica del juego, donde los infantes generalmente se sienten
bienvenidos, y lo es que, debido a esta capacidad de interaccion, uno estaria
obteniendo conocimiento de la realidad. Es alentador ver como se va incorporando
al desarrollo una conciencia social de cooperacion. Por eso se afirma que no hay
hostilidad ni discriminacion hacia los demas. Incluso en algunos videojuegos, es
posible un comportamiento agresivo. Para ella, el valor de la supervision de un
adulto lo practican tanto los nifios como las nifias.

Estevéz et al. (2015) menciond que la conducta agresiva son acciones que
encamina a una persona a ocasionar intencionalmente una accion perfudicial ya
sea verbal, fisica o psicoldgica a otro individuo, siendo el comportamiento agresivo
una conducta que se desarrolla en la sociedad. Segun Aparicio et al. (2020) afirma
gue el comportamiento agresivo de los individuos que convivimos en la sociedad
busca hacer un tipo de dafio a otro individuo, mediante acciones poco saludables.
De acuerdo con Shaffer (2000) menciona que la teoria de la evolucion de la
informacion social propone un estado psicologico en los individuos teniendo
influencia de las experiencias sociales. Esta teoria busca comprender como 0s
individuos prefieren solucionar sus problemas mediante la agresividad que
solucionar de manera coherente.

La teoria de la frustracion, Diaz (2018) menciond a esta teoria como un
motivo fundamental en la aparicion de conductas agresivas, esto a la larga se
convierte en agresiones fisicas, verbales y psicoldgicas, convirtiendo cualquier
caracteristica positiva en obstaculo para el logro de metas, al no llegar a cumplir las
metas programadas, el individuo llega a la frustracion generando en ellos conductas

poco favorables relacionadas a la agresividad, haciendo que ocupen cualquier cosa
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con tal de lograr sus metas, teniendo presente la agresion como parte importante
para el logro de estas, siendo algo negativo en la sociedad.

Con relacion al objetivo especifico 1, investigar la relacion en los juegos
cooperativos y el comportamiento fisico agresivo en nifios de primaria en escuelas
publicas. En esta linea, se descubrio que el 10% de los alumnos que participaban
en juegos cooperativos en un nivel medio se correlacionaba con el 49% de los
alumnos que presentaban niveles bajos de agresion fisica. demostrando que existe
una conexion entre la agresion fisica y los juegos cooperativos en escolares de
primaria en el afio 2023 (Rho = 0,282**; p=0,0020<0.01).

Convergiendo con Aparicio et al. (2020) quien demostré como resultado que
el 21% de estudiantes encuestados muestran comportamientos agresivos de
manera fisica, por otro lado, el 25% de estudiantes muestran conductas de ira, el
17% de estudiantes muestran conductas agresivas que en comparacion al primer
grupo dichos estudiantes lo hacen de manera verbal y finalmente el 39% de
estudiantes mostraron conductas hostiles; cabe resaltar que se presenta mayor
conducta agresiva en los nifios en comparacion a las nifias.

Concordando con Omefiaca (2019) mencion6 que los elementos del juego
cooperativo son, la aceptacion, participacion y por ende la diversion, cambiando de
enfoque a los juegos tradicionales, prevaleciendo la participacién, la comunicacion
y la cooperacion, estas caracteristicas incitan al individuo al desarrollo de
habilidades de accion social. Por lo tanto, los juegos cooperativos buscan reducir
el nivel de agresion que se presenta en los escolares de nivel primario, se basa
mas en la diversién que una competencia eliminando comportamientos que no
ayudan al crecimiento social escolar en los estudiantes de cualquier nivel educativo.

Concordando con las dimensiones de Lopez (2018) quien sefialé que la
dimensién 1, la violencia fisica, actla de referencia al comportamiento basado en
la fuerza que tiene un individuo hacia otro individuo, generando una intimidacion
esto con el fin de interés personales como son, inferencia de control, obligacion a
que los demas individuos realicen acciones en contra su voluntad, utilizando
medidas poco usuales que de todas las perspectivas son malas, siendo el golpear,

empujar, morder, empujar, entre otros.
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Divergiendo con el estudio de Haro (2019) Encontraron una correlacion
negativa significativa entre el tamafio del juego cooperativo y el nivel de agresion
fisica (Rho = -0,762; p=0,00). Ademas, hubo una correlacion débilmente
significativa entre el tamafio del juego involucrado y la intensidad de la agresion
fisica (Rho =-0.817; p=0.00).

De acuerdo con Mieles-Barrera et al. (2020) mencionaron que la teoria
plagetiana del juego, donde presenta la forma de participar de los individuos en un
momento determinado, por lo que, es necesario en el transcurso de absorcion de
la realidad, saber reconocerla, aceptarla y construirla, segin sea necesario para
cubrir alguna carencia social en los individuos. Por otro lado, las habilidades
motoras cumplen un rol importante en el progreso del individuo, estas habilidades
seran base en el desarrollo de origenes y la evolucién de los juegos cooperativos.

Por tanto, podemos concluir que el papel del profesor u otro adulto es
importante para favorecer el desarrollo del juego cooperativo, potenciando esta
capacidad de compafierismo y apoyo mutuo, y disuadiendo conductas agresivas.
Esto se puede manejar observando en la forma de cémo se comportan los infantes
en los juegos y determinando si las pautas y los estandares son realmente
apropiados; ademas, el significado del juego es precisamente ese toque social de
pasar tiempo con otros mientras realizan actividades apropiadas para su edad.

Con relacion al objetivo especifico 2, examinar la relacion entre los juegos
cooperativos y la agresion verbal por parte de nifios de primaria en una escuela
publica de San Juan de Lurigancho, 2023. Segun el analisis descriptivo, el 61,7 %
de los encuestados inform6é que habia una correlacion entre el 3,3 % de los
estudiantes que practicaban juegos cooperativos con frecuencia y una baja
agresion verbal. Ademas, la estadistica inferencial mostr0 una correlacion
significativa entre la agresion verbal y los juegos cooperativos entre los escolares
de primaria de la Entidad de Educacién Publica San Juan de Lurigancho en el afio
2023 (Rho = 0.293**; p=0.001 0.01).

Concordando con las dimensiones de Lopez (2018) quien sefialo que la
Dimension 2, agresion verbal, esta conducta agresiva involucra acciones poco
usuales dénde la principal amenaza es la voz con una serie de concurrencias que

tienen como finalidad agredir, amenazar, insultos, rechazos, entre otros.
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Divergiendo con Haro (2019) en su estudio de Relacién entre los juegos
cooperativos y la agresividad, hall6 asociaciones significantes entre la agresion
verbal (Rho =-0.829; p=0.00< 0.01)

De una manera que sugiere que entre los beneficios de jugar juegos
cooperativos no solo se encuentran socializar y divertirse, sino que también ayudan
a enfatizar y avanzar en las estructuras mentales existentes, la habilidad de
expresion verbal basada en el respeto, la tolerancia y el fomento de la confianza
entre iguales se desarrolla plenamente en los niflos precisamente por los juegos y
los métodos para establecer normas y reglas. Por otro lado, cuando la critica se
dirige al desempefio de un miembro y se recibe con desaprobacion, amplificaria los
comportamientos de miedo, razon por la cual los adultos o los maestros juegan un
papel tan importante. Los conceptos, reglas y normas de los juegos cooperativos
requieren ser reevaluados a la luz del ambiente escolar, los cuales deben ser
utilizados como guia de conducta y para prevenir expresiones de parcialidad o
descalificacion que hayan sido conductas verbalmente agresivas, desarrollando
instruccion precisa sobre cémo lograr que los nifilos acepten, valoren e incorporen
actividades recreativas compartidas.

Finalmente, con relacion al objetivo especifico 3, examinar en el 2023 si existe una
conexién entre los juegos cooperativos y la agresion psicolégica en escolares de la
escuela primaria San Juan de Lurigancho.

La estadistica descriptiva mostré que hubo correlacion el 74,2% de los
estudiantes diferencid entre altos niveles de juego cooperativo y bajos niveles de
agresividad estudiantil, con un 64,2% de estudiantes jugando un juego altamente
cooperativo. De acuerdo con la inferencia estadistica en esta linea, existe una
relacion significativa entre los juegos cooperativos y la agresion psicolégica en
escolares de primaria de un colegio publico de San Juan de Lurigancho en el afio
2023 (Rho = 0,492**; p=0,000 0,01). Este andlisis indica que fomentar los juegos
cooperativos entre los nifios reduciria la probabilidad de que se comporten de
manera agresiva.

Concordando con las dimensiones de Lépez (2018) en que la Dimensién 3,
agresion psicologica, es dénde prevalece el acoso y sus diferentes variables, que

buscan intimidar a otro individuo mediante criticas, conductas e insultos que afectan
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directamente con la seguridad e intereses de los demas individuos, de igual manera
reduce la seguridad, el estado emocional y la autoestima; generando en ellos
preocupaciones, angustias y sobre todo inseguridades.

Divergiendo con Haro (2019) en su estudio de Relacion en los juegos
cooperativos y la agresividad, sefialo que la agresividad psicolégica (Rho = -0.848;
p=0.00< 0.01).

Por lo tanto, se puede inferir que no habria forma de que un jugador reciba
igualdad de oportunidades o sufra discriminacion por su desempefio en el juego o
por cualquier otra razon dada la forma en que se disefian y desarrollan los juegos
cooperativos. Los nifios son excelentes imitadores del comportamiento,
especialmente cuando se trata de una agresion psicolédgica deliberada que puede
afectar su bienestar emocional, y si estan en un grupo donde la agresion es una
caracteristica de sus interacciones, pueden interpretarla como "normal o aceptable”
en las interacciones con otros compafieros de clase o amigos, asi como en otros
entornos, podrian imitar los comportamientos que creen tipicos de los videojuegos.
Por lo tanto, como ya se ha establecido, el juego es importante para el crecimiento
de las areas social, personal y emocional. Asi, se podria argumentar su importancia
en el trabajo o direccién que pueden tener los adultos para promover juegos que
fomenten acciones cooperativas, situaciones de ganar-ganar y actividades
conjuntas.

En el crecimiento de las actividades de investigacién., se cont6 ademas con
las siguientes fortalezas a nivel metodoldgico con el Cuestionario de Juegos
cooperativos de Carmen Castro (2018) y Cuestionario Agresividad Martinez Arcilla
Milagros y Moncada Ortega, Segundo (2016), ademas este fue revisado antes de ser
aplicado, por especialistas en el campo de la educacion, ha sido verificado
externamente y ha sido aprobado como apropiado y seguro de usar segun la
situacion. Otro punto fuerte de esta metodologia es la capacidad de seleccionar un
disefio de estudio apropiado para el sujeto de prueba.

En cuanto a las debilidades encontradas en esta metodologia, encontramos
supuestos, tanto internos como externos, que dificultan la comprension del impacto

de los fendmenos educativos sobre las dos variables de investigacion en otras
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situaciones similares. Esto hace que sea dificil discutir completamente los
resultados.

Las limitaciones principalmente en el enfoque adoptado para recopilar
datos que ilustran el proceso de investigacion, el cual, por dirigirse a alumnos de
primaria, hubo inconvenientes para que todos los alumnos que participaron de
muestra, puedan responder con seriedad la encuesta presentada.

Recomendaciones para futuras investigaciones a considerar y ampliar el
namero de preguntas del Cuestionario de Juegos cooperativos y Cuestionario
Agresividad, para contar con un instrumento mas consistente. Ademas, existe la
necesidad de contextualizar de manera mas clara y precisa los resultados
descriptivos de cada aspecto de las variables para que la informacién diferente
permita discusiones ricas y significativas sobre los resultados. Finalmente, se
recomienda considerar siempre el uso de documentacion sociodemogréafica para
comprender otras caracteristicas de los participantes que pueden relacionarse

estadisticamente con las dimensiones y variables del estudio.
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VI.  CONCLUSIONES

Primera. — En base al objetivo general, se determind la coexistencia de una relacion
significativa entre los juegos cooperativos y las conductas agresivas con un Rho de
0.448, siendo esta una correlacion positiva moderada. Indicando que a la mejora

de los juegos cooperativos disminuyen las conductas agresivas en los alumnos.

Segunda. — Con relacion al objetivo especifico 1, se determind la existencia de una
relacion significativa entre los juegos cooperativos y la agresividad fisica con un
Rho de 0.282, siendo esta una correlacién positiva baja. Los juegos cooperativos
con la participacién activa de los escolares fomentan la disminucion de la
agresividad fisica, porque se da una socializacion inclusiva dentro de ellos, se
empiezan a conocer mejor y se tienen mas confianza desarrollando el

comparferismo que debe existir.

Tercera. — En relacién al objetivo especifico 2, se determind que existe una relacion
significativa entre los juegos cooperativas y la agresividad verbal con un Rho de
0.293, siendo esta una correlacién positiva baja. Los juegos cooperativos son
fundamentales para la disminucién de la agresividad verbal, porque a través de ello
los estudiantes comienzan a compartir las experiencias propias de cada uno de
ellos sobre la agresividad verbal y a través de los juegos cooperativos aprenden a

manejar un vocabulario adecuado y de acorde a su condicion de estudiante.

Cuarta. - En base al objetivo especifico 3, se determind que existe una relacion
significativa entre los juegos cooperativos y la agresividad psicolégica con un Rho
de 0.492, siendo esta una correlacion positiva moderada. A mayor juego
cooperativo disminuye la agresividad psicoldgica, por lo cual es fundamental que

en la institucion se tenga en cuenta a los juegos cooperativos.
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VIl. RECOMENDACIONES

Primera. — Dar a conocer el resultado de esta investigacion al director del plantel
la plana docente y personal administrativo del nivel primaria de una Institucion
Educativa Publica de San Juan de Lurigancho, mejorar la relacion entre los juegos
cooperativos y las conductas agresivas a través de un Programa de una Escuela
Feliz con un nifio(a) integrado a una educacion inclusiva. Este Programa debe tener

una participacion plena de toda la comunidad educativa.

Segunda. — Alos docentes de la entidad educativa, mejorar los juegos cooperativos
y la agresividad fisica a través de charlas y talleres orientadas a los estudiantes
para disminuir la agresividad fisica. Las actividades la deben de desarrollar todos
los docentes en sus diferentes grados de estudio, para sensibilizar al estudiantado

a la disminucion de la agresividad fisica en la institucion educativa.

Tercera. - Dar a conocer los resultados de esta investigacion al director del plantel,
a toda la plana docente de una Institucion Educativa Publica de San Juan de
Lurigancho, mejorar los juegos cooperativos y la agresividad verbal a través de
charlas y talleres orientadas a los estudiantes para disminuir la agresividad verbal.
Los docentes deben de realizar actividades en todas las areas y con la participacion
de sus estudiantes con la finalidad de desarrollar una sensibilizacion a los
estudiantes de los diversos grados de la entidad escolar para la disminucién de la
agresividad verbal, con un slogan “Entidad educativa sin agresividad fisica y

estudiantes con carisma humano”.

Cuarta. — A los profesores de aula, mejorar los juegos cooperativos y la agresividad
psicolégica a través de charlas y talleres orientadas a los estudiantes para disminuir
la agresividad psicologica. Los docentes deben de implementar a través de talleres
los juegos cooperativos con participacion plena de sus estudiantes y sensibilizarlos
a la disminucién de la agresividad psicoldgica con el objetivo de tener escolares

integrados a la vida escolar sin ningun tipo de agresividad.
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Anexo 1: Matriz de consistencia.

Problema

Objetivos

Hipotesis

Metodologia

General:

¢Cudl es larelacion
que existe entre los
juegos
cooperativos y la
conducta agresiva
en estudiantes de
primaria de una
Institucién
Educativa Publica
de San Juan de
Lurigancho ,2023?

Especificos

¢Cudl es larelacion
que existe entre los
juegos
cooperativos y la
agresividad fisica
en estudiantes de
primaria de una
Institucién
Educativa Publica
de San Juan de

Lurigancho ,2023?

¢Cuél es la
relacién que existe
entre los juegos
cooperativos y la
agresividad verbal
en estudiantes de
primaria de una
Institucién

Educativa Publica
de San Juan de

Lurigancho ,2023?

¢Cual es larelacion
que existe entre los
juegos

cooperativos y la

agresividad

General:

Determinar la relacion que

existe entre los juegos
cooperativos y la conducta
agresiva en estudiantes de
primaria de una Institucion
Educativa Publica de San

Juan de Lurigancho ,2023.

Especificos

Determinar la relaciéon que

existe entre los juegos
cooperativos y la agresividad
fisica en estudiantes de
primaria de una Institucion
Educativa Publica de San

Juan de Lurigancho ,2023.

Determinar la relaciéon que

existe entre los juegos
cooperativos y la agresividad
verbal en estudiantes de
primaria de una Institucion
Educativa Publica de San

Juan de Lurigancho ,2023

Determinar la relacion que

existe entre los juegos
cooperativos y la agresividad
psicolégica en estudiantes
de primaria  de una

Institucién Educativa Publica

General:

Existe una relacion significativa entre los
juegos cooperativos y la conducta agresiva
en estudiantes de primaria de una
Institucion Educativa Publica de San Juan
de Lurigancho ,2023.

Ho= No existe una relacién significativa
entre los juegos cooperativos y la conducta
agresiva en estudiantes de primaria de una
Institucion Educativa Publica de San Juan
de Lurigancho ,2023

Especificas

Existe una relacién significativa entre los
juegos cooperativos y la agresividad fisica
en estudiantes de primaria de una
Institucion Educativa Publica de San Juan
de Lurigancho ,2023.

Ho= No existe una relacion significativa
entre los juegos cooperativos y la
agresividad fisica en estudiantes de
primaria de una Institucion Educativa

Publica de San Juan de Lurigancho ,2023.

Existe una relacién significativa entre los
juegos cooperativos y la agresividad verbal
en estudiantes de primaria de una
Institucién Educativa Publica de San Juan
de Lurigancho ,2023.

Ho= No Existe una relacién significativa
entre los juegos cooperativos y la
agresividad verbal en estudiantes de
primaria de una Institucion Educativa

Publica de San Juan de Lurigancho ,2023.

Tipo de investigacion:

Basica

Disefio de investigacion:

No experimental
transversal correlacional
simple R

Poblacién: 140
estudiantes de una
institucion educativa

Publica de San Juan de
Lurigancho 2023.

Muestra: 105 estudiantes

de una institucién

educativa Publica de San
Juan de Lurigancho 2023.

Muestreo: En la
investigacion se utilizara el

muestreo probabilistico.

Técnicas:

Encuesta

Instrumentos:

Cuestionarios (2)
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psicolégica en
estudiantes de
primaria de una
Institucion

Educativa Publica
de San Juan de
Lurigancho ,2023?

de San Juan de Lurigancho
,2023

Existe una relacién significativa entre los
juegos cooperativos y la agresividad
psicolégica en estudiantes de primaria de
una Institucién Educativa Pablica de San
Juan de Lurigancho ,2023.

Ho= No existe una relacion significativa
entre los juegos cooperativos y la
agresividad psicolégica en estudiantes de
primaria de una Institucion Educativa

Publica de San Juan de Lurigancho ,2023.
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Anexo 2: Tabla de operacionalizacion de variables.

DEFINICION DEFINICION ESCALA DE
VARIABLES DIMENSIONES INDICADORES i
CONCEPTUAL OPERACIONAL MEDICION
Granado & Garayo Esta variable sera = Destreza para resolver
(2015) Se basan en un operacionalizada mediante 3 tareas
elemento  importante dimensiones:  Cooperativa, Cooperativa " Reciprocidad Intervalo -
. - L. . L * Socializar .
que es la ausencia de participacion y interaccion; Likert
o . L =  Participacion estudiantil
algun tipo de vencedor para medirla, se aplicara un
] ) ] ) = Participacion de todos los
Variable y vencido, de tal cuestionario compuesto por miembros 1. Totalmente
1: manera que todos los 18 preguntas. Participacién - Basqueda de soluciones. de acuerdo
Juegos miembros tienden a = Entorno de confianza 2.En
cooperativos lograr el triunfo, sin el = Mutua implicacion desacuerdo
hecho de que pudieran 3.Nien
perder. Interaccién = Actitudes amistosas acuerdo, ni
= Comunicacion asertiva en
desacuerdo

4.De acuerdo
5.Totalmente

de acuerdo

Nota: Elaboracion Propia
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VARIABLES DEFINICION DEFINICION DIMENSIONES INDICADORES ESCALA,DE
CONCEPTUAL OPERACIONAL MEDICION
Carrasco y Gonzélez Dimension Pelea con sus compafieros Intervalo - Likert
(2006) se define comola Esta variable sera Agresividad Da empujones a sus compaieros
intencién de dafiar a otra  operacionalizada fisica Rompe objetos 1. Totalmente de
persona. Acto o estilo de mediante 3 dimensiones: Se burla de sus compafieros acuerdo
comportamiento rapidoy agresividad fisica, Dimension 2. En desacuerdo
Variable 2: efectivo que responde agresividad verbal vy Agresividad 3. Ni en desacuerdo,
Conducta cuando se enfrenta a agresividad psicoldgica, verbal «Pone sobrenombres a  sus Ni en acuerdo,
agresiva circunstancias se aplicara un compafieros 4. De acuerdo
particulares de una cuestionario compuesto Se fija en los defectos de sus 5.Totalmente de
manera mas o menos por 20 preguntas. comparferos acuerdo
adaptada. Dimensidn Responde con insultos
Agresividad
psicolégica

Mira con desprecio a sus
comparieros

Inspira miedo a los demas

Amenaza a sus comparferos

Habla mal de sus compafieros

Tiene problemas de convivencia

con sus comparfieros

Nota: Elaboracion Propia
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Anexo 3: Instrumentos de recoleccién de datos.

INSTRUMENTOS DE INVESTIGACION

CUESTIONARIO DE LOS JUEGOS COOPERATIVOS

Estudiante: La presente investigacion es para conocer los juegos cooperativos en la

Institucion educativa, para lo cual sirvase rellenar el siguiente cuestionario en base a la

tabla:
1 2 3 4 5
Totalmente en En desacuerdo Ni de acuerdo, ni De acuerdo Totalmente de
desacuerdo en desacuerdo acuerdo
Todas las respuestas son validas
N° DIMENSIONES / items 1 3 4 5
DIMENSION 1: Cooperativa
1 | El estudiante realiza sus tareas con sus compafieros.
2 | El estudiante busca ayuda cuando tiene problemas.
3 | El estudiante demuestra comparfierismo en el salén.
4 | El estudiante ayuda a sus compafieros.
5 | El estudiante se integra en los equipos de trabajo.
6 | El estudiante da solucion ante las dificultades de sus
comparfieros.
7 | El estudiante comparte sus pertenencias.
8 | El estudiante colabora en el cumplimiento de tareas.
DIMENSION 2: Participacion
9 | El estudiante integra a sus compafieros en los juegos.
10 | El estudiante promueve el juego con sus compafieros.
11 | El estudiante busca soluciones a los problemas.
12 | El estudiante confia en sus comparieros.
13 | El estudiante alienta a sus compafieros.
DIMENSION 3: Interaccion
14 | El estudiante comparte su felicidad con sus compafieros.
15 | La estudiante calma a sus compafieros si se encuentran
alterados.
16 | El estudiante presta atencion en las explicaciones.
17 | El estudiante habla con respeto a sus compafieros.
18 | El estudiante comprende lo que dicen sus compafieros.
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INSTRUMENTOS DE INVESTIGACION
CUESTIONARIO DE LAS CONDUCTAS AGRESIVAS

Estudiante: La presente investigacion es para conocer las conductas agresivas en la

Institucion educativa, para lo cual sirvase rellenar el siguiente cuestionario en base a la

tabla:
1 2 3 4 5
Totalmente en En desacuerdo | Nide acuerdo, ni De acuerdo Totalmente de
desacuerdo en desacuerdo acuerdo
Todas las respuestas son validas
N° _ DIMENSIONES / items 2 |3 4
DIMENSION 1: Agresividad Fisica
1 ¢ Peleo con mis compaferos/as de clase?
2 ¢Me gusta agredir fisicamente a mis compafieros/as?
3 ¢ Cuando estoy con célera doy empujones a mis compafieros/as?
4 ¢ Cuando mis comparieros/as no me dan lo que les pido, les agredo?
5 ¢ Si alguien me agrede, le hago lo mismo?
6 ¢, Cuando estoy molesto, lanzo objetos?
7 ¢SAprovecho la ausencia de mi profesora para agredir fisicamente a
algun compaiiero(a)?
8 ¢ Me burlo de mis comparferos/as cuando cometen un error?
DIMENSION 2: Agresividad Verbal
9 ¢ Pongo sobrenombres a mis compafieros/as?
10 | ¢Me fijo en los defectos de mis compafieros/as?
11 | ¢(Cuéndo un compafiero/a me insulta, generalmente yo le respondo
con otro insulto?
12 | ¢Digo palabras soeces en el aula?
DIMENSION 3: Agresividad Psicoldgica
13 | ¢Miro con desprecio a los nifios/as mas débiles?
14 | ¢Disfruto cuando insiro miedo a los demas?
15 | ¢Me gusta amenazar a mis compaferos/as?
16 | ¢Hablo mal de mis compafieros/as?
17 | ¢Disfruto arrebatando las cosas que le pertenecen a mis
compafieros/as?
18 | ¢Me encuentro seguro/a en el aula?
19 | ¢Tengo problemas de convivencia con mis comparfieros/as del aula?
20 | ¢Me han golpeado en el aula?
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Anexo 4. Formato de validacion por juicio de expertos.

CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE LOS JUEGOS COOPERATIVOS

N°

DIMENSIONES / items ia® |F ia? | Claridad® Sugerencias

DIMENSION 1: Cooperativa No

=
)

Si| No

/

El estudiante realiza sus tareas con sus conipafieros.

El estudiante busca ayuda cudndo tiene problemas.

El estudiante demuestra comparierismo en el salén.

El estudiante ayuda a sus comparieros.

El estudiante se integra en los equipos de trabajo.

DB (W N=

El estudiante da solucién ante las dificultades de sus
compafieros.

El estudiante comparte sus pertenencias.

00|~

El estudiante colabora en el cumplimiento de tareas.

DIMENSION 2: Participacién

El estudiante integra a sus compafieros en Ids juegos.

El estudiante promueve el juego con sus corhpafieros.

El estudiante busca soluciones a los problemas.

El estudiante confia en sus compafieros.

JEY N Y PN 7Y

El estudiante alienta a sus comparieros.

DIMENSION 3: Int No

=
=)

No

14

El estudiante comparte su felicidad con sus compafieros.

15

NNEERERRENRANAREN

La estudiante calma a sus compafieros si se encuentran
alterados.

16

NNV RS2 Y SRS e

El estudiante presta atencién en las explicaciones.

=

-]
ASAANAEANANEALYANNANNNEE

z

El estudiante habla con respeto a sus compafieros.

18

ANAVA

El estudiante comprende lo que dicen sus compafieros.

m UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

S J ;,,'y_J:)-E Mlﬂﬁa‘e.x»\dﬁ
\

Observaciones (precisar si hay suficiencia):

licabl [)(] Aplicable después de corregir [ ] No aplicable [ ]
P
Apellidos y bres del juez validador. Dr/ Mg: . sfMARLZ% L 250

Opinién de aplicabilidad: Ap

P

4DSALE0 ¥

e ialidad ([T 0 [+] oo e PO L O eces
p del

1Pertinencia:El item corresponde al concepto tedrico formulado.

ja: El item es ap do para al ite &
dimension especifica del constructo -
3Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es
conciso, exacto y directo

do los it Firma del Experto Informante.
Nota: iencia, se dice iencia cuando los items
son suficientes para medir la dimension /0 s¢ / é o ?‘
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CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE LAS CONDUCTAS AGRESIVAS

N° DIMENSIONES / items Pertinenci Relevancia | Claridad® Sugerencias
a1 2
DIMENSION 1: Agresividad Fisica Si_ No  S8i | No | Si No
1| ¢Peleo con mis companeros/as de clase? V| v P
2 | ¢Me gusta agredir fisicamente a mis compafieros/as? i -
3 | ¢Cuando estoy con colera doy empujones a rhis |
compafieros/as? v | ol | 7/
4 | ¢Cuando mis compafieros/as no me dan lo que les pido, les o o [ =
agredo? |
5 | ¢Sialguien me agrede, le hago lo mismo? v/ 4 P
6 | ;/Cudando estoy molesto, lanzo objetos? P 7 e
7 | ¢Aprovecho la ausencia de mi profesora para agredir Vv 7 oS
fisicamente a algin compariero(a)?
8 | ¢Me burlo de mis comparieros/as cuando cometen un error? A -~ '
DIMENSION 2: Agresividad Verbal Si No Si | No | Si No
9 | ¢Pongo sobrenombres a mis compafieros/as? P 7 v
10 | ;Me fijo en los defectos de mis compaferos/as? V| / v
11 | ¢{Cuando un compafiero/a me insulta, generalmente yo 7 / 3
le respondo con otro insulto? 1
12 | ¢Digo palabras soeces en el aula? 7 | 7 s
DIMENSION 3: Agresividad Psicolégica Si _ No | Si | No | Si No
13 | ¢Miro con desprecio a los nifios/as més débiles? v | | « 7
14 | ¢Disfruto cuando inspiro miedo a los demés? | Z v
15 | ¢Me gusta amenazar a mis compafieros/as? 4 o >
16 | ¢Hablo mal de mis compafieros/as? v Pl &
17 | ;Disfruto arrebatando las cosas que le pertenecen a mis o / i
compafieros/as?
18 | ;Me encuentro seguro/a en el aula? v & Pl
19 | ;Tengo problemas de convivencia con mis / / o
compafieros/as del aula?
20 | /Me han golpeado en el aula? v | & 7
Obser {p si hay suficiencia): Sl wl_L A\u.g.)ku\ LudA
Opinién de aplicabilidad: Aplicable [)(] Apli/cable después de corregir [ ] No aplicable [ ] ;
Apeliidos y bres del juez validador. Dr/ Mg: . ‘l«\)’ ...... N’ ......... b Ly S S, DNI4DS-‘1(’O+ ...................
= x e
E ialidad del validad /ﬁ‘(u{cmv/wmaiuﬂ .......... R S GRS R S VR N e SN S ISP ——

P

‘Pertinencia:El item corresponde al concepto tedrico formulado.
2Rell ia: El item es apropiado para rep al comp o
dimension especifica del constructo

3Claridad: Se entiende sin diificultad alguna el enunciado del item, es
conciso, exacto y directo

Nota: ia, se dice ia cuando los i
son suficientes para medir la dimension

GRADO 0 TiTULO

GRADUADO

CANTARO MEJIA, ROSA
ROSALIA
DNI 10511607

DOCTORA EN EDUCACION

Fecha de diploma: 25/11/20
Modalidad de estudios: PRESENCIAL

Fecha matricula: 05/08/2017
Fecha egreso: 09/08/2020

BACHILLER EN EDUCACION
CANTARO MEJIA, ROSA

ROSALIA
DNI 10511607

Fecha de diploma: 21/12/2005
Modalidad de estudios: -

Fecha matricula: Sin informacion (***)
Fecha eareso: Sin informacion (***)

ool

Firma del Experto Informante.

/ 451/ 6 oF

INSTITUCION

UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO SAC.
PERU

UNIVERSIDAD NACIONAL FEDERICO
VILLARREAL
PERU
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CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE LAS CONDUCTAS AGRESIVAS

| N° DIMENSIONES / items Pertinenci Relevzancia Claridad® Sugerencias
a1
DIMENSION 1: Agresividad Fisica Si | No  Si|No| Si| No
1 | ;Peleo con mis compaferos/as de clase? X [ X X
2 | ;Me gusta agredir fisicamente a mis compaieros/as? X X X
3 | ¢Cuéndo estoy con célera doy empujones a mis
compaieros/as? X X X
4 | ;Cuéndo mis compafieros/as no me dan lo que les pido, les X
agredo? X ‘ X
5 | ¢Sialguien me agrede, le hago lo mismo? X | & x
6 | ;/Cuando estoy molesto, lanzo objetos? X | e X
7 | ¢Aprovecho la ausencia de mi profesora para agredir .
fisicamente a alglin compafiero(a)? A A e
8 | ;Me burlo de mis compafieros/as cuando cometen un error? | A X X
DIMENSION 2: Agresividad Verbal Si  No | Si | No| Si | No
9 | ;Pongo sobrenombres a mis compafieros/as? ~ X X
10 | ;Me fijo en los defectos de mis compafieros/as? X Al X
11 | ;Cuéndo un compafiero/a me insulta, generalmente yo X &
le respondo con otro insulto? ‘ | X
12 | ;Digo palabras soeces en el aula? 21 | X 5
DIMENSION 3: Agresividad Psicolégica Si No | Si | No| Si | No
13 | ;Miro con desprecio a los nifios/as més débiles? X | X X
14 | ;Disfruto cuando inspiro miedo a los demas? X X ¥
15 | ;Me gusta amenazar a mis compafieros/as? al Ll X
16 | ;Hablo mal de mis compaiieros/as? P X X
17 | ¢Disfruto arrebatando las cosas que le pertenecen a mis ) g
compafieros/as? # # A
18 | ;Me encuentro seguro/a en el aula? X Pl [
19 | ¢ Tengo problemas de convivencia con mis
compafieros/as del aula? X il X
20 | ;Me han golpeado en el aula? X X A~

ﬁ UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

e zncom\(a SugiCienua

Obser si hay
Opinion de licable [X] Aplicabl p de corregir [ ] No aplicable [ ]
Apellidos y del juez validador. Dr/ Mg: WWYQAM&Q pn: 9B 16320%
p 1ad del validad E‘l omada
) . 2de O3 del 2023

{a:El item Sp to tedrico formulado.

ia: El te iado para representar al ]
dimension especifica del constructo

3Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item,
conciso, exacto y directo

A/

Nota: Suficiencia, se di ficiencia cuando los i
son suficientes para medir la dimension

Firma/lel Expe;‘(':' kﬁformanﬁe.
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CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE LOS JUEGOS COOPERATIVOS

N° DIMENSIONES / items Per ia' [Relevancia? | Claridad® Sugerencias
DIMENSION 1: Cooperativa Si No Si No Si| No
[ 1 | El estudiante realiza sus tareas con sus conpafieros. X X X
[ 2 | El estudiante busca ayuda cuéndo tiene problemas. X X X
[ 3 | El estudiante demuestra compafiefismo en gl salon. X X X
| 4 | El estudiante ayuda a sus compafieros. ¥ A e
| 5 | Elestudiante se integra en los equipos de trabajo. X X A
6 | El estudiante da solucién ante las dificultades de sus
compafieros. X X X
| 7 | El estudiante comparte sus pertenencias. X | X 4
8 El estudiante colabora en el cumplimiento de tareas. X Pod R
| | PIMENSION 2: Participacié Si No Si No Si| No
| 9 | El estudiante integra a sus compafieros en los juegos. X X %
| 10_| El estudiante promueve el juego con sus compafieros. X X A
11 | El estudiante busca soluciones & los problemas. b X A
| 12 | El estudiante confia en sus compafieros. X X X
13 | El estudiante alienta a sus compafieros. X X X
DIMENSION 3: In i6 Si No [Si| No |Si| No
14 | El estudiante comparte su felicidad con sus compafieros. X X X
15 | La estudiante calma a sus compafieros si se encuentran X X £
|| alterados.
| 16 | El estudiante presta atencién en las explicaciones. X X X
| 17 | El estudiante habla con respeto a sus compafieros. X X X |
18 | El estudiante comprende lo que dicen sus compaiieros. A * *
Observaci (precisar si hay suficiencia): sc encuen*(o. SOEtenta
Opinion de aplicabilidad: Aplicable [X] Aplicable después de corregir [ ] No aplicable [ ]
Apellidos y bres del juez validador. Dr/ Mg: %?@myoﬂeﬂdm ....................................... G on:. 92163208 .

Especialidad del validador:.... 8. F20MAKE.....octvovseee e ssss s smssssnsesstesessssss s snee T T T " Fisennis

84,405, del 2023

*Pertinencia:El item corresponde al concepto tedrico formulado.

2R, ia: El item es iado para rep al componente o
dimension especifica del constructo

3Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es - rd
conciso, exacto y directo | oo e’ RO VA SR

Firma/del Exper{o hformante.

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados :

son sufficientes para medir la dimension

GRADUADO GRADO 0 TiTULO INSTITUCION

MAESTRO EN CIENCIAS DE LA EDUCACION CON
MENCION EN GESTION EDUCACIONAL

TAMAYOMENDOZA RUTH | o o o 0012710 UNIVERSIDAD NACIONAL DE EDUCACION
MERCEDES Me(f da“ de b '5 °mf' o ENRIQUE GUZMAN Y VALLE
DNI 08163205 SRS PERU
Fecha matricula: 18/03/2002
Fecha egreso: 05/01/2004
BACHILLER EN EDUCACION
TAMAYO MENDOZA, RUTH  Fecha de diploma: 08/07/1999 UNIVERSIDAD NACIONAL FEDERICO
MERCEDES Modalidad de estudios: - VILLARREAL
DNI 08163205 PERU

Fecha matricula: Sin informacion (+*) 54



CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE LOS JUEGOS COOPERATIVOS

N° DIMENSIONES / items Pertinencia' |Relevancia® | Claridad® Sugerencias
DIMENSION 1: Cooperativa Si No Si No Si | No
1 El estudiante realiza sus tareas con sus compafieros. / P P
2 | El estudiante busca ayuda cuéndo tiene problemas. i /| I
3 | El estudiante demuestra comparierismo en el salén. = | v
4 | El estudiante ayuda a sus compafieros. o i /4
5 | El estudiante se integra en los equipos de trabajo. v v P
6 | El estudiante da solucién ante las dificultades de sus
compafieros. v v v
7 | El estudiante comparte sus pertenencias. L v 4
8 [ El estudiante colabora en el cumplimiento dé tareas. el v &
DIMENSION 2: Participacién Si No Si No Si| No
9 | El estudiante integra a sus comparieros en lds juegos. i [ 7
10 | El estudiante promueve el juego con sus compafieros. [z . v
11 | El estudiante busca soluciones a los prohlemas. [l v
12 | El estudiante confia en sus compafieros. P v v
13 | El estudiante alienta a sus comparieros. o 4 2
DIMENSION 3: Interaccién Si No Si No Si | No
14 | El estudiante comparte su felicidad con sus compafieros. 7 7 I
15 | La estudiante calma a sus compafieros si se encuentran v v
alterados. e
16 | El estudiante presta atencién en las explicaciones. o o r il
17 | El estudiante habla con respeto a sus compafieros. / P v,
18 | El estudiante comprende lo que dicen sus compaiieros. v/ P 4
Observaciones (precisar si hay suficiencia): !‘P Cu’J SUpcenca
Opinién de aplicabilidad: Aplicable [X] Aplicable después de corregir [ ] No aplicable [ ]
—
Apellidos y nombres del juez validador. Dr/ Mg: Q”\UV”J})LJ—!‘%Z‘CUQHOS ..... G.Mﬁ la ..... Hantsca. DNE:....09.6 201 % 2.

Per

ia:El item corresponde al concepto teérico

ia: El item es apropiado para rep al comp 0

dimensién especifica del constructo
3Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es
conciso, exacto y directo

Nota:

Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados

son sifficientes nara medir la dimensin

irma del Experto Informante.
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CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE LAS CONDUCTAS AGRESIVAS

N° DIMENSIONES / items Pertinenci Relevancia Claridad® Sugerencias
a1 2 s

DIMENSION 1: Agresividad Fisica Si | No | Si | No Si | No

1 | ;Peleo con mis comparieros/as de clase? 4 v 4

2 | ;Me gusta agredir fisicamente a mis compafieros/as? v ¥ [

3 | ;Cuéndo estoy con célera doy empujones a rhis
compafieros/as? » | ¥ ~

4 | ;Cuéndo mis compafieros/as no me dan lo que les pido, les
agredo? ¥ v -

5 | ;Sialguien me agrede, le hago lo mismo? 2 /4 7 |

6 | ;Cuéndo estoy molesto, lanzo objetos? s ¥ /|

7 | ¢Aprovecho la ausencia de mi profesora para agredir [ [
fisicamente a alglin compaiiero(a)? v v | E

8 | ;Me burlo de mis compafieros/as cudndo cometen un error? | ¢~ 7] v
DIMENSION 2: Agresividad Verbal Si_ _No | Si No | Si No

9 | ¢/Pongo sobrenombres a mis compafierosfas? 7 4 7

10 | ;Me fijo en los defectos de mis compaieros/as? | ¥ 4 v

11 | ;Cuéndo un compafiero/a me insulta, generalmente yo [ | 7
le respondo con otro insulto? v | v |

12 | ¢Digo palabras soeces en el aula? 7 | ¥ | 7.
DIMENSION 3: Agresividad Psicolégica Si_ No Si|No | Si| No

13 | 4 Miro con desprecio a los nifios/as més débiles? v 7 [7

14 | ;Disfruto cuando inspiro miedo a los demds? v - P

15 | ;Me gusta amenazar a mis compafierosfas? & o 4

16 | ;Hablo mal de mis compafieros/as? e v 4

17 | ¢Disfruto arrebatando las cosas que le pertenecen a mis o2 "
compafieros/as? v ¥

18 | ;Me encuentro seguro/a en el aula? 7 [« /

19 | ¢ Tengo problemas de convivencia con mis g [ P / |
compafieros/as del aula? |

20 | ;/Me han golpeado en el aula? 7 v 4 ;

Obser i precisar si hay

Opinién de aplicabilidad: Aplicable [X]

Apellidos y
del

TPertinencia:El item corresponde al concepto tedrico formulado.

El item s apropiado para rep a o
dimension especifica del constructo
3Claridad: Se entiende sin dificultad alguna ef enunciado del item, es
conciso, exacto y directo

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados
son sifficientes nara medir la dimansion

Mat‘/ SUpUento

Aplicable después de corregir [ ]

del juez validad: DrIMg:....Qhum)).k"ﬂﬁ...gﬁ\lﬂl.(%.".‘G.L.S'ﬁl@....fmﬂ%m.
Hg....Psumpedagegio

No aplicable [ ]

fma del Experto Informante.

GRADUADO GRADO O TiTULO INSTITUCION

CHUMFPITAZ ZEVALLOS, GISELA
FRAMNCISCA
DHNI 09650122

CHUMPITAZ ZEVALLOS, GISELA
FRAMNCISCA
DHNI 09650122

BACHILLER EN EDUCACION

Fecha de diploma: 10/05/1999
Modalidad de estudios: -

Fecha matricula: Sin informacion
=)

Fecha egreso: Sin informacion
[l

MAGISTER EN
PSICOPEDAGOGIA

Fecha de diploma: 22/03/2013
Modalidad de estudios: -

Fecha matricula: Sin informacion
===)
Fecha egreso- Sin informacion

(o]

UNIVERSIDAD INCA GARCILASO DE LAVEGA
ASOCIACION CIVIL
PERU

UMIVERSIDAD PRIVADA CESAR VALLEJO
PERU
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CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE LOS JUEGOS COOPERATIVOS

N° DIMENSIONES / items Pertinencia’ |Relevancia? | Claridad® Sugerencias
DIMENSION 1: Cooperativa Si No [Si] No [Si] No
1 | El estudiante realiza sus tareas con sus compafieros. & = |
2 El estudiante busca ayuda cuéndo tiene problemas. ¥ ]
3 | El estudiante demuestra compafierismo en el salén. = 7 e
4 | El estudiante ayuda a sus compaiieros. 4 7
5 | El estudiante se integra en los equipos de trabajo. P P4 7/
6 | El estudiante da solucién ante las dificultades de sus P o A
companeros.
7 | El estudiante comparte sus pertenencias. 7 v v
8 | El estudiante colabora en el cumplimiento de tareas. 7 / l
DIMENSION 2: Participacién Si No Si No Si| No
9 | El estudiante integra a sus comparieros en los juegos. P v 7/
10 | El estudiante promueve el juego con sus compaferos. “ v
11 | El estudiante busca soluciones a los problemas. [ V4
12 | El estudiante confia en sus compafieros. d
13 | El estudiante alienta a sus compafieros. P
DIMENSION 3: Interaccién Si No Si No Si | No
14 | El estudiante comparte su felicidad con sus compafieros. /- Vo
16 | La estudiante calma a sus compafieros si se encuentran 7 7 v
alterados.
16 | El estudiante presta atencién en las explicaciones. v 7 &
17 | El estudiante habla con respeto a sus comparieros. ¥ Z, v
18 | El estudiante comprende lo que dicen sus compafieros. 7 v 4
Observaciones (precisar si hay suficiencia): S ("KlS’\le. Soficienci & .
Opinién de aplicabilidad: Aplicable [Vf Aplicable después de corregir [ ] No aplicable [ ] é Y,
; ; ot
Apellidos y nombres del juez validador. Dr/ Mg: ..... A.ffbll!l/fﬁf”ffﬂ ..... F EE,D .............................. DNIJ/ffﬁ ....... f ............
Especialidad del validador:...... TR0 ... R I AR ettt ett et e s ee e s er st ee e s e ent s st s s ne e esen et nsannsesenenennnnnes

LG...de.0%....del 2023
1Pertinencia:El item corresponde al concepto tedrico formulado.
2Relevancia: El item es apropiado para representar al componente o /
dimension especifica del constructo i /

3Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es
conciso, exacto y directo

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados Firma del Experto Informante.
son suficientes para medir la dimension
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CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE LAS CONDUCTAS AGRESIVAS

Ne DIMENSIONES / items Penir:snci Relevancia | Claridad® Sugerencias
a 2
DIMENSION 1: Agresividad Fisica Si No Si_ | No | Si No
1| ¢Peleo con mis comparieros/as de clase? z 7 4
2 ¢Me gusta agredir fisicamente a mis compaferos/as? /s P v
3 | ¢ Cuando estoy con célera doy empujones a mis 7 W 7
| comparieros/as?
4  ;Cuando mis compafieros/as no me dan lo que les pido, les
agredo? 7 W Ve
¢ Si alguien me agrede, le hago lo mismo? % P 7
+,Cuando estoy molesto, lanzo objetos? 7 & 2
¢Aprovecho la ausencia de mi profesora para agredir }
fisicamente a algtin compariero(a)? / / v
8 | /Me burlo de mis comparieros/as cuando cometen un error? 4 o I
DIMENSION 2: Agresividad Verbal Si No Si | No | Si No
9 | ;,Pongo sobrenombres a mis compaferos/as? o - &
10 | ;/Me fijo en los defectos de mis compafieros/as? e el P
11 | ¢Cuéndo un compafiero/a me insulta, generalmente yo
le respondo con otro insulto? v ol v
12 | ;Digo palabras soeces en el aula? o P
DIMENSION 3: Agresividad Psicolégica Si No Si_ | No 3)« No
3 | ¢Miro con desprecio a los nifios/as mas débiles? ) v
14 | ;Disfruto cuando inspiro miedo a los deméas? P 7 v
15 | ¢ Me gusta amenazar a mis comparieros/as? ya 7 pd
16 | ¢Hablo mal de mis compaferos/as? $ 7 e
17 | ¢ Disfruto arrebatando las cosas que le pertenecen a mis e / /
comparieros/as?
18 | ;Me encuentro seguro/a en el aula? 7 rd v
19 | ¢ Tengo problemas de convivencia con mis ya 7 /
compafieros/as del aula? A L
20 | /Me han golpeado en el aula? / / /
Observaci {precisar si hay ienci S Fx\sj‘a Soficienci e .
Opinién de aplicabilidad: Aplicable [Vf Aplicable después de corregir [ ] No aplicable [ ] Y,
: ¢ CF
Apellidos y k del juez validador. Dr/ Mg: AWUH f/)fw}[o FELD. DNI: J/, fﬁff ?
Especialldad del validador:...... DROE.... 2R IMARIA

H..de. 0% del 2023
‘Pertinencia:El item corresponde al concepto tedrico formulado.

2Relevancia: El item es apropiado para representar al componente o oo
dimension especifica del constructo / ',//
3Claridad: Se entiende sin difcultad alguna el enunciado del item, es »
©ONCiso, exacto y diracto Ve

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados Firma del Experto Informante.
son suficientes para medir la dimension

GRADUADO GRADO 0 TiTULO INSTITUCION

TITULO DE SEGUNDA ESPECIALIDAD EN GESTION ESCOLAR CON

LIDERAZGO PEDAGOGICO
ASTUCURI PAPUI UNIVERSIDAD PERUANA CAYETANO
o % Fecha de diploma: 08/03/18
i Modalidad de estudios: PRESENCIAL FEEA
DNI 19906796 T PERU

Fecha matricula: 31/05/2016
Fecha egreso: 24/02/2018
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CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE LOS JUEGOS COOPERATIVOS

N° DIMENSIONES / items Pertinencia’ |Relevancia®? | Claridad® Sugerencias
DIMENSION 1: Cooperativa Si| No [Si| No [Si] No
1 | El estudiante realiza sus tareas con sus compafieros. P Pl y
2 | El estudiante busca ayuda cuéndo tiene problemas. v 7 | 4
3 | El estudiante demuestra compafierismo en el salén. 7 7
4 | El estudiante ayuda a sus comparieros. /| P ¥
5 | El estudiante se integra en los equipos de trabajo. | 7 &
6 | El estudiante da solucién ante las dificultades de sus 5 y >
compafieros.
7 | El estudiante comparte sus pertenencias. & /| v
8 | El estudiante colabora en el cumplimiento de tareas. v v 4
DIMENSION 2: Participacion Si No |[Si| No |Si| No
9 | El estudiante integra a sus compafieros en los juegos. 7 A
10 | El estudiante promueve el juego con sus compafieros. v v 7z
11 | El estudiante busca soluciones a los problemas. % % v
12 | El estudiante confia en sus compafieros. s v
13 | El estudiante alienta a sus compafieros. 7 /|
DIMENSION 3: Interaccion Si No SiJ No |Si| No
14 | El estudiante comparte su felicidad con sus compafieros. 4 7z
15 | La estudiante calma a sus compafieros si se encuentran ol 7/ /]
alterados.
16 | El estudiante presta atencion en las explicaciones. d 4 F
17 | El estudiante habla con respeto a sus compafieros. 4 v /]
18 [ El estudiante comprende lo que dicen sus compafieros. 4 4 7
i\l UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO
Observaciones (precisar si hay suficiencia); ]| \'\ Y SeHUentA .
Opinién de aplicabilidad: ~ Aplicable [+] Aplicable después de corregir [ ] No aplicable [ ]
Apellidos y nombres del juez validador. Dr/ Mg: .S.a.@..'z.z.....4.(?.4..1.29(...Ml.C.&IL/ﬂA.IEmAb..“.... oNE. GT423Y 23 .
Especialidad del validador:... /22 {7ARIA...... Dr:fé EDYLALM. ..., R e T s IR s

B4 de. 05 del 2023

*Pertinencia:El item corresponde al concepto tedrico formulado.
Relevancia: El item es apropiado para representar al componente 0

dimension especifica del constructo
$Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es / / " Zﬁ
conciso, exacto y directo £ v

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados Firma del Experto Informante.
son suficientes para medir la dimension




El, UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE LAS CONDUCTAS AGRESIVAS

N° DIMENSIONES / items Pertinenci Relevancia | Claridad® " Sugerencias
a1 2
[ No

DIMENSION 1: Agresividad Fisica No No
¢, Peleo con mis compaferos/as de clase?

¢Me gusta agredir fisicamente a mis compafieros/as?
¢ Cuéando estoy con célera doy empujones a mis

s COMPENSIOS/AST | v g
¢ Cuando mis compafieros/as no me dan lo que les pido, les
agredo?

¢ Si alguien me agrede, le hago lo mismo?

¢, Cuéndo estoy molesto, lanzo objetos?

¢Aprovecho la ausencia de mi profesora para agredir
fisicamente a algtn compafiero(a)?

¢2Me burlo de mis compafieros/as cuando cometen un error?
DIMENSION 2: Agresividad Verbal

¢ Pongo sobrenombres a mis compafieros/as?

¢.Me fijo en los defectos de mis compafieros/as?

¢Cuando un compariero/a me insulta, generalmente yo

le respondo con otro insulto?

¢ Digo palabras soeces en el aula?

DIMENSION 3: Agresividad Psicolégica

¢ Miro con desprecio a los nifios/as mas débiles?

¢ Disfruto cuando inspiro miedo a los demas?

¢Me gusta amenazar a mis compafieros/as?

¢ Hablo mal de mis compafieros/as?
¢ Disfruto arrebatando las cosas que le pertenecen a mis
compafieros/as?

18 | ;Me encuentro seguro/a en el aula?

19 | ¢ Tengo problemas de convivencia con mis
caomparnieros/as del aula?

20 | ;Me han golpeado en el aula?

alalo| fof ~ola| & wn/-

-0

-
N

No No

olalnle

N VYR e\ N Ve
N EVAR A REARRAA AR RN AR R

TN S NIYNEN SN Y YNy e

‘Ii UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

Observaciones (precisar si hay sufici ia): =\ L\ DY __Sosnencia .

Opinion de aplicabilidad: Aplicable [+~] Aplicable después de corregir [ ] No aplicable [ ]
Saena.. . Learza. liclarfdnlsras.... LIRS o 2 1 S

Apellidos y nombres del juez validador. Dr/ Mg:

E ialidad del lidad

O de. . 3= del 2023

1Perti iazEl item col al tedrico formulado.
2Relevancia: El item es apropiado para representar al componente o
di i ifica del

3Claridad: Se entiende sin dif alguna el i del item, es // ;7
conciso, exacto y directo A 5 ~

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados Firma del Experto Informante.
son suficientes para medir la dimension

GRADUADO GRADO O TITULO INSTITUCION

DOCTOR EN EDUCACION

Fecha de diploma: 25/11/20 =
SAENZ LOAYZA, VICTOR ANTONIO Modalidad de estudios: PRESENCIAL UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO S.A.C.

DNI 09425423 PERU
Fecha matricula: 05/08/2017
Fecha egreso: 09/08/2020
MAGISTER EN GESTION PUBLICA

SAENZ LOAYZA, VICTOR ANTONIO ;eo(:::”szg'g;o;;zjzg L/F:ESSENC[AL UNIVERSIDAD PRIVADA CESAR VALLEJO
DNI 09425423 : PERU
Fecha matricula: Sin informacion (***)

Fecha egreso: Sin informacion (***)
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Anexo 5: Modelo de Consentimiento.
CONSENTIMIENTO INFORMADO

El propésito de esta ficha de consentimiento es dar a los participantes de esta investigacion

una clara explicacion de la misma, asi como de su rol de participante.

La presente investigacion es conducida por la profesora Deisy Vanessa Quifiones Lozano,
estudiante de Posgrado de la Universidad Cesar Vallejo. El objetivo de esta investigacion es
Determinar la conexidn entre los juegos cooperativos y la conducta agresiva en estudiantes

del quinto grado primaria de una escuela publica de San Juan de Lurigancho 2023.

Si usted como padre de familia autoriza a participar de este estudio a su menor hijo (a) , el
estudiante responderd un cuestionarios sobre juegos cooperativos y la conducta agresiva.
Esto tomara aproximadamente 20 minutos de su tiempo. La participacion de este estudio es
estrictamente voluntario. La informacion que se recoja seréa confidencial, siendo codificados
mediante un namero de identificacion por lo que seran de forma anénima, por Gltimo, solo
sera utilizada para los propositos de esta investigacion. Una vez transcritas las respuestas
los cuestionarios se destruiran. Si tiene alguna duda de la investigacion puede hacer las
preguntas que requiera en cualquier momento. Igualmente puede dejar de responder el

cuestionario sin que esto le perjudique.

De tener preguntas sobre su participacion en este estudio puede contactar a 923866944, o

correo deisyql1986@gmail.com
Agradecida desde ya por su valioso aporte.
Atentamente

Deisy Vanessa Quifiones Lozano

Yo preciso haber sido

informado/a respecto al propdsito del estudio y sobre los aspectos relacionados con la

investigacion, en la cual participara mi menor hijo

(@)

Acepto su participacion en la investigacion cientifica referida

Firma, y DNI
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Otros anexos

Anexo 7: Ficha técnica del instrumento.

Ficha técnica del instrumento 1: Juegos cooperativos

Ficha técnica del cuestionario de la Variable 1:
Juegos cooperativos

Autor:
Tipo de instrumento:

Forma

de administracion:

Obijetivos:

Validez

Confiabilidad

Tiempo de aplicacion:

N° de items de

la
variable: Juegos
cooperativos

Escala de medicion:
Escala valorativa:

Baremo de la

variable:

Carmen Castro (2018)
Cuestionario de Juegos cooperativos

Individual y colectiva

Medir los niveles en que de despliega en los juegos

cooperativos

El instrumento fue validado a través de juicio de 3 expertos

indicdndonos que el instrumento cuenta con una buena
consistencia interna

10 minutos aproximadamente
18 items, divididos en 3 dimensiones: D1: cooperativa (8

items), D2: Participacion (5 items) y D3: (5 items)

Ordinal
Totalmente en desacuerdo (1), En desacuerdo (2), Ni de

acuerdo, ni en desacuerdo (3) De acuerdo (4) De
acuerdo (5) Totalmente de acuerdo

De [18, 42> (Nivel Bajo)

De [43, 66> (Nivel Medio)

De [67, 90> (Nivel Alto)
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Ficha técnica del instrumento 2: Agresividad

Ficha técnica del cuestionario de la Variable 2:
Agresividad

Autor:
Tipo de instrumento:

Forma

de administracion:

Objetivos:

Validez

Confiabilidad

Tiempo de aplicacion:

Aspectos a evaluar

Escala de medicion:
Escala valorativa:

Baremo de la

variable:

Martinez Arcilla Milagros y Moncada Ortega, Segundo
Escala de agresividad-2016

Individual y colectiva

Medir los niveles de la conducta agresiva

El instrumento fue validado a través de 3 expertos

El coeficiente de Alfa de Cronbach, fue =,850; indicandonos
que el instrumento cuenta con una buena consistencia
15 minutos aproximadamente

20 items, divididos en 4 dimensiones: D1: Agresividad fisica
(8 items), D2: Agresividad verbal (4 items) y D3: Agresividad

psicolégica (8 items).

Ordinal
Totalmente en desacuerdo (1), En desacuerdo (2), Ni de

acuerdo, ni en desacuerdo (3) De acuerdo (4) De
acuerdo (5) Totalmente de acuerdo

De [20, 46> (Nivel Bajo)

De [47, 73> (Nivel Medio)

De [74, 100> (Nivel Alto)
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Anexo 8: Calculo del tamafio de la muestra.

Nog?Z*
(N —1)e*+ o%Z*

Donde:

N =140

«Za= 1.96 al cuadrado

+ p = Proporcioén esperada
‘q=1-p

- e = Error de estimacion

n= 140 (0.5)2 (1.96)?

(140 =1) (0.05)2 + (0.5)2 (1.96)?

n= 140 (0.25) (3.8416)

139 (0.0025) + (0.25) (3.8416)

n= 134.456

0.3475 + 0.9604

n= 134.456
1.3079
n= 104
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Anexo 9: Validez y confiabilidad de los instrumentos de recoleccion de

datos.

Fiabilidad
[ConjuntoDato=s2]

wWaAaRlABLE JUEGOS COOPERATIVOS

Resumen de procesamiento de

Casos
[ Mo
Casos “Waliclo 2g 100,00
Excluicdo® o .o
Total 22 100,0

a. La eliminacidan por lista se basa en
todas las variables dal
procedimisento.

Estadisticas de
Ffiabilidad

Alfa de e
Zronbach elementos
907 18
Fiabilidad

"+ VARIABLE CONDUCTAS AGRESIVAS

Resumen de procesamiento de

cCasos
I~ 26
Casos Walico 28 100,0
Excluido® o ,0
Total 28 100,0

a. La eliminacidn por lista se basa en
todas las variables del
procedimiento.

Estadisticas de
fiabilidad

Alfa de M ode
Cronbach elemeaentos

== 20




Anexo 10: Base de datos de cada instrumento.

Base de datos de Juegos Cooperativos

) BASE DE DATOS QUINONES.sav [ConjuntoDatos1] - IBM SPSS Statistics Editor de datos - ol
rchivo Editar Ver 08 Transformar Analizar Graficos Utilidades Ampliaciones Ventana  Ayuda
= 3
SEEL e~ FHLP A B {90/d
|visible: 38 de 38 varia
VIDICO,  VIDICO| WVIDICO | VIDICO VIDICO| VIDICO| VIDICO|  VIDICO| VID2PA|  VID2PA|  VID2PA|  VIDZPA| VIDZPA| VIDINT  VID3INT
&> OPERATI| &5 OPERATI| & OPERATI g OPERATI| ¢ OPERATI| ¢ OPERATI| g OPERATI & OPERATI|¢ RTICIPAC|¢ RTICIPAC ¢ RTICIPAC &b RTICIPAC g RTICIPAC ¢ ERACCIO| ¢ ERACCIO|¢
VAP VAP2 VAP3 VAP VAPS VAPR VAPT VAPE IONPY IONP10 IONP11 IONP12 IONP13 NP14 NP15
1 4,00 4,00 2,00 2,00 4,00 4,00 4,00 4,00 4,00 4,00 4,00 4,00 4,00 4,00 4,00
2 5,00 5,00 5,00 5,00 5,00 2,00 5,00 2,00 5,00 5,00 3,00 5,00 4,00 5,00 5,00
3 1,00 5,00 1,00 4,00 3,00 5,00 5,00 4,00 5,00 5,00 5,00 5,00 3,00 5,00 5,00
4 1,00 5,00 5,00 5,00 5,00 5,00 5,00 5,00 5,00 5,00 5,00 5,00 5,00 5,00 5,00
5 4,00 4,00 4,00 4,00 4,00 4,00 4,00 4,00 4,00 4,00 4,00 4,00 4,00 4,00 4,00
6 200 5,00 5,00 5,00 5,00 5,00 5,00 5,00 5,00 5,00 5,00 5,00 5,00 5,00 5,00
7 5,00 5,00 5,00 5,00 4,00 5,00 5,00 5,00 5,00 5,00 5,00 5,00 3,00 5,00 5,00
] 2,00 4,00 4,00 5,00 5,00 4,00 5,00 3,00 5,00 400 3,00 4,00 3,00 3,00 5,00
9 4,00 1,00 5,00 5,00 4,00 4,00 4,00 5,00 5,00 4,00 5,00 3,00 5,00 5,00 4,00
10 3,00 4,00 5,00 4,00 5,00 5,00 4,00 5,00 4,00 4,00 5,00 5,00 4,00 5,00 4,00
" 5,00 1,00 5,00 5,00 5,00 5,00 3,00 5,00 1,00 5,00 5,00 1,00 1,00 5,00 5,00
12 5,00 4,00 3,00 5,00 5,00 1,00 3,00 2,00 2,00 2,00 3,00 3,00 5,00 3,00 5,00
13 400 1,00 4,00 1,00 4,00 4,00 1,00 4,00 4,00 400 400 4,00 4,00 400 4,00
14 5,00 5,00 5,00 5,00 5,00 5,00 3,00 3.00 5,00 5,00 5,00 5,00 1,00 5,00 3,00
15 5,00 5,00 5,00 5,00 5,00 2,00 5,00 5,00 5,00 5,00 5,00 5,00 5,00 5,00 5,00
16 4,00 1,00 4,00 4,00 4,00 4,00 1,00 4,00 4,00 4,00 4,00 4,00 4,00 4,00 4,00
17 400 4,00 4,00 400 4,00 4,00 400 4,00 5,00 3,00 400 4,00 4,00 400 4,00
18 1,00 4,00 3,00 1,00 3,00 1,00 1,00 3,00 4,00 1,00 1,00 4,00 4,00 4,00 4,00
19 5,00 5,00 5,00 5,00 5,00 5,00 5,00 5,00 5,00 5,00 5,00 5,00 5,00 5,00 5,00
20 5,00 5,00 5,00 5,00 5,00 5,00 5,00 5,00 5,00 5,00 5,00 5,00 5,00 5,00 5,00
| 5,00 5,00 5,00 5,00 5,00 5,00 1,00 1.00 1,00 1,00 1,00 5,00 5,00 5,00 5,00
T — . . P . P = . P . . . . |
Vista de datus‘ Vista de variables
Base de datos de Conductas agresivas
BASE DE DATOS QUINONES sav [ConjuntoDatos1] - IBM SPSS Statistics Editor de datos -0 '
Archivo  Editar  Ver Datos Transformar  Analizar  Gréficos  Ufilidades  Ampliaciones  Ventana  Ayuda
- =] ~
SEehe~ BLIP A BE {06
| | \Visible: 38 de 38 variab
%VZDﬂAF\ %V2D1AFI %V2D1AF\ %VZDﬂAFI %V2D1AF\ %VZDﬂAF\ %V2D1AFI %V2D1AF\ V2D2AV V2D2AV s V2D2VE V2028V V2D3AP V2D3AP V2D3AP Vi
sicap1 | ® sicapz ® sicaps | ®” sicap4 | ® sicaps | ® sicAps | SICAPT| ” SICAPS | & ERBALP| ¢ ERBALP | ®” RBALP11| g% ERBALP ¢ SICOLOG|8b SICOLOG g SICOLOG & Sit
9 10 12 ICAP13 ICAP14 ICAP15 IC
1 1,00 2,00 1,00 1,00 2,00 2,00 2,00 1,00 2,00 2,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00
2 2,00 1,00 2,00 1,00 2,00 1,00 1,00 2,00 1,00 1,00 2,00 1,00 1,00 1,00 1,00
3 2,00 1,00 1,00 2,00 1,00 2,00 1,00 1,00 1,00 3,00 1,00 1,00 1,00 2,00 1,00
4 200 1,00 2.00 1,00 2.00 1,00 1,00 2.00 1,00 1,00 200 2,00 1,00 1,00 1,00
5 4,00 2,00 2,00 2,00 3,00 2,00 2,00 2,00 2,00 2,00 4,00 3,00 2,00 2,00 2,00
6 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00
T 4.00 1,00 1,00 1,00 2,00 1,00 2,00 1,00 2,00 3,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00
§ 3,00 3,00 2,00 1,00 1,00 2,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 2,00 1,00 1,00 1,00
9 3,00 2,00 2,00 2,00 2,00 2,00 2,00 4.00 2,00 2,00 2,00 3,00 2,00 2,00 2,00
10 1,00 1,00 1,00 1,00 5,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 4,00 1,00 1,00 1,00 1,00
" 3,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 5,00 5,00 1,00 4.00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00
12 3,00 3,00 4.00 2,00 2,00 1,00 1,00 2,00 1,00 1,00 2,00 1,00 1,00 2,00 1,00
13 2,00 1,00 1,00 1,00 2,00 1,00 1,00 2,00 2,00 2,00 1,00 2,00 3,00 2,00 2,00
14 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 4,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 4,00 1,00 1,00
15 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00
16 1,00 1,00 1,00 400 3.00 1,00 1,00 1,00 400 1,00 1,00 1,00 4.00 3,00 1,00
17 3,00 1,00 3,00 1,00 2,00 1,00 2,00 1,00 2,00 1,00 3.00 2,00 1,00 1,00 1,00
18 1,00 1,00 5,00 1,00 1,00 1,00 2,00 2,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 2,00
19 3,00 2,00 2,00 3,00 4.00 4.00 3,00 4.00 4.00 4.00 4.00 3,00 3,00 3,00 3,00
20 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 2,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00
21 1,00 1,00 2,00 1,00 3,00 1,00 1,00 3,00 2,00 4.00 2,00 1,00 1,00 1,00 1,00
T - e ——————————————————— ¥
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Anexo 11. Prueba de normalidad

a) Prueba de normalidad entre los juegos cooperativos y la conducta agresiva

Kolmogorov-Smirnov

Estadistico gl Sig.
V1Juegos cooperativos 113 120 001
V2 Conductas agresivas 134 120 000

Nota. Datos que indican la Prueba de normalidad entre los juegos cooperativos y la

conducta agresiva.

b) Prueba de normalidad entre los juegos cooperativos y la agresividad fisica

Kolmogorov-Smirnov

Estadistico gl Sig.
V1Juegoscooperativos ,113 120 ,001
V2D1Agresividadfisica ,125 120 ,000

Nota. Datos que indican la Prueba de normalidad entre los juegos cooperativos y la

agresividad fisica.

c) Pruebade normalidad en los juegos cooperativos y la agresividad verbal

Kolmogorov-Smirnov

Estadistico gl Sig.
V1 Juegos ,113 120 ,001
cooperativos
V2D2 Agresividad ,175 120 ,000
verbal

Nota. Datos que indican la Prueba de normalidad en los juegos cooperativos

y la agresividad verbal.
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d) Prueba de normalidad entre los juegos cooperativos y la agresividad

psicoldgica.

Kolmogérov-Smirnov

Estadistico gl Sig.
V1 Juegos cooperativos ,113 120 ,001
V2 D3 Agresividad Psicologica ,166 120 ,000

Nota. Datos que indican la Prueba de

agresividad psicolégica.

normalidad entre los juegos cooperativos y la
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