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ABSTRAK 

 

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan, mengetahui validasi, kepraktisan 

serta keefektivan media Puzzle Teka-Teki Pecahan dalam meningkatkan 

kemampuan pemecahan masalah matematika siswa sekolah dasar.  Jenis penelitian 

yang digunakan yaitu Research and Development (R&D) menggunakan model 

pengembangan ADDIE (Analysis, Design, Development, Implementation, dan 

Evaluation). Subjek penelitian ini adalah siswa kelas II SD Negeri Tingkir Lor 02 

Salatiga yang berjumlah 28 siswa. Teknik pengumpulan data berupa non tes yang 

berasal dari wawancara, angket, dan lembar validasi serta data berupa tes yang 

berasal dari pretest dan postest. Teknik analisis data yang digunakan adalah 

deskriptif kualitatif dan kuantitatif. Hasil dari penelitian ini yaitu validasi oleh ahli 

materi, ahli media, dan ahli pembelajaran menunjukkan tingkat validitas yang 

sangat tinggi, masing-masing mencapai 91,6%, 93,3%, dan 75%. Kepraktisan 

media mendapatkan presentase 88% dengan kategori sangat tinggi dari respon 

siswa dan 92,5% dengan kategori sangat tinggi dari respon guru. kefektifan dari 

media Puzzle Teka-Teki Pecahan ditunjukkan dari hasil uji paired t-test dari hasil 

pretest dan posttest dengan perolehan nilai Sig (2 tailed) sebesar 0,000 < 0,05, maka 

dapat disimpulkan bahwa hasil posttest lebih tinggi daripada pretest. Dapat 

disimpulkan media Puzzle Teka-Teki Pecahan yang dikembangkan dikatakan valid, 

praktis dan efektif digunakan dalam pembelajaran untuk meningkatkan 

kemampuan pemecahan masalah matematika siswa sekolah dasar. 

Kata Kunci: Matematika, Media Puzzle, Pemecahan Masalah, Pengembangan 
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ABSTRACT 

 

This research aims to develop, determine the validation, practicality and 

effectiveness of Fraction Puzzle Teka-Teki media in improving elementary school 

students' mathematical problem-solving abilities. The type of research used is 

Research and Development (R&D) using development model the ADDIE (Analysis, 

Design, Development, Implementation and Evaluation). The subjects of this 

research were class II students at SD Negeri Tingkir Lor 02 Salatiga, totaling 28 

students. Data collection techniques are in the form of non-tests originating from 

interviews, questionnaires and validation sheets as well as data in the form of tests 

originating from pre-tests and post-tests. The data analysis techniques used are 

descriptive qualitative and quantitative. The results of this research, namely 

validation by material experts, media experts, and learning experts, show a very 

high level of validity, reaching 91.6%, 93.3%, and 75% respectively. Media 

practicality received a percentage of 88% in the very high category from student 

responses and 92.5% in the very high category from teacher responses. The 

effectiveness of the Fraction Puzzle Teka-Teki media is shown from the results of 

the paired t-test of the pretest and posttest results with a Sig (2 tailed) score of 

0.000<0.05.  It can be concluded that the Fraction Puzzle media developed is said 

to be valid, practical and effective for use in learning to improve elementary school 

students' mathematical problem-solving abilities. 

Keywords: Development, Mathematics, Media Puzzle, Problem-Solving 
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