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1. INTRODUCCION

1.1. Justificacién y motivacién

El presente Trabajo Fin de Master correspondiente a la especialidad de tecnologia
constituye una propuesta de programacion didactica para desarrollar en la asignatura
de Tecnologias de la Informacién y Comunicacion, en adelante TIC, en el 42 curso de
Educacién Secundaria Obligatoria, de acuerdo con el marco legal marcado por la LOMCE
(Ley Organica 8/2013) con las modificaciones aplicadas en la Comunidad de Madrid

(Decreto 48/2015).

Esta programacion tomarda como referencia el Instituto de Educacidon Secundaria

Complutense, del cual se especificaran los detalles mas adelante.

A lo largo de este documento se expondrdn y detallaran todos los aspectos relacionados
con la programacion, con la intencidn de servir de guia para experiencia docente de la

asignatura.

La eleccidn de la asignatura de TIC para la realizacién de este trabajo viene motivada por
las posibilidades de interconexion que ofrece con otras asignaturas de diferente ambito,
pero también por incluir en sus contenidos temas como la comunicacién digital, algo
extremadamente presente en la vida de los adolescentes actuales, tratando de acercar

la vision de ocio que tienen de ella a una visién formativa.

Siguiendo esta linea, esta programacion trata de utilizar la tecnologia para crear un
proyecto comun a todo el grupo clase en forma de revista digital, basada en blogs, que
sirva como apoyo para ir desarrollando las diferentes unidades didacticas de curso y

proporcione la motivacién necesaria para fomentar el trabajo colaborativo.

1.2. Intenciones educativas

Tal y como se ha presentado en el apartado anterior, el contenido del curso se realizara
mediante el planteamiento de una revista digital como proyecto comun, la principal

finalidad es poder acercar la tecnologia a cualquier tematica, ya que, aun estando tan
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presente en la sociedad actual, para mucha parte del alumnado se trata de una

asignatura excesivamente técnica a la cual no terminan de ver sentido.

Es trabajo de los docentes en la materia acercar los contenidos a la realidad de cada
alumno, tratando de que la asignatura sirva para desarrollar no solo las competencias

digitales y tecnoldgicas, si no también fomentar aspectos creativos y sociales.

Se pretende entonces, formar al alumno en cuestiones prdcticas y en el dominio de
técnicas propias de la materia que se desarrollaran a través de las diferentes actividades,
utilizando una metodologia de Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP), y en técnicas de

trabajo colaborativo.

1.3. Demanda social de los objetivos y competencias a

adquirir por los alumnos

Hoy en dia la tecnologia atraviesa de forma transversal todos los aspectos de nuestra
vida. Los dmbitos, sociales, familiares, educativos o laborales demandan tecnologias que
faciliten la resolucién de diferentes problemas. Todo esto ha llevado a que la tecnologia
esté experimentando un desarrollo vertiginoso, formando una estructura social muy

cambiante a la que la sociedad debe ir adaptandose.

La gran cantidad de poblacién que ahora mismo se encuentra en su etapa adolescente
ya ha nacido dentro de esta globalizacién tecnoldgica, por lo que para ellos este
continuo cambio es algo comun y conocido, por lo tanto, el uso de las TIC, como norma

general, no supone un problema para ellos.

Las principales finalidades de incluir el uso de estas herramientas a nivel educativo son
la alineacion del mundo escolar a la realidad social, avanzando segln avanza la sociedad,
pero también la concienciacién sobre un uso adecuado de las tecnologias, ofreciendo y
mostrando a los alumnos la gran cantidad de variantes y usos en los que podemos

emplear las TIC.
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1.4, Logica curricular. Andlisis general de los contenidos de

la materia

El curriculo de ESO establecido a nivel estatal (Real Decreto 1105, 2014) y a nivel de la
Comunidad de Madrid (Decreto 48/2015) ) son exactamente los mismos, ambos
coinciden en que la principal razén de ser de la materia de TIC es:

“Preparar al alumnado para desenvolverse en un marco adaptativo; mds alld de una
simple alfabetizacion digital centrada en el manejo de herramientas que quedardn
obsoletas en un corto plazo de tiempo, es necesario dotar de los conocimientos,
destrezas y aptitudes para facilitar un aprendizaje permanente a lo largo de la vida, de
forma que el alumnado pueda adaptarse con versatilidad a las demandas que surjan

en el campo de las TIC.”

Basandonos por lo tanto en lo descrito, la asignatura de TIC trata de proveer una visién
de la educacién basada en el “SABER”, “SABER SER” y “SABER HACER”, aunando los
conocimientos y la practica con el pensamiento critico y social. La presente
programacién didactica trata de detallar una metodologia de ensenanza-aprendizaje
donde el orden de los contenidos y la relacién con su aplicacién mas alld de la materia

mejore el proceso de ensefanza-aprendizaje.

1.5. Principios pedagdgicos de la actuacién docente.

La actuacidon docente tiene como fin principal realizar un proceso de ensefianza-
aprendizaje efectivo, que aseguren una adquisicion de las competencias minimas en
cada uno de los alumnos y alumnas del curso. Para ello se comentan a continuacién una

serie de aspectos en los cuales se basa esta programacion:

= Andlisis de los conocimientos previos para conocer cudl es el estado inicial del
alumnado. De esta forma el docente podra conocer de forma real si el proceso
de ensefianza-aprendizaje ha sido realmente efectivo.

* [Individualizacién del alumnado, conociendo la realidad social de cada alumno.
Se pretende de esta forma conocer las necesidades y capacidades de cada

miembro del grupo -clase, adaptando la asignatura al alumnado y no al revés.
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Fomentar la motivacion mediante el aprendizaje por descubrimiento.

Trabajo colaborativo como base para la construccién de un proyecto comun,
incrementando factores como la creatividad y el intercambio de conocimientos
y experiencias.

Estimulacién del buen clima en el aula, concibiéndolo como un entorno seguro
donde cualquier alumno puede desarrollar sus capacidades.

Aprendizaje interdisciplinar enlazando la tecnologia con el desarrollo en
cualquier otro ambito.

Atencion a la diversidad en cualquiera de sus variantes, creando una asignatura

donde cualquier alumno o alumna pueda desarrollarse plenamente.



2.CONTEXTUALIZACION  DEL  ENTORNO  DE
APRENDIZAJE

2.1. Contexto social, histérico y geografico donde se realiza

la accidon docente

La presente programacion didactica se plantea para el centro IES Complutense, instituto
de Educacién Secundaria y Bachillerato situado en Alcald de Henares, dentro de la

Comunidad de Madrid.

El instituto cuenta con modalidad de bachillerato diurno y nocturno por lo que existe
una gran variedad de contextos dentro del alumnado. Actualmente se cursa Educacién
Secundaria Obligatoria (ESO) en Secciéon y Programa Bilinglie y dos modalidades de
Bachillerato: el de Humanidades y Ciencias Sociales y el de Ciencias. En el Bachillerato
para personas adultas se imparten las mismas modalidades. Desde el curso 2010/2011
el IES Complutense pertenece a la red de institutos publicos bilinglies de la Comunidad
de Madrid, por lo cual los alumnos se dividen en la seccidn bilinglie y la seccion de

programa (IES Complutense 2021).

2.2. Caracteristicas del alumnado

Es un Centro con capacidad para albergar hasta 800 alumnos, pero cuenta con un mayor
numero de matriculados debido a su horario de funcionamiento (desde las 8,15 hasta las
22,15 horas), y por el tipo de alumnos (edades entre 12 y 50 afios). El centro alberga alumnos
de diferentes barrios y cuenta con un importante porcentaje de poblaciéon inmigrante,

principalmente en la ESO

Concretando en la presente programacién didactica para 42 de la ESO, el alumnado, de
caracter adolescente, se encuentra en su mayoria entre los 15 y 16 afios, pueden
encontrarse alumnos de mas edad en el caso de repeticiones. La asignatura puede
seleccionarse desde ambas opciones de ensefianza, académicas y aplicadas, por lo que en
una misma clase podemos encontrar alumnos que se planteen continuar Bachillerato y otros

que pretendan cursar un Grado Medio o incluso finalizar sus estudios., por lo tanto, sera
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necesario adaptar la educacién a cada individuo asi como mantener una evaluacién
continua y formativa, para que la ensefianza sea lo mas adatada posible al contexto de cada

alumno o alumna.

2.3. Trayectoria del centro educativo

La trayectoria del centro educativo comienza con su apertura data de 1933. Aunque no
fue su ubicacidn inicial ahora esta ubicado en el barrio del Val, donde la mayoria de las
edificaciones pertenecen a la década de 1980 tratandose de un barrio de caracteristicas

obreras.

Actualmente el centro cuenta con una plantilla formada por un total de 81 docentes

distribuidos de la siguiente forma

Tabla 1 - Distribucién profesorado IES Complutense

Biologiay @ Geografia Lengua Cultura
DEPART. Matematicas Inglés
Geologia e Historia Castellana clasica
Profesores 5 8 10 9 12 2
Fisicay Educacion
DEPART. Musica Francés Tecnologia Dibujo
Quimica fisica
Profesores 3 6 1 4 4 2
DEPART.  Orientacion Religion Economia Filosofia Aleman
Profesores 5 2 2 5 2
2.4, Normativa aplicada

El conjunto de esta programacién didactica estd basado en los siguientes documentos

oficiales:

Estatales

= LOMCE (Ley Organica 8/2013)
= Decreto Estatal para el establecimiento del curriculo basico de la Educacién

Secundaria Obligatoria (Real Decreto 1105/2014)
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Autonomicas

= Decreto de la Comunidad de Madrid para el establecimiento del curriculo de la

Educacién Secundaria Obligatoria (Decreto 48/2015)

Pertenecientes al Centro

= Proyecto Educativo del IES Complutense
= Programacion general anual
= Plan de convivencia

= Plan de accidn tutorial

10
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3. COMPETENCIAS

El término competencia se define como aquellas capacidades para aplicar de forma
integrada los contenidos propios de cada ensefanza y etapa educativa, con el fin de
lograr la realizacién adecuada de actividades la resolucién eficaz de problemas

complejos (Real Decreto 1105, 2014).

Esta materia entiende la formacidn en competencias como la pieza clave para el
desarrollo del alumnado y, aunque la materia de TIC estda mds enfocada al dmbito

tecnoldgico y digital, se pretende formar al alumnado en todo su contexto.

De forma especifica, dentro de esta programacidon se pretende desarrollar la
Competencia Lingiiistica principalmente mediante la comunicacion digital; la
Competencia social y civica a través de actividades que despierten el sentido criticoy la
conciencia social del alumnado asi como fomentando el uso responsable de todo lo que
la digitalizacidn engloba; la creacion de un proyecto comun con el afan de incentivar a
los alumnos y alumnas el Espiritu emprendedor; la competencia relacionada con
Aprender a aprender prestandoles un entorno sin guionizar completamente para que
puedan avanzar a su propio ritmo; y la Conciencia y expresiones culturales convirtiendo
el aula de TIC en un lugar donde la creatividad, en este caso de forma digital, dirige gran

parte de los contenidos de la materia.

De forma mas genérica y, dado que el aprendizaje basado en competencias tiene un
caracter transversal el proceso ensefianza-aprendizaje las competencias clave propias
de la materia de TIC se pretenden conseguir de la siguiente se desglosan, segun el

curriculo de Educacién Secundaria Obligatoria (Real Decreto 1105, 2014):

“La contribucidon a la competencia en comunicacion lingliistica se realiza a través de la
adquisicion de vocabulario especifico, que ha de ser utilizado en los procesos de
busqueda, andlisis, seleccion, resumen y comunicacion de informacion. La lectura,
interpretacion y redaccion de informes y documentos técnicos contribuye al
conocimiento y a la capacidad de utilizacion de diferentes tipos de textos y sus

estructuras formales.”

11
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Competencia Matematica y Competencias basicas en Ciencia vy
Tecnologia (CMCT)

“El uso instrumental de herramientas matemdticas de manera contextualizada
contribuye a configurar la competencia matemdtica en la medida en que proporciona
situaciones de aplicabilidad a diversos campos como la realizacion de cdlculos, la

representacion grdfica y la medicion de magnitudes.

La Tecnologia contribuye a la adquisicion de la competencia en ciencia y tecnologia
principalmente mediante el conocimiento y comprension de objetos, procesos, sistemas
y entornos tecnoldgicos, y a través del desarrollo de destrezas técnicas y habilidades para
manipular objetos con precision y seqguridad. La interaccion con un entorno en el que lo
tecnoldgico constituye un elemento esencial se ve facilitada por el conocimiento y
utilizacion del proceso de resolucion técnica de problemas y su aplicacion para identificar
y dar respuesta a necesidades, evaluando el desarrollo del proceso y sus resultados. Por
su parte, el andlisis de objetos y sistemas técnicos desde distintos puntos de vista permite
conocer como han sido disefiados y construidos, los elementos que los forman y su

funcion en el conjunto, facilitando el uso y la conservacion”

Competencia Digital (CD)

“El tratamiento especifico de las tecnologias de la informacion y la comunicacion (en
adelante TIC), integrado en esta asignatura, proporciona una oportunidad especial para
desarrollar la competencia digital, y a este desarrollo estdn dirigidos especificamente
una parte importante de los contenidos. Aunque en otras asignaturas se utilicen las TIC
como herramienta de trabajo, es en la asignatura de Tecnologia donde los alumnos
adquieren los conocimientos y destrezas relacionados con el uso de las TIC que se
aplicardn posteriormente. Estdn asociados a su desarrollo los contenidos que permiten
localizar, procesar, elaborar, almacenar y presentar informacion, asi como intercambiar
informacidon y comunicarse a través de Internet de forma critica y segura. Por otra parte,
debe destacarse en relacion con el desarrollo de esta competencia la importancia del uso
de las TIC como herramienta de simulacion de procesos tecnoldgicos y para la

adquisicion de destrezas con lenguajes especificos con la simbologia adecuada.”

12
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Iniciativa y Espiritu Emprendedor (IEE)

“La contribucion al espiritu emprendedor e iniciativa personal de la asignatura se centra
en la forma de desarrollar la habilidad de transformar las ideas en objetos y sistemas
técnicos mediante el método de resolucion de proyectos. La asignatura de Tecnologia
fomenta la creatividad, la innovacion y la asuncion de riesgos, asi como la habilidad para
planificar y gestionar proyectos tecnolégicos. En esta asignatura se analizan las etapas
necesarias para la creacion de un producto tecnoldgico desde su origen hasta su
comercializacion describiendo cada una de ellas, investigando su influencia en la
sociedad y proponiendo mejoras tanto desde el punto de vista de su utilidad como de su

posible impacto social.”

Aprender a Aprender (AA)

“La contribucion a la autonomia e iniciativa personal se centra en el modo particular que
proporciona esta materia para abordar los problemas tecnolégicos mediante la
realizacion de proyectos técnicos, pues en ellos el alumnado debe resolver problemas de
forma auténoma y creativa, evaluar de forma reflexiva diferentes alternativas, planificar
el trabajo y evaluar los resultados. Mediante la obtencidn, andlisis y seleccion de
informacion util para abordar un proyecto se contribuye a la adquisicion de la

competencia de aprender a aprender.”

Competencias Sociales y Civicas (CSC)

“La contribucion de la asignatura de Tecnologia en lo que se refiere a las habilidades
para las relaciones humanas y al conocimiento de la organizacion y funcionamiento de
las sociedades vendrd determinada por el modo en que se aborden los contenidos,
especialmente los asociados al proceso de resolucion de problemas tecnoldgicos. El
alumno tiene multiples ocasiones para expresar y discutir adecuadamente ideas y
razonamientos, escuchar a los demds, abordar dificultades, gestionar conflictos y tomar
decisiones, practicando el didlogo, la negociacidn, y adoptando actitudes de respeto y
tolerancia hacia sus comparieros. Asimismo, la asignatura de Tecnologia contribuye al

conocimiento de la organizacion y funcionamiento de las sociedades desde el andlisis del

13
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desarrollo tecnoldgico de las mismas y su influencia en los cambios econémicos y sociales

que han tenido lugar a lo largo de la historia de la humanidad.”

Conciencia y Expresiones Culturales (CEC)

“La contribucidn de la asignatura de Tecnologia a la adquisicion de esta competencia se
logra a través del desarrollo de aptitudes creativas que pueden trasladarse a una
variedad de contextos profesionales. El disefio de objetos y prototipos tecnoldgicos
requiere de un componente de creatividad y de expresion de ideas a través de distintos
medios, que pone en relieve la importancia de los factores estéticos y culturales en la

vida cotidiana.”

14
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4. OBJETIVOS

En el siguiente apartado se describen los objetivos a conseguir una vez superados los

contenidos de la asignatura, para ello se realizara una separacién entre:

a)

b)

Objetivos generales de etapa (Descritos por la Comunidad de Madrid)

Objetivos especificos del grupo-clase a desarrollar

4.1. Objetivos generales de etapa

Segun el curriculo de Educacién Secundaria Obligatoria (Real Decreto 1105, 2014) los

objetivos minimos de etapa son los siguientes:

a)

b)

d)

“Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el
respeto a los demds, practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre
las personas y grupos, ejercitarse en el didlogo afianzando los derechos humanos
y la igualdad de trato y de oportunidades entre mujeres y hombres, como valores
comunes de una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de la ciudadania
democrdtica.”

“Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en
equipo como condicion necesaria para una realizacion eficaz de las tareas del
aprendizaje y como medio de desarrollo personal.”

“Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y
oportunidades entre ellos. Rechazar la discriminacion de las personas por razon
de sexo o por cualquier otra condicion o circunstancia personal o social. Rechazar
los estereotipos que supongan discriminacion entre hombres y mujeres, asi como
cualquier manifestacion de violencia contra la mujer.”

“Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los dmbitos de la personalidad y
en sus relaciones con los demds, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de
cualquier tipo, los comportamientos sexistas y resolver pacificamente los
conflictos.”

“Desarrollar destrezas bdsicas en la utilizacion de las fuentes de informacion

para, con sentido critico, adquirir nuevos conocimientos. Adquirir una

15
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preparacion bdsica en el campo de las tecnologias, especialmente las de la
informacion y la comunicacion.”

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura
en distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar
los problemas en los diversos campos del conocimiento y de la experiencia.

g) “Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion,
el sentido critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender,
planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades.”

h) “Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua
castellana textos y mensajes complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura
y el estudio de la literatura.”

i) “Comprender y expresarse en una o mds lenguas extranjeras de manera
apropiada.”

j) “Conocer, valorar y respetar los aspectos bdsicos de la cultura y la historia
propias y de los demds, asi como el patrimonio artistico y cultural.”

k) “Conocery aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar
las diferencias, afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la
educacion fisica y la prdactica del deporte para favorecer el desarrollo personal y
social. Conocer y valorar la dimension humana de la sexualidad en toda su
diversidad. Valorar criticamente los hdbitos sociales relacionados con la salud, el
consumo, el cuidado de los seres vivos y el medio ambiente, contribuyendo a su
conservacion y mejora.”

I)  “Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas
manifestaciones artisticas, utilizando diversos medios de expresion 'y

representacion.”

4.2, Objetivos especificos

Para la materia de TIC en 42 de la ESO, el departamento de tecnologia establece los
siguientes objetivos especificos que se deben perseguir para considerar que un alumno

o alumna ha alcanzado las capacidades minimas para superar la asignatura, para ello
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dividiremos los objetivos de la asignatura en los tres grandes bloques que componen el

desarrollo integral del alumnado:

SABER

Utilizar y configurar equipos informaticos identificando los elementos que los
configuran y su funcién en el conjunto

Conocer la arquitectura de un ordenador, identificando los componentes basicos
y describiendo sus caracteristicas

Analizar los elementos y sistemas que configuran la comunicacién aldmbrica e
inaldmbrica

Conocer los estdandares de publicacidon y emplearlos en la produccion de paginas

web y herramientas TIC de caracter social

SABER HACER

Acceder a servicios de intercambio y publicacién de informacién digital con
criterios de seguridad

Gestionar la instalacién y eliminacién de software de propdsito general

Utilizar software de comunicacion entre equipos y sistemas

Utilizar aplicaciones informaticas de escritorio para la produccidn de
documentos

Elaborar contenidos de imagen, audio y video y desarrollar capacidades para
integrarlos en diversas producciones

Utilizar diversos dispositivos de intercambio de informaciéon conociendo las
caracteristicas y la comunicacién o conexion entre ellos

Elaborar y publicar contenidos en la web integrando informacion textual,
numeérica, sonora y grafica

Publicar y relacionar mediante hiperenlaces informacion en canales de

contenidos multimedia, presentaciones, imagen, audio y video

17
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SABER SER

Adoptar conductas y hdbitos que permitan la proteccion del individuo en su
interaccion en la red.

Reconocer y comprender los derechos de los materiales alojados en la red
Adoptar conductas de seguridad activa y pasiva en la proteccion de datos y en el
intercambio de informacion

Desarrollar habitos en el uso de herramientas que permitan la accesibilidad a las
producciones desde diversos dispositivos mdviles

Emplear el sentido critico y desarrollar habitos adecuados en el uso e

intercambio de la informacién a través de redes sociales y plataformas.

18
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5.CONTENIDOS

5.1. Distribucion de los contenidos oficiales

Segun el curriculo de Educacidn Secundaria Obligatoria (Real Decreto 1105, 2014) y con
copia exacta en el relativo a la Comunidad de Madrid (Decreto 48/2015) los contenidos

de la asignatura de TIC se desarrollan en torno a los siguientes 6 bloques:

Etica y estética en la interaccion en red.

Ordenadores, sistemas operativos y redes.

Organizacion, disefio y produccion de informacién digital.
Seguridad informatica.

Publicacidn y difusion de contenidos.

AN A T o

Internet, redes sociales, hiperconexion

Para el desarrollo de esta programacién didactica estos 6 bloques se repartirdn en 9
Unidades Didacticas con la intencién de abarcar todo el contenido propuesto de la
asignatura, la intencidn de esta divisién se centrar en generar bloques de contenidos
gue, aunque se mantengan interrelacionados, puedan ubicar al alumno en un tema en
cuestidn. Esta interrelacion se pretende conseguir a partir del proyecto “Tu punto Re-
vista”, comun a todo el curso detallada en el Anexo Il, cuyo propdsito es proporcionar

de un sentido practico y real a todos los contenidos estudiados.

Al centrarse la asignatura de TIC en la rama de “Aplicadas de 42 ESO” se ha planteado
otorgar mds peso a aquella parte del temario mas practica que, de cara a un futuro

laboral, puedan ser de mas utilidad al alumno.

5.2. Secuenciaciéon

Teniendo en cuenta que el curriculo establecido en la Comunidad de Madrid (Decreto
48/2015) establece 2 sesiones semanales para la asignatura de TIC, y tomando como
base el Calendario Escolar de la Comunidad de Madrid para el afio 2022-2023 (Orden

1210/2022), a continuacién, se muestra la secuenciacién de las unidades didacticas.
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Tabla 2 — Numero de sesiones durante el curso escolar

TRIMESTRE N2 SEMANAS N2 CLASES DiAS RESERVA
15 30 2
12 24 2
11 22 3
38 76 7

TOTAL SESIONES

28
22

19
69

En la siguiente tabla se distribuyen las unidades didacticas, desarrolladas en el siguiente

apartado, entre las sesiones disponibles. Aunque parte de los contenidos relacionados

con el proyecto “Tu punto Re-vista” se iran realizando durante las unidades didacticas,

se han previsto una serie de sesiones dedicadas Unicamente a la maquetacion y

desarrollo de esta.

Tabla 3 - Secuenciacién unidades didacticas

EVAL. UNIDAD DIDACTICA N2 SESIONES

1¢° UD 1 - Ordenadores y sistemas operativos “El ordenador, 9
cuerpo y mente de la redaccion”

1¢ UD2 - Procesadores de texto. “El papel y boli digital” 8

19 UD 3 — Presentaciones. “Llegando al publico” 6

20 UD 4 - Etica y estética en la red “Si en la red no me ven... éVale 4
todo?”

20 UD 5 - Publicacién y difusidn de contenidos “éQuién puede ser 10
influencer?”

29 UD 6 - Produccion multimedia. “Al otro lado del objetivo, la 7
edicion multimedia

3¢ UD 7 - Redes informaticas y su seguridad. “La seguridad 4
digital”

3° UD 8 - Internet y redes sociales. “La red ¢Social?” 4

3° UD 9 - Hojas de célculo y bases de datos. “¢Como y dénde 8
almacenamos la informacion?”

GLOBAL Maquetacion “Tu punto Re-vista” 9
TOTAL 69
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6. UNIDADES DIDACTICAS

Se desarrollan a continuacion las unidades didacticas que se impartiran a lo largo del
curso indicando los objetivos y las competencias a desarrollar y la relacién que tiene
cada una de ellas con los criterios de evaluacion y estdndares de aprendizaje
establecidos por el curriculo de Educacién Secundaria Obligatoria (Real Decreto 1105,
2014) en funcién a la descripcidn realizada por la Comunidad de Madrid (Decreto

48/2015).
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UNIDAD DIDACTICA

SESIONES  EVAL.

Ordenadores y sistemas operativos “El ordenador, cuerpoy 9 1

mente de la redaccion”

CONTENIDOS
CONCEPTUALES

= Tiposy caracteristicas
principales de
ordenadores, sistemas
operativos y redes.

= Tipos de comunicacidn
digital.

COMPETENCIAS

CCYT, CD

OBJETIVOS

PROCEDIMENTALES

= Manejo de programasy
aplicaciones
informaticos.

= Utilizacion de sowftware
de comunicacidn

= Conocery diferenciar las partes de un ordenador.
= Comprender el funcionamiento basico de los sistemas operativos
= Gestionar diferentes tipos de softwares, programas y aplicaciones

CRITERIOS DE EVALUACION

BLOQUE 2

1. Utilizar vy configurar equipos 1.1 Realiza
informaticos identificando los = organizacion
elementos que los configuran y su informacion.

funcién en conjunto.

2. Gestionar la instalacién y eliminacién
de software de propdsito general.

3. Utilizar software de comunicacion
entre equipos y sistemas.

ACTITUDINALES

= Resolucion de problema
informaticos, aprendiendo
a localizar la informacién
de forma efectiva.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

operaciones  bdsicas d
y  almacenamiento d

e
e

1.2 Configura elementos basicos del

sistema operativo y accesibilidad del equipo

informatico.

sistemas operativos y los programas

aplicaciones vinculadas a los mismos.

dispositivos.

2.1 Resuelve problemas vinculados a los

y

3.1 Administra el equipo con responsabilidad
y conoce aplicaciones de comunicaciéon entre
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4. Conocer la arquitectura de un

ordenador, identificando sus
componentes basicos y describiendo

sus caracteristicas.

5. Analizar los elementos y sistemas

que configuran la comunicaciéon

aldmbrica e inaldmbrica.

UNIDAD DIDACTICA

4.1 Analiza y conoce diversos componentes
fisicos de un ordenador, sus caracteristicas
técnicas y su conexionado.

5.1 Describe las diferentes formas de

comunicacion entre dispositivos digitales.

SESIONES EVAL.

Procesadores de texto. “El papel y boli digital” 8 1

CONTENIDOS
CONCEPTUALES

= Conocer las diferentes .
herramientas para
desarrollar texto escritos.
escrito.

= Tipos de textos

digitales.
COMPETENCIAS
CD, CL, AA

OBIJETIVOS

PROCEDIMENTALES

Manejo de programas de =
edicion de textos

ACTITUDINALES

Utilizar herramientas con

responsabilidad

= Presentaciones limpiasy
ordenadas.

= QOriginalidad en los

contenidos.

= Conocer los tipos de herramientas de texto digitales

= Manejar dgilmente alguna herramienta de procesamiento de texto

CRITERIOS DE EVALUACION
BLOQUE 3

1. Utilizar informaticas de

escritorio para producir documentos.

aplicaciones

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

1.1 Elabora y maqueta documentos de texto
con aplicaciones informaticas que facilitan la
inclusion de tablas, imagenes, férmulas,

graficos, asi como toras posibilidades de
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disefio e interactla con otras caracteristicas
del programa.
UNIDAD DIDACTICA SESIONES EVAL.
Presentaciones. “Llegando al publico” 6 1
CONTENIDOS
CONCEPTUALES PROCEDIMENTALES ACTITUDINALES

= Conocer las diferentes =  Manejo de programasde | ® Informacién objetivay

herramientas para edicién de respetuosa con el publico
realizar presentaciones presentaciones al que se muestra.

= Tipos de presentaciones ®  Qriginalidad en los

®  Requisitos necesarios contenidos

para una buena

presentacion.
COMPETENCIAS
CD, CL, CSC, AA
OBIJETIVOS

= Conocer los tipos de herramientas de texto digitales
= Manejar agilmente herramientas de disefio de presentaciones
= Adquirir habilidades a la hora de presentar un contenido en publico.

CRITERIOS DE EVALUACION ESTANDARES DE APRENDIZAJE

BLOQUE 3

2. Elaborar contenidos de imagen, audio y 2.1 Integra elementos multimedia, imagen y

video y desarrollar capacidades para texto en la elaboracion de presentaciones

integrarlos en diversas producciones. adecuando el disefio y maquetacion al
mensaje y al publico objetivo al que va
dirigido.
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UNIDAD DIDACTICA SESIONES EVAL.
Etica y estéticaen lared “Sienlarednome 4 2

ven... ¢Vale todo?”

CONTENIDOS
CONCEPTUALES PROCEDIMENTALES ACTITUDINALES

= Definicion de sociedad = Manejo de herramientas | ® Adquirir habitos parala
de la informacion. de intercambio de proteccion de la intimidad
informacion. en entornos virtuales.
= QOtorgarvalorala
propiedad privada en la
red.

COMPETENCIAS
CD, CSC, CEC
OBJETIVOS

= Comprender que es la sociedad de la informacion
= Utilizar criterios de responsabilidad a la hora de compartir contenidos
= Conocer el concepto de propiedad digital y su responsabilidad

CRITERIOS DE EVALUACION ESTANDARES DE APRENDIZAJE
BLOQUE 1

1. Adoptar conductas y habitos que 1.1 Interactia con habitos adecuados en
permitan la proteccidn del individuo en su = entornos virtuales.

interaccién en la red. ) " L
1.2 Aplica politicas seguras de utilizacién de

contrasefias para la proteccién de |la
informacidn personal.

2. Acceder a servicios de intercambio y 2.1 Realiza actividades con responsabilidad
publicacion de informacién digital con sobre conceptos como la propiedad y el
criterios de seguridad y uso responsable. = intercambio de informacion.
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UNIDAD DIDACTICA SESIONES EVAL.

Publicacidn y difusidon de contenidos “éQuién 10 2

puede ser influencer?”

CONTENIDOS

CONCEPTUALES PROCEDIMENTALES ACTITUDINALES

=  Tipos de medios de = Manejo de herramientas = = Publicacion de contenidos
difusién de de publicacién de de forma respetuosa.
contenidos contenidos = Busqueda de informacion

=  Estdndares de efectiva y real.
publicacion

COMPETENCIAS

CD, CSC, IEE, AA

OBIJETIVOS

Conocer los diferentes medios de difusiéon de contenidos

Utilizar los estandares de publicacién de forma correcta

Disefiar y maquetar espacios blog.

CRITERIOS DE EVALUACION

BLOQUE 5

1.

Utilizar diversos dispositivos de
intercambio de informacién
conociendo las caracteristicas y la
comunicacion o conexidn entre ellos.

Elaborar y publicar contenidos en la
web integrando informacién textual,
numeérica, sonora y grafica

Conocer los estandares de
publicacion y emplearlos en la
produccién de paginas web vy
herramientas TIC de caracter social.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

1.1 Realiza actividades que requieren
compartir recursos en redes locales y
virtuales.

2.2 Disefia paginas web y conoce los
protocolos de publicaciéon, bajo estdndares
adecuados y con respeto a los derechos de
propiedad

3.1 Participa colaborativamente en diversas
herramientas TIC de caracter social y
gestiona los propios.
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UNIDAD DIDACTICA SESIONES EVAL.
Produccion multimedia. “Al otro lado del 7 2

objetivo, la edicién multimedia

CONTENIDOS

CONCEPTUALES PROCEDIMENTALES ACTITUDINALES

= Tipos de imagenesy = Utilizacidn de programas = Responsabilidad en la

diferencias entre ellas. de edicidn digital de mapas modificacion digital de
= Mapas de Bits de bits y de imagen imagenes.
= Imagen vectorial vectorial. = Responsabilidad en la red
= |Insercidn de archivos y en los conectados
multimedia en medios de publicados
difusion. = Comunicacién efectiva en
el entorno digital
COMPETENCIAS

CMTC, CD, CSC, CEC, AA
OBIJETIVOS

= Conocer como se compone y estructura una imagen digital
= Comprender las diferencias entre un mapa de bits y una imagen vectorial
= Disefar e incluir archivos multimedia en espacios blog

CRITERIOS DE EVALUACION ESTANDARES DE APRENDIZAJE
BLOQUE 1
5. Reconocer y comprender los 5.1 Consulta distintas fuentes y navega

derechos de los materiales alojados | conociendo la importancia de la identidad
en la web. digital y los tipos de fraude de la web.

5.2 Diferencia el concepto de materiales
sujetos a derechos de autor y materiales de
libre distribucidn.

BLOQUE 3
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2. Elaborar contenidos de imagen,
audio y video y desarrollar
capacidades para integrarlos en

diversas producciones.

BLOQUE 5

2. Elaborar y publicar contenidos en la

web integrando

informacion textual,

numeérica, sonora y grafica

UNIDAD DIDACTICA

2.2 Emplea dispositivos de captura de
imagen, audio, video y mediante software
especifico edita la informacién y crea nuevos

materiales en diversos formatos.

SESIONES

Redes informaticas y su seguridad. “La seguridad 4

digital”

CONTENIDOS
CONCEPTUALES

= Tipos de conexiones
seguras y de
intercambio de
informacion.

= Caracteristicas de los
dispositivos fisicos de
red.

COMPETENCIAS
CD, CSC, AA

OBJETIVOS

PROCEDIMENTALES

Deteccidn de malware y
actualizaciones de
software.

Empleo de dmbitos de
proteccion de la
informacion.

= Conocer el origen de la seguridad digital.

=  Manejar y distinguir los tipos de conexiones

= Conocer y diferenciar los tipos de malware

2.1 Integra y organiza elementos textuales y
graficos en estructuras hipertextuales.

EVAL.

ACTITUDINALES

= Adoptar conductas de
seguridad digital.

= Distinguir y adoptar diferentes conductas de seguridad digital

CRITERIOS DE EVALUACION

ESTANDARES DE APRENDIZAJE
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BLOQUE 4

1. Adoptar conductas de seguridad
activa y pasiva en la proteccion de
datos y en el intercambio de

informacion.

CONTENIDOS
CONCEPTUALES

= Tipos de plataformas de
intercambio de
informacidn,

= Modalidades de acceso
y descarga.

COMPETENCIAS
CD, AA, IEE

OBJETIVOS

entre ellos.

1.1 Analiza y conoce diversos dispositivos
fisicos y las caracteristicas técnicas, de
conexionado e intercambio de informacién

1.2 Conoce los riesgos de seguridad y
emplea habitos de protecciéon adecuados.

1.3 Describe la importancia de la

actualizacién del software, el empleo de

antivirus y de cortafuegos para garantizar la

PROCEDIMENTALES

Manejo e intercambio de
informacion a través de
diferentes plataformas.
Descargas y subidas de
contenido multimedia.

seguridad.
UNIDAD DIDACTICA SESIONES EVAL.
Internet y redes sociales. “La red ¢Social?” 4 3

ACTITUDINALES

= Actitud respetuosay
responsable en el
intercambio de
informacién.

= Responsabilidad en la red
y en los conectados
publicados

= Conocer el origen de las redes sociales y las cuales son las principales

= Compartir contenido en redes sociales siguiendo estandares de publicacién

=  Comprender los requisitos de subida y descarga de informacién
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= Diferenciar los tipos de redes sociales y su uso.

CRITERIOS DE EVALUACION
BLOQUE 6

1. Desarrollar habitos en el uso de
herramientas que permitan la
accesibilidad a las producciones

desde diversos dispositivos moviles

2. Emplear el sentido critico y

desarrollar habitos adecuados en el
uso e intercambio de la informacién

a través de redes sociales y
plataformas.

3. Publicar y relacionar mediante

hiperenlaces informacidon en canales

de contenidos multimedia,
presentaciones, imagen, audio y
video.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

1.1 Elabora materiales para la web que
permiten la accesibilidad a la informacién
multiplataforma

1.2. Realiza intercambio de informacién en
distintas plataformas en las que esta
registrado y que ofrecen servicios de
formacion, ocio, etc.

1.3. Sincroniza la informacion entre un
dispositivo moévil y otro dispositivo.

2.1 Participa activamente en redes sociales
con criterios de seguridad

3.1 Emplea canales de distribucion de
contenidos multimedia para alojar
materiales propios y enlazarlos en otras
producciones.

UNIDAD DIDACTICA

SESIONES EVAL.

Hojas de célculo y bases de datos. “¢Cémo y 8 3

donde almacenamos la informacién?”

CONTENIDOS

CONCEPTUALES

PROCEDIMENTALES

ACTITUDINALES
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= Conocer las diferentes ®= Manejo de programasde | ® Uso correcto de la
herramientas para creacion y utilizacidn de informacién recogida en
desarrollar realizar hojas de célculo las bases de datos.
hojas de célculoy bases = Creacidn de bases de » Utilizad efectiva de las
de datos datos herramientas.

= Tipos de bases de datos

COMPETENCIAS

CD, CMCT, AA

OBIJETIVOS

= Distinguir los tipos de bases de datos y herramientas de hojas de célculo

= Manejar datos almacenados y operar con ellos.

=  Producir informes con informacidn util a partir de bases de datos.

CRITERIOS DE EVALUACION

BLOQUE 3

1. Utilizar aplicaciones informaticas de
escritorio para la produccién de
documentos.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

1.2. Produce informes que requieren el
empleo de hojas de calculo, que incluyan
resultados textuales, numéricos y graficos.
1.3. Elabora bases de datos sencillas y utiliza
su funcionalidad para consultar datos,
organizar la informacién y generar
documentos.
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7. METODOLOGIA

7.1. Contexto y justificacion de la programacion didactica

Como se ha comentado en apartados anteriores de esta programacion didactica,
aunque los contenidos del curriculo tanto estatales como autondmicos vienen definidos
en blogues de contenidos, para este curso se propone la creacion del proyecto comun
“Tu punto Re-vista” para tratar de asociar los aspectos estudiados con algo tangible y
qgue los alumnos puedan ver la utilidad real a los contenidos estudiados. Es cierto que
no todos los contenidos pueden aplicarse directamente sobre el proyecto comun, pero
si se pueden analizar transversalmente, asi bloques de contenidos como “Seguridad
informdtica” o “Ordenadores, sistemas operativos y redes” toman contexto si
analizamos el proyecto como una empresa real donde todos esos factores son

necesarios e imprescindibles.

Con todo lo nombrado anteriormente, podemos indicar que el objetivo principal de la
presente programacion es la creacidn de un contexto real, donde los alumnos puedan
ver reflejados de forma util todos los conocimientos y capacidades que van adquiriendo
a lo largo del curso. El principal fin de esta “puesta en contexto” es evitar la
desmotivaciéon que produce en los adolescentes la sensacion de estudiar contenidos que
nunca van a aplicar en su dia a dia, para ello la metodologia se centra en tres aspectos

fundamentales:

= |ntereses, motivaciones y expectativas de futuro de los alumnos y alumnas.
= Consciencia sobre los conocimientos previos sobre la materia.

= Actividades dinamicas que fomenten la participacién individual y grupal.

Teniendo en cuenta cada una de las partes desarrolladas se plantea como metodologia
activa, centrada en el Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) y aprendizaje colaborativo
(AC), donde los estudiantes adquieren un rol activo, lo cual favorece la motivacién

académica, junto con otros tipos de metodologias en funcién de la actividad a realizar.
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7.2. Aspectos pedagogicos

La materia de TIC, como todas las que derivan del area de Tecnologia es
fundamentalmente practica, lo cual supone un enorme beneficio a la hora de aplicar
metodologias activas gracias al gran numero de actividades que pueden realizarse en
grupo y de forma dinamica. De esta forma, como hemos comentado antes se busca
generar esa motivacidon necesaria para que la materia y sus contenidos interesen al

alumnado.

A lo largo del curso de empleardn diferentes principios pedagdgicos para tratar de

mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje, que se detallan a continuacién:

» Personalizacion de la ensefanza: Este requisito lleva implicito un trabajo
docente previo para conocer a cada uno de los alumnos tanto a nivel escolar
como en el contexto social. A nivel escolar se pretende conseguir utilizando
actividades de conocimientos previos al inicio del curso y de cada unidad
didactica. Respecto a conocer el contexto social de los alumnos y alumnas, es
necesario llevar a cabo el Plan de Accién tutorial del centro, de forma paralela se
realizardn debates durante las diferentes sesiones, donde el docente, guiando el
debate y mediante observacién pueda acercarse y conocer mas al alumnado.

= Aprendizaje colaborativo: Aunque partimos de una ensefianza y evaluacién
individualizada, se considera fundamental para el desarrollo integral del alumno
la realizacién de tareas grupales ya que permiten tanto la aparicion de nuevos
aprendizajes como la consolidacion de los ya existentes. La etapa adolescente se
caracteriza por un fuerte sentimiento de pertenencia al grupo, utilizando esa
caracteristica propia de la edad y extrapolando el sentimiento, no solo al ocio,
sino también al dmbito escolar, proporcionara a los alumnos una dosis de
motivacion extra para afrontar el curso, fomentando su creatividad y su
sentimiento de responsabilidad.

= Metodologias activas: La idea de colocar al alumno en el centro de la ensefianza,

desplazando la idea del docente como centro del aula, incentiva el espiritu critico
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y creativo del alumnado, dejando atrds los procesos memoristicos y colocando
al alumno o alumna como sujeto del proceso.

= Aprender haciendo (Learning by Doing): En materias tan practicas como a la que
se refiere esta programacidn, y en general todas las relacionadas con el area de
Tecnologia, es fundamental olvidar el modelo expositivo completo, y emplear
una metodologia orientada a la accién, donde sea el propio alumno quien
aprenda por descubrimiento.

= Evaluacién docente: Como elemento fundamental del proceso de ensefianza-
aprendizaje se considera fundamental un feedback recibido desde el alumnado
sobre como percibido la materia, este planteamiento de se presentard en forma
de cuestionario al final cada evaluacién son la finalidad de que el propio docente
compruebe si lo que él considera efectivo también es percibido de la misma

forma por el alumnado.

7.3. Estrategias didacticas

Antes de hablar de las estrategias didacticas utilizadas vamos a indicar, dentro de las
multiples definiciones que existen, cual es la que mas de amolda a esta programacioén,

seglin Hermann (2018)

“Estrategias de aprendizaje innovadoras, que posibilitan dar un cambio de modelo
educativo unidireccional hacia uno de tipo muldireccional y el campo de la diddctica,
estimular procesos de aprendizaje desde una Iégica de la activacion sistémica de tipo
visual, auditivo, sensorial, dando el paso de un proceso de memorizacion hacia
asimilacion, comprension y transferencia del conocimiento hacia los aprendizajes en

contextos reales”

Durante las distintas unidades diddacticas desarrolladas se encuentran integradas
actividades, las cuales se pretenden realizar empleando métodos variados, a

continuacion, se presenta una tabla resumen con las diferentes estrategias:
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Tabla 4 - Estrategias didacticas empleadas en las UD.

Ne. UNIDAD DIDACTICA ESTRATEGIAS
uD1 Ordenadores y sistemas operativos “El Método expositivo
ordenador, cuerpo y mente de la Aprendizaje por descubrimiento,
redaccién”
Procesadores de texto. “El papel y boli Aprendizaje colaborativo,
ub2 digital” Autoaprendizaje
uD3 Presentaciones Autoaprendizaje
uD4 Etica y estética en la red “Sien la red no Debate
me ven... ¢Vale todo?” Aprendizaje colaborativo
uUD5 Publicacion y difusién de contenidos Debate
“éQuién puede ser influencer?” Método expositivo
Aprendizaje por descubrimiento
uD6 Produccidon multimedia. “Al otro lado del Aprendizaje colaborativo
objetivo, la edicion multimedia Aprendizaje basado en proyectos
ubD?7 Redes informaticas y su seguridad Método expositivo
Aprendizaje por descubrimiento
uD8 Internet y redes sociales Debate
Autoaprendizaje
uD9 Hojas de cdlculo y bases de datos Aprendizaje colaborativo
Autoaprendizaje
GLOBAL Magquetacion “Tu punto Re-vista” Aprendizaje basado en proyectos
Aprendizaje colaborativo
7.4, Actividades

Como hemos comentado anteriormente cada unidad didactica plantea una serie de

actividades a realizar, se muestran a continuacion los diferentes tipos de actividades

incluidas en esta programacion:

= Actividades de activacidn de conocimientos previos:

Estas actividades estdn orientadas a que tanto el docente como el alumnado

conozca de que conocimientos parte sobre un tema en cuestién, podran
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realizarse mediante herramientas digitales de cuestionarios (por ejemplo,

Kahoot), a través de test escritos o mediante preguntas en voz alta en el aula.

= Actividades orientadas a la generacion de motivacion

La finalidad de estas actividades es hacer participe al alumnado ya sea de forma
digital mediante redes sociales, herramientas de nubes de idead (por ejemplo,
Wooclap) o a través de debates, generando un clima grupal donde toda la clase

esté pensando en el tema a tratar.

= Actividades de consolidacion de destrezas

Incluiremos en este grupo todas aquellas actividades que tengan como finalidad
principal el manejo de un programa, realizando diferentes actividades, guiadas y

no guiadas, para mejorar el uso de la herramienta.

= Actividades creativas

Actividades relacionadas con la generacion de archivos (documentos,
presentaciones, imdagenes ...) propias, empleando los conocimientos, pero

realizando nuevos contenidos con sus propios criterios

= Actividades de ampliacion

Aqui se encontrardn todas aquellas actividades que supongan una puntuacién
extra en las unidades diddacticas o en el cuso, y que Unicamente realizaran, de
forma voluntaria, aquello alumnos que hayan finalizado el resto de las

actividades de la unidad.

= Actividades de refuerzo

Este tipo de actividades enmarcan todas aquellas que se ofrezcan a realizar de
forma voluntaria a aquello alumnos que necesiten alguna directriz mas para

alcanzar los objetivos minimos de la asignatura.
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= Actividades de autoevaluacion

En determinadas unidades didacticas se proporcionara a los alumnos unas
plantillas de autoevaluacion, en forma de cuestionarios, dianas de aprendizaje u
otros formatos, con la intencion de que ellos mismos sean conscientes de si han

incrementado sus conocimientos respecto al inicio de la unidad didactica.
= Actividades de atencidn a la diversidad

Estas actividades no constituyen un grupo aparte, si no que seran transversales
a todas las demas, tratando de adaptar, en caso de que fuese necesario, las

actividades planificadas a las necesidades del alumnado.

7.5. Agrupamientos

Durante toda la programacién se realizardn actividades individuales, en parejas y
grupales. Las agrupaciones, salvo excepcion, estaran compuestos por 4 alumnos o

alumnas.

La eleccidn de este tipo de agrupamiento se basa en utilizarlos como herramienta para
fomentar el debate a la hora de crear y generar contenidos. El hecho de que se trate de
un numero de alumnos par, en la medida de lo posible, favorece la subdivisidon en grupos
mas pequefios, para poder trabajar de forma mas agil y facil cuando se utilicen

ordenadores.

La eleccion de los grupos de trabajo a lo largo del curso se establecerd a partir de los
denominados “Equipos de Redaccién” formados durante el Proyecto comuin “Tu punto

Re-vista”, su formacidn se explica con detalle en el Anexo Il.
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8. RECURSOS DIDACTICOS

Para el desarrollo de la presente programacion diddctica serd necesario contar con

ciertos recursos para ejecutar cada una de las actividades propuestas, todos los recursos

vienen delimitados por el centro de imparticidn. A continuacidn, se hace una revisiéon de

los recursos didacticos necesarios, dividiéndolos en tres grupos, recursos docentes,

ambientales y materiales:

8.1. Recursos docentes

Profesorado: El departamento de Tecnologia, responsable de la imparticién de
la materia de TIC, cuenta con 4 docentes que trabajan de forma conjunta y bajo
consenso compartiendo, durante las reuniones de departamento, las
impresiones y posibles mejoras planteadas para la mejora de la calidad
educativa.

Aulas virtuales: La asignatura de TIC 4 2 en conjunto con el centro, pone en
funcionamiento un aula virtual de la asignatura, para fomentar el uso de material
dindamico e intercambio de informacidn, tanto entre el docente y los alumnos

como entre el propio alumnado.

8.2. Recursos ambientales

Aqui se incluyen todos los espacios en los cuales podra desarrollarse la asignatura, en

este caso y salvo excepciones, se desarrollara en el aula de informatica del centro.

8.3. Recursos materiales

Aula virtual y proyector: La asignatura de TIC 42 ESO no cuenta con el uso de
ningun libro fisico, los apuntes de clase y los diferentes temarios se colgaran a
través del aula virtual y se proyectaran durante las sesiones.

Ordenadores por piezas y material informatico: Para la realizacion de
determinadas actividades y manteniendo los principios pedagégicos de

aprendizaje por descubrimiento, el centro cuenta con una serie de equipos,
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algunos funcionales y otros no, para que los alumnos puedan aprender de forma
practica.

= Ordenadores con acceso a internet: Las aulas de informatica cuentan el nimero
necesario de ordenadores para que, al menos, cada pareja de alumnos pueda
utilizar uno simultaneamente.

= Servicio de préstamo de portatiles: Las actividades estan planteadas para
realizarse de forma sincrona en el aula, pero se contempla la posibilidad de que,
por el ritmo del alumnado o de la propia clase, deban terminarse en casa.
Tratando de evitar cualquier tipo de discriminacion por recursos materiales, el
Departamento de Tecnologia en conjunto con el IES pone en marcha el “Servicio
préstamo de portatiles” para aquellos alumnos o alumnas que no dispongan de

un ordenador propio.
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9. EVALUACION

La legislacion actual para la Educacion Secundaria Obligatoria (Real Decreto 1105, 2014)
plantea el empleo de una evaluacién continua, formativa e integradora, y se empela con
el objetivo de comprobar si el alumno ha adquirido o mejorado sus competencias
iniciales en los aspectos de la asignatura de TIC 42 ESO vy si ha alcanzado los objetivos
minimos a través de los cuales la asignatura estaria superada. A continuacién, se

muestran definidas cada una de las caracteristicas de la evaluacién empleada:

= Continua: Mediante la evaluacién de contenidos intermedios, el docente
puede valorar todo el proceso de aprendizaje de los alumnos, al realizarlo de
esta forma se podra intervenir directamente, por ejemplo, en la modificacién
de la metodologia o en la adaptacién de las actividades.

» Formativa: Empleando la propia evaluacién como una herramienta mas en el
proceso de aprendizaje, por ejemplo, proporcionando tanto al alumno como
al docente un feedback del estado del proceso.

* Integradora: Enfocada a evaluar todo el proceso del alumno, evitando

hacerlo de forma independiente a los contenidos de la unidad didactica.

Con el fin de implementar este tipo de evaluacién en la asignatura de TIC 42 ESO se
pretende evaluar utilizando multiples instrumentos, proporcionando al alumno
previamente y de forma clara qué se espera de él o ella. Al tratarse de adolescentes, es
comun que aparezcan contradiccidon entre lo que se les exige mostrar y lo que ellos
conocen de la evaluacidn, se trata entonces de hacerles participes y actuar de forma

trasparentes para que ellos mismos se sientan parte del proceso.

9.1. INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Alo largo de cada una de las unidades didacticas y del proyecto comun se emplearan los

siguientes instrumentos de evaluacion:

= Cuestionarios iniciales (no puntuables): Realizados mediante herramientas

digitales de cuestionarios (por ejemplo, Kahoot), a través de test escritos o
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mediante preguntas en voz alta en el aula. El objetivo de este instrumento es
analizar el nivel de partida de los alumnos al comiendo de una Unidad didactica.

= Observacion: Realizada por el docente durante las actividades y principalmente
durante los debates que incluyen algunas de las unidades didacticas.

* Trabajos entregables: Entrega de los documentos resultantes de la realizaciéon
de las diferentes actividades

= Presentacidn grupal: Presentaciones realizadas para los trabajos en grupo. En
ella deberan participar todos los miembros del grupo y se valorara la creatividad
y la originalidad de esta. El formato de la presentacién es libre.

= Entrega del Blog (Revista digital): Entrega completa del blog del Equipo de
redaccidn, la finalidad es evaluar en conjunto tanto el trabajo en grupo como
cada una de las partes desarrolladas en la asignatura.

= Documentos de autoevaluacidon (no puntuable): Documentos en forma de diana
de aprendizaje, cuestionarios, o cualquier otro formato que se entregaran al
inicioy al final de los bloques de contenido para que los propios alumnos evalien

la calidad de las competencias y conocimientos adquiridos.

9.2. CRITERIOS DE EVALUACION Y ESTANDARES DE
APRENDIZAJE EVALUABLES.

La relacién entre los criterios de evaluacién y los estandares de aprendizaje evaluables
queda reflejada en el apartado 6. UNIDADES DIDACTICAS de este mismo documento,
por lo tanto, en este apartado solo se incluirdn los pesos otorgados a cada unidad

didactica en relacidn con el peso total de la asignatura.

9.3, EVALUACION

La evaluacion de la asignatura de forma global, teniendo en cuenta las 9 unidades

didacticas que la componen queda establecida de la siguiente forma:
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Tabla 5 - Peso de los contenidos en la evaluacion global

uD1

10%

9.4.

Revista
uUD2 uUD3 uD4 uUD5 ube UD7 uUDS8 uD9
Digital
9% 8% 8% 10% 10% 8% 8% 9%
20%
80%
100%

EVALUACION DE LA ACTIVIDAD DOCENTE

Se plantea que la propia programacion integre una parte de evaluacién, con el objetivo

de conseguir mejorar y adaptar tantos las unidades didacticas como la metodologia

empleada, mejorando también de esta forma el propio proceso de ensefianza-

aprendizaje. Se realizara mediante tres vias:

Resultados de proyecto comun de Revista digital en comparacion con los
cuestionarios previos de cada una de las unidades: La principal finalidad es
comprobar que realmente ha existido un proceso de aprendizaje si
comparamos el resultado final con los conocimientos con los que contaban
los alumnos y alumnas al principio de cada unidad.

Resultados Test de Evaluacion docente: Este formulario, rellenado de forma
andnima por los estudiantes al finalizar cada trimestre, pretende servir de
analisis para el propio docente para comprobar la percepcidn que tienen los
alumnos del proceso y de la metodologia.

Clima del aula: El clima del aula abarca todo lo que conlleva una sesion
didactica, relacion alumno-profesor, clima de respeto y confianza, aptitudes
pedagdgicas del docente y capacidad motivadora. Este apartado debido a la
dificultad de evaluacién cuando solo hay un Unico docente en el aula, debera
ser responsabilidad del propio profesor, quien sera el encargado de

autoevaluar su trabajo.
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10. CALIFICACION

El desarrollo de la asignatura esta disefiado para evaluar en competencias, pero la
legislacién actual exige la equivalencia de adquisicién de tanto de las competencias
como de los objetivos en una escala del 0 al 10, donde es necesario conseguir un 5 para

establecer como aprobada la asignatura.

10.1.  INSTRUMENTOS DE CALIFICACION

Los instrumentos de calificacion utilizados para evaluar la asignatura son los mostrados

a continuacion:

= Lista de control (Anexo V)
= Rubrica Revista digital (Anexo Ill)
= Escala de estimacion elementos entregables (Anexo 1V)

= Escala estimacién presentacion

10.2.  CRITERIOS DE CALIFICACION

A continuacion, se incluye una tabla con la relacion entre los criterios de evaluacion,
calificacion y el tipo de nota (individual o grupal) que supone cada uno ellos. La relacion
de puntuacién exacta de cada uno de estos instrumentos vendra desglosada en los

documentos de cada una de las unidades didacticas donde se empleen.

Tabla 6 - Criterios de calificacion

Instrumentos de

.. Instrumentos de calificacion Tipo de nota

evaluacion
Cuestionarios - -
iniciales
Observacién Lista de Control Individual
Trabajos Escala de estimacién elementos entregables = Individual
entregables
Presentacion Escala estimacion presentaciones Individual
grupal
Entrega del Blog Rubrica Revista digital Grupal
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Documentos de - -
autoevaluacion

10.3. RECUPERACION

Cada una de las unidades didacticas contard con una actividad de recuperacion que se
realizard a final del trimestre en el que se encuentre. Cada una de ellas abarcaran
conceptos relacionados con la UD y podrdn presentarse en forma de test de
conocimientos o actividades a realizar en clase. Cada una de ellas viene detallada en la

correspondiente Unidad did4ctica.

Como excepcion la actividad de la revista digital, al tratarse de un proyecto desarrollado
a lo largo de todo el curso, debera recuperarse en forma de examen de conocimientos

minimos, los detalles vendran incluidos en el documento de la actividad.
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11. ATENCION A LA DIVERSIDAD

11.1. Introduccién

La diversidad en el alumnado es un tema presente en toda la sociedad, por lo tanto, su
reflejo en las aulas es mas que evidente, la existencia de un plan adaptado a la diversidad
en todos sus contextos exige a los docentes un trabajo constante de revisidon de
actividades y metodologias con el Unico fin de que todos los alumnos consigan adquirir

las competencias necesarias, Olmos (2018):

“Entendemos que la educacion inclusiva va, por tanto, mds alld de atender determinadas
necesidades educativas y exige el reto de entender la diversidad no como un problema,
sino como una oportunidad de aprendizaje mutuo y enriquecimiento del contexto de

aprendizaje”

Desde el departamento de Tecnologia y siguiendo los criterios marcados por la
legislacion vigente (Real Decreto 1105/2014), establece una previsién de atencién a la
diversidad, asegurando una educacidon basada en la equidad y realizada de forma
individualizada, para que todo el alumnado pueda adquirir las competencias que aporta

la asignatura, necesarias para su desarrollo integral.

11.2. Medidas de atencion a la diversidad durante la

realizacion de la asignatura

El profesorado actia como pieza fundamental en la atencién a la diversidad, por ello es
necesario una formacién especifica, la observacion sistematica del alumnado en el
entorno del aula y la colaboracion constante con el Departamento de Orientacién del
centro, ayuda a detectar sus necesidades educativas y a elaborar adaptaciones

curriculares individuales.

La gran diversidad de alumnado que podemos encontrar en las aulas es tan grande que
se vuelve complicado redactar cada una de las adaptaciones posibles, ya que para ello

seria necesario conocer previamente el caso en cuestion.
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Siguiendo el guion proporcionado por el modelo de ensefianza basado en Disefio
Universal del Aprendizaje, de ahora en adelante DUA, Pastor (2013). Se establecen una
serie de estrategias tanto en el acceso a la informacién proporcionada por el docente,
en la forma de entregar o participar en las diferentes actividades, como en la forma de
implicacion o motivacién del alumnado, para ello se muestran a continuacién tres ejes

de ejecucién

Adaptacion de los objetivos

Los objetivos minimos para superar la asignatura deben de adecuarse al tipo de
alumnado y contemplar la diversidad, por lo tanto, estan previstos para ser analizados y

proporcionar las opciones para que, en caso necesario, los alumnos los alcancen.

Adaptacion de los métodos

= Estrategias que orientan “¢Qué estamos enseifiando?”

o Mejorar la percepcidn, ofreciendo alternativas a la informacion visual,
por ejemplo, describiendo las imdgenes mostradas durante las
explicaciones del docente, o permitiendo la interaccién con objetos
reales con los que los alumnos puedan interactuar

o llustrar a través de medios, simplificando los conceptos claves utilizando
graficos, esquemas, dibujos, videos, etc. Para evitar que todos los
contenidos se compongan Unicamente de texto escrito.

o Mejorar la comprension, proporcionando esquemas de organizacion o
mapas conceptuales

= Estrategias que orientan “¢Como enseiarlo”:

o Variacion en los formatos de presentacion, tanto del docente como en
las entregas de actividades (voz, audio, imagen, video...)

o Utilizacion de diferentes medios para la comunicacién; oral, a través de
videos, peliculas, webs, chats, dibujos, etc.

o Adaptaciéon de los tiempos especificados para las actividades o
posibilidad de volver a recibir de las explicaciones del docente, por

ejemplo, a través de medios multimedia.
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o Monitorizaciéon del progreso de forma continua, tratando de guiar al
alumno mostrandole sus avances o ayudandole mediante herramientas
de autoevaluacion.

= Estrategias que orientan “é¢Por qué lo estamos enseiando?”

o Mejorar el clima del aula, disminuyendo las posibles distracciones,
conociendo las circunstancias sociales del alumnado y adaptado su
aprendizaje.

o Fomentar la colaboracién y el trabajo cooperativo, creando grupos de
trabajo para fomentar los intereses comunes y la integracion.

o Proporcionar estrategias que ayuden en el autocontrol, y la autogestion

de las tareas, como plantillas, guiones o recomendaciones de estudio.

Adaptacion de la evaluacion

Todos los métodos de evaluacién planteados en esta programacién podran ser
modificados en el caso de que el alumnado lo requiera, una evaluacion basada en un
proceso continuo y formativo sera un instrumento mas que se adaptara a la educacién
individualizada. Por lo tanto, elementos como entregas, presentaciones o test podran

modificarse a lo largo de las unidades didacticas.
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Introduccion

Esta unidad didactica pertenece al 4° Curso de Educaciéon Secundaria Obligatoria, dentro del
temario de la asignatura de Tecnologias de la Informacion y Comunicacion, en adelante TIC.

Esta unidad didactica pretende alcanzar los contenidos enmarcados en los siguientes bloques:
Bloque 1. Etica y estética en la interaccién en red.

Bloque 3. Organizacién disefio y produccion digital.

Bloque 5. Publicacién y difusién de contenidos.

La finalidad de esta unidad didactica es que el alumno comprenda la produccion digital como una
forma mas de disefio, tratando de fomentar la creatividad utilizando herramientas tecnoldgicas,
pero también comprendiendo la responsabilidad y éticas necesarias que conlleva el crear o
modificar algo digitalmente.

La unidad didactica se compone de 7/ sesiones que se desarrollaran mayoritariamente en el aula
de ordenadores del centro. A lo largo del documento se describe con mas detalle los objetivos y
competencias que se pretenden adquirir, asi como las actividades que desarrollaran y como se
realizarad el proceso de evaluacion y calificacion.

Objetivos

La Unidad Didactica pretende, como objetivo principal, conocer de qué se compone la imagen
digital y aprender a manejar programas de edicion digital de imagenes de forma responsable.
Para ello se utilizaran programas Software libre, como Inkscape o Gimp.

Como objetivos didéacticos especificos, se definen los siguientes:

A. Conocer que compone y como se estructura una imagen digital

B. Diferencias imagenes digitales en formato mapa de bits e imagenes vectoriales

C. Aprender a utilizar herramientas de edicion digital para imagenes en mapa de bits.
Aprender el funcionamiento de Gimp.

D. Aprender a utilizar herramientas de creacion de imdgenes vectoriales. Aprender el
funcionamiento de Inkscape.

E. Diseflar e incluir archivos multimedia en espacios blog a través de la herramienta
GoogleSites.

F. Trabajar de forma colaborativa en la generacion de las actividades propuestas en la UD.
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Competencias

Se entiende por competencias a aquellas capacidades para adquirir de forma integrada
aquellos contenidos, objetivos y conceptos desarrollados en la Unidad Didéctica [2]. Dentro
de esta unidad didéctica, se pretende desarrollar las siguientes competencias a través de
las diferentes actividades planteadas:

CMTC - COMPETENCIA MATEMATICA Y EN CIENCIA Y TECNOLOGIA

Conocer la matematica y la légica que componen la formacion y composicion de los
diferentes tipos de imagenes, aprendiendo a entenderlas no solo como un conjunto de
colores sino también como un conjunto de datos.

CD - COMPETENCIA DIGITAL

Aprender sobre herramientas de generacion y modificacion de imagenes digitales. Uso
de herramientas web 2.0 y manejo de herramientas tecnoldgicas para compartir
informacion en la red

CSC - COMPETENCIAS SOCIALES Y CIVICAS

Trabajo en grupo de forma colaborativa a lo largo de las actividades propuestas,
relacionarse entre compafieros con ideas diferentes y tratar de encontrar un nexo comun-
Responsabilizacion sobre la modificacion de imagenes de forma digital y uso responsable
del contenido publicado en la red.

CEC - CONCIENCIA Y EXPRESIONES CULTURALES

Creatividad y comprension de la expresion y contenido digital como otra forma de
generar factores culturales y artisticos

AA -APRENDER A APRENDER

Aprender de forma auténoma a utilizar herramientas digitales para el tratamiento de
imagenes digitales herramientas y herramientas web, asi como adquirir conciencia sobre
los contenidos compartidos en la red. Desarrollo de las propias capacidades vy
estrategias para desarrollar por uno mismo los conocimientos adquiridos en la vida
personal y profesional de cada alumno. Encontrar el gusto y la motivacion por

aprender.
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Contenidos

La unidad didactica que se muestra a continuacion pretende abarcar los contenidos

relacionados con los siguientes apartados de los bloques oficiales de la asignatura

Bloque 1. Etica y estética en la interaccién en red

2.
3.
4.

Identidad digital y fraude
Propiedad e intercambio de informacion.

Bloque 3. Organizacion, disefio y produccioén de informacion digital

1.

S e

Software ofimatico para generar documentacién electrénica
Software multimedia. Adquisicién y tratamiento de:

Imagen fija

Audio

Video

Integracioén y organizacién de la informacidn a partir de diferentes fuentes.

Bloque 5. Publicacién y difusiéon de contenidos

1.
2.
3.

Organizacion e integracién hipertextual de la informacidén
Pagina web
Blog
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Contenidos especificos

El objetivo es desarrollar los contenidos a lo largo de la unidad didactica enfocando los
siguientes ejes (Contenidos conceptuales, procedimentales y actitudinales):

\

SABER - CONCEPTUALES

Tipos de imagenes que existen y las diferencias
entre ellas

Qué es un mapa de bits y donde encontramos
este tipo de archivos

Qué es una imagen vectorial, cuales son sus
caracteristicas y donde se utilizan

SABER HACER - PROCEDIMENTALES

Utilizacion de programas de edicion digital de
imagenes.

Utilizacion de programas de creacion de
imagenes vectoriales

Insertar archivos multimedia dentro de un blog

SABER SER - ACTITUDINALES

Responsabilidad de la modificacion digital de
imagenes

Responsabilidad en la red y en los contenidos
publicados

Respecto hacia la propiedad digital

Comunicacion efectiva en un entorno digital
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Actividades de
ensenanza-aprendizaje

Tipos de actividades

Durante el desarrollo de esta unidad didactica se desarrollaran 4
actividades, la primera de ellas servira como test de conocimientos
previos para conocer la situacion del alumnado respecto al tema a tratar y
no sera evaluable, las otras tres actividades seran evaluables y de
caracter obligatorio

o o
Agrupamientos utilizados
4

LX)\

¢ Por qué? Se ha elegido este tipo de agrupamientos como herramienta para fomentar
el debate a la hora de crear y generar contenidos. E hecho de que se trate de un
numero de alumnos par, en la medida de lo posible, favorece la subdivision en grupos
mas pequefios, para poder trabajar de forma mas &agil y facil cuando se utilicen
ordenadores.

La eleccion de los grupos seguira la estructura planteada a través de
los equipos de redaccion, por lo tanto, los equipos, salvo excepcion,
estaran compuestos por grupos de 4 alumnos.

Recursos materiales

Los recursos materiales seran comunes para todas las actividades.
e Todas las actividades se realizardan con un portéatil con acceso a
internet y con las herramientas y programas necesarios instalados.

Durante las sesiones realizadas en las horas de la asignatura se utilizaran los
ordenadores del aula de informatica en parejas de 2 alumnos. Dado que se requerira
trabajo extra en casa, los alumnos o alumnas que no tengan acceso a un ordenador
podran utilizar uno cedido por el centro a través del servicio “Préstamo de portatiles”
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Actividad 0 - Multimedia digi..;que”

Descripcion

Esta es la primera actividad de la Unidad Didactica, la cual servira como toma de
contacto con el tema que trataremos. Se divide en tres partes:

o Test de conocimientos previos. Al principio de la unidad se realizaran una serie de
preguntas utilizando alguna herramienta de creacion de cuestionarios (p.e. Kahoot),
los resultados de este test serviran al docente como herramienta para conocer que
saben los alumnos del tema a tratar.

e Nube de ideas y debate. Una vez finalizado el test anterior se utilizara la herramienta
Wooclap para conocer, de forma general, que conciben los alumnos como "edicion
digital" y para qué suelen utilizarla. Tras esta actividad se preveé la generacion un
debate comun sobre el tema

» Diana de aprendizaje. Se les entregaré a los alumnos un documento en forma de
diana de aprendizaje, incluida en el Anexo V, para que, una vez finalizada la sesion,
plasmen sobre ella lo que consideran que conocen sobre la edicion multimedia.

.
Objetivo:
Conocer los conocimientos de partida de los alumnos para adaptar el nivel de los
contenidos. Generar motivacion sobre el tema a tratar.
Duracién: 30 min
Material necesario:
Test de conocimientos previos, sesion Wooclap. Dispositivo movil/Tablet/PC individual.
Agrupamientos: Individual
Tipo de evaluacion: Actividad no evaluable
Atencion a la diversidad:
Tanto la herramienta Kahoot como Wooclap, son entornos multimedia que pueden
suponer limitaciones audiovisuales, por lo tanto se tratara de adaptar incluyendo audio
externo, o narrando en voz alta las preguntas. De la misma forma, el tiempo de respuesta
puede adaptarse siguiendo las necesidades del alumnado.
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Actividad 1 -Mirando una imagen
con lupa

Descripcion

Esta actividad pretende dar a conocer que tipos de imagenes podemos encontrarnos y
de qué estan compuestas, constara de dos partes:

PARTE 1
« Indagacién previa. Buscar una misma imagen con varias resoluciones diferentes (e;j.
1920x102, 1280x720, 640x480) y comprobar las diferencias existentes entre ellas al
realizar zoom.
e Explicacién tedrica. Explicacion por parte del docente sobre los componentes de
una imagen en mapa de bits.

PARTE 2
» Indagacion previa. Analisis de una imagen vectorial proporciona por el docente.
» Explicacién tedrica: Explicacion por parte del docente sobre cuales son los
componentes de una imagen vectorial y sus principales usos.

Objetivo:

Conocer que compone y como se estructura una imagen digital.

Diferencias imagenes digitales en formato mapa de bits € imagenes vectoriales
Duracion: 90 min (1 sesiéon y media)

Material necesario:

PC por cada pareja. Internet.

Agrupamientos: Parejas de trabajo (aleatorias o pertenecientes al grupo de redaccion)
Tipo de evaluacion: Actividad no evaluable

Atencion a la diversidad:

Seguimos trabajando con archivos multimedia, por lo que las limitaciones audiovisuales
trataran de compensarse con el trabajo cooperativo en grupo. El formato de la explicacion
del docente podra adaptarse segun las necesidades del alumnado.
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Actividad 2 - Mapas de bits GIMP

Descripcion

Esta actividad pretende iniciar a los alumnos en la edicion digital de imagenes de mapas
de bits empleando el programa gratuito GIMP.
Constara de dos apartados:

PARTE 1
o Edicion de 3 imagenes mediante un guion proporcionado por el docente
(conocimientos sobre capas, filtros, incluir o eliminar elementos...)

PARTE 2
» Edicion de imagen como presentacion del equipo de redaccion. La tematica debe
estar orientada al tema del equipo de redaccion pero el disefio es libre.

.
Objetivo:
Aprender a utilizar herramientas de edicion digital para imagenes en mapa de bits.
Aprender el funcionamiento de Gimp
Duracion: 120 min (2 sesiones)
Material necesario:
PC por cada pareja. Internet.
Agrupamientos:
Parte 1: Individual
Parte 2: Grupos del equipo de redaccion, podran separarse en parejas para trabajar mas
comodamente en los ordenadores
Tipo de evaluacion:
Parte 1 Individual. Entrega de las imagenes editadas (en formato .*xcf). Evaluacion
mediante Lista de control Anexo IV
Parte 2: Grupal. Entrega de las imagenes editadas (en formato .*xcf). Evaluacion conjunta
con el Blog mediante rubrica Anexo |lll
Atencidn a la diversidad:
Seguimos trabajando con archivos multimedia, por lo que las limitaciones audiovisuales
trataran de compensarse con el trabajo cooperativo en grupo. En el caso de las
actividades individuales tanto el tiempo, como el contenido podra adaptarse en funcién de
las necesidades (gj. utilizacion de otros programas)
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Actividad 3 - Imagenes vectoriales
INKSCAPE

Descripcion
Esta actividad pretende servir como herramienta para conocer el mundo de las imagenes

vectoriales a través del programa gratuito InkScape ( https://inkscape.org/es/ ).
Constara de dos partes

PARTE 1
o Creacion de un mandala. Para conocer el programa el docente entregara un guion de
pasos y herramientas para utilizar el programa.

PARTE 2
o Creacion del logo del equipo de redaccion. El logo creado servira como
representacion grafica del equipo dentro del blog de la clase, deberé ser
representativo de la tematica del equipo.

Objetivo:

Aprender a utilizar herramientas de creacion de imagenes vectoriales. Aprender el
funcionamiento de Inkscape.

Duracion: 120 min (2 sesiones)

Material necesario:

PC por cada pareja. Internet.

Agrupamientos:

Parte 1: Individual.

Parte 2: Grupos del equipo de redaccion, podran separarse en parejas para trabajar mas
comodamente en los ordenadores

Tipo de evaluacion:

Parte 1: Individual. Entrega del mandala (en formato *jpg y *.svg). Evaluacion mediante Lista
de control Anexo IV

Parte 2: Grupal. Entrega del logo (en formato *jpg y *.svg). Evaluacion conjunta con el Blog
mediante rdbrica Anexo I

Atencién a la diversidad:

Seguimos trabajando con archivos multimedia, por lo que las limitaciones audiovisuales
trataran de compensarse con el trabajo cooperativo en grupo. En el caso de las
actividades individuales tanto el tiempo, como el contenido podra adaptarse en funcion de
las necesidades (gj. utilizacion de otros programas)
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Actividad 4 - jPublicalo!
Descripcion

Para acabar, y una vez terminados tanto la imagen de presentacion como el logo del
equipo de redaccion, es el momento de incluirlo en el blog de clase.
» Afadir la imagen de presentacion del equipo creada en la Actividad 2 junto con una
introduccion y descripcion del propdsito del blog del equipo.
e Se debera incluir el logo en la cabecera y enviar al docente para que pueda crear los
enlaces a cada uno de los blogs de los equipos.

Es el momento de establecer una estética conjunta del blog, mas allé de incluir
unicamente entradas debe ofrecer una estética atractiva y orginal.

Obijetivo:

Disefiar e incluir archivos multimedia en espacios blog a través de la herramienta
GoogleSites.

Duracion: 60 min (1 sesiones)

Material necesario:

PC por cada pareja. Internet.

Agrupamientos:

Grupos del equipo de redaccion, podran separarse en parejas para trabajar mas
comodamente en los ordenadores

Tipo de evaluacioén:

Evaluacion conjunta con el Blog mediante rubrica Anexo I

Atencion a la diversidad:

Seguimos trabajando con archivos multimedia, por lo que las limitaciones audiovisuales
trataran de compensarse con el trabajo cooperativo en grupo.

Unidad didactica 6 - “Al otro lado del objetivo, la edicion multimedia” 10



Actividad Ampliacion - Ponle ritmo
al blog

Descripcion

Como actividad de ampliacion para los alumnos o alumnas que hayan terminado las
actividades propuestas se plantea que comiencen a indagar en la edicion de audio a
través del programa Audacity (https://audacity.es/).

La actividad consiste en, mediante un guion del comandos basico que proporcionara el

docente del programa, grabar una entradilla e incluirla junto con la presentacion del blog.

Se tendran que emplear al menos dos pistas de audio donde una de ellas debera ser la
voz grabada de alguno de los miembros del equipo. Este audio se entregara al docente
(en formato *.mp3) y se incluird en el blog junto con la introduccién y la imagen
realizadas en la Actividad 2.

Objetivo:

Aprender a utilizar herramientas de edicidon de audio. Aprender el funcionamiento de
Audacity.

Disefiar e incluir archivos multimedia en espacios blog a través de la herramienta
GoogleSites.

Duracién: 40 min.

Material necesario:

PC por cada pareja. Internet.

Agrupamientos:

Grupos del equipo de redaccion, podran separarse en parejas para trabajar mas
comodamente en los ordenadores

Tipo de evaluacion:

Grupal. Entrega del archivo de audio (en formato *. mp3). Evaluacion conjunta con el Blog
mediante rubrica Anexo .

Atencioén a la diversidad:

Seguimos trabajando con archivos multimedia, por lo que las limitaciones audiovisuales
trataran de compensarse con el trabajo cooperativo en grupo.
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Atencion a la diversidad

Dentro del aula la diversidad puede aparecer en multiples ambitos, la principal finalidad
de esta Unidad Didéctica es que los alumnos puedan adquirir las competencias basicas
dentro del ambito tecnologico.

La asignatura de TIC, y en concreto esta unidad didactica, emplea gran cantidad de
elementos multimedia que pueden suponer una barrera en algunos alumnos, para que
esto no suponga un problema en el desarrollo de sus competencias se plantea un plan
de adaptacion de los programas a utilizar en el caso de que fuese necesario, de la
misma forma la temporalizacion en la entrega de cada una de las actividades y el
contenido de las mismas puede adaptarse en funcion de las necesidades del alumnado,
tratando de conseguir una ensefianza individualizada.
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Secuenciacion de las
actividades

Las actividades descritas en los apartados anteriores se desarrollaran durante las 8
sesiones empleadas para la unidad didactica, a continuacion se muestra la tabla resumen
de su secuenciacion en el aula:

. ACTIVIDAD .
SESION PROPUESTA NOMBRE DE LA ACTIVDAD UBICACION
. TSR,

Sesién | Actividad 0 m:'nrgidﬁ;ﬂa ﬁ“fo'n Aula

1 Actividad 1 0 Informética

lupa

Sesioén Actividad 1 Mirando una imagen con Aul?

2 lupa Informatica
Sesion | A tividad 2 - Parte Mapas de bits Adla

3 Informatica
Sesion Actividad 2 - Parte 2 Mapas de bits Aul? .

4 Informatica
Sesion Actividad 3 - Parte 1 Imagenes vectoriales AUl? .

5 Informatica
Sesion Actividad 3 - Parte 2 Imagenes vectoriales AUL? .

6 Informatica
Sesién | Actividad 4 iPublicalo! Aula

7 Actividad Ampl. Ponle ritmo al blog Informatica

Tabla 1 - Secuenciacion de las actividades
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Evaluacion

Instrumentos de evaluacion

En la evaluacion de la unidad didactica se emplean las
siguientes herramientas como instrumentos de evaluacion
de las actividades realizadas:

o Cuestionario inicial (no puntuable): Cuestionario online elaborado con la
herramienta Kahoot utilizado en la actividad O para valorar el nivel de partida
del alumnado y poder adaptar la profundidad de conocimientos de las
actividades de la unidad.

e Observacion: Mediante la observacion del docente, tanto en la Actividad O
durante el debate como en el desarrollo del resto de actividades.

« Trabajos entregables: Entrega de los archivos correspondientes a las
Actividades 2, 3 y ampliacion.

» Entrega de blog terminado: Elemento de evaluacion compartido entre varias
unidades didacticas.

« Diana de aprendizaje (no puntuable): Esta diana se facilitara al alumno en el
inicio de la UD y se le entregara de nuevo al finalizar la ultima sesidn, para que
la rellene en casa. La intencion es que ellos mismos consideren si han
aprendido algo nuevo o si sus conocimientos han aumentado una vez
finalizada la UD.
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Criterios de evaluacion

La unidad didactica tendra como objetivo principal evaluar la consecucion de los criterios de
evaluacion de los bloques 1, 3y 5 de la asignatura.
A continuaciéon aparece la tabla resumen donde se enlazan las competencias vy

estandares de aprendizaje asociados a cada actividad.

. . Instrumento . . \ Estandar de
Actividad » Objetivos Competencias . .
de evaluacion aprendizaje
Actividad 0: Cuestionario
Multimedia digi... icial No evaluable No evaluable No evaluable
Lqué?
Actividad 1.
Mirando una Observacion AB No evaluable No evaluable
imagen con lupa
Actividad 2: Trabajaos A B CF CML, CMCT, CD, | B1.1.3.1/13.2
Mapa de bits -1 entregables T AA B3.3.21/3.22
- B1.1.3.1/13.2
Actividad 2:
Mapa de bits - 2 Blog C,EF CD, CSC B5.521/52.2/
5.3.1
Actividad 3: . B1.1.3.1/13.2
Imagenes Trabgjaos A B,D,F CML, CMCT, €D, | g3 301/322
- entregables AA
vectoriales -1
Actividad 3: B1.1.3.1/13.2
Imagenes Blog D,E, F CD, CSC B5.521/52.2/
vectoriales - 2 5.31
B1.1.3.1/13.2
Actividad Amp Blog E CD, CsC B5.521/522/
5.3
Autoevaluacion Diana de

del alumno

Aprendizaje

No evaluable

No evaluable

No evaluable
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Evaluacion de la UD

Teniendo en cuenta que la programacion didactica compone un total de 9 unidades
didacticas se ha establecido la siguiente relacion de pesos.

Unidades
didacticas

Entrega Blog

Imagen presentaciéon 5%
Logo 5%

Organizacion de la info. 5% 100%
‘Contenido 5%

80%

De esta forma, esta unidad didactica supondria la puntuacién de:
e 9% de la evaluacion total del curso en lo que refiere a la UD.
e 10% de la evaluacion total del curso en relacion al logo y la imagen de
presentacion.

Analisis de los resultados y
propuesta de mejora

Un aspecto importante a la hora de desarrollar la unidad didéactica es de la recogiida de
informacion por parte de los alumnos, para ello se plantean dos herramientas
destinadas al analisis con el fin de una continua mejora.

e Actividad O: Mediante un cuestionario previo de evaluacion de conocimientos el
docente buscar detectar el puntos de partida de cada alumno para poder evaluar
cuanto a aprendido y que competencias a adquirido una vez superada la UD.

o Autoevaluacion del alumno: Se presenta como una actividad no evaluable con el
objetivo de recibir feedback sobre la percepcion del alumnado en el desarrollo de
la UD.

La finalidad de estas dos herramientas es conocer si la metodologia utilizada , desde la
percepcion del alumno, es Optima para continuar empleandola en el resto de unidades
didacticas o incluso mantenerla o modificarla en los cursos siguientes.
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Calificacion

Instrumentos de calificacion

Los instrumentos de calificacion de la unidad didactica son los siguientes:

« Escala de estimacidn (Actividades 2.1, 3.1): . Anexo IV
» Rubrica de evaluacién (Actividades 2.2, 3.2) : Anexo |lI
o Escala de estimacidn (Actividad Ampliacién): Anexo IV

Criterios de calificacion

Siguiendo las bases de evaluacion indicadas en el apartado anterior, esta actividad
supone un 19% de la calificacion del curso, ya que incluye elementos de forman parte
tanto de las actividad de la unidad didactica como elementos a incluir en el blog.
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Instrumento  Instrumento .
. . Tipo nota Peso en
Actividad (o] (o] (indv/grupo) UD
evaluacion calificacién grup
Actividad 0: Cuestionario
Multimedia digi... o - - -
. inicial
qué?
Actividad 1: No
Mirando una Observacion Lista de control No evaluable
. evaluable
imagen con lupa
Actividad 2: Trabajaos . o o
Mapa de bits - 1 entregables Lista de control Individual 30%
Actividad 2: Rubrica de o
Mapa de bits - 2 Blog evaluacion Grupo 30%
Actividad 3: Trabaiaos
Imagenes J Lista de control Individual 10%
. entregables
vectoriales -1
Actividad 3: Rubrica de .
Imégenes Blog - Grupo 30%
. evaluacion
vectoriales - 2
Actividad Amp Blog Esgala de Grupo 5%
estimacion
Autoevaluacion Diana de ) ) )
del alumno Aprendizaje

La actividad de ampliacion supondra 0.5 puntos mas sobre la nota de la unidad
didactica, en el caso de que se obtenga la maxima nota se guardaré para la nota
global del trimestre.
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Recuperacion

En caso de que la suma de la calificacion de cada una de las partes individuales no
alcance el 50% de su calificacion, el alumno debera recuperar la unidad de didactica.

Esta recuperacion consistira en la realizacion de una ediciones digitales utilizando la
herramienta GIMP.

e La nota méaxima de la recuperacion global sera de 7 puntos. Si el alumno obtiene
una nota total superior a 7, su calificacion en la unidad didéactica sera 7.

e La calificacion de las actividades de recuperacion serd bajo los mismos
instrumentos de evaluacion e instrumentos de calificacion planteados en el anexo
V.

» Los entregables de las actividades de recuperacion seran individuales

e La recuperacion se realizara durante la hora asignada a los examenes de
recuperacion del final de trimestre.
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[ES COMPLUTENSE - TIC 42 ESO Documento para el alumno

ANEXO Il — Revista digital — Tu Punto Re-Vista

TIQYEVISTA

Descripcion:
le e
La programacion didactica del curso se basara en la creaciéon
de la revista digital del instituto, a través de las diferentes
»
unidades didacticas detalladas en la programacion didactica,
los alumnos irdn conformando cada uno de los apartados y xs

necesidades que requiere el proyecto.

Para ello se plantea un proyecto interdepartamental, que utilice las TIC como un medio
comun de difusidon y comunicacidn. La revista digital, estara compuesta por una serie de
blogs basados en la plataforma GoogleSites se tratara de un proyecto vivo que se ira
formando y desarrollando a lo largo de los dos primeros trimestres, y que, durante el

tercer trimestre, servira de proyecto comun abierto a todo el IES.

La principal finalidad de este proyecto es acercar la tecnologia a cada uno de los alumnos
y alumnas, de manera que puedan entenderla como una herramienta comun que
puedan emplear en sus diferentes gustos y aficiones, de esta forma no limitar la
asignatura de TIC a un entorno cerrado, sino abrirla a todas las disciplinas impartidas en
el IES, y que sea el propio alumnado quien, de forma individualizada, sea capaz de

conectar sus gustos y compartirlo utilizando un medio tecnolégico.

Dentro de la plataforma GoogleSites cada equipo creard su propio blog, sera el docente
quien se encargue de unificar todos en una pagina comun desde donde configurara los

accesos a cada uno de ellos.
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Duracion

Comenzard en el inicio de la segunda evaluacidn, junto con la Unidad Didactica 4, y se

alargara durante el segundo y tercer trimestre de la asignatura

Tematica y agrupaciones

Para la creacion y trabajo del proyecto el alumnado se dividira en lo que denominaremos
de ahora en adelante “Equipos de redaccién”, cada uno de estos equipos formados por
grupos de 4 alumnos se encargara de una temdtica especifica, a elegir entre las

siguientes:

e Matematicas

e Literatura

e Deporte
e Arte

e Mdsica
e C(iencia
e idiomas

Cada alumno seleccionara segun sus gustos un grupo en el cual participar, y sera de

ahora en adelante su grupo de trabajo para la asignatura.

El hecho de que sea este el nimero de alumnos es debido a que los grupos numerosos
aumentan la diversidad de opiniones, dando lugar a respuestas mas creativas y
favoreciendo el trabajo cooperativo. Ademas, este tipo de agrupaciones permite la
divisién en subgrupos, algo beneficioso de cara a trabajos que necesitan el uso de
ordenadores

Objetivos

e A. Aprender a utilizar herramientas de edicién digital para imagenes en mapa
de bits. Aprender el funcionamiento de Gimp.
e B. Aprender a utilizar herramientas de creacidon de imagenes vectoriales.

Aprender el funcionamiento de Inkscape.
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e C. Diseiiar e incluir archivos multimedia en espacios blog a través de la
herramienta GoogleSites.

e D. Publicacion de contenidos manteniendo estdndares de publicacién

e E.Busqueday redaccion de informacion relevante y significativa.

e F.Trabajar de forma colaborativa en la generacion de las actividades

propuestas en la UD.

Actividades

Para el disefio de cada una de las partes de la revista emplearemos actividades propias
de otras unidades didacticas, por lo que se realizardn durante las mismas, y podréis
encontrar la informacién en cada uno de sus documentos correspondientes.

Se plantean 8 sesiones extras de maquetacion de la revista, con la intencidn de que,
una vez construida la estructura y los aspectos generales, podais dedicarle tiempo a
incluir mas entradas y mejorar el disefio.

Evaluacion

A continuacion, se indican los instrumentos de evaluacion utilizados para evaluar cada
uno de los apartados pertenecientes a la actividad.

Unidad
Instrumento de
Elemento Didactica Objetivos Competencias
evaluacion
Asociada
Imagen Blog Equipo
8 ., 8 q”p ubD6 A C CD, CEC, CMCT
presentacion redaccidn
CD, CEC, CMCT
Logo Blog Equipo uD6 B, C
redaccion
Organizacion .
de I Blog Equipo uD4 C,D cD
. ., redaccién
informacion
Contenido Blog Equipo ub5 D, E CD, CL

redaccion
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Calificacion

La siguiente tabla indica un resumen relacionando instrumentos de evaluacion y
calificacion.

Este proyecto supone un 20% en la nota global de la asignatura.

Instrumento de Instrumento
Elemento Tipo nota Peso en la tarea
evaluacion de calificacion

) Rubrica Revista
Imagen Blog Equipo

., L, digital Grupal 20%
presentacién redaccion
(Anexo Il1)
Blog Eauino Rubrica Revista
ui
Logo sHa _ Ip digital Grupal 20%
redacciéon
(Anexo Il1)
o, ) Rdbrica Revista
Organizacion de Blog Equipo digital Grupal 20%
la informacion redaccién
(Anexo Il1)
Blog Equi Rubrica Revista
Contenido °8 ql_J!po digital Grupal 20%
redacciéon

(Anexo Il1)

Lista de control

Trabajo Observacion Individual 20%
olaborativo
¢ v (Anexo V)

Recuperacion

Al ser un proyecto transversal y grupal, la participacion en el equipo de redaccién es
necesaria e imprescindible para superar la actividad. En el caso de que uno de los
miembros no colaborase no optara al 20% correspondiente a la evaluacion del curso y
tendra que recuperar esta parte mediante un examen de conocimientos, donde debera
alcanzar al menos una nota de 5 puntos y con el cual solo podrd optar a la mitad de la

puntuacion maxima de la Actividad, un 10% sobre el total del curso.



IES COMPLUTENSE - TIC 42 ESO

ANEXO Il — Rubrica evaluacién Revista digital

Documento para el alumno

RUBRICA DE EVALUACION DEL BLOG EQUIPO DE REDACCION

CATEGORIA 4 EXCELENTE 3 SATISFACTORIO 2 MEJORABLE 1 INSUFICIENTE PESO
Se ha puesto mucho interés en Se ha puesto bastante interés en No se ha puesto excesivo interés a la No se ha puesto ningun interés
personalizar el blog y crear un diseio personalizar el blog y crear un hora de personalizar el blog y buscar en dotar al blog, la imagen no
Imagen de muy atractivo, la imagen es original disefo atractivo, la imagen un disefo atractivo, la imagen incluye elementos de tratamiento 20%
presentacion emplea muchos de los elementos de emplea varios elementos de disefiada es basica. de imagen o es una copia de °
tratamiento de imagen estudiados. tratamiento de imagen algun otro archivo.
estudiados.
Se ha creado un logo original, utilizando | Se ha creado un logo adecuado, Se ha creado un logo basico, Se ha creado un logo que muy
una imagen vectorial, empleando las utilizando una imagen vectorial, utilizando una imagen vectorial. basico, no es una imagen
Logo técnicas estudiadas, con una empleando alguna de las técnicas vectorial o es una copia de algin 20%
combinacién de colores armodnica. estudiadas, con una combinacién otro archivo.
de colores clara.
El blog tiene un titulo adecuado y El blog tiene un titulo adecuado, El blog tiene un titulo adecuado, pero | El blog tiene un titulo poco
Estructuray presenta los gadgets basicos requeridos | pero le falta alguno de los le falta al menos dos de los gadgets adecuado y/o le faltan tres o mas
., (autor, etiquetas, entradas y archivo). gadgets basicos requeridos basicos requeridos (autor, etiquetas, de los gadgets basicos requerido 20%
organizacion (autor, etiquetas, entradas y entradas y archivo). (autor, etiquetas, entradas y
archivo). archivo).
La extension de las entradas se adecua La extension de las entradas se La extension de las entradas no se La extension de las entradas no
de manera perfecta al contenido de adecua bastante bien al adecua demasiado bien al contenido | es la apropiada y su contenido
Contenido estas. El contenido de las entradas es contenido de las mismas, el de las mismas y/o el contenido no estd muy poco trabajado. 20%

interesante y denota trabajo en la
busqueda de informacion.

contenido es interesante.

aporta mucha informacién o es poco
claro y/o vago.
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ANEXO |V — Escala de estimacién elementos entregables

PTS. PTS.
ASPECTOS A EVALUAR OBSERVACIONES
ASIGNADOS | OBETNIDOS

Se presentan todos los archivosde | 5

la actividad en el formato indicado.

El disefio de las modificaciones esta | 2

cuidado y trabajado.

Utiliza capas en las modificaciones 1

de las imagenes (solo Practica 3.1)

Utiliza formas y disefios avanzados | 1

(solo Practica 4.1)

Incluye todos los elementos |1

requeridos.

El diseno de los colores es|1

armonioso y la imagen final es clara.

TOTAL 10
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ANEXO V - Lista de control observacién trabajo en clase

| NO OBSERVACIONES

Participa activamente en el trabajo

en grupo durante las sesiones

Mantiene una actitud de atencién
durante la clase y las explicaciones

de las tareas

Tiene una actitud proactiva durante

las sesiones

Organiza adecuadamente el

material al finalizar las sesiones.

Actitud  respetuosa con  sus

companferos y con el docente.

Muestra responsabilidad a la hora

de realizar las tareas.

TOTAL




I[ES COMPLUTENSE - TIC 42 ESO Documento para el alumno

ANEXO VI — Diana de aprendizaje UD6

éQué es esto?

Esto se llama Diana de Aprendizaje, en primer lugar, no te preocupes ino es evaluable! . El
objetivo de esta parte es que puedas autoevaluar lo que has aprendido. Para ello, este

mismo documento lo tendras al inicio y al final de la UD.

INSTRUCCIONES

. Rellena cada triangulo en funcidn de lo que consideras que sabes
0-NO TENGO NI IDEA / 5- LO TENGO CLARISIMO

asi sera mas facil ver la diferencia, jiporque seguro que la hay!!.

. Utiliza dos colores diferentes, uno para el inicio de la UD y otro para el final,

>

Beneficios
del trabajo 5 Tipos de
en grupo blogs

Planificacion

del trabajo en Funcionamiento

grupo de un blog
Edicion

imagenes Elementos
vectorial

de un blog

Imdagenes de
Imdagenes mapas de bits

vectoriales

Edicién con

Gimp

ilmportante! Si crees que fuiste demasiado optimista la primera vez que lo rellenaste y has

aprendido mads cosas nuevas de lo que pensabas, siempre puedes agrandar la diana.





