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La Idoneidad Didactica de los Ambientes Moviles de Aprendizaje, Durante la
Pandemia Por Covid 19
Resumen
El presente trabajo investigativo tiene como proposito analizar la Idoneidad Didactica

(ID) de las propuestas hechas por los docentes del curso Ambientes Moviles de Aprendizaje en
Lectura, Escritura y Oralidad (AMALEO), ofertado por la Universidad Nacional de Colombia -
Sede Bogota, en su programa de extension de la Facultad de Ciencias Humanas, liderado por el
Instituto de Educacién durante la pandemia por COVID 19. Las propuestas docentes se evaliian
desde la perspectiva de la teoria de idoneidad didactica de Godino (2007) y sus indicadores de
idoneidad como pilar para la elaboracién de una rubrica evaluativa de los Ambientes Moéviles de
Aprendizaje centrados en la oralidad. Este estudio se formula con un enfoque descriptivo —
cualitativo, basado en los datos derivados de las propuestas de los docentes participantes. Como
resultado innovador de esta investigacion surge el diseno de un instrumento o rtabrica de
evaluacion de los proyectos finales del curso de Formacion Docente AMALEO. Tanto el
instrumento de la presente investigacion, como los resultados ofrecen una nueva mirada de gran
utilidad en futuros procesos de formacién docente en el desarrollo de la oralidad, desde la
perspectiva de la idoneidad didactica a través de los AMA, debido a que el enfoque de analisis
abordado da cuenta de diferentes magnitudes de idoneidad integradas en estos segtin el modelo

de idoneidad didactica empleado.

Palabras clave: Didactica, Idoneidad Didactica, Ambientes de Aprendizaje, Dispositivos

Moviles, Oralidad, Competencias Comunicativas.



Abstract

The purpose of this research is to analyze the Didactical Suitability (DS) of the proposals
made by the teachers who completed the diploma in Mobile Learning Environments in Reading,
Writing and Orality (AMALEO) offered by the Universidad Nacional de Colombia at its
headquarters in Bogota in the extension program of the Faculty of Human Sciences and led by
the Institute of Education, during the COVID 19 pandemic. The proposals are evaluated
according to the Didactical Suitability Theory of Godino (2007) and its suitability components
as a fundamental pillar in the elaboration of an assessment rubric of Mobile Learning
Environments focused on orality. This study is framed with a descriptive-qualitative approach
based on data derived from the proposals of participating teachers. As an innovative result of
this research, the design of an evaluation instrument or assessment rubric for the AMALEO final
projects emerge. From the perspective of Didactical Suitability through the MLE, both the
instrument and the results offer a new useful perception of future teacher training processes in
the development of orality, because the model allows us to identify the different magnitudes of
suitability integrated in these environments according to mentioned Didactical Suitability

theory.

Key words: Didactics, Didactical Suitability, Learning Environments, Mobile Devices, Orality,

Communication Skils.
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Introduccion

La siguiente investigacion se enfoca en el estudio y evaluacion de los trabajos
desarrollados en el curso de formacion docente del curso de extension Ambientes Moviles de
Aprendizaje en Lectura, Escritura y Oralidad (AMALEO), ofertado entre septiembre del 2020 a
Febrero del 2021 que cont6 con la participacion de 160 profesores de colegios publicos,
vinculados a la Secretaria de Educacion Distrital de Bogota (SED), durante el confinamiento
por pandemia COVID 19, gracias a la oferta de educacion continua en la modalidad de extensién
del Instituto de Investigacion en Educacion en la linea Cogniciéon y Lenguaje en la
Infancia vinculada a la Maestria en Educacion de la Facultad de Ciencias Humanas de la

Universidad Nacional de Colombia Sede Bogota.

Las categorias teoricas del presente trabajo, parten de la conceptualizacion de la
didactica para profundizar en el enfoque de Idoneidad Didéactica (ID) en la perspectiva docente -
discente, capacitador - aprendiz, formulada por Juan D. Godino (2007), como un modelo
centrado en las diferentes dimensiones a ser consideradas en la ensefianza y el aprendizaje,
como las actitudes, las emociones, la interaccién, la comunicacion y los recursos; que ademas
pueden ser integradas a la hora de evaluar otras modalidades de ensefianza de vanguardia
mediadas por las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion (TIC), tales como, los
Ambientes Moviles de Aprendizaje (AMA). El contemplar las caracteristicas internas, externas
y psicosociales propias de la interacciéon pedagogica y en particular integrar las
dimensiones epistémica, cognitiva, interaccional, emocional , mediacional y ecologica; en una
rabrica de evaluacion multidimensional, que es un medio y a la vez un producto de esta
investigacion, permite conceptualizar y transferir el concepto de idoneidad didéctica
como principio rector que puede guiar la labor pedagogica transversal desde la planeacion
hasta la evaluacion y autoevaluacion continua en las propuestas de innovacion pedagogica de los
docentes preocupados por el fomento de la oralidad en los ciclos 1y 2 de educacién, mediante

los dispositivos méviles y los ambientes virtuales de aprendizaje.
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El estudio surge del interés de aprovechar un corpus de informaciéon decantada de bases
de datos, recursos pedagogicos, medios de aprendizaje y productos de ensefnanza derivados y
aportados por el equipo que disefié e implement6 el curso AMALEO en primera fase (Galvis, D.,
Suarez, J., Florez, R., et al 2021 ), con el fin de evaluar de manera profunda mediante un
proceso que implico, recabar, deconstruir, relacionar, clasificar y cualificar mediante las
dimensiones de idoneidad didéctica, los productos de un programa de formacion
docente formulada en tiempos de pandemia COVID 19, con el propésito de desarrollar una
propuesta de evaluacion profunda, bajo la modalidad de investigacion de la Maestria en
Educacion, a fin de autoevaluar, autoreflexionar y generar una retroalimentacion
institucional acerca de la innovacion educativa desde el Instituto de Educacion en tiempos de
confinamiento, como también de las acciones de seguimiento, mejoramiento continuo y
actualizacién de la extension universitaria en educacion, a través de ambientes moéviles de

aprendizaje en oralidad, lectura y escritura, en la Universidad Nacional de Colombia.

A continuacion, se presentara en detalle el problema de investigacién y su respectiva
justificacidn, incluyendo el abordaje de antecedentes relevantes acerca de la investigacion en
evaluacién de idoneidad didactica de los ambientes méviles de aprendizaje que vislumbra este
campo como una preocupacion emergente en la investigacion educativa. Las precisiones
realizadas en el planteamiento del problema, los objetivos y metodologia de investigacion,
permitiran al lector comprender en detalle los componentes del modelo de la evaluacion
didactica empleado (Godino, 2007), asi como las interacciones conceptuales, asociaciones
pedagobgicas y relaciones didacticas establecidas mediante el instrumento formulado para esta
investigacion, con miras a describir y cualificar los hallazgos acerca de la idoneidad didactica de
los productos de innovacion de los docentes de la SED, desarrollados durante la primera
implementacion de AMALEO, como parte del proceso de autoevaluacion ya enunciado, a fin de

orientar futuras actualizaciones de formacion docente ofertada desde el Instituto de Educacién
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de la Facultad de Ciencias Humanas y demostrar asi, la pertinencia de la articulacion entre la

extension y la investigacion en educacion en la Universidad Nacional de Colombia.

Planteamiento del Problema

En el afio 2019, por la situacion anormal donde se decreta cuarentena general, al igual
que un confinamiento estricto, y cese de varias actividades presenciales; debido al brote del
virus COVID-19, las instituciones educativas desarrollaron sus métodos de ensenanza por medio
de guias y recursos virtuales; sin embargo, finalizando el mes de marzo las medidas fueron
agudizadas y toda practica pedagbgica se transformo y se enmarc6 en la virtualidad. Los
profesores idearon estrategias donde se potenciara el aprendizaje y los estudiantes perdieran el
menor tiempo posible. Dichas estrategias implican el aprovechamiento de diferentes
herramientas digitales, del mismo modo plataformas y espacios netamente virtuales, al

principio sin guias, instrucciones o tutoriales que facilitaran estas practicas.

De esta manera, en la Universidad Nacional de Colombia Sede Bogot4, el grupo de
Investigacion, Cognicién y Lenguaje en la Primera Infancia de la Facultad de Medicina, en
conjunto con, la Maestria en educacion Linea de Comunicacion — Educacion de la Facultad de
Ciencias Humanas, crean el programa AMALEO (Ambientes Moviles de Aprendizaje en Lectura,
Escritura y Oralidad), trazado para capacitar a profesoras y profesores, de colegios oficiales de
la SED (Secretaria de Educacion Distrital) de Bogota, en el disefo y creacion de ambientes
moviles de aprendizaje, fomentando la ensefianza en espacios de lectura, escritura y oralidad.
Cabe resaltar que este programa fue tomado por los profesores en plena situaciéon de

confinamiento por la pandemia de la COVID-19 en Bogota.

Teniendo en cuenta lo anterior, el curso AMALEO, permiti6 fomentar e incentivar una
serie de herramientas para que cada docente formulara nuevas estrategias enfocadas en la
ensenanza de la lectura y la escritura con base en la oralidad, ya que esta tltima, se enmarca

como pieza fundamental en la comunicacion y transmision de saberes, que articulada con el uso
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de aplicativos, programas de software, servidores plataformas, entre otros; facilita la interaccion
y sana didactica entre el docente y el discente que se encuentra en la primera infancia. A partir
de esto, se puede cuestionar como esta distancia, transfiere o interfiere en la didactica

pedagbgica.

Por otro lado, los ambientes de aprendizaje intervienen en la relacién del hombre con su
entorno, de alli los escenarios propicios para la construccion de conocimiento, ya que
comprende: relaciones, recursos y tiempos. Se presenta, por otro lado, el concepto de la
idoneidad didactica, cuya metodologia con seis vertientes: la idoneidad epistémica, la idoneidad
cognitiva, la idoneidad afectiva, la idoneidad interaccional, la idoneidad mediacional y la
idoneidad ecolégica; podria sustentar los ambientes de aprendizaje, modelos y contextos que

ubican el plano de la didctica, desde la base la oralidad.

De lo anterior, surge la necesidad de analizar las caracteristicas de los resultados de los
trabajos elaborados por los docentes para fomentar la oralidad en estos espacios digitales, en
modalidades sincrénicas y asincronicas e influir en el desarrollo de la escritura y la lectura de
los estudiantes de ciclo 1y 2, mediante recursos que contemplaran la hipermedia, la
ilustracion, la narrativa y el desarrollo de objetos virtuales de aprendizaje con el soporte de
softwares educativos de utilidad en el mantenimiento del componente, mediacional, afectivo e
interaccional del aula, en un momento histérico en el que el confinamiento ocasionado por la
pandemia COVID19 distanciaba la relacién maestro- alumno y era necesario compensarla a
través de la innovacion didactica mediante la formalizacién de ambientes alternativos de
aprendizaje, a través de los dispositivos moviles de propiedad de maestros, estudiantes y sus

familias.

Antecedentes de Investigacion
Espinoza y Rodriguez (2007) en su investigacién, “La generacion de ambientes de

aprendizaje: un analisis de la percepcién juvenil”, con un enfoque cuantitativo donde



14

participaron 267 estudiantes. Su objetivo era identificar las caracteristicas de ambientes de
aprendizaje desde la percepcion de los jovenes estudiantes de bachillerato, a partir de las
necesidades escolares que garantizan el rendimiento académico y el desarrollo de competencias,
considerando como principales atributos, la interaccion social, la normatividad y la practica
docente. Se identific6 un clima escolar favorable para el desarrollo de habilidades sociales y de
aprendizaje colaborativo. Dentro de la teoria de idoneidad didactica se ven tres componentes,
interaccional, con el proceso entre el docente y el estudiante; emocional, pues se inicia el estudio
de acuerdo con las sensaciones de los estudiantes; finalmente, ecoldgico, por preponderar en la
sincronizacion de las politicas educativas, el curriculum de la institucion y las dindmicas de

clase.

Del mismo modo, Correa (2008) en su trabajo, “Ambientes de aprendizaje en el siglo
XXTI”, cuyo objetivo general fue demostrar que en la educacion presencial se debe llevar a cabo
una incorporacion del desarrollo de competencias y uso de las TIC (Tecnologias de la
Informacién y Comunicacién), pues estas son herramientas relevantes en el contexto del
confinamiento obligatorio, durante la pandemia. Los resultados evidenciaron que el ambiente
de aprendizaje no necesariamente es el inicio o comienzo del proceso de ensefianza, ya que esta
comienza con un complejo proceso didactico que incluye la necesidad de dar respuesta a
interrogantes de intencién, medios, estrategias, contenidos y actividades preparatorias que
permitan identificar los conocimientos previos de los participantes. Correa (2008) enuncia que
es necesario ofrecer al estudiante todas aquellas oportunidades que le permitan “tejer los hilos
de su formacién” de manera individual y colectiva, por medio de una retroalimentacién
permanente en via doble resaltando el componente interaccional, mediacional y cognitivo de las

propuestas didacticas.

Asi mismo, Ramirez (2009) con su trabajo, “Recursos tecnologicos para el aprendizaje

movil (M-learning) y su relacion con los ambientes de educacién a distancia: implementaciones
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e investigaciones”, describe la experiencia de implementacion de recursos tecnologicos para el
aprendizaje movil (M-Learning) en ambientes educativos, colocando especial énfasis en los
ambientes a distancia con el fin de analizar sus implicaciones operativas y retos que expone este
tipo de innovaciones educativas. Los resultados obtenidos de dicha investigacion, se dividen en
dos categorias, la primera, implicaciones operativas, que contempla generar un mayor orden
tecnoldgico y uso de estas herramientas, pues crean espacios enriquecedores a la hora de
comprender un tema en particular, ademas, un disefio de configuracion tecnologica, al igual
que, la integracion de ambientes de aprendizaje; la segunda, con los retos vislumbrados, revela
una mayor necesidad al soporte de redes inalambricas, ya que busca incrementar la capacidad
de almacenamiento de los dispositivos méviles, todo esto para obtener una navegacién mas
comoda, util y rapida en el manejo, del mismo modo, una reconfiguracion del contenido de los

recursos para asi fortalecerlos.

Quintero, Munévar, y Alvarez (2009) en su investigacién, “Ambientes naturales y
ambientes virtuales de aprendizaje”, realizan un trabajo de enfoque mixto con, 33 participantes,
en el que adaptaron un ambiente de aprendizaje a los estilos visual, auditivo y kinésico, con
diversas alternativas de lectura y escritura segun las diferencias de los estudiantes. Los autores
evaluaron distintas y diversas plataformas con un principio fundamental, reconocer un eje
conceptual y posteriormente caracterizarlo de forma personalizada con el fin de ejercitar,
contemplar y afianzar el mapa que el aprendiz hace y construye desde su rasgo distintivo de
aprender. En consecuencia esta investigacion resalta el componente mediacional y ratifica que
Savmoodle es una plataforma que se adapta a los diferentes estilos de aprendizaje propuestos en

el objetivo de ensenanza.

Por su parte, Torres, Infante y Torres (2015) con su trabajo: “Aprendizaje moévil:
perspectivas”, pretenden discutir las tecnologias ya establecidas, las herramientas ya

vislumbradas y probadas, y plantear un modelo de integracién que establezca de un marco de
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referencia para el trabajo didactico, como facilitador de la interaccion del docente y el discente
especificando la significacion de dichos conceptos en el contexto educativo. El resultado destaca
el uso de tecnologias para aprovechar el potencial de los dispositivos méviles y ubica esta

investigacion en componente mediacional e interaccional de la didactica.

Por otro lado, Hoyos, Sifuentes y Llamas (2015) en su investigacion, “Ambientes
educativos moviles aplicados para la educacion superior”, analizaron los diferentes modelos de
educacion basados en el uso de aplicaciones y equipos moéviles que permitian la combinacion de
actividades a distancia y/o actividades presenciales en una modalidad de aprendizaje sincronica
o asincronica. El resultado més destacado de este trabajo fue identificar la educacién a distancia
como una tendencia mundial, ya que el estudio reconoce una oferta elevada de AMA en las
instituciones universitarias, que ademas les permite a los estudiantes articularse con los

entornos laborales y corporativos que financian su educacién superior.

En Gomez, Ramirez y Tovar (2016) “La teoria de la idoneidad didactica: una posible
herramienta para analizar practicas pedagbdgicas en matematicas”. Se expone las practicas
pedagobgicas en clase de matematicas en estudiantes de grado sexto, a partir de las seis
idoneidades didacticas propuestas por Godino. Para ello se emple6 un enfoque cualitativo —
interpretativo a fin de entender la diversidad de realidades humanas, mediante la observacion
participante respaldada por grabaciones dentro del aula de los docentes. Quienes documentaron
la correspondencia entre las practicas pedagoégicas y las idoneidades de Godino a través de

referencias, representaciones, interacciones y valoracion del trabajo docente.

De igual forma, Quintero y Amaya (2016) en la investigacion: “Aprendizaje colaborativo
en ambientes moviles”, analizaron el aprendizaje colaborativo en ambientes mdviles en escuelas
venezolanas. Con un enfoque cualitativo se realizé un estudio con una muestra de 44 docentes
participantes, enfocandose en los AMA impulsados por el aprendizaje colaborativo y el uso de

dispositivos moviles. Los resultados demuestran la disposicién y motivacion de los estudiantes



para manejar herramientas moviles, también el aprendizaje colaborativo como precursor para
innovar en la educacion tradicional. Por lo tanto, una correspondencia a los componentes

mediacional, interaccional y emocional.

En el trabajo de Boude y Barrero (2017): “Diseno de estrategias de aprendizaje mévil a
través de ambientes mezclados de aprendizaje”, se realiza una investigaciéon con enfoque
cualitativo, aplicado en 245 docentes de 13 instituciones de Fusagasuga. Su objetivo principal
fue integrar estrategias innovadoras de aprendizaje moévil, y transformar las practicas de
ensefnanza mediante su implementacion con los docentes participantes. El estudio refleja que,
las estrategias proporcionaron un aprendizaje y trabajo colaborativo en los grupos de
estudiantes, asociado al componente interaccional. Se cre6 un instrumento para valorar y
evaluar las estrategias de aprendizaje mévil en los aprendices, relacionado con el componente
cognitivo. Se reflexiono acerca del papel de la interaccion y las necesidades de incorporar
herramientas que faciliten la labor pedagobgica y la construccion de conocimiento en los
estudiantes, es decir a una reflexion integrada al componente mediacional y epistémico de la

idoneidad didéctica.

Por otra parte, Gonzalez (2017) en: “Ambientes colaborativos virtuales para el
aprendizaje individual”, expone un estudio cualitativo, con 15 estudiantes de la Universidad de
Costa Rica. El autor pretendi6 innovar en la formulacion de estrategias didacticas facilitadoras
de la relacién entre los estudiantes y sus docentes como actores en procesos de formacion, de

acuerdo con lo previsto en las propuestas educativas institucionales. Los resultados confirman

17

que las herramientas tecnologicas permiten innovar en la creacion de ambientes colaborativos, a

partir de lo cual los investigadores identificaron una mejora en la experiencia del proceso de
aprendizaje, asi como en la sencillez, permanencia y facilidad del uso de herramientas
tecnologicas para crear y recrear los contenidos propuestos por los docentes a través de los

ambientes colaborativos virtuales.
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En el trabajo “Reformulacién de los roles del docente y del discente en la educacién. El
caso practico del modelo de la Flipped Classroom en la universidad” de Llovet, Ojando, Avila,
Miralpeix, Lopez y Prats (2018). Aplica de forma general un nuevo modelo metodologico de
naturaleza inductiva denominado Clase inversa o Flipped Classroom, para luego mostrar como
queda afectada y reformulada en particular dicha relaciéon educativa entre los roles de docente y
discente. Se desarroll6 bajo una metodologia de investigacion-accion. Los resultados
demuestran que los materiales y recursos son digitales y como se integran las nuevas tecnologias
al modelo pedagogico. También, los estudiantes perciben con este modelo pedagogico que, a) el
profesor pasa a ser un guia, b) el aprendizaje es mas activo, experiencial, autbnomo y
significativo, c) se adapta a cada una de las caracteristicas de aprendizaje; no obstante, d) la
interaccion fuera del aula tanto con el docente y los demas discentes es poca; finalmente, e) hay

un deseo y motivacion de seguir aprendiendo bajo este modelo.

También en el trabajo, “Disefio de maleta didactica Benkos Bioh6 para el aprendizaje de
los rasgos de identidad de San Basilio de Palenque como patrimonio cultural inmaterial” de
Arias (2017). Su proposito fue identificar el nivel de idoneidad did4ctica de la maleta Benkos
Bioho, de acuerdo con los criterios de idoneidad epistémica, cognitiva, afectiva y mediacional.
Cont6 con un enfoque exploratorio - descriptivo, se formul6 un cuestionario que fue respondido
por doce (12) expertos. Los resultados obtenidos demostraron la idoneidad de la maleta en su
formato analogo para la ensefianza del patrimonio cultural, con una valoracién especifica y
superior en idoneidad cognitiva (76%), idoneidad mediacional y epistémica, cada una con

(80%), y la més ponderada, la idoneidad afectiva con (86%).

Anadido a lo anterior, Ayodele y Olalekan (2017), en su trabajo: “Effects of collaborative
learning styles on performance of students in a ubiquitous collaborative mobile learning
environment”, con un estudio a 36 estudiantes en una metodologia de pretest y posteriores

pruebas con apreciaciones durante la implementacion del curso y un postest al final de este,
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dichos autores reportaron los efectos del aprendizaje colaborativo asi como su contribucion a la
adquisicién de conocimientos. Ademaés la diferencia entre el aprendizaje colaborativo y no
colaborativo. Se encontré que hay un mayor resultado y eficacia en el afianzamiento de
aprendizajes y conocimientos con el trabajo colaborativo en comparacién del que no cumplia

con estas caracteristicas grupales, esto motivado por el componente interaccional.

Ademas, Gomez y Nunez (2019) en su investigacion: “Evaluacion formativa en el
aprendizaje de las ciencias como un medio para favorecer los ambientes de aprendizaje”. Con un
enfoque cualitativo, tuvo el objetivo de valorar el proceso de evaluacién formativa en el
desarrollo del pensamiento cientifico y el impacto de ambientes de aprendizaje. Los resultados
expuestos por la investigacion son los siguientes, el fortalecimiento de la responsabilidad y
autonomia de los estudiantes, caracteristicas del componente emocional. La reflexiéon derivada
de ejercicios metacognitivos y la construccion de relaciones interpersonales, finalmente, Gomez
y Ntiez caracterizan el impacto de los ejercicios metacognitivos para fomentar la calidad de la
apropiacion de conceptos y dominio de procesos, habilidades y actitudes en la dimension

cognitiva de los ambientes de aprendizaje de las ciencias estudiadas.

Del mismo modo, Breda, Font, Hummes y Leckel (2020) en “Criterios de idoneidad
didactica en una clase basada en el lesson study”, identificaron los criterios de idoneidad
didactica usados para un grupo de profesores en un proceso de instruccién de una clase,
contemplando el disefio, la implementacion la evaluacion y el redisefio. En el estudio se utiliza
un enfoque cualitativo en el cual se evidencia un uso exhaustivo de indicadores propios de los
criterios interaccional y cognitivo, con un menor detalle en el componente epistémico,

emocional, mediacionales y ecolbgicos.

En el informe hecho por la Comisién Econémica para América Latina y el Caribe
(CEPAL) y la Organizacion de las Naciones Unidas para la Educacion, la Ciencia y la Cultura

(UNESCO) (2020), “La educacion en tiempos de la pandemia de COVID-19” se reportan los



20

resultados de practicas innovadoras y la necesidad de garantizar la continuidad,
interdisciplinariedad, intersectorialidad y alianzas educativas que mitiguen el impacto negativo
de la pandemia. La CEPAL y la UNESCO comprometen a las naciones con el desarrollo de
medidas que propicien oportunidades para el aprendizaje, manteniendo los logros en

innovacidn y los esfuerzos por visibilizarlos en el periodo posterior a la pandemia.

Por otro lado, Giacomone, Malet y Repetto (2021) en “La idoneidad didactica como
herramienta metodologica: desarrollo y contextos de uso”, abordan el estado de desarrollo de la
idoneidad didactica con la herramienta del enfoque ontosemantico del conocimiento en la
instruccién matematica. Estudio cualitativo enfocado en analizar ochenta y cinco trabajos
publicados entre 2005 y 2020, para asi contribuir con el estado del arte. El trabajo es cualitativo
— interpretativo en su enfoque, los estudios demuestran un incremento en los trabajos que se
orientan dentro de la idoneidad didActica, esto hace referencia al incremento del interés de la

comunidad cientifica que comprende y aplica dicha teoria.

En el reciente trabajo titulado: “Tendencias didacticas y tecnolégicas en un contexto de
pandemia y pospandemia COVID-19”, Torrego y Baltazar (2022), analizan las decisiones
didacticas tomadas durante la “ensefianza remota de emergencia”, al igual que, el uso de los
campus virtuales, sistemas de videoconferencia, herramientas de evaluacion y otras tendencias
didActicas, para determinar de la pandemia a largo plazo considerando qué cambios de los
producidos pueden ser permanentes y como pueden afectar el futuro de las Instituciones de
Educacién Superior iberoamericanas (IES). Se concluye la necesidad de contar con un
profesorado abierto a la innovaciéon y con competencias digitales, de este modo, considerar los
aspectos de docencia digital para hacer las respectivas evaluaciones y asi poder mantener y

sostener el impacto a la comunidad.

A partir de los antecedentes expuestos, se identifica el predominio del enfoque

cualitativo de los estudios interesados en develar las caracteristicas propias de los ambientes de
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aprendizaje, como un recurso idoneo para el logro de objetivos pedagogicos en los componentes,
interaccional, mediacional, emocional, cognitivo, epistémico y ecoldgico mediados por las
tecnologias de la informacion. Los estudios interesados por la evaluaciéon acuden a modalidades
de seguimiento pre y postest y estrategias reflexivas a partir de los productos de innovacion de
los participantes. En algunos casos generan comparaciones entre los efectos pedagogicos de los
ambientes moviles en conocimientos, actitudes y competencias de los estudiantes. Siendo mas
favorables los hallazgos referidos a la satisfaccion de los docentes en los componentes
interaccional, cognitivo, emocional y mediacional, dejando de lado los fenémenos relacionados
con el componente ecologico y las particularidades disciplinares de ensenanza, de acuerdo con el
area, las etapas de aprendizaje que indica un vacio en los procesos de evaluacion epistémica en
la didactica respecto a la oralidad en los AMA, asi como el papel de la lectura y la escritura y los
efectos de estos procesos en el logro de los objetivos pedagdgicos propuestos a través de los
ambientes moviles de aprendizaje. Las investigaciones recientes destacan la necesidad de
recuperar, visibilizar y divulgar los productos de innovacién y mantenerlos como una
contribucion de impacto sostenible en favor de la calidad educativa, la inclusion y el fomento de
la comunidad educativa y la capacidad de la innovacién de los maestros y el intercambio de
competencias interaccionales e informacionales como prioridad en las politicas educativas del

siglo XXI.

Pregunta de Investigacion

Pregunta General. (Como evaluar la Idoneidad Didactica (ID) de los Ambientes
Moviles de Aprendizaje (AMA), centrados en oralidad, desarrollados a través de los Ambientes
Moviles de Aprendizaje en Lectura, Escritura y Oralidad (AMALEO), por los docentes

participantes en el curso durante la pandemia por la COVID 19?
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Preguntas Especificas.

1. ¢Como reconocer la idoneidad didactica en las propuestas de Ambientes Moviles
de Aprendizaje de los profesores en el curso de AMALEO, a partir de la oralidad?

2. ¢Como verificar la idoneidad didactica en los Ambientes Moviles de Aprendizaje
propuestos por los docentes en el curso AMALEO, mediante el disefio de un
modelo de idoneidad didactica a partir de la oralidad?

3. ¢Como valorar por medio de una matriz de evaluacion las caracteristicas de
idoneidad didactica presentes en los Ambientes de Aprendizaje propuestos por
los docentes en el curso AMALEO, a partir de la oralidad?

Objetivos de Investigacion

Objetivo General. Evaluar la Idoneidad Didactica (ID) de los Ambientes Moviles de
Aprendizaje (AMA), centrados en oralidad, desarrollados a través de los Ambientes Moviles de
Aprendizaje en Lectura, Escritura y Oralidad (AMALEO), por los docentes de primera infancia

participantes en el curso durante la pandemia por la COVID 19.

Objetivos Especificos.

e Analizar la idoneidad didactica en las propuestas de Ambientes Moviles de
Aprendizaje de los profesores de primera infancia en el curso de AMALEO, a
partir de la oralidad.

e Describir las caracteristicas y fundamentos de la idoneidad didactica en los
Ambientes Moéviles de Aprendizaje propuestos por los docentes de primera
infancia en el curso AMALEOQ, a partir de la oralidad.

e Contrastar por medio de una matriz de evaluacion las caracteristicas de
idoneidad didactica presentes en los Ambientes de Aprendizaje propuestos por

los docentes de primera infancia en el curso AMALEOQ, a partir de la oralidad.
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Justificacion

En el afio 2018, en China, hubo un brote de una enfermedad que pronto se expandi6 a
nivel mundial. Todo surge como un padecimiento respiratorio que producia, dependiendo la
edad del infectado, una serie de sintomas que al no ser manejados de manera adecuada podria
causar la muerte. Es alli, donde se constituye un tipo de virus de la familia Coronaviridae,
actualmente conocido como SARS-CoV-2. En ese momento, la enfermedad se propagé por todo

el mundo, afectando a gran parte de la poblacion, y en el peor de los casos, causando la muerte.

El 6 de marzo de 2019 se detect6 el primer infectado en Colombia, posteriormente el dia
19 de este mismo mes se decreta un aislamiento preventivo en todo el pais, luego el
confinamiento fue total. Se declararon alertas y el aforo en diferentes lugares paso a ser
netamente restringido para evitar la propagacion, el contagio y la saturacion de los hospitales
por falta de implementos, medicinas, personal y equipos para el tratamiento del virus. Como
piezas nucleares, el sector de la salud, economia y educacion fueron los mas afectados, las
dindmicas, costumbres y comportamientos debieron ser cambiados drasticamente, ocasionando

una nueva realidad.

Por lo anterior, los planos educativos publico y privado, atravesaron un cambio
coyuntural y las formas de ensefianza y aprendizaje pasarian de ser presenciales y acompanadas
a convertirse en modalidad hibrida, al principio, con una alternancia en donde algunos
estudiantes se encontraban en el salon de clases y otros tomaban la instruccion de manera
virtual. Posteriormente, la virtualidad se convertiria en la nueva forma de educacién. Las aulas
de clase y los espacios curriculares terminaron por ser completamente evacuados y la
instruccion se impartia por medio de guias de trabajo, luego, se centraria en el aprovechamiento

de todos aquellos recursos y herramientas digitales a las que la poblacion podia acceder.

Es alli, donde los recursos digitales y herramientas virtuales cobran una gran relevancia,

las asignaturas eran vistas a través de una computadora, tableta o celular, la interacciéon entre
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educador y educando pasé a ser cara a cara; sin embargo, a través de estos dispositivos.
Plataformas de videoconferencia como Skype, Zoom, Google Duo, Microsoft Teams, Google
Meet, entre otros; se utilizaron para acortar la distancia fisica. No obstante, no habia un control
total de la postura, posicion o disposicion de los aprendices, necesidad por la cual, los profesores
optaron por el uso de recursos que propiciaran una mayor lidica y despertaran en los
estudiantes un dinamismo que en espacios como el hogar eran complejos de llevar. De esto, se
desprende el uso de superficies virtuales como Schoology, Edmodo, Blackboard, Moodle, Google
Classroom, y otras mas. Paralelo a esto, la evaluacion de forma ladica despertaria en los
estudiantes mayor disposicion en las actividades, por ello, Cerebriti, Pixton, Kubbu, Educaplay,

Kahoot, Quizzis, entre otras; captarian la atencion de los instructores y aprendices.

Con los adelantos desarrollados en los tltimos afos sobre las TIC, observando una era
globalizada, se ha dispuesto a una serie de variaciones, como la manera en que nos
comunicamos, interactuamos y estudiamos. Es asi como en la educacion, la relacion,
acompafiamiento e interaccion entre estudiante — docente; se ha transformado a partir de estas
tecnologias. Del mismo modo, dichas herramientas moviles y computacionales son parte
primordial para la salud, trabajo, economia, politica, entre otros; considerados planos
ineludibles para el desarrollo de la sociedad, aportando una interdisciplinariedad, conexion,
enlace, vinculo y relacién muy constructiva en el aprendizaje. Por ello, es necesario que todos
aquellos actores en el proceso educativo tengan un pleno entendimiento y uso de estas
tecnologias dispuestas y propuestas para la sociedad, segtn lo expuesto por Correa (2008),

Boude y Barrero (2017), Gonzalez (2017), Hoyos, Sifuentes y Llamas (2015).

Un ambiente de aprendizaje es un campo donde hay distintas particularidades
interactuando, como espacios fisicos, herramientas, tiempos, asi como visiones institucionales,
relacion de intercambio de los sujetos participantes, habilidades, pensamientos metacognitivos

de aprendizaje y ensenanza del estudiante y maestro. La relacion de los actores principales en un
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ambiente de aprendizaje debe ser motivado, afectivo y positivo; esto hace que el acto de
aprender o educar esté catalogado como necesario y lleno de diversion por sus integrantes.
Ademas, en la correlacion de estos participantes surgen valores, cualidades propias de los
aspectos sociales y psicolégicos. En resumen, un ambiente de aprendizaje comprende cuatro
dimensiones fundamentales: fisica, funcional, temporal y relacional, evidenciado en los trabajos
de Correa (2008), Quintero, Munévar, yAlvarez (2009), Gomez y Nufiez (2020), Espinoza y

Rodriguez (2017) e Iglesias (2008).

El aprendizaje movil es aquel apoyado por medio de dispositivos méviles, tabletas,
computadoras, celulares, entre otros; con distintas variaciones o particularidades que permiten
agrupar distintas tecnologias, plataformas, buscadores o aplicaciones de entretenimiento en un
solo mecanismo. A su vez, ofrecen la oportunidad de manipulacién en distintos lugares, espacios
abiertos o cerrados, como parques, zonas comunes y contextos de intemperie, asi como
situaciones y temporalidades (mafiana, tarde o noche), segtin la preferencia del usuario. Lo
anterior, es tan facil de elegir y dota a las personas de autonomia, confort y tranquilidad a la
hora de desarrollar sus distintas actividades, con el requisito de tener una conexion a la red que
posibilite escenarios de aprendizajes a través de los dispositivos moéviles o0 M-Learning, las
cuales han sido descritas alrededor del mundo en paises como Estados Unidos, Canada,
Argentina y Brasil; y por el otro, en el continente europeo como Francia, Inglaterra, Finlandia,
Noruega y Suiza, ya que, han utilizado los dispositivos moviles para fortalecer, incrementar y
aportar a los nuevos procesos de aprendizaje, interaccién, comunicacién y globalizacién, como
es indicado en los estudios de Boude y Barrero (2017), Torres, Infante y Torres (2015), Ramirez

(2009), Quintero y Amaya (2016) y Hoyos, Sifuentes y Llamas (2015).

De acuerdo con lo anterior, un dispositivo movil es aquel procesador dotado de
diferentes caracteristicas de entrada y salida, funcional y con capacidad de memoria alta y

compleja. En el transcurso de los afios, estas tecnologias han evolucionado, elevando la oferta,
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calidad y economia para que mas personas puedan acceder de manera sencilla, rapida y comoda
a un dispositivo; por esa razon se han convertido en herramientas necesarias e indispensables
en el campo educativo, pues han sido imperiosos en el contexto educativo virtual y a distancia.
Sumado a lo anterior, la conexion a Internet se hace cada vez mas facil y permanente,
posibilitando y convirtiéndose en un pilar para las TIC en la educacion. Mostrado en los trabajos

de Ramirez (2009), Hoyos, Sifuentes y Llamas (2015) y Quintero y Amaya (2016).

Marco Tedrico
Didactica
La didactica es un proceso mediante el cual existe una accidn reciproca de instruir e

instruirse como lo indican Medina y Mata (2009):

La definicion literal de Didéctica, en su doble raiz docere: ensefiar y discere: aprender, se
corresponde con la evolucion de dos vocablos esenciales, dado que a la vez las
actividades de ensenar y aprender reclaman la interaccion entre los agentes que las
realizan. (p. 6)

De lo anterior, puede asumirse un camino comun entre “docere”, y su relacion intrinseca
con el docente, quien imparte la instruccién; y “discere”, correspondiente al aprendiz, aquel
quien recibe la capacitacion, instruccion o ilustracion. Asi mismo, el docente, ademés de
instructor, transmisor de conocimiento o ilustrador, es susceptible a un desarrollo de
aprendizaje en su accién pedagogica, en otras palabras, es él quien puede tomar un partido muy
provechoso en su ejercicio, pues su labor puede ser evaluada en lo que ensei6 y aprendi6 en su
proceso didactico, cabe recordar que su aprendizaje es brindado o recibido en via de sus
estudiantes y a su vez por pares o colegas.

Se entiende la didactica como una vertiente o disciplina de la pedagogia y su fin tltimo es
fortalecer al desarrollo educativo presente en el actuar del docente y reaccion del estudiante.

“Didactica es la ciencia de la educacion que estudia e interviene en el proceso de ensefianza —
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aprendizaje con el fin de conseguir la formacion intelectual del educando” (Mallart, (2001), p.
7). Es una herramienta que permite y facilita el proceso pedagogico, creando un ambiente y
contexto propenso a la ilustracion y adquisicion de conocimiento. Su entorno esta consumado a
un intercambio de saberes, donde la comunicacion y sociedad impactan en el sujeto tinico e
individual. Es por esto que Medina y Mata (2009), mencionan en su trabajo:

La Didactica es una disciplina de naturaleza-pedagobgica, orientada por las finalidades

educativas y comprometida con el logro de la mejora de todos los seres humanos,

mediante la comprension y transformacion permanente de los procesos socio-
comunicativos, la adaptacién y desarrollo apropiado del proceso de ensenanza-

aprendizaje. (p. 7)

En el momento de confrontacion entre el estudiante y el docente surgen situaciones
problematicas, es alli donde el profesor debe desarrollar e idear modelos practicos para resolver
estos interrogantes. En btisqueda de las soluciones el intercambio de saberes y sentires de los
protagonistas en la educacion surge la didactica, formula respuestas y ejes conceptuales para
mitigar la incertidumbre. La tarea fundamental de la didactica es contestar a las siguientes
preguntas, “para qué formar a los estudiantes y qué mejora profesional necesita el
Profesorado, quiénes son nuestros estudiantes (...) y, qué hemos de ensefiar y qué implica la
actualizacion del saber (...) y como realizar la tarea de ensefianza (...).” (Medina y Mata, 2009,
p. 7).

Por el crecimiento mundial y las conexiones que se hallan en un plano global y local un
nuevo término acunado a la actualidad es el de glocalizacion, caracterizado por implementar de
lo externo en lo interno, definicion de lo global, y a su vez, exportar todo aquello que se realiza
de manera local. “La didactica es una ciencia practica de intervencion y transformadora de la
realidad” (Mallart, (2001), p. 9). De alli que Medina y Mata (2009), identifiquen que:

Las finalidades han de ser concretadas y justificadas por las comunidades educativas (...)

se han de capacitar y comprometerse los seres humanos en un nuevo mundo en tension
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ante los retos de la incertidumbre, la interculturalidad, el saber y hacer tecnologico y la

glocalizacion. (p.9)

Es por esto por lo que, la didactica debe tender a los cambios que a nivel mundial se
estan presentando, si bien, el didlogo entre el aprendiz y el instructor de manera presencial
facilita la interaccion, en un mundo contemporaneo, de redes sociales, plataformas,
herramientas y aplicaciones virtuales y digitales, es pertinente transitar en las relaciones a
través de mecanismos electronicos, por ende, se implementa el nuevo término de la didactica
tecnologica.

Al mismo tiempo, al ser una vertiente pedagogica y facilitar o variar la ensefanza —
aprendizaje, se debe tener una razén de ser en la presentacion, orden y pulcritud de las
didacticas, y en esto Medina y Mata (2009), expresan lo siguiente:

La tarea docente y el aprendizaje docente encuentran en la metafora del arte un nuevo

referente, asi es arte el modo de entender, transformar y percibir la realidad con estética,

actitud poética y bellamente. La accion de ensefar para que otras personas aprendan es

una tarea en parte artistica y en alto grado poético. (p.9)

La analogia encontrada en el arte por parte de la didactica proporciona una visién
humanistica a la misma, el sustento no es netamente interactivo, se debe tener en cuenta
emociones, valores, sentimientos, historias, costumbres, entre otros. La promocion de la
didactica y la manera de mostrarla corresponde al sentir de quien la propone y a quien llega,
debe captar la atencion por su forma, belleza y poética. Lo anterior, la hace singular y
personalizada, cada individuo es tinico e imprime de una marca particular las maneras en que
ensefla y aprende.

En esta medida, la comunidad que hace parte del contexto de ensefianza y aprendizaje de
los estudiantes, padres de familia y poblacion externa, estan comprometidos con estas acciones
de la did4ctica. También, debe estar estipulada con una concordancia interna y externa para

fortalecer la conexion con el curriculo y estandares institucionales. “Pensar en la didactica como
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un escenario de reflexion e indagacion permanente acerca de los procesos de ensefianza-
aprendizaje, orientados a formar integralmente a los estudiantes y contribuir al desarrollo
profesional de los docentes.” (Medina y Mata, 2009, p.11).

El apartado que destaca y puede ser la conexion con la siguiente categoria del marco
teorico es lo que Medina y Mata exponen en lo explicito a continuacion:

(...) la comunidad educativa, y el grupo de aula, en particular, han de sentirse

interpeladas (...) situando la Didactica como el saber socio-comunicativo que genera las

relaciones, los discursos y los simbolos interactivos como un aspecto determinante en la

nueva disciplina: (...) accidn creativa y el pensamiento renovador. (p.27)

Uno de los aspectos mas importantes que se proponen en la didactica es la accion
comunicativa en doble via entre el instructor y aprendiz, como del aprendiz al instructor, es una
interaccion representada en el discurso que maneja el profesor y la manera en que este estipula
y plantea las reglas y pasos de la adquisicion del concepto. El enfoque comunicativo de la
didactica abre un abanico de multiples piezas y partes en el proceso de ensefianza y aprendizaje,

importantes para llegar a la representacion completa de una did4ctica comunicativa.
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FIGURA 1

INTERACCION SOCIO-COMUNICATIVA
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Nota. En la anterior imagen se presenta lo mencionado en el parrafo anterior, teniendo como
nucleo la interaccidon socio-comunicativa y alrededor las partes fundamentales para que sea
propicio este espacio, figura premonitoria a lo desarrollado en la Idoneidad Diddctica de
Godino. Adaptado de “Didactica general, segunda edicion” (p. 28), por Medina y Mata, 2009.

Grdficas Rogar, S.A.

En esta doble via de la didactica en ensehanza-aprendizaje, el profesor debe tener pleno
conocimiento de la manera en que estipulara el proceso del nuevo conocimiento. “Llamada
también diferenciada, puesto que se aplica méas especificamente a situaciones variadas de edad o
caracteristicas de los estudiantes” (Mallart, 2001, p. 14). Debe tener una plena conciencia de los
cambios que la educacion enfrenta cada dia, de esta manera, conjurar un trabajo apoyado de la
comunidad educativa externa e interna, no olvidando nunca las individualidades de cada
estudiante, sus formas, practicas y necesidades de aprendizaje. “(...) la finalidad instructivo-
formativa de la Did4ctica, orientada a formar intelectual y socio-afectivamente a cada estudiante

(...)” (Medina y Mata, 2009, p.32).
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FIGURA 2

INTERACCION ENSENANZA-APRENDIZAJE
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Nota. En la imagen se observan los dobles caminos trazados por la ensefianza-aprendizaje, el
juego de ida y vuelta entre el aprendiz y el instructor, expuesto en el parrafo anterior. Adaptado

de “DidActica general, segunda edicion” (p. 30), por Medina y Mata, 2009. Grdficas Régar, S.A.

Idoneidad Didactica

Si bien hay varios referentes teéricos que exponen esta propuesta didéctica en la
ensefianza de las matematicas, este trabajo se enfocara en la teoria propuesta por Juan D.
Godino y las particularidades que expone para que se cumpla en la instruccién una idoneidad
didActica. “Con frecuencia la investigacion didActica se ha centrado, y contintia centrada en gran
medida, en estudios descriptivos sobre aspectos cognitivos del aprendizaje” (Godino, 2006, p.
2). También deben considerarse aspectos como el conocimiento del profesor, los modelos de
evaluacion, la interaccion e intervencion con el estudiante en cuanto al conocimiento y el
aprendizaje y los recursos tecnologicos y materiales didacticos. El estudio de Godino tiene como
finalidad permitir una serie de herramientas en la ensefianza de las matematicas; no obstante,

es pertinente aplicarlo en la evaluacion de este trabajo y llevarlo a la oralidad.
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Asi mismo, el primer término que titula el apartado de esta explicacion es el de
“idoneidad”, este es determinado por una serie de situaciones y practicas caracteristicas en la
pertinencia, aptitud, o disposicidon que tiene alguien o algo para lograr una definitiva conclusion.
Para realizar un ambiente movil es idoneo tener en cuenta multiples caracteristicas y
particularidades que, de cumplirse, una a una, ir4 consolidando un trabajo realmente estipulado
y con normas claras y sensibles a la hora de su implementacion y seguimiento. Como lo indica
en su estudio (Godino, 2006, p. 4) es la “(pertinencia, adecuacion, ...) de un proceso de estudio
matematico como herramienta para establecer un puente entre una didactica descriptiva y una
didactica normativa o técnica”.

De lo anterior, se despliegan seis grandes caracteristicas de idoneidad, la idoneidad
didactica, metodologia con seis vertientes, la idoneidad epistémica, conceptos generales, la
idoneidad cognitiva, conocimientos, la idoneidad afectiva, motivaciones y emociones, la
idoneidad interaccional, comunicacion la idoneidad mediacional, recursos y tiempos, y la
idoneidad ecoldgica, el nexo o conexién con el curriculo educativo e institucional. “Estas
idoneidades deben ser integradas teniendo en cuenta las interacciones entre las mismas, lo cual
requiere hablar de la idoneidad didactica como criterio sistémico de pertinencia (adecuacion al

proyecto de ensefianza) de un proceso de instruccion.” (Godino, 2006, p. 5).
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FIGURA 3

TIPOS DE SIGNIFICADOS PERSONALES E INSTITUCIONALES
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Nota. En la imagen se paraleliza el plano institucional y el personal, indicando la relacion
didactica entre estas dos con la conexion entre ensenanza-aprendizaje. Adaptado de “Analisis y
valoracion de la idoneidad didactica de procesos de estudio de las matematicas” (p. 227), por J.

Godino, 2006. Paradigma, 27 (2).

Mas claramente, a continuacion, se hara un abordaje de cada una de estas idoneidades,
como lo sugiere Godino (2006):

1. Laidoneidad epistémica, responsable de considerar los significados referenciales
propuestos desde un plano institucional.

2. Laidoneidad cognitiva, sumada a la tarea de contemplar los significados personales
de cada individuo (en este caso estudiante). En otras palabras, los conceptos que
vienen intrinsecos en el sujeto.

3. Laidoneidad interaccional, basada en examinar las preconcepciones, concepciones y
resultados, antes, durante y después del proceso de ensenanza — aprendizaje.

4. Laidoneidad mediacional, con la cual se valoran los recursos, materiales y tiempos

para el desarrollo de los procesos de instruccion e ilustracion.
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5. Laidoneidad emocional, donde se estima el interés, motivacion y estimulo del
estudiante por aprender, y por qué no, estimar los sentimientos de los docentes.

6. Laidoneidad ecolbgica es aquella encargada de apreciar el vinculo que tiene el
ejercicio educativo con los lineamientos, estandares o curriculum de la institucion.

7. Figura 4

idoneidad didactica

(Implicacién)

Nota. En la anterior imagen se hace un esbozo de las seis idoneidades interactuantes con sus
respectivas caracteristicas para lograr una idoneidad didactica. Adaptado de “Analisis y
valoracion de la idoneidad didactica de procesos de estudio de las matematicas” (p. 226), por J.

Godino, 2006. Paradigma, 27 (2).



35

Ambientes de Aprendizaje

Un ambiente de aprendizaje es aquel que propicia la relacion del hombre con su entorno,
llegando a ser un contexto de adquisiciéon de conocimiento. Es un espacio que involucra
relaciones con maestros, estudiantes, disefiadores, padres de familia, acudientes y directivos.
También se ven reflejados recursos, en estos se vislumbran espacios fisicos, tecnologias e
implementos necesarios para la construccion de conocimientos. Ademas, tiempos, variable
sumamente importante, ya que considera la temporalidad para un antes, durante y después de
la actividad de conocimiento. Naranjo y Torres (1999) Como se citd en Florez, Castro y Galvis,

(2017):

Para el ambiente educativo o ambiente de aprendizaje es “el sujeto” que actda con el ser
humano y lo transforma (la calle, la escuela, la familia, el barrio, los grupos de pares,

entre otros). De esta manera, su fin altimo es lograr el aprendizaje. (p. 22)

De esta manera, un ambiente de aprendizaje desarrolla capacidades, competencias,
habilidades y valores al ser un espacio disefiado por el profesor y orientado a condiciones
humanas, alli las personas que intervienen, por un lado, en los espacios fisicos, la
presencialidad, escuela, hogar y fuera de la escuela (bibliotecas, cines, etc.); por otro lado,
virtuales, con las conexiones establecidas a partir de una red (Internet). De la uni6n de estos
espacios surge un concepto en la interacciéon, mixta o hibrida, de igual forma, la perspectiva del
foco, centrado en el aprendiz, conocimiento, evaluacién y comunidad, todo esto amparado bajo

el desarrollo de las TIC. Segin Florez, Castro y Galvis, (2017):

Redimensionar los ambientes de aprendizaje en la escuela implica, ademas de modificar
el medio fisico, los recursos y materiales con los que se trabaja, un replanteamiento de
los proyectos educativos que en ella se desarrollan y, particularmente, los modos de

interacciones de sus protagonistas, de manera que la escuela sea un verdadero sistema
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abierto, flexible, dinamico y que facilite la articulacion de los integrantes de la

comunidad educativa. (p. 46)

De nuevo la conexion de la didactica, la idoneidad didactica y los ambientes de
aprendizaje, el proceso de ensefianza-aprendizaje expuesto en la didactica, las distintas
caracteristicas para llegar a una didactica idonea se ven reflejados en los ambientes de
aprendizaje y en un principio las apuestas de interaccion fueron contextualizadas. Los diferentes
ambientes se introdujeron a los estudiantes en el espacio educativo, hoy se debe replantear estos
lugares hacia una educacion tecnoldgica donde primen las herramientas digitales y virtuales.
“Los ambientes de aprendizaje se relacionan con el espacio donde se acttia, las interacciones
entre los participantes, el curriculo, los contextos que problematizan el aprendizaje y los

recursos didacticos y tecnolégicos.” (Florez,Castro, Galvis, Acuna, Beltran, y Zea, 2017, p. 36).

Los ambientes de aprendizaje deben estar centrados en los aprendices, sujeto a educar,
instruir o ensefar, es por esto que, se deben ajustar a las necesidades que cada uno presenta
como individualidad. “(...) la motivaci6n y las relaciones interpersonales modifican las formas
de relacion y las dinamicas que se tejen desde el punto de vista de la convivencia, como de las
emociones, las estructuras de pensamiento y los lenguajes criticos y creativos.” (Florez,Castro,
Galvis, Acunia, Beltran, y Zea, 2017, p. 36). En el momento de garantizar la ensenanza
particularizada, los estudiantes desarrollan un modo de trabajo cooperativo, colaborativo y
mancomunado con sus pares, es alli donde la comunidad se interna en las formas de desarrollar
la didactica en los ambientes de aprendizaje. Como se incluye en el libro de Florez, Castro,

Galvis, Acuna, Beltran, y Zea (2017):

El estudiante desarrolla habilidades que le permiten interactuar con el mundo actual y
con el otro, aprender dia a dia nuevos saberes, estar en capacidad de trabajar
grupalmente, tomar decisiones, realizar tareas complejas y utilizar efectivamente

diferentes sistemas de comunicacion, hacer uso de los recursos tecnoldgicos que las
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sociedades actuales brindan y generar representaciones que alcancen nuevos

conocimientos pero, sobre todo tomar decisiones para sortear las diferentes realidades.

(p. 41).

A su vez, los ambientes de aprendizaje estan disefiados para construir y reconstruir el
conocimiento de los aprendices. En primer lugar, el espacio cognitivo, donde el estudiante trae
consigo una serie de conocimientos previos, saberes, experiencias o vivencias, de igual forma, el
docente incita al desarrollo de nuevos conocimientos con la estructuracion de lo que expondra
en su catedra; segundo, lo socio-afectivo, las emociones son parte fundamental del ser humano,
por ello, los estudiantes estan impulsados a demostrar estos sentimientos, se incentiva que el
aprendiz de su punto de vista, esté de acuerdo, se controvierta sus posturas, fomenta incluso
oportunidades en las que él discrepe de su docente, podra colocarse en el lugar del otro o saber
interactuar de acuerdo con su sentir; finalmente, el fisico-creativo, conveniente para la
investigacion, son las herramientas, recursos y espacios que influyen en la interacciéon aprendiz-
instructor, desde la propia imaginacion, hasta la puesta de un espacio fisico o virtual propiciado

por la tecnologia y su uso adecuado.

FIGURA 5

DESARROLLO HUMANO

- Factores inter e intra personales
Socio-  _[Inteligencia emocional
afectivo _Historia cultural y contexto

- Etapas del desarrollo

- Transformacion del mundo
Fisico- - Interpretacion y representacién
Creativo del mundo

- Percepcion del mundo




38

Nota. La imagen contempla el desarrollo humano y los ejes fundamentales en el aprendizaje y
progreso de los ambientes de aprendizaje. Adaptado de “Ambientes de aprendizaje y sus
mediaciones en el contexto educativo de Bogota” (p. 84), por Florez,Castro, Galvis, Acuna,

Beltran, y Zea (2017). Investigaciéon IDEP.

Para culminar esta categoria, cabe referenciar el concepto de mediaciones, entendido
como una interaccion de toda la propuesta que se da en un ambiente de aprendizaje, la reunion,
nexo o conjuncion de los participantes, recursos, lineamientos, espacios e instituciones
presentes en el contexto de ensenanza-aprendizaje. “Esto permite argumentar que, en primer
lugar, los “objetos” no estan aislados; ellos se constituyen como tales en los contextos (...)”

(Florez,Castro, Galvis, Acuna, Beltran, y Zea, 2017. p. 86).

Indicado en Chevallard (1991) y (Landazabal 2010), como lo cita Flérez,Castro, Galvis,

Acuna, Beltran, y Zea (20017):

Hablar de la mediacion a través de artefactos tecnologicos implica reconocer un proceso
dialégico en el que la realidad se externaliza e internaliza con el fin de ser aprehendida
(...), para el cual las herramientas tecnoldgicas se convierten en un medio facilitador para

el ejercicio cognitivo.

El efecto mediacional de las tecnologias en el aprendizaje puede ser considerado desde

dos perspectivas: lo que se aprende con la tecnologia y lo que se aprende de la tecnologia.

(p. 86).

Oralidad

La oralidad es un referente indispensable para la presente investigacion, si bien, el
programa AMALEO se enfoca en la construccion de ambientes moviles de aprendizaje en
literatura, escritura y oralidad, se tomara este tltimo como insumo a evaluar, ya que varios

trabajos se mueven en torno a esta disciplina tan importante en el proceso comunicativo. De
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este modo, la oralidad se convirti6 en una herramienta fuerte de la comunicacion, en el
desarrollo del ser humano al pasar de los afios, por medio de la concesiéon de conocimientos de

generacion tras generacion. Asi lo determina, Rodriguez (2016):

Por tanto, estos argumentos demuestran la relacion que se establece entre la triada
transmision- apropiacion y cultura. La tradicion atraviesa un largo proceso
sociocultural que tiene un momento de aprendizaje y otro de utilizacion, lo cual permite
que se asimile la cultura que se transmite de una generacion a otra a través de la
apropiacion como categoria psicolégica; todo lo que contradice los fundamentos de

espontaneidad e inconsistencia que se le atribuyen a las tradiciones orales. (p. 4)

Asi mismo, la oralidad se comprende en multiples disciplinas enfocadas en el estudio del
hombre, sus maneras, modos y costumbres. Es alli cuando la lingiiistica, sociologia,
antropologia, etnologia, entre otras, la tienen en cuenta y hacen un espacio robusto, complejo y
trascendente en sus estudios, investigaciones y trabajos. Cabe mencionar, que la filosofia y la
psicologia anteponen de la lengua escrita a la oralidad, pues estad meramente relacionada a la
interaccion, accion e interrelacion del ser humano en su sociedad. También mencionado por

Rodriguez (2016):

El conocimiento de la oralidad se conserva, gracias a la transmisién de la memoria
historica que trasciende de una época a otra, demostrando que es dindmica, porque se
mueve, transforma y enriquece a través del tiempo y logra establecer lazos comunicantes

entre los pobladores a través del intercambio comunicativo. (p. 4)

Por lo anterior, el habla o la escucha no son las tinicas particularidades en la oralidad,
también se conviene que la gesticulacion, corporeidad, conductas, actitudes, procederes,
actuaciones, entornos y contextos son rasgos relevantes a la hora de una descripcion detallada
de esta. “A través de ella, se revelan los rasgos del intercambio comunicativo desde lo social

donde aparece la unidad indisoluble entre la voz y los gestos como parte del lenguaje verbal y
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extraverbal (aspectos esenciales de la oralidad).” (Rodriguez, 2016). Asi pues, Hymes con su
acrostico “SPEAKING”, explica todos aquellos distintivos en un acto comunicativo, pertinente
al igual en los esquemas de oralidad. Primero, Situation: situacion y la pregunta éDonde o
cuando?; segundo, Participants: participantes, ¢Quién o a quién?; tercero, Ends: fines, ¢Para
qué?; cuarto, Acts: actos, ¢Qué?; quinto, Keys: claves, ¢Como?; sexto, Instruments:
instrumentos, ¢De qué manera?; séptimo, Norms: normas, ¢Qué creencias?; y octavo, Genre:

género, ¢Qué tipo de discurso?

De este modo, Cantero (2008) en su andlisis sobre la complejidad y competencia
comunicativa propone cuatro competencias, primera, lingiiistica; segunda, discursiva; tercera,
cultural; finalmente, estratégica; a su vez, relacionadas con las actividades comunicativas
especificas, produccion, percepcion, mediacion e interaccion, respectivamente. A continuacion,
una descripcion de cada una de estas competencias y actividades comunicativas. Competencia
lingiiistica, es la capacidad de relacionar las unidades minimas de los c6digos fonéticos,
fonologicos, morfologicos y sintacticos; competencia discursiva, en esta se tiene la coherencia y
cohesion en situaciones comunicativas discursivas; competencia cultural, el mundo del saber y
pre saber del hablante, todos aquellos pardmetros sociales que intervienen en el contexto
discursivo; por ultimo, la competencia estratégica, que es la relaciéon de las anteriores
competencias por parte del hablante, uniéndose a los conocimientos adquiridos a lo largo de su
vida. Sumado a lo anterior, las actividades comunicativas especificas se definen de la siguiente
manera: productiva, en la produccion de discursos; perceptual, comprension de discursos;
mediacional, con la apropiacion y explicacion de discursos; y la interactiva, aptitud de elaborar

un acto comunicativo con otros.



FIGURA 6

COMPETENCIA COMUNICATIVA

LINGUISTICA DISCURSIVA
PRODUCTIVA PERCEPTIVA PRODUCTIVA PERCEPTIVA
COMP COMP COMP COMP

COMP COMFP COMP
INTERACTIVA MEDIADOPA INTERACTIVA

MEDLADOEA INTERACTIVA MEDLADORA
COMP COoMP COMP

COMP CoMP
PRODUCTIVA , PERCEPTIVA
ESTRATEGICA

PRODUCTIVA PERCEPTIVA

COMP COMP

COMP
INTERACTIVA

MEDIADORA
COMP

Nota. Las anteriores capacidades y competencias interacttian entre si como se esboz6 en la
anterior imagen. Adaptado de “Complejidad y competencia comunicativa” (p. 78), por F.

Cantero, 2008. Revista Horizontes de Lingiiistica Aplicada, 7 (1).

AMALEO

Teniendo en cuenta la situacion de confinamiento total en la ciudad de Bogota por la
pandemia de la COVID-19, las dindmicas de ensefianza cambiaron drasticamente, como se
describi6 en la justificacion de este trabajo. De una educacion presencial de manera total y las

aulas de clase llenas y con un horario estricto, se pas6 a un ambiente hibrido (semipresencial-
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virtual) o en su totalidad virtual. Los profesores de la ciudad iniciaron con pedagogias donde los

estudiantes no perdieran la motivacion y mucho menos el deseo de permanecer con su

educacion.
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Es por lo anterior que se elaboraron varios trabajos por profesores de Colegios Oficiales
de la Secretaria de Educacion Distrital de Bogota (SED), durante el confinamiento por pandemia
COVID 19 en Bogot4, en el programa establecido en la Universidad Nacional de Colombia Sede
Bogota, por el Instituto de Investigacion en Cognicion y Lenguaje en la Infancia de la Facultad
de Medicina, y la Maestria en Educacion Linea en Comunicacion — Educacion de la Facultad de
Ciencias Humanas; Ambientes Moviles de Aprendizaje en Lectura, Escritura y Oralidad
(AMALEO), un curso de 60 horas distribuidos en 3 meses de duracién con participacion de 160

docentes y 10 trabajos enfocados en oralidad.

Los Ambientes Méviles de Aprendizaje surgen de la necesidad de los profesores de idear,
planear y ejecutar una propuesta didactica basada en estos recursos méviles (celulares, tabletas,
computadoras, entre otros), utilizando diferentes herramientas virtuales como, aplicaciones,
programas y audiovisuales. Es por esto que en la Universidad Nacional de Colombia un grupo de
investigadores iniciaron un curso que facilitara a los profesores una propuesta pedagogica para
captar la atencidn, instruir acerca de un concepto particular y ejecutar un producto didactico.
Todo estaba enfocado en las teméticas de Lectura, Escritura y Oralidad. De alli surge la sigla
AMALEOQ, también relacionada con la expresion de los nifios en Cali al referir a sus madres que

podian leer: “Ama leo” — Mama leo.

FIGURA 7

AMALEO

Q

Ambientes Méviles de Aprendizaje:
Lectura, Escritura y Oralidad
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Nota. La imagen esta completamente ligada al logo del curso, su simbologia representa en su
parte superior un sombrero que muestra la metafora de la cocina que se desarroll6 para la
explicacion del curso, el titulo AMALEO, con los Ambientes Méviles de Aprendizaje: Lectura,

Escritura y Oralidad. Finalmente, un libro que representa esta tltima descripcién “LEO”.

FIGURA 8

INICIO DE LA PAGINA

Ambientes Movi
Lecturx‘

Nota. Esta imagen es la representacion inicial del curso AMALEO, consta de una bienvenida y
una serie de casillas en la parte superior que da apertura a cada uno de los mddulos de este. Al
dar clic se despliegan ventanas y una serie de pasos donde se podran ver capsulas informativas,

textos recomendados, plataformas sugeridas y actividades entregables.

La entrada al curso es por UNAL-DNIA Plataforma Moodle. De alli se desprende un
inicio de sesién y se da paso al curso como tal, tiene una duracién de 12 semanas y se divide por
modulos, desde uno inicial, pasando por el uno, dos, tres, cuatro, cinco y seis, cada uno de estos
tiene una duracién en composicion por horas. Como se mencion6 anteriormente, el curso tiene
una metafora y un referente que se asemeja a la cocina, el placer de preparar, cocinar, emplatar

y Servir.
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FIGURA 9

LA METAFORA DE LA COCINA
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* Momento 2+
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Nota. La imagen es una demostracion del modulo inicial, el introductorio, con este se esbozan
los diferentes momentos que componen la unidad, al igual que el objetivo del AMA, aparece el

chef, como simbolo de la tematica de la instruccién o instrucciones que se dan.

Cabe resaltar que todos los modulos tienen un fondo como el de una cocina con sus
cocineros, utensilios, platos, recetas e ingredientes. Hay un halo de inclusion, pues aparecen
mujeres y hombres cocineras y cocineros, al igual que lo afro. Las tutorias se hacian de manera
sincronica y asincrénica, mediante encuentros por la plataforma Zoom y realizacion de
actividades y subida de entregables, respectivamente. Finalmente, en el desarrollo del curso una
seccion llamada “Café de preguntas”, en este se abre un foro que robustece las sesiones
asincronicas, pues cada uno de los aprendices puede discutir, preguntar o ahondar sobre un

tema especifico que haya llamado y captado su atencion.

Metodologia

Se prevé justificar los objetivos especificos planteados anteriormente, para luego
aterrizar a la comprobacion del objetivo especifico de la investigacion. Los interrogantes
expuestos seran resueltos paso a paso con la comprobacion y evaluacion de las materias primas

o materiales de investigaciéon. En primer lugar, el tipo y enfoque de investigacién que se tendra;
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segundo, el instrumento de recoleccion de datos; tercero, se describe la poblacion y muestra en

la que se centra el estudio; finalmente, el proceso de anélisis de los datos y las técnicas para ello.

Tipo y Enfoque

Esta investigacion tuvo un enfoque descriptivo cualitativo, donde se indica se hizo una
revision, descripcion y evaluacion de los diferentes trabajos desarrollados por los grupos de
trabajo de los profesores en los AMA. Con estos se vislumbra qué aspectos de idoneidad
didactica se tuvieron en cuenta, como se pusieron en practica y cuales fueron sus principales
caracteristicas. Se contempl6 una matriz evaluativa donde se gest6 cada uno de los componentes
de la idoneidad didactica y se contrastaron con los aspectos mas relevantes de cada uno de los

resultados expuestos por los grupos de profesores.

Recoleccion de Datos

La recoleccion de datos pasara con la discriminacion de todos aquellos resultados que
tengan en su generacion la oralidad, a saber, los ambientes moviles de aprendizaje desarrollados
por los profesores pasan unos por la escritura, lectura y oralidad, en este altimo es donde se
centrara la recoleccion de los datos. Se tendra en cuenta todos los productos de las experiencias
de los docentes, para ello se hara una lectura y posteriormente se complementara con una
discriminacion si cumplen o no con las caracteristicas propias de la oralidad basados en la

Idoneidad Didactica.

Poblacion y Muestra

La muestra esta conformada 160 docentes que participaron en el programa AMALEO en
modalidad virtual, con una intensidad horaria semanal y atencion personalizada por medio de
reuniones o llamadas telefénicas; de diferentes Instituciones Educativas Publicas de la
Secretaria de Educacion de Bogota, que dictaban en distintos ciclos escolares. El total de
docentes se dividi6 en cuatro grupos y a su vez trabajaron en las propuestas de manera

individual o grupal. Lo anterior se evidencia en la siguiente tabla:
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TABLA 1

NUMERO DE PROFESORES, GRUPOS Y TRABAJOS PRESENTADOS

160 docentes
Grupo 1 Grupo 2 Grupo 3 Grupo 4
35 personas 37 personas 42 personas 44 personas
16 trabajos finales 14 trabajos finales 13 trabajos finales 23 trabajos finales

Nota. Esta tabla muestra la division de los grupos. El grupo 1 cont6 con 35 personas, las
cuales presentaron 16 trabajos como resultado. Por otro lado, el grupo 2 con 37 personas dejo 14
trabajos finales. Asi mismo, el grupo 3 con 42 personas, finaliz6 con 13 trabajos. Finalmente, el

grupo 4 cont6 con 44 participantes que dejaron 23 trabajos finales.

Para hacer una sintesis mas concreta de los trabajos finales se hizo una tabla en donde se
clasifican las diferentes categorias que alli se exponen. Se puede encontrar: grupo, subgrupo,
integrantes, institucion educativa, ciclo, objetivo del AMA y herramientas virtuales utilizadas.

Las tablas a continuaciéon muestran la clasificacion de los trabajos.

TABLA 2
CLASIFICACION DE PROYECTOS DE AMBIENTES MOVILES DE APRENDIZAJE PRESENTADOS POR LOS
PARTICIPANTES, PROFESORES SED DE AMALEO (2021) CON LA ORALIDAD COMO OBJETO DE

DESARROLLO PEDAGOGICO.

GRUPO | SUBGRUPO | INSTITUCION | CICLO | TITULO | OBJETIVO | HERRAMIENTA

Nota: Esta tabla muestra la clasificacion de los trabajos de los profesores participantes en el
curso, esta dividida en siete secciones, la primera, grupo; segunda, el subgrupo de division;

tercera, el nombre de la institucion donde se llevo a cabo el proyecto; cuarta, el ciclo o curso
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tenido en cuenta; quinta, el titulo del trabajo; sexta, el objetivo en el que se centra el AMA;

finalmente, herramienta y la aplicacion utilizada en el AMA. Mirar anexos.

Se filtraron los trabajos en donde el enfoque estuvo en la oralidad, ya que en este se
centra una gran parte de la ribrica de evaluacion. Asi mismo, se tiene en cuenta los trabajos
dirigidos a la primera infancia, pues es la poblacién educativa de la Maestria en Educacién Linea

de Comunicacién. La convencion utilizada para los colores fue:

Anadlisis de Datos

Teniendo en cuenta el marco dirigido a la idoneidad didactica se partira en el analisis de
los resultados de los ambientes propuestos por los profesores de la Secretaria de Educacion. La
matriz de evaluacion, a continuacién expuesta, surge del analisis y comprension de la teoria de
competencias comunicativas de Cantero y la idoneidad didactica de Godino. Estas dos se
enlazan y son la finalidad evaluativa de este trabajo; por un lado, percibir, producir, interactuar
y mediar, a través de las competencias, lingiiistica, discursiva, estratégica y cultural de Cantero y
el nexo con Godino y las seis idoneidades para una total idoneidad did4ctica. De esto se trasluce
los criterios para que exista idoneidad, si esta presente, cual es su nivel y complejidad con la que

se resalta o enmarca.

TABLA 3
RUBRICA DE EVALUACION DE IDONEIDAD DIDACTICA PARA LA EVALUACION DE AMBIENTES MOVILES

DE APRENDIZAJE (CRUZ, QUINTERO Y SUAREZ, 2022)

NIVEL
IDONEIDAD
CRITERIOS
EXCELENTE SATISFACTORIO PUEDE MEJORAR
. 1];::11 ce(l)nce Atseszstablece Se establece de forma Establece de manera parcial | Establece de manera
EPISTEMICA desarrollg el’si nificado | concreta un concepto, un concepto, desarrollo de somera un concepto,
caracteristic ags de desarrolla el significadoy | su significadoy desarrolla su significado y
Zs te caracteristicas de este. caracteristicas. caracteristicas.
En ?l AMA se 1nda.1gan Se indagan de manera . . Se indaga parcialmente
las ideas, pensamientos - Se indaga las ideas, - .
e imaginarios previos detallada las ideas, ensamientos e imaginarios las ideas, pensamientos e
COGNITIVA sina p Y pensamientos e pens: mag imaginarios previos del
del estudiante, ademas : A . previos del estudiante y .
., imaginarios previos del . A estudiante y se hace de
hay un seguimiento a la . - existe un seguimiento de la L
Y estudiante y existe un s o manera superficial un
adquisicion del - adquisicién de aprendizaje. N
N profundo seguimiento de seguimiento de la
aprendizaje.
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la adquisicion de adquisicion de
aprendizaje. aprendizaje.
En el AMA se
identifican didacticas La didéctica que se La didécti . La didactica presentada
ue motiven la presenta desarrolla una La didactica equipara una permite en ocasiones una
INTERACCIONAL | I i : ., S interaccién y negociacion : o L,
interaccién y interaccién y negociacién ; interaccién y negociaciéon
S del profesor hacia el -
negociacion del constante del profesor . del profesor hacia el
- . : estudiante. .
profesor hacia el hacia el estudiante. estudiante.
estudiante.
En el AMA se
contempla el uso de Ell so d? Tecursos El uso de recursos Ell uso d.e recursos
recursos electronicos electronicos y tiempos electronicos y tiempos electronicos y tiempos
by destinados a las - .. destinados a las
MEDIACIONAL en la consecucién de las actividades son destinados a las actividades actividades son
actividades y los ertinentes son pertinentes y adecuados e
tiempos para el penera doresy de generadores de resultados intermitentes generando
desarrollo son 8 satisfactorios. &
pertinentes resultados excelentes. algunos resultados.
Hay Interes, motivacion S1err}prg hay interes, Es usual el interés, En ocasiones hay interés,
¥ COMPIomiso por motivacion y motivacién y compromiso motivacién y compromiso

EMOCIONAL parte del profesor en su | compromiso por parte d }17 1 111) a d }17 fp 1

forma de presentar los del profesor a la hora de por parte dela la hora de por parte del profesor a la
. " . presentar las diferentes hora de presentar las
trabajos y actividades presentar las diferentes . . L
o actividades. diferentes actividades
propuestas. actividades.
El AMA presenta una Hay una completa . . Hay una ocasional
conexion y correlacién i Hay una parcial correlaciéon <,

ECOLOGICA con el curriculo correlacion entre el entre el curriculo correlacion entre el
NP curriculo institucional y N curriculo institucional y
institucional a la hora institucional y el AMA

- el AMA propuesto por el el AMA propuesto por el
de realizar las d propuesto por el docente. d
actividades virtuales. ocente. ocente.

Nota. Para esta tarea es menester mostrar la matriz en la cual se encaminarai el analisis de los

datos. Como son seis categorias las expresadas para lograr una didéctica, se propondran

criterios para evaluar las mismas. Cada criterio se movilizara en distintos niveles cualitativos,

“excelente”, si se cumplen todas las caracteristicas del criterio, “satisfactorio”, en el

cumplimiento parcial del criterio, “puede mejorar”, si el cumplimiento ronda en algunas

caracteristicas de este.

A continuacién, se presentaran los diez trabajos escogidos para analizarlos y evaluarlos

con la matriz, cada uno esta discriminado con la cualificacién de cada una de las IDONEIDADES

correspondientes a la IDONEIDAD DIDACTICA.

“Leer me hace feliz y me da seguridad”, es un ambiente movil creado para la

primera infancia donde se busca crear espacios propicios para desarrollar una lectura en voz

alta, con seguridad en los estudiantes y acompafnamiento de las familias y/o acudientes.

Epistémica: Excelente. Cognitiva: Puede mejorar. Interaccional: Excelente. Mediacional:

Excelente. Emocional: Excelente. Ecologica: Puede mejorar.
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“Mentes brillantes”, es un AMA creado con el fin de desarrollar herramientas
metacognitivas en los estudiantes a la hora de enfrentar retos en memorizacion, escritura,

lectura y atencion.

Epistémica: Excelente. Cognitiva: Puede mejorar. Interaccional: Excelente. Mediacional:

Excelente. Emocional: Excelente. Ecologica: Puede mejorar.

“Leer, escuchar y comunicar”, es un ambiente creado para reforzar las actividades
de aprendizaje de los estudiantes en casa, con un tinte de reflexiéon y colaboracion de los padres

de familia y acudientes.

Epistémica: Satisfactoria. Cognitiva: Excelente. Interaccional: Excelente. Mediacional:

Excelente. Emocional: Excelente. Ecologica: Excelente.

“Todo sobre mi”, es un ambiente creado para incentivar la escritura, lectura y oralidad
en estudiantes de primera infancia. También una voz de aliento para ver la manera en que ellos
desarrollan todas estas capacidades comunicativas con ayuda y seguimiento de padres de familia

y acudientes.

Epistémica: Excelente. Cognitiva: Puede mejorar. Interaccional: Excelente. Mediacional:

Excelente. Emocional: Satisfactorio. Ecologica: Puede mejorar.

“Desarrollo de la oralidad en los nifios de primera infancia mediado por los
titeres”, es un ambiente de aprendizaje disefiado a través del disefo, elaboracién y desarrollo
de un titere, de alli se sugiere el trabajo conjunto del estudiante y padres de familia, cuidadores

o acudientes, para fortalecer las habilidades comunicativas, especialmente en la oralidad.

Epistémica: Excelente. Cognitiva: Puede mejorar. Interaccional: Excelente. Mediacional:

Excelente. Emocional: Excelente. Ecologica: Satisfactorio.
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“El maravilloso sonido de las letras”, es un ambiente de aprendizaje creado para
incentivar en los estudiantes la conciencia fonologica, percatarse de los sonidos de la lengua
espanola y por medio de actividades didacticas discriminar, diferenciar y categorizar los

mismos.

Epistémica: Excelente. Cognitiva: Puede mejorar. Interaccional: Satisfactorio.

Mediacional: Excelente. Emocional: Satisfactorio. Ecologica: Excelente.

“LEQO”, es un ambiente de aprendizaje construido para desarrollar habilidades
comunicativas de los estudiantes de primera infancia, en conjunto con los padres de familia. Por
medio de la interaccion virtual y actividades didacticas se abre una oportunidad de aprendizaje

significativa.

Epistémica: Excelente. Cognitiva: Satisfactorio. Interaccional: Excelente. Mediacional:

Excelente. Emocional: Satisfactorio. Ecoldgica: Excelente.

“Pepe, el pez va de paseo”, en este ambiente de aprendizaje el estudiante navegara
por el mundo acuatico, alli encontrara palabras con caracteristicas de sonidos particulares y

asemejara los diferentes aspectos que alli se exponen.

Epistémica: Excelente. Cognitiva: Puede mejorar. Interaccional: Puede mejorar.

Mediacional: Excelente. Emocional: Satisfactorio. Ecologica: Puede mejorar.

“LEO arte”, es un ambiente de aprendizaje creado para desarrollar en los estudiantes
habilidades en lectura, escritura y oralidad a través de muestras artisticas representadas en

obras muy importantes en la pintura.

Epistémica: Excelente. Cognitiva: Puede mejorar. Interaccional: Puede mejorar.

Mediacional: Excelente. Emocional: Puede mejorar. Ecolégica: Excelente.
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“Didactica de la oralidad en el preescolar”, es un ambiente de aprendizaje creado
para fomentar y propiciar unas diferentes practicas en la ensefianza del lenguaje oral en los

profesores de preescolar (primera infancia).

Epistémica: Excelente. Cognitiva: Satisfactorio. Interaccional: Puede mejorar.

Mediacional: Excelente. Emocional: Puede mejorar. Ecologica: Puede mejorar.

Resultados

Luego de la clasificacion de las tablas uno, dos y tres, en donde la primera sugiere una
exposicion de la totalidad de las propuestas; la segunda, los grupos, titulos de los trabajos
realizados, integrantes, poblacion a la que va dirigida, objetivos, y herramientas utilizadas; la
tercera, que contrasta los trabajos mas depurados y desarrollados a la primera infancia y
finalmente los titulos e integrantes de los diez trabajos terminados y determinados para la

evaluacion se consolida la poblacion y objeto de estudio de este trabajo investigativo.

FIGURA 10

CONVENCION CROMATICA

Descartado
Posible

Clasificado

Nota. La figura demuestra una convencion cromatica donde el color rojo representa los trabajos

descartados, los amarillos los posibles, y finalmente, en verde los trabajos clasificados.
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CLASIFICACION DE PROYECTOS DE AMBIENTES MOVILES DE APRENDIZAJE PRESENTADOS POR LOS

PARTICIPANTES, PROFESORES SED DE AMALEO (2021) CON LA ORALIDAD COMO OBJETO DE

DESARROLLO PEDAGOGICO DIRIGIDOS A LA PRIMERA INFANCIA

Grupos a
Grupo | Titulo de propuesta Tematica los que va Recursos
dirigida
Grupo 6: Notas, . Habilidades OLE Primera .. ’
G2 tonos y letras de mi . . . . . Drive/ infografia
Colombia- primera infancia infancia
Grupo 7: Viajando Habilidades OLE .
, . . . Primera .
G2 | por el mundo a través primera infancia- . . Google sites
. . e infancia
de los libros. Trabajo con familias
G1/ Grupo 8 Leer me Fortalecunl-ento .Prlme.ra G T p——
hace feliz y me da lector- trabajo con infancia/ .
G2 . o . de presentacion
seguridad- familias Ciclo 1
Grupo 12: Aprendo Fortalecimiento Primera
L2t en LEO lector- infancia Blog
Google site,
YouTube, Canva,
Ninos de 4 - Filmora, Google
UN MUNDO Fortalecimiento de los | 5 anos, de forms, Educaplay,
G1 MAGICO DE LA procesos los niveles | Graphogame, Voky,
LECTURA lectoescritores de Jardiny | Power point, Arbol
Transicion ABC, Dollify,
Imagenes de
Google.
Wix, YouTube,
Pixton,
Procesos Nifios de Learningapp,
metacognitivos. Base | ciclo inicial educaplay,
G1 MENTES ara proceso l;ecto- jardin ’ eeiceclce
BRILLANTES. parap Jaramy mentimeter,
escritor desde el transicion. 4 .
. L. 8 worwall, jamboard,
pensamiento critico. a 6 anos. s
power point, canva,
corel draw (creacion
de personajes).
Desarrollar y/o Nifios de 4 Google forms,
G Leer, escuchar y fortalecer las A0S v SUS Google drive,
comunicar habilidades .y KineMaster,
. . acudientes .
comunicativas en genially, YouTube,
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estudiantes de jardin
y sus acudientes

wix, Pipo club, Abc,
Pinterest, freepick

Genially, Google

. Alfabeti Pri .
G4 Todo sobre mi e ;rmera Site, YouTube y
emergente infancia
otras.
Desarrollo de la
Orahd.ad e l.os mn'os Oralidad mediada por Primera .
G4 de primera infancia , . . Genially y otras
. titeres infancia
mediado por los
titeres
li 1 Pri .
G4 Ven te leo un cuento Ora 1dad,. ecturay L rmera Genially y otras
escritura infancia
G El maravilloso sonido Juegos orales - Primera Geniallv v otras
4 de las letras desarrollo fonologico infancia vy
AMA comprendiendo .y Primera
G4 la literatura Comprension lectora infancia Blogger y otras
Desarrollo de la
oralidad y Primera
G4 LEO participacion de las infancia Blogger y otras
familias
Oralidad a través de .
. Primera .
G4 Pepe va de paseo una secuencia . . Creatiweb y otras
s infancia
didactica
Desarrollo de
habili Pri .
G4 Leo arte 2o l.d ad-es . rlmel.ra Wix y otras
comunicativas infancia
mediadas por el arte
Rutinas de Primera
G4 Pensando...ando pensamiento y . . Canva y otras
. infancia
oralidad
La oralidad, una
Ga puerta para . Oralidad por rp/edlo de .Prlme¥a S e
comprender mi la narracion infancia
entorno
G Did;(glila T 11a Desarrollo de la Primera Geniall -
4 oraidaden e oralidad infancia Caty y otras
preescolar
Aprendo sobre mi Dfasarrollo dela Primera
G4 . 1. oralidad en segunda . . Canva y otras
cuerpo en inglés infancia
lengua
CaracoLEO-I1: UN Promocion de la Jardin Blog . plataformas
c ESPIRAL COSMICO | lectura, el juego, la transicic’);l i éhlfcativas
3 | ENLALECTURA,LA | exploraciényla e y YorTobs
ESCRITURAY LA | creacién a través de la
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ORALIDAD oralidad, la
INFANTIL. exploracion literaria y
los lenguajes de
expresion artistica
Leo, escribo y narro SEliliEa e
’ y Comunicativas: Ciclo inicial | Classroom, Genially,
G3 el mundo y sus . .
. e Oralidad, lectura 'y y Ciclo 1 entre otros
significados .
Escritura
Promocion del
. Classroom,
desarrollo de las Primera
G3 Aventura OLE e . plataformas
habilidades Infancia .
. . educativas
comunicativas
G Grandes Lectores y Acercamiento a la Primera
3 Escritores lectura y la escritura Infancia
El audiocuento
estrategia didactica . .
5 . .. Primera Aula virtual,
para el disefio de Fortalecimiento de las . .
. , . . Infancia, PowerPoint,
Go9 ambientes moviles de Habilidades
.. . terceroy plataformas con
aprendizaje en comunicativas . .
. Quinto audiocuentos
lectura, escritura y
oralidad
Blog, enlaces de
. Promocién de la Cuarto de bibliotecas,
G3 Disfruto lo que Leo .. .
Lectura primaria PowerPoint, entre
otros

Nota. La anterior representa la primera tabla con los trabajos clasificados, el color rojo indica

que no sera tenido en cuenta en el proceso evaluativo, y el color verde demuestra que hara parte

de la evaluacién de los AMA. Con la anterior clasificacion, se evaluaron diez trabajos en total,

cada uno de ellos sera caracterizado en el apartado de analisis de datos, tales trabajos titulan de

la siguiente manera:

1. “Leer me hace feliz y me da seguridad”.

2. “Mentes brillantes”.

3. “Leer, escuchar y comunicar”.

4. “Todo sobre mi”.
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“Desarrollo de la oralidad en los nifios de primera infancia mediado por los
titeres”.

“El maravilloso sonido de las letras”.

“LEO”.

“Pepe, el pez va de paseo”.

“LEO arte”.

10.“Didactica de la oralidad en el preescolar”.

FIGURA 11

IDONEIDAD EPISTEMICA

= Excelente = Satisfactorio Puede mejorar

Nota. En la figura de IDONEIDAD EPISTEMICA el 90% de los trabajos que, representan nueve

proyectos, se ubican en el plano de excelente, solamente el 10%, es decir, un trabajo, tiene una

calificacion de satisfactorio, cabe recordar que en la matriz evaluadora se identifican las formas

tenidas en cuenta a la hora de la evaluacion.

Por otra parte, la figura 11, arrojo unos resultados muy positivos, esto quiere decir que

nueve de los diez los trabajos tienen en cuenta un concepto y caracteristicas de este a la hora de

desarrollar sus ambientes méviles de aprendizaje, es clara la forma en que representan y
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explican a este y lo desarrollan durante toda su experiencia. Tan solo uno lleva la calificacion de

satisfactorio.

FIGURA 12

IDONEIDAD COGNITIVA

10%

20%

70%

Excelente Satisfactorio Puede mejorar

Nota. La figura de la IDONEIDAD COGNITIVA proyecta siete trabajos (70%) en la casilla se

puede mejorar, dos trabajos (20%) en satisfactorio, y un trabajo (10%) en excelente.

De este modo, la figura 12, indica un resultado para trabajar, ya que de diez trabajos siete
se ubican en la categoria de “puede mejorar”, dos en sobresaliente y uno en excelente. Esto
indica que los ambientes moéviles de aprendizaje carecen de una evaluacion inicial a cada uno de

los aprendices.



FIGURA 13

IDONEIDAD INTERACCIONAL

LY

= Excelente = Satisfactorio = Puede mejorar

Nota. En la figura de la IDONEIDAD INTERACCIONAL se exponen tres trabajos (30%) en la

casilla se puede mejorar, un trabajo (10%) en satisfactorio, y seis trabajos (60%) en excelente.

De igual manera, la figura 13, mas de la mitad de los trabajos realizados por los
profesores tienden a hacer una conciliacion, negociacion y flexibilizacion dependiendo de las

necesidades personales de cada uno de los estudiantes.

FIGURA 14

IDONEIDAD MEDIACIONAL

= Excelente = Satisfactorio = Puede mejorar
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Nota. En la figura de la IDONEIDAD MEDIACIONAL se estima cero trabajos (0%) en la casilla

se puede mejorar, cero trabajos (0%) en satisfactorio, y todos los trabajos (100%) en excelente.

Asi mismo, la figura 14, muestra que el 100% de los trabajos, o sea la totalidad
contemplan el uso de diferentes recursos para la consecucion de los ambientes méviles de

aprendizaje, al igual que los tiempos estipulados se adaptan a los objetivos que se quieren

alcanzar.

FIGURA 15

IDONEIDAD EMOCIONAL

= Excelente = satisfactorio Puede mejorar

Nota. La figura de la IDONEIDAD EMOCIONAL vislumbra dos trabajos (20%) en la casilla se

puede mejorar, cuatro trabajos (40%) en satisfactorio, y cuatro trabajos (40%) en excelente.

En paralelo, la figura 15, consolida que en los proyectos de ambientes moéviles de
aprendizaje, los maestros tienen en cuenta en un amplio porcentaje la motivacion para que los

estudiantes se comprometan y tengan una mejor labor al desarrollar las actividades.
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FIGURA 16

IDONEIDAD ECOLOGICA

20%
50%

10%

Excelente Satisfactorio Puede mejorar

Nota. La figura de la IDONEIDAD ECOLOGICA cataloga cinco trabajos (50%) en la casilla se

puede mejorar, un trabajo (10%) en satisfactorio, y cuatro trabajos (40%) en excelente.

Finalmente, la figura 16, demuestra que la mitad de los trabajos puede mejorar en su
relacion con el Proyecto Educativo Institucional (PEI). No obstante, el 50% de ellos estan
planteados de acuerdo con los PEI en cuanto a las caracteristicas escolares y las necesidades de

los estudiantes.

Modelo adaptado de la idoneidad didactica de la oralidad

A partir de los aportes teoricos, la evidencia investigativa y el andlisis de la idoneidad de
los 10 productos docentes que ocuparon la presente investigacion, se formula una nueva
propuesta explicativa de la oralidad que fundamenta la reflexion acerca de las relaciones entre
las competencias comunicativas y los componentes de la oralidad en términos de los objetivos
discursivos, lingiiisticos, culturales y estratégicos a ser contemplados en las futuras propuestas

de redisefio de los Ambientes mdviles de aprendizaje AMALEO.
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Dicho modelo retoma las competencias productiva, perceptiva, interactiva y mediadora
que giran alrededor de las competencias lingiiistica, discursiva, estratégica y cultural, presentes
de manera equilibrada en cada una de las dimensiones de la competencia comunicativa
propuestas por Cantero (2008). Lo anterior, relacionado con cada uno de los componentes de
idoneidad arroja las siguientes intersecciones: en primer lugar, la competencia cultural y su
reciprocidad con las idoneidades epistémica y ecologica; en segundo lugar, la competencia
estratégica y su relacion con la idoneidad cognitiva y mediacional; en tercer lugar, la
competencia discursiva y la amalgama con la idoneidad interaccional y emocional; por tltimo, la
competencia lingtiistica y su conexion con las idoneidades epistémica y ecoldogica. De este modo,
en la metodologia se formula una rtibrica evaluadora inédita, que comprende los aspectos
citados, a la hora de cuestionar los ambientes de aprendizaje en oralidad, que se observan en la

siguiente figura:

FIGURA 17

ENLACE ENTRE IDONEIDAD DIDACTICA Y ORALIDAD - GODINO (2006) Y CANTERO (2008)

ECOLOGICA INTERACCIONAL

EPISTEMICA
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COGNITIVA EPISTEMICA

Nota: La figura de Enlace entre la idoneidad didactica y la oralidad presenta la uniéon

entre la teoria de la idoneidad didactica y la oralidad (Cruz, Quintero y Suarez, 2023).
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El conjunto de idoneidades didacticas reunidas hace que exista una idoneidad didactica
en general, en los trabajos se presentan estas caracteristicas llevando a una teoria completa. De
lo anterior, se desprende que los estos cumplen con un minimo de cualidades que se
discriminaron y permitieron la evaluacion para verificar la pertinencia de los ambientes de
aprendizaje. Si bien se cumple la idoneidad didactica en la mayoria de los productos docentes,
hay que resaltar que para tener una competencia comunicativa se debe complementar los
objetivos de aprendizaje con base a la composicion del modelo de competencia comunicativa de
Cantero (2008) a fin de disenar un ambiente de aprendizaje totalmente idoneo de acuerdo con

la ribrica de idoneidad didactica de la oralidad propuesta por Cruz, Quintero y Suérez.

Conclusiones

De los 160 trabajos desarrollados y presentados por los profesores se seleccionaron los
diez (10) que privilegiaron la oralidad como objetivo pedagbgico discursivo, lingiiistico, cultural
y estratégico para la promocion de la competencia comunicativa y el desarrollo de la oralidad y
la escritura. En ellos los profesores se apoyaron en la narrativa orales y escritas y en recursos
literarios para fomentar un aprendizaje colaborativo y a la vez personalizar los entornos de
interaccion a través de recursos, animaciones, audios y videos para promover la adquisicion y el
dominio progresivo de lectura en voz alta, la consciencia fonologica, la habilidad para codificar y
decodificar el repertorio de sonidos y discriminar mensajes y reglas de secuenciacién gramatical
y composicion textual, demostrando un énfasis en el desarrollo de la competencia lingiiistica,
como meta epistémica relevante de los ambientes moviles de aprendizaje propuestos. Lo
anterior, impulsado por la escritura como pivote de la practica de habilidades metacognitivas
mediante actividades disefiadas en plataformas como Genially, Wix, YouTube, Pixton,
Learningapp, educaplay, wheeldecide, mentimeter, worwall, jamboard, power point, canva,
corel draw para la creacién de personajes y variacion de modalidades de interaccion apoyadas

por el acompafiamiento experto ofrecido por los tutores y el equipo de AMALEO.
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De acuerdo con los diez trabajos evaluados bajo la matriz de componentes de una
idoneidad didactica, en el componente de idoneidad mediacional la totalidad contempla el uso
de diferentes recursos para la consecucion de los ambientes moviles de aprendizaje. Por otro
lado, en el componente de idoneidad epistémica, se tiene que los docentes establecen de manera
pertinente los conceptos a desarrollar. Asi mismo, en el componente de idoneidad interaccional
se expone que mas de la mitad de los trabajos realizados por los profesores tienden a entablar

una flexibilizacion dependiendo de las necesidades personales de cada uno de los estudiantes.

Se evidencia que el componente trabajado en mayor medida por parte de los docentes fue
la idoneidad emocional al considerar la motivacion como parte del compromiso de los
estudiantes en las actividades. Por otro lado, se observan dificultades en incorporar el
componente de la idoneidad ecolégica, a pesar de la implementacion del Proyecto Educativo
Institucional (PEI) en concordancia con las necesidades de los estudiantes, asi como dificultades
con respecto a la idoneidad cognitiva, ya que no se consideraron los conceptos intrinsecos de los
estudiantes dentro de la actividad; relacionado con los objetivos linglisticos, discursivos,
estratégicos y culturales; correspondientes a las metas comunicativas previstas en los ambientes

moviles de aprendizaje.

Este trabajo cumpli6 con lo expuesto en los objetivos especificos, corroborar si existe una
idoneidad didactica en los ambientes de aprendizaje, al igual que, discriminar cada una de las
idoneidades presentes, para culminar con la fabricacion de una matriz evaluadora (tabla 3) que
permitio identificar la cantidad y proporcion de las caracteristicas de estas idoneidades. Con
esto se pudo asumir una postura evaluativa que finalmente concluy6 que no todos los trabajos
presentan las idoneidades por completo; no obstante, con estos resultados se pudo ahondar y
confirmar la pertinencia de esta teoria en la interacciéon del docente y discente en el aula, o el

contexto educativo.
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También, es de aclarar que la evaluacion de idoneidad didactica demuestra que se debe
hacer una ribrica o matriz evaluadora que especifique y discrimine las caracteristicas de cada
uno de los componentes, epistémico, interaccional, cognitivo, emocional, ecolégico y
mediacional, como guia para redisefiar y actualizar los ambientes de aprendizaje propuestos
para que cumplan a cabalidad con estas particularidades en la etapa pospandemia COVID-19 y
en el largo plazo. Por otro lado, es pertinente mostrar estos resultados y realizar una respectiva
retroalimentacion a los profesores proponentes, para fomentar las comunidades de saber, el
intercambio, promocion, redisefio y continuidad de los proyectos en las instituciones en las que
fue implementada durante la pandemia y el intercambio para el fortalecimiento de los
ambientes moviles de aprendizaje como parte de las acciones que contribuyen a la equidad,

inclusién y participacion en las instituciones educativas distritales de Bogota.

Finalmente, hay que resaltar el trabajo de invencion y reinvencion por parte de los
docentes dentro del curso de AMALEO, amparado por en el convenio de formacion en la
Universidad Nacional de Colombia Sede Bogot4 y, el Instituto de Investigacion en Cognicién y
Lenguaje en la Infancia de la Facultad de Medicina, y la Maestria en Educacion Linea en
Comunicacion — Educacion de la Facultad de Ciencias Humanas; para mantener las didacticas
de ensefianza-aprendizaje con sus estudiantes, teniendo en cuenta la situacion tan anormal que
hizo cambiar las dinamicas académicas en el pais. A pesar de la no presencialidad y de las
situaciones tan adversas, como falta de tecnologias o herramientas, los maestros lograron
edificar un médulo donde el aprendiz pudiera interactuar y adquirir conocimientos de una
manera diferente. La COVID-19, en el contexto colombiano, significo modificar completamente
las practicas académicas. La oralidad, pieza fundamental en el desarrollo de una sociedad y pilar
irrelevante en la educacion e interaccion, se contempl6 en espacios virtuales, moéviles y digitales,
no importo si se hiciera de manera eficaz o deficiente, se contempl6 las caracteristicas y de alli la

pertinencia de este trabajo, identificar la forma 6ptima para una oralidad completa y cimentada
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que permita en la virtualidad y en los AMA una mayor funcionalidad en el proceso didactico de

ensefnanza y aprendizaje.

En suma, esta investigacion recopil6 diferentes visiones tedricas que explicaron la
interaccion del aprendiz con el profesor y se articularon con la propuesta de Godino para
adaptar una teoria de la evaluacion de las matematicas y las ciencias exactas a la evaluacion de
la competencia comunicativa desde la perspectiva de las ciencias humanas. Dando como
resultado un recurso de evaluacion didactica prometedor en cuanto a la oportunidad de analisis
y especificidad, cualificacion y la regresion pedagdgica a la oralidad como meta, medio,
estrategia y posibilidad educativa y cultural en la implementacién a través de los ambientes

moviles de aprendizaje.

Discusion

Con respecto a la idoneidad epistémica, se evidencia que para mantener y mejorar este
componente, es necesario intensificar los referentes teoricos para reflejar cada eje conceptual
asociado a la interdisciplinariedad y al uso de mas de dos fuentes o referentes, para permitir un
didlogo més nutritivo desde las teorias referenciales. En ese sentido, “el analisis de la idoneidad
epistémica precisa de la definicién previa de un significado de referencia para el proceso de
estudio (...) que se desea analizar” (Godino, 2006, p. 12), por lo que una manera de llegar al
estudiante en la explicaciéon y comprensiéon de un concepto implica la demostraciéon dindmica
con espacios de aprendizaje significativo por medio del cuestionamiento y solucién de
problemas.

Cabe destacar que la creatividad del docente asociada al planteamiento de problematicas
y al uso de recursos moviles, es relevante para el aprendizaje de los estudiantes, ya que permite
la adquisicion y desarrollo de conceptos de forma adecuada y comprensible a través de apoyos,

considerando las necesidades de los estudiantes; por lo que es necesario catapultar al docente
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para que no decaiga en esta labor de dar una episteme en el ambiente de clase (Boude y
Barrero,2017; Gonzalez, 2017; Arias, 2017; Gomez y Nuiiez, 2019; Breda et al., 2020).

Con respecto a la idoneidad cognitiva, se evidencia que los docentes no implementaron el
componente en los trabajos realizados. Por ende, para su abordaje se recomienda realizar
preguntas indagadoras al inicio de las sesiones, llevando a los estudiantes a buscar todas las
referencias experienciales y vivenciales del tema en particular; a partir de la apertura de la
discusion con preguntas como: ¢Qué he escuchado? ¢Como lo he visto? ¢De qué manera he
interactuado? ¢Cuales son las caracteristicas a las que me he expuesto? ¢Cuél es la funcién o fin
de esto? Asi como lo indica Godino (2006): “Los significados personales se van construyendo
progresivamente a lo largo del proceso de instruccion, partiendo de unos significados iniciales al
comienzo del proceso, y alcanzando unos determinados significados finales (logrados o
aprendidos)” (p.13). Lo anterior, permite que el conocimiento y la curiosidad sean explicitas,
constituyendo la base experiencial del aprendiz en el ambiente.

Posteriormente, los docentes deben verificar los saberes adquiridos a lo largo del curso y
construir una evaluacion que evidencie el aprendizaje significativo con el fin de conocer el
accionar docente en el curriculo con base en los conocimientos presentes en los estudiantes
(Correa, 2008; Boude y Barrero, 2017; Arias, 2017; Llovet et al., 2018; Gémez y Nuiez, 2019;
Breda et al., 2020).

Por otro lado, es necesario mantener una comunicacion e interacciéon constante con el
aprendiz para abrir espacios 6ptimos de didlogo y retroalimentacion, a través de foros con
discusion por parte de los estudiantes y maestros, sesiones online y espacios de chat en que los
aprendices puedan expresar diferentes preguntas o certezas que surgen del proceso individual
en el aprendizaje.

Sobre la idoneidad interaccional, Godino (2006) menciona que:

Un proceso de estudio tiene una idoneidad interaccional alta en la medida en que las

configuraciones didacticas posibilitan que el profesor y los alumnos identifiquen
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conflictos semidticos potenciales (a priori), efectivos (durante el proceso de instrucciéon)

y residuales (a posteriori) y resolver dichos conflictos mediante la negociacion de

significados. (p. 16).

En ese sentido, los trabajos desarrollados contienen una carga alta de idoneidad
interaccional, ya que en los momentos de didlogo y comunicacion en los ambientes de
aprendizaje, incrementa la conexion entre los estudiantes y sus docentes permitiendo que la
interaccion sea percibida positivamente. Esto apoya lo anunciado por diversos autores, donde
expresan que los saberes que los estudiantes establecen en conjunto elevan las experiencias
didacticas favoreciendo espacios 6ptimos y propicios de construcciones epistemologicas
(Espinoza y Rodriguez, 2007; Correa, 2008; Ramirez, 2009; Quintero et al., 2009; Torres et al.,
Infante y Torres, 2015; Hoyos et al., 2015; Quintero y Amaya, 2016; Boude y Barrero, 2017;
Gonzalez, 2017; Ayodele y Olalekan, 2017; Llovet et al., 2018; Breda et al., 2020). Por ende, es
imperioso mantener estos resultados positivos, enfocAndose en mejorar los aspectos que
conllevan a la consolidacion de las mediaciones de esta teoria.

Sobre la idoneidad mediacional, es importante que los recursos cuenten con la
caracteristica interactiva y motivacional a través del disefio de estos, para complementarse con
las configuraciones epistémicas y cognitivas. Asi mismo, deben considerarse los tiempos
didActicos colectivos presenciales e individuales no presenciales en que son desarrolladas las
practicas mancomunadas a los aprendizajes de los discentes (Godino, 2006).

Por otro lado, apelar a los sentimientos, a las emociones positivas y al incremento de la
motivacion genera un aprendizaje adecuado, a través de “la creacion de un “clima” de respeto
mutuo y de trabajo cooperativo” (Godino, 2006, p. 19). En la emocion intervienen distintos
factores como los sentidos asociados a lo audible, visible, palpable, gustativo y olfativo y cada
ambiente de aprendizaje debe estar enmarcado por el apoyo de cada uno de estos, ya que el

proceso de aprendizaje resulta efectivo y perdurable.
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Cabe aclarar, que aunque las emociones esperadas sean positivas, también es probable
que aparezcan sentimientos de fracaso, frustracion, tristeza y malestar que pueden intervenir en
las experiencias de los estudiantes. “Los estudiantes pueden preguntarse legitimamente, éesto
para qué sirve?; y ante la ausencia de una respuesta convincente se pueden sentir desmotivados”
(Godino, 2016, p. 19). Es en este momento donde la intervencion del educador y el poder de
convencer, persuadir y llevar a su aprendiz por el camino de la curiosidad tiene cabida. Dentro
de los trabajos docentes destaca que las herramientas usadas generaban poder de
convencimiento y motivacion, sin embargo, las sesiones virtuales limitaron el desarrollo de este
componente.

Sobre la idoneidad ecoldgica, los docentes presentaron inconvenientes en su
incorporacion dentro de los trabajos, a pesar de que es labor del docente incluir el curriculo
institucional acorde a la implementacion del Proyecto Educativo Institucional (PEI). Esto puede
deberse a que las mallas curriculares y planificaciones de las clases estan en constante cambio,
segln las caracteristicas y dificultades de los estudiantes en aprender un nuevo t6pico. Es por
ello que los docentes en conjunto con los padres de familia hacen parte fundamental en el
desarrollo de este proceso con el fin de adaptar y abarcar el proceso de forma idénea generando
una interseccion de estos recursos con la temaética y desarrollo de los cursos con las necesidades
educativas de cada institucion.

A partir de la discusion, se demuestra que un espacio evaluativo a partir de la
construccion de una rabrica (tabla 4) que abarca los componentes de la idoneidad didactica y la
competencia comunicativa de la oralidad, permiti6 la valoracion y retroalimentacion de los AMA
propuestos por los profesores, reflejando el desarrollo adecuado y aspectos por mejorar de las
distintas idoneidades; insumo vital para que el docente perfeccione sus propuestas. Esto permite
la creacion de los educativos didacticos en donde se tenga en cuenta el rol del estudiante y el
maestro, asi como los factores que intervienen en el proceso de ensefianza-aprendizaje

(Espinoza y Rodriguez, 2007; Hoyos et al., 2015; Breda et al., 2020), desde una modalidad



virtual post-pandemia (CEPAL-UNESCO, 2020) que favorezca la autonomia e interaccion

constante en el estudiante (Torrego y Fernandez, 2022).
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Anexos

SG

INSTITUCION

CICLO

TITULO

OBJETIVO

HERRAMIENTA

José Maria
Vargas Vila

Primer
a
infanci
a

El
mundo
magico

dela
lectoescri
tura

Apoyar y mejorar el
aprendizaje de los
estudiantes,
brindando una
herramienta para los
profesores,
estudiantes y padres
de familia.

Google site

Gran
Colombiano y
Técnico
Menorah

Jardin

y .
Transic

i6n

Mentes
brillantes

Contribuir a la mejora
de los procesos
escolares y de la
adquisicion de
estrategias que
favorezcan en los
nifos el desarrollo
consciente y
apropiado de los
procesos de lectura 'y
escritura, y que sean
experimentados de
una manera mas
agradable y benéfica
para su trayectoria de
vida.

Wix

Sextoy
Quinto

Las
matemati
casdela
cocina

Pretender que los
estudiantes
fortalezcan sus
procesos a nivel
matematico y su
interaccién con los
demas compafieros o
con los miembros de
su familia (teniendo
en cuenta la situacién
actual)

YouTube, infografias y
google sities

Iyl

La magia
deleery
crear

Fomentar la lectura y
escritura como
espacios
enriquecedores.
Mantener y observar
la comunicaci6n entre
estudiantes y
familiares de estos.

Wix

Instituto
Técnico
Internacional

Primer
oy
Segund
o

La magia
de
aprender

Fortalecer los
procesos
lectoescritores y del
desarrollo del
pensamiento a partir
de una
transversalizacion de
las areas con el fin de
brindar estrategias
dinamicas
relacionadas con el
uso de las TIC que les
permita reforzar y
reflexionar sobre su
nivel de lecturay
comprension lectora.

Google sites
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Enrique Olaya
Herreray Juan
Evangelista
Gomez

Tercero

y
Octavo

Expreso
lo que
siento a
partir de
lo que leo

Realizar una lectura
activa donde se dé
una discusion entre
los alumnos en
relacion con el texto
en general y puedan
expresar sus ideas de
manera oral y escrita.

Classroom, Genially,
Quizzes, Flipgrid, Forms
y Wheel decide Learning

Apps

Alfredo Iriarte

Quinto

Animado
S

Ensefiar a nifios a ver
la television con una
mirada critica y
reflexiva.

Wix, YouTube, Genially,
Quizizz y Plickers

Tomés Cipriano
de Mosquera

Segund
oy
Cuarto

Leery
compren
der

Implementar
actividades
interactivas que
promuevan el
desarrollo de la
lectura comprensiva y
mejoren la
adquisicion de
vocabulario y la
fluidez lectora, ya que
se considera que es
un proceso
importante que
requiere ser trabajado
para fortalecer las
habilidades
comunicativas y
mejorar los procesos
de ensenanza
aprendizaje apoyados
en herramientas
anélogas y digitales

Wix. Genially, Book
creator, Screen-cast y
Educaplay

Uni6én Colombia

Sexto

English
Classroo
m

Usar el idioma inglés
para hablar de temas
sencillos y usando
oraciones cortas,
relacionados con
problematicas y
realidades de su
entorno.

Classroom, Loom, Forms,
WhatsApp, Canva y
Teams

Bernardo
Jaramillo,
Miguel Antonio
Caro y Francisco
de Miranda

II1

Viaje por
la
memoria

Fortalecer los
procesos de lectura,
escritura y oralidad
por medio de la
percepcion de su
territorio, para ello
fue necesario la
creacion de un
espacio que le
permita a los
estudiantes abordar
los aprendizajes
propios de las
ciencias sociales y de
lengua castellana
desde sus
experiencias
cotidianas, donde se
parte de la
experiencia en los
espacios propios

Wix
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como la casa, el
colegio y el barrio,
desde las emociones y
los recuerdos que
cada uno tiene de
esos espacios, de tal
manera que se llegue
a la escritura de un
modo natural donde
las y los jovenes
sientan la necesidad
de expresar su sentir

Fortalecer procesos
de lectoescritura 'y

12 Fabio Lozano I Riqueza exp_resién oral, Google sites
Simonelli natural | teniendo como base el
tema de Paramos y
Humedales de Bogota
Favorecer el
aprendizaje
Promove | significativo de los
rlas estudiantes y motivar
Rufino José habilidad | el uso continuq del .
13 Jardin es hablar en ptblico, Wix
Cuervo . :
comunica | leer a partir de las
tivasen | imagenes para luego
prescolar | llegar a las letras 'y
escribir como nos
salga del alma.
Fortalecer los
procesos de
lectoescritura,
particularmente en
cuanto ala
comprension lectora y
Paramos | expresion escrita de
Fabio Lozano y las ideas,ep relacion a .
14 Si i 111 humedal | una tematica en Google sites
imonelli ;
esde general, que ademas
Bogota | les permitira a los
estudiantes explorar
herramientas que los
llevaran a aprender
de forma ladica y
haciendo uso de las
TIC.
Desarrollar y
fortalecer las
En un compe’genc.ias
) lugar de comun’lcgtlvas y
15 Hunza Octavo la tecnologicas Teams y Classroom
partiendo de los
mancha
contextos y la
realidad sociocultural
de los estudiantes.
Exploro | Fortalecer las
Instituto ‘lecturas habilidgde.s
Téenico Segund interesan comunlcatlvgs, de .
16 Industrial oy tes para lectl'lra, escrituray Googlg sites, Educaplay,
Laureano Quinto crear orah(.i’ad. Fortalecer la Learning apps y Puzzle
Gémez hlstgrlas rela'c1‘on entre las '
alucinant | familiasy el colegio,
esenel | motivados porla
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fortaleci
miento
de las
habilidad
es
comunica
tivas

participacion,
presentacion y
reconocimiento en
una actividad putblica
de socializacion
virtual o presencial
segln sea el caso.

17

Leer me
hace feliz
y me da
segurida
d una
experienc
ia hacia
la
virtualida
d

Fomentar la escritura
y la oralidad como un
eje fundamental.
Fortalecer las
habilidades
comunicativas de los
estudiantes donde se
reconozca como parte
de un grupo,
construya la
seguridad de poder
expresar sus ideas en
publico y tal vez lo
mas importante, con
el acercamiento a
diversos libros tanto
en forma fisica como
virtual adquirir el
habito de leer al
descubrirse como
lector.

Google Site y WhatsApp

Tercero

y
cuarto

Tejer la
lectura
en
comun-
unidad

Conformar redes de
lectura familiar que
favorezcan el
desarrollo de
habilidades de
lectura, escritura,
oralidad y la
interaccion del ser
consigo mismo y con
su entorno

Nueva
Esperanza

Iyl

El
ciudadan
o pilo

Generar en los nifios
el amor por la lectura
adquirir, fortalecer
y/o afianzar el
proceso en toda la
familia, haciendo
énfasis desde los
temas que se
presentan en la
cotidianidad con el
fin de despertar su
sentido social y critico
de una forma ladica y
colaborativa, usando
metodologias
variadas como son la
lectura mental, en
voz alta y grupal.

kahoot, Ppuzzles,
Powtoon, Powerpoint,
Quizzes

San Martin de
Porresy
Manuela Beltran

Segund

oy
Cuarto

AMA
aprendiz
ajes para

la vida

Fortalecer los
procesos de
lectoescritura y
comprension lectora
de los estudiantes al
tiempo en el que se
comparte

Notion
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constantemente sobre
las vidas y
experiencias de los
participantes

Integrar todas las
areas en pro de un
trabajo en equipo que
desarrolle procesos
lectores y escritores
en cada asignatura
presentada a los
nifios y nifias para
contribuir en una
formaci6n integral
que fortalezca en los
estudiantes el
desarrollo de

El .,
comprension de
laborator
io lectura y las
, . . competencias
Germéan literario. . .
. . Sexto afectivas necesarias,
Arciniegas El placer
de para una
. participacion activa,
comunica . .
critica y reflexiva en
r .
la sociedad y de la
misma forma
potenciar las
diferentes habilidades
comunicativas (leer,
escribir, hablar) y las
competencias basicas
(argumentativa,
interpretativa,
propositiva 'y
comunicativa) y en
general la apropiacion
de saberes.
Formular y defender
de forma escrita la
Pienso, | opinién del
Octavo luego estudiante, para que
opino su mensaje llegue
cada vez a més
personas.
Fortalecer con
practicas de
mindfulness, espacio
vital que se trabajara
Notas, qu and)
en la bienvenida de
tonosy . .
cada actividad, para
letras de .
: que nos sirva como
mi .
.| herramienta en la
Colombia L,
memorizacion,
atencion, y demas
virtudes que nos
brinda esta disciplina.
.. Viajar por inagotables
Viajando Jar por mag
recursos digitales que
porel o
promueven el habito
mundo a ...
N lector desde la Sitio web
traves de - .
. familia. Y al finalizar
los libros, - o
N cada afo las familias
a traves

tendran un camulo de
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de las
“tecas”

experiencias que
contribuiran a
desarrollar y
fortalecer el habito de
la lectura y los
acompanara para
siempre.

Primer
oy
Segund
o Ciclo
I

Leer me
hace feliz
y me da
segurida
d una
experienc
ia hacia
la
virtualida
d

Fortalecer las
habilidades
comunicativas de los
estudiantes

Google site y WhatsApp

10

Basica
primari
a

Leyendo
a Bogota

Fortalecer los
procesos de lectura en
los estudiantes de
bésica primaria a
través de un disefio
incluyente, que
ademas promueva
procesos de identidad
y trabajo colaborativo
mediante el uso de
recursos tecnoldgicos,
disefiando un
ambiente hibrido de
aprendizaje que
promueva la
formacion de lectores
capaces de
desenvolverse en
diferentes contextos
involucrando a sus
familias, dando uso a
herramientas y
recursos digitales.

11

Instituto
Técnico
Industrial
Laureano
Goémez

Segund

oy
Quinto

Disfruto
yleo
mientras
creo

Fortalecer la relacion
entre las familias y el
colegio, motivados
por la participacion,
presentacion y
reconocimiento en
una actividad puablica
de socializacion
virtual o presencial,
segun sea el caso.

Google site, Educaplay,
Learninga apps y Puzzle

12

Tomas Cipriano
de Mosquera

Jardin

LEO

Favorecer las
habilidades
comunicativas de los
nifios y nifias.
Facilitar la
participaci6n de las
familias en los
procesos
comunicativos y de
aprendizaje.

Jamboard, Quizizz,
Google forms, Mobbit y
Viva video

13

Manantia
1
"Constru

Motivar a los
estudiantes a la
oralidad, lectura y

WhatsApp
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yendo
lenguaje
e historia
a través
dela
siembra"

escritura a través de
la huerta

Guiar a los
estudiantes al anélisis
de los textos,
mejorando su
comprension
Reconstruccion de
territorio, memoria e
historia desde la letra
y la oralidad.
Incentivar a los
estudiantes aleery a
relacionar la lectura
con las actividades
que diariamente
realizan.

Realizar el trabajo
conjunto para incluir
a las familias en el
proceso de lecto-
escritura

Hacer que los nifios
sean felices,
expresados en sus
composiciones, en la
siembra y en general
en sus experiencias.

16

Pablo de Tarso

Magico
cuento

Fortalecer las
habilidades
comunicativas y
mejorar los niveles de
lectura y escritura en
los nifios.

PowerPoint y Classroom

17

El
personaje
misterios

o

Cautivar para
fomentar su
autoaprendizaje, que
compartan entre
pares sus habilidades
y dificultades y
aprendan a aprender.

Pasquilla, El
paraiso de
Manuela Beltran
y Sotavento

Tercero
, Cuarto

y
Quinto

Leyendo,
hablando
y
escribien
do el
mundo,
vamos
descubrie
ndo

Fortalecer los
procesos de escritura
competente, desde la
ensefianza por
competencias, la cual
lleva al desarrollo de
habilidades de
composicion e
intercambio de
experiencias de tipo
formativo en el
aprendizaje de la
escritura como
proceso.

Storybird y
Bosquedefantasias

Santa Barbara,
La Merced,
Acacia II,
Rodrigo Arenas
Betancourt y
CEDID Ciudad
Bolivar

Jardin,
Transic
ibny
Primer
o)

Caracole
o-1

Construir propuestas
que promuevan la
lectura, el juego, la
exploraciéon y la
creacion de las nifias
y los nifios en el aula
y en el hogar y que se
enriquezcan y

WhatsApp, Facebook y
YouTube
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diversifiquen a través
de la oralidad, la
exploracidn literaria y
los lenguajes de
expresion artistica en
un ambiente de
aprendizaje hibrido.

Acercar mas al
estudiante al manejo
de los distintos

Sexto Geogebra | objetos geométricos y
Sépti y con su representacion en
éptim ; - Geogebra
o geometri | dicho programa, con
a la finalidad de
afianzar los distintos
conceptos junto con
sus propiedades.
Fomentar la
comprension,
oralidad, la lectura
compartida en
El familia, juegos de
Prescol lenguaje, | palabras, silabas, Quizzes, Kahoot y Google
una letras, lectura de
ar . forms
construcc | imagenes... En
ion social | dltimas reflexionar
sobre el lenguaje. Se
tomara el aula virtual
como herramienta
tecnolégica
Narro Fortalecer
1 ’ habilidades
eoy o
Prescol . comunicativas y
escribo el , ,
ary mundo y tecnologicas en la Classroom, Maguaré,
Primer sus medida que este tipo Genially, Pixton y ABC
o L de herramientas y
significad . LS
contenidos digitales
os PP
les son significativos.
La lectura de los
cuentos debe ser
activa, se deben
generar preguntas, el
simple hecho de usar
un sombrero para
Grandes | incentivar }el nifio y la
12 nifia a lo divertida
Restrepo Millan lectores y
. que puede ser la
escritores
lectura, podemos ser
nosotros como
maestros quienes
provoquemos en
nuestros estudiantes
el gusto por la lectura
y la escritura.
LECTUR
A
4 Desarrollar
ESCRIT | - bilidades de lecto-
URAY . .
escritura y oralidad Google Forms
ORALID .
entre los estudiantes
AD, de bachillerato
PARA EL ’

PENSAM
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IENTO
CRITICO
Medir el impacto del
mejoramiento de los
procesos de
comprension lectora
de los estudiantes y
que, en un modelo de
aprendizaje asistido
por el uso de
Primer Detective tecnologias, lo
o, s tras las importante no son las Kahhot, Storybird,
8 El salitre Segund huellas tecnologias en si, sino | Pictoaplicaiones, Teams,
oy el maestro, los y YouTube
de textos .
Tercero estudiantes y la
corresponsabilidad de
los padres de familia
porque son quienes
acompanan el camino
y apoyan el
proceso, estimulando
asi que el aprendizaje
sea colaborativo.
El audio
cuento
E:isigz(t:ffzi Desarrollar
habilidades
para el Lo
A comunicativas en
Prescol | diseno de .
. lectura, escritura 'y .
ar, ambiente - . Power point, plataforma
General Gustavo P oralidad, a través del 7B
9 Roias Pinilla Tercero | s moviles disefio de ambiente Zoom, aplicaciones y
) y de a N software audiovisuales
y . e aprendizaje que
Quinto | aprendiz | . .
. involucran el audio
ajeen
lectura cuento como
.7 | herramienta ludica.
escritura
Y
oralidad
Fortalecer la
comprension lectora a
través de la lectura en
voz alta e individual
de diferentes libros
album, por medio de
clases sincronicas.
Desarrollar la
habilidad escritural
por medio de la
Juan Lozano Y Conectad | creacion de un libro
Lozano osconla | album, cada Teams, Educaplay,
10 Es tanislgo Sexto lecturay | estudiante planeard, Genially, Storybird,
Zuleta la disenara y redactara Classroom y Bookbuilder
escritura | la historia para su

propio libro album.
Mejorar la habilidad
comunicativa oral al
realizar lectura en voz
alta y anélisis de los
textos a sus
compaiieros de
preescolar y primaria,
es decir, los
estudiantes haran

77



lectura en voz alta de
sus propios libros

Tomés Cipriano
de Mosquera

Jardin

AMA
LEO

Favorecer las
habilidades
comunicativas en los
nifos y las nifas. De
igual forma, se busca
que este ambiente
facilite la
participaci6n de las
familias en los
procesos
comunicativos y de
aprendizaje de los
nifos y las nifas.

Blogger, Jamboard,
Quizizz, Google Forms,
Mobbit y Viva Video

INEM Francisco
de Paula
Santander

Primer
o)

Pepe va
de paseo

Permitir el desarrollo
de habildades
comunicativas y sera
el punto de partida
para la creaciéon de
muchas otras
actividades que
ayuden a fomentar la
integracion de las
nuevas tecnologias en
el aula

Quizziz y Educaplay

Transic
i6n

Didéctica
dela
oralidad
enel
prescolar

Construir algunos
conceptos, principios
y estrategias que les
serviran a los
docentes de
preescolar del nivel
de transici6n para su
trabajo pedagogicoy
didactico sobre la
ensefianza y
aprendizaje del
lenguaje oral en estos
niveles de
escolaridad.

Técnico
Menorah

Primer
a
infanci
a

Pensand
0... ando

Disenar estrategias
con apoyo en rutinas
de pensamiento que
permitan el desarrollo
del pensamiento
critico y de la oralidad
en estudiantes de
Primera infancia.

Wix

II

Leo mis
emocione
S

Favorecer la toma de
decisiones de los
estudiantes a través
de la expresion de sus
emociones apoyada
en un ambiente movil
de aprendizaje.

Maria Mercedes
Carranza

De
Segund
oa
Undéci
mo

Lectura

critica a

través de
la

caricatur
a

Elaborar estaciones y
exposiciones para que
los estudiantes
socialicen sus
resultados o
expresiones artisticas
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de acuerdo a las obras
literarias leidas.

Ubicar al estudiante
en su momento de
aprendizaje: el nivel
de desarrollo de sus
competencias
comunicativas y los
saberes previos que
ha elaborado sobre el

Google Maps, YouTube y

tema de la leyenda Genially
como escrito
narrativo, y a su vez,
como tradicion oral
perteneciente a
nuestra cultura
colombiana.
Disefio
de un
ambiente
movil de
aprendiz
aje para
promove
rla
habilidad
del :I?bla Promover la habilidad
T . 1 de la oralidad en la Teams, WhatsApp,
8 ransic a ensefnanza Correo electronico y Flip
i6n enseflanz AR
a del de 1ng1.es como lengua Book
Y, extranjera
inglés
como
lengua
extranjer
aenel
grado
transicio
nde
primera
infancia
Fomentar la
adquisicion de
vocabulario en los
nifios a través de
actividades ludicas y
Primari llamativas, que les Edmodo, Flipped y
9 a permitan ir Classroom
aumentando su léxico
en el nuevo
idioma mientras se
distraen y se
divierten.
Desarrollar
habilidades, pero
también a incentivar
10 Delig Zapata Sexto el gusto por el ‘
Olivella lenguaje como eje de
la construccion de
nuestras realidades y
mundos posibles.
. Mejorar el nivel de
11 Altamira S. O. Sexto

competencia léxico-
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seméntica en el
idioma extranejro
inglés en estudiantes
de grado sexto a
través de un AMA, el
cual sera
implementado con los
estudiantes a través
de encuentros
virtuales.

12

Jardin
y .
Transic
i6n

Todo
sobre mi

Explorar, a través del
personaje Juanito
Pierdedias, recursos y
experiencias
relacionadas con sus
propias vivencias,
facilitando la
expresion oral, escrita
y el disfrute de la
lectura compartida.
Es parte de una
apuesta pedagbgica
que se basa en el
conocimiento del
nombre propio como
una propuesta para el
acercamiento
significativo a la
escritura y lectura
convencional.

Classroom y Teams

13

Quinto

Ampliar los
conocimientos en los
estudiantes en
relacion con un tema
especifico que se
recorre desde
ejercicios de
percepcion hasta
llegar a una
evaluacién de lo visto
en el Ambiente
mediante un trabajo
que integra el antes,
durante y después de
una lectura para
fortalecer habilidades
comunicativas
mediante el
conocimiento y uso
de la oralidad, la
lectura y la escritura
en inglés.

Genially

14

Iy I

Motivar la producciéon
oral en segunda
lengua, busca
construir
conocimiento,
habilidades y empatia
por otras culturas
reconociendo la
importancia de la
expresion oral del
inglés.

Educaplay, Genially,

British Council, YouTube,

Forms y Teams
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15

Desarroll
odela
oralidad
en los
nifios de
primera
infancia
mediado
por los
titeres

Aumentar la
produccién verbal de
los estudiantes, a
través de la creacion y
uso de los titeres.

Genially

16

Transic
i6n

Fortalecer la
comprension lectora
en niflos y nifias de
transicién en edades
entre los 5y 7 afos a
través de la literatura,
para ello, se creara un
espacio, en un blog
donde los estudiantes
podran interactuar.

Voki, YouTube,
Formulario Google,
Genially, Educaplay,
Maguared y Canva

17

Primer
a
infanci
a

18

Sorrento

Transic
i6n

L.E.O.
Arte

Desarrollar
habilidades del
pensamiento,
construir el
conocimiento,
aprovechar el interés
por aprender, la
disposicion hacia la
lectura y la escritura,
incentivar la fantasia,
la creacidn, la
imaginacion y
favorecer la expresion
oral y artistica.

Pagina Web

19

Tercero

y
Cuarto

(ID

Un viaje
alos
sabores
dem
casa

Potenciar la escritura
de textos instructivos,
através dela
participacién en un
blog como
herramienta didactica
virtual y, el cual va a
contar con algunos
elementos que
permitiran el
abordaje y
conocimiento de los
conceptos y
caracteristicas de esta
tipologia textual.

Blog

20

Nuevo Chile

Primer
oy
Segund
0

Incentivar la
comprension lectora

Power Point, YouTube,
Meet, Educaplay y
Google Drive

21

Sexto

Favorecer las
habilidades de
"listening" and
"speaking" de los
estudiantes de grado

Classroom
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sexto, a través de este
espacio interactivo
donde los podran
hacer uso de
expresiones, familias
y de frases basicas en
torno a la temaética de
la granja.

Crear un espacio
optimo que genere
experiencias de
aprendizaje
significativo, que

. Entrada -
Primer . facilite los procesos
al sonido s . .
oy P pedagogicos de Wix, Genially y
22 magico <
Segund de las ensefianza y Educaplay
o letras aprendizaje y
fortalezca el
desarrollo de las
habilidades
comunicativas en los
estudiantes.
Afianzar las
habilidades de los
nifios, aunque se
La realice de forma no
oralidad, | presencial,
Fernando una recurriendo a la
; puerta | virtualidad en Redes sociales y Correos
23 Mazuera Jardin L
. para encuentros electrénicos
Villegas L
compren | sincrénicos o
dermi | asincroénicosy
entorno | disefiando estrategias

que dinamicen y
contextualicen los
aprendizajes.
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