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1. Resumen
El modelo “Phenomenon learning” para ambitos de aprendizaje se ha convertido en una
metodologia que aporta tanto en estrategias para mejorar la educacién, como en un medio de la

arquitectura que tiene un impacto a nivel del desarrollo en la localidad de Suba, Bogota.

El objetivo principal del proyecto es elaborar un centro educativo para contribuir con
infraestructura de calidad, teniendo en cuenta las estrategias adecuadas a la necesidad de un

modelo Phenomenon learning.

Como base del proyecto se ha tomado este nuevo modelo educativo debido a los
resultados que se han obtenido por alumnos de instituciones en las cuales se aplican estos

conceptos arquitecténicos y de aprendizaje.

El proyecto propone una solucion a la problematica que afecta a la calidad en la
educacion de la localidad de Suba, debido a las consecuencias negativas de tener un déficit de

infraestructura de sistemas de aprendizaje nuevos, diferentes a los convencionales.

Palabras Clave:

Arquitectura educativa, aprendizaje innovador, equipamiento colectivo, confort en aulas,

arquitectura multifuncional, modelo educativo.
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2. Abstract
The "Phenomenon learning"” model for learning environments has become a methodology
that contributes both in strategies to improve education and as a means of architecture that has an

impact on development in the locality of Suba, Bogota.

The objective of the project is to develop an educational facility with spaces designed to
contribute with quality infrastructure, considering the appropriate strategies for the need for a

learning model of the phenomenon.

This new educational model has been taken as the basis of the project due to the results
that have been obtained by students from institutions in which these architectural and learning

concepts are applied.

The project proposes a solution to the problem that affects the quality of education in the
town of Suba, due to the negative consequences of having an infrastructure deficit of new

learning systems, different from the conventional ones.

Key words:

Educational architecture, innovative learning, collective equipment, comfort in

classrooms, multifunctional architecture, educational model.



PHENOMENON LEARNING Pagina |5

1.

2.

3.

Tabla de Contenido
RESUMEN ... 3
AADSTIACT. ... bbbttt bt 4
INEFOAUCCION ...ttt b et 7
I R =T 1 - PP PROPRTPRTRO 8
1.2 PIOBIEMAL . 8
1.3 JUSEITICACION. ...ttt ettt bbbt 9
T S T 0 0] (= [PPSR 9
1.5  ODJEtIVOS GENEIAIES .....ccveevieie ettt et re et este et e snaenre s 10
1.5.1 ODjJetivVos ESPECITICOS ....eciviiieiiieiiicie sttt sreenne s 10
1.6 Marco REfEreNCIAL.........coviviiiieiie s 11
1.7 IMArcO NOIMALIVO .....oveiiiiiiiitieiietieiet ettt bbbt eneas 13
V1= (oo 0] (oo | - ST SOUSO PSRRI 14
CaPITUIO 0B PrOYECTO .....cueeeieiieieieeee ettt 18
ANALISIS 0 RESUITAUOS ... .cueevititeeiee ettt 16

BIDIIOGIATTa.....c.ocieieeicccee et araera s 27



PHENOMENON LEARNING Pagina |6

indice de Figuras

Figura 1. ArDOl 08 PrODIBMAS ...........cevieeeeieeeeeeeeseeeee et eer ettt 8
FIGUIA 2. NOIMALIVA .....cuiiiiiiciie ettt e s e et e et e e teene e s aeesaeassesteesteeneesneearean 13
Figura 3. Procedimiento de MetodolOgia........c.ccviiiiieiiiie i 14
FIgUra 4. ZONIFICACION. ........ooiiiicie ettt e be et e e s be e beeneesneenre s 18
Figura 5. Vinculacion de 1o publico con 10 privado............ccceeiveiiiiciiccece e 19
Figura 6. ACCESO Al PrOYECTO. ....cvviiiiiiiie ittt 22
Figura 7. ProyecCiones €N €l EXIEIION........c.uciieiieeiie sttt be et e snr e 23
Figura 8. Analisis de EQUIPAMIENTOS. ........cc.ciiiiieieiie et re ettt sre e sre e saeenre s 18
Figura 9. Lote de INTErVENCION. ..........oouiiiiee ettt aeeere s 19
FIQUIA 10. NOIMELIVA. ..c.veeiiiiiieiiieie ettt sttt st esbe e st e nbeesbeeneesneenbe s 20
FIQUIA L1, ATLUIAS . .ottt bbbttt bbb e 24
Figura 12. PAraderoS SITP ...ttt 16
FIQUIA 13, EJBS oottt b bbbt b bbbt ettt bt bt 17
Figura 14. ASOIEACION Y VIENTOS ......cuviviieiiiiiiieieie ittt 17
Figura 15. Programa ArqQUITECIONICO........cviueiiiiiiie et 17
Figura 16. Evolucion de IMplantaCion ..o e 16
Figura 17. CirculaCion EXIEIION .......cooieiiiiieieiie e 17
Figura 18. CirculaCion INTEIIOT ........oooiiiiiieieeee et 17

Figura 19. ReSUltado FINAL...........cooiiiiiiiiiie e 17


file:///D:/LINA%20ECHEVERRI/Unidad%20C/Documents/SEMESTRE%2010/SEMINARIO/PROYECTO%20DE%20GRADO.docx%23_Toc69588195
file:///D:/LINA%20ECHEVERRI/Unidad%20C/Documents/SEMESTRE%2010/SEMINARIO/PROYECTO%20DE%20GRADO.docx%23_Toc69588197
file:///D:/LINA%20ECHEVERRI/Unidad%20C/Documents/SEMESTRE%2010/SEMINARIO/PROYECTO%20DE%20GRADO.docx%23_Toc69588199
file:///D:/LINA%20ECHEVERRI/Unidad%20C/Documents/SEMESTRE%2010/SEMINARIO/PROYECTO%20DE%20GRADO.docx%23_Toc69588209
file:///D:/LINA%20ECHEVERRI/Unidad%20C/Documents/SEMESTRE%2010/SEMINARIO/PROYECTO%20DE%20GRADO.docx%23_Toc69588212
file:///D:/LINA%20ECHEVERRI/Unidad%20C/Documents/SEMESTRE%2010/SEMINARIO/PROYECTO%20DE%20GRADO.docx%23_Toc69588215
file:///D:/LINA%20ECHEVERRI/Unidad%20C/Documents/SEMESTRE%2010/SEMINARIO/PROYECTO%20DE%20GRADO.docx%23_Toc69588216
file:///D:/LINA%20ECHEVERRI/Unidad%20C/Documents/SEMESTRE%2010/SEMINARIO/PROYECTO%20DE%20GRADO.docx%23_Toc69588209
file:///D:/LINA%20ECHEVERRI/Unidad%20C/Documents/SEMESTRE%2010/SEMINARIO/PROYECTO%20DE%20GRADO.docx%23_Toc69588212
file:///D:/LINA%20ECHEVERRI/Unidad%20C/Documents/SEMESTRE%2010/SEMINARIO/PROYECTO%20DE%20GRADO.docx%23_Toc69588215
file:///D:/LINA%20ECHEVERRI/Unidad%20C/Documents/SEMESTRE%2010/SEMINARIO/PROYECTO%20DE%20GRADO.docx%23_Toc69588216

PHENOMENON LEARNING Pagina |7

3. Introduccion

La educacion es una herramienta que debe fortalecer a la comunidad, influyendo en el
desarrollo de la sociedad, por ello, el proyecto esta enfocado en la arquitectura educativa y en la
aplicacion de un nuevo sistema educativo que cumple con los estandares de confort en los
espacios, generando ambientes modernos y agradables, para un mejor desarrollo que optimiza el
aprendizaje en los estudiantes. Segun los datos del diagnostico 2020 del Plan de Ordenamiento
Territorial (POT) de Bogota, se evidencia que, en el sector educativo, el nivel medio y

tecnoldgico cuenta con baja cantidad de infraestructuras.

Partiendo de lo anterior y aplicando la arquitectura como método para mejorar la calidad en la
educacion y la vinculacién del ambito cultural y deportivo, el objetivo general es disefiar un
equipamiento educativo con énfasis cultural y deportivo, tomando como referencia el modelo
educativo de Finlandia, que en actualidad es uno de los paises con los mejores resultados en
calidad educativa a nivel mundial tanto en el aspecto academico como el arquitectonico, y de
esta manera suplir la necesidad de infraestructura educativa en la UPZ, aportando una educacion

de calidad que aporte a los habitantes del lugar.
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1.1 Tema
Sistema Educativo Phenomenon Learning: Disefio de equipamiento educativo con

enfoque cultural y deportivo en el barrio Pinar de Suba, Bogota.

1.2 Problema

La localidad de Suba cuenta con déficit de equipamientos educativos con respecto al resto
de la ciudad, generando consecuencias negativas en el aprendizaje de la poblacién, lo anterior
sumado a la falta de infraestructura de sistemas de aprendizaje nuevos, diferentes a los
convencionales. ¢ Como la arquitectura permite plantear nuevos espacios para diferentes modelos

educativos que se podrian implementar en Colombia?

Efectos

Figura 1. Arbol de Problemas
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1.3 Justificacion

Con respecto al analisis a nivel macro (Bogota), en términos del promedio distrital, Suba tiene
3,2% de equipamientos culturales por 100 mil habitantes, lo que la ubica en el puesto 16 de 20
localidades. El proyecto de grado busca ser una respuesta a la problematica que se presenta en la
UPZ 27 Suba, con respecto al déficit de equipamientos educativos, deportivos y culturales, dado
que los pocos centros escolares en el area no contienen una variedad educativa, ofreciendo
Unicamente modalidades de IPT (Instituto, técnico, profesional), y no cuenta con modalidades

diferentes a las comunes.

Si bien el proyecto como fin primero busca aportar a resolver las probleméticas de oferta y
demanda académica de la zona donde se desarrolla, también se enfoca en generar espacios

deportivos y culturales que facilite la integracion comunitaria.

En este orden de ideas, es importante desarrollar una investigacion que aporte al mejoramiento
en el ambito educativo, cultural y deportivo de la UPZ, especificamente en disefiar un
equipamiento colectivo que atienda la necesidad de ampliar la cobertura (capacitar y ensefiar a la
mayor cantidad de habitantes aptos que sea posible), respondiendo a las necesidades de los
jévenes; igualmente, implementar espacios culturales y deportivos que complementen el
desarrollo de aprendizajes y socializacion entre vecinos, dandole la posibilidad a cualquier

persona que desee utilizar las instalaciones.

1.4 Hipotesis

Al disefiar un equipamiento colectivo educativo; innovador, atrayente y moderno, capaz
de responder a los requerimientos del sistema escolar y modificar el modelo educativo
tradicional, se lograria incentivar la aplicacion de un nuevo sistema educativo con enfoque

cultural y deportivo de calidad a través de su arquitectura.
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1.5 Objetivos Generales
» Disefiar un Equipamiento Educativo con el concepto Phenomenon Learning en la UPZ 27

Suba.

1.5.1 Objetivos Especificos
1. Relacionar la propuesta arquitectonica con el uso publico, mediante conexiones efectivas
con el contexto.
2. Proponer la multifuncionalidad en la edificacion, relacionando el ambito educativo,
deportivo y cultural.

3. Establecer relaciones espaciales que promuevan el aprendizaje auténomo.
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1.6 Marco Referencial

El sistema educativo Phenomenon Learning se ha convertido en un modelo a nivel
mundial con respecto a los resultados de estudio internacional PISA (Programa para la
Evaluacién Internacional de Alumnos), elaborado por la OCDE ( (Organizacién para la
Cooperacion y el Desarrollo Econémico, 2019)). Al saber el reconocimiento que actualmente el
pais de Finlandia ha adquirido al implementar este nuevo método en su educacion, el tema
principal del proyecto se llevara a cabo, por el déficit de infraestructura educativa de nuevos
sistemas académicos implementados en Bogota; de tal forma se elaborara un equipamiento
colectivo con enfoque educativo en la UPZ 27, Suba, que pretende evidenciar la importancia de
disefiar y crea espacios con una nueva concepcion sensorial y espacial que permitan aprender de

una forma diferente a la convencional.

Este nuevo sistema educativo cuenta con varios cambios con respecto al sistema
convencional, comenzando con los docentes y las aulas. Para llevar a cabo el modelo se requiere
de maestros que implementen programas educativos creativos, basados en trabajos de
investigacion, dandole al estudiante la oportunidad de aprender a su propio ritmo. Ademas de
infraestructuras que permitan realizar diferentes actividades en un mismo espacio, estableciendo
aulas innovadoras, interactivas y tecnolégicas, como espacios abiertos en donde puedan ejercer
cualquiera actividad academica. (enPositivo, 2017). EIl objetivo principal del sistema educativo
es crear un ambiente que mejore el aprendizaje de los alumnos y la manera en como es adquirido
el conocimiento, (Garcia del Dujo & Mufi6z Rodriguez, 2004) aporta en cuanto a la relacion que
hay entre el ambiente y la arquitectura y la importancia de como estos se vinculan para generar
un espacio. También el autor (Vifiao Frago, 2004) afirma que, “Recibir adecuadamente

conocimientos depende del lugar donde se imparten los mismos”. Siendo asi la base del
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proyecto, en donde todos estos términos interfieren positivamente para desarrollar un complejo
arquitectonico innovador con espacios disefiados para contribuir en la calidad educativa y al
aprendizaje, teniendo en cuenta estrategias de disefio adecuadas a las necesidades de la

educacion.

La elaboracién de un equipamiento con el enfoque de Phenomenon Learning requiere una
gran reforma con respecto a los principios del open-plan o espacio abierto, que consiste en
transformar los salones tradicionales en espacios flexibles con paredes de cristal y divisiones
moviles, el manejo de mobiliario confortable para que el estudiante y el profesor pueda elegir el
espacio mas adecuado para llevar a cabo un trabajo o un proyecto en funcién de si es individual,

en equipo o en grupos mas grandes (Nuevo Poder , 2017).

Para definir el usuario del proyecto fue necesario realizar una investigacion acerca del
sistema educativo colombiano en la actualidad y teniendo en cuenta las cuatro estructuras
estipuladas por el (Ministerio de Educacion Nacional, 2016) “Educacidn Preescolar, Educacion
Basica, Educacion Media, y Educacion Superior”; en el proyecto predominaréa la poblacién que
este cursando desde la Educacion Media Grado 10, 11 hasta la Educacion Superior que son
carreras técnicas o profesionales, de igual forma la poblacion que requiera usar las instalaciones

en el ambito educativo, cultural o deportivo.

Por Gltimo, tomando como referencia todas las ideas anteriores, si queremos incrementar
los resultados académicos, motivar el aprendizaje, generar interés por el estudio, transmitir
sensaciones diferentes y desarrollar capacidades distintas a las tradicionales, debemos dedicar

mas esfuerzo, mas creatividad y mas tiempo a disefiar arquitectonicamente.
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1.7 Marco Normativo

El Decreto 190 de 2004 (Secretaria Distrital de Planeacion, 2004) abarca los parametros
de los equipamientos y las politicas de dotacion de cada uno, donde menciona que “El
ordenamiento de cada tipo de equipamiento, debera corresponder con el objetivo general de
garantizar el equilibrio entre areas residenciales y servicios asociados a las mismas en todo el
Distrito Capital, y sera concordante con la estructura socio econémica y espacial conformada por
la red de centralidades.”, de acuerdo con la norma establecida, el proyecto se llevara a cabo a una
escala urbana, debido a la ubicacién residencial que hay en su entorno y la relacién que tendra a

nivel UPZ con el resto de equipamientos.

Al definir el lote de intervencién y realizar una busqueda en la (Unidad de Planeamiento
Zonal No. 27 Suba, 2010) el Decreto Distrital 615 de 2006, complementa la normativa teniendo
en cuenta que el lote tendra uso dotacional dando como resultado: el indice de ocupacion del
70%, el indice de construccion del 30%, tendra un retroceso (Antejardin) de 3 metros lineales,
con un aislamiento lateral y posterior de 3 metros lineales, tiene permitido un voladizo de 1.20

metros, maximo de altura de 5 pisos y estacionamientos 1 por cada 200 metros cuadrados.

Figura 2. Normativa
Elaboracion Propia

/ 10 Pisos
Permitidos

70%
Ocupacién

3m
‘Aislamiento
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4. Metodologia

Figura 3. Procedimiento de Metodologia.
Elaboracién Propia
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Metodologia

Anadlisis Urbano
Seleccion del sitio
Analisis del Tema

Estudio de Normativa

Estudio del Caso (referentes)
Programacion del Proyecto

Programa Arquitectonico

Esquema Bésico
Relaciones Espaciales

Dimensiones

El proyecto de grado consiste en la elaboracion de un equipamiento que cuente con un

enfoque educativo, cultural y deportivo, para ello es necesario definir el disefio de la

investicacion que se lleva a cabo a partir de seis importantes pasos que contiene la metodologia:

Analisis del tema, Seleccion del sitio, Diagnostico, Estudio de Normativa, Programacion del

proyecto y Propuesta Arquitectonica.

El punto de partida de la definicidn de las variables, inicia desde el desarrollo de un

analisis urbano, considerando los pro y contras que tiene cada UPZ en Bogota, a partir de la

estructura ecoldgica principal, donde se profundizé acerca las areas verdes y la arborizacion, la

estructura vial y de servicios, teniendo en cuenta que la manera de acceder al proyecto sea
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mediante una red articulada con una via principal y la estructura socioeconémica haciendo
énfasis en la distribucién de equipamientos y un alto indice de zona residencial. Al definir
cuéles son las determinantes mas importantes de cada estructura, fue necesario realizar una
busqueda a nivel ciudad de la localizacion donde se va a desarrollar el proyecto, determinando
que las localidades de Suba, Kennedy y Fontibon eran las primeras opciones de lotes, llevando a
la seleccion de Suba en la UPZ 27, cuyos indicadores reforzaron la necesidad para ubicar alli el

equipamiento.

Luego de conocer el tema a desarrollar y donde se realizard, es necesario hacer un
diagnostico més puntual del contexto, utilizando un instrumento de recoleccion de datos, por lo
cual, se realizé una visita en donde se logro efectuar un diario de campo, con el fin de conocer el
estado de la zona y las determinantes fisicas, para que en el momento de disefiar y realizar la
composicion del proyecto se desarrolle una relacion con el entorno y cumpla con el objetivo de

beneficiar a la poblacion del sector, brindando un multiservicio.

En este punto fue de suma importancia reconocer la normativa del sector, acorde al

proyecto que se va a realizar.

Después de reconocer la normativa y el contexto general donde se va a implantar el
proyecto, se elabord un cuadro comparativo con dos referentes nacionales (Centro deportivo y
recreativo El Cubo y Centro Felicidad Chapinero) y dos internacionales (Centro de Educacion
Roy & Diana Vagelos y Centro de Aprendizaje de Snohetta Architects) , clasificAndolos a partir
de cuatro conceptos arquitectonicos (Multifuncionalidad, arquitectura vertical, flexibilidad y
sostenibilidad), definiendo unas determinantes de disefio para aplicar en el proyecto. Obteniendo
esta informacion y definiendo que espacios son necesarios para componer un equipamiento con

enfoque educativo, cultural y deportivo, se elabor6 un programa arquitectonico con su respectivo
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proceso de disefio e implantacion, con base a la normativa, composicién arquitectdnica, visuales,
relacion de espacio publico con el exterior, asoleacidn y otras determinantes fisicas. Al obtener
el esquema basico se realizo la primera propuesta de implantacidn con la distribucién de cada
espacio, teniendo en cuenta las dimensiones requeridas y circulaciones que vincularan el espacio

publico con el entorno.

El proyecto ofrece ampliar la cobertura escolar de un nuevo sistema educativo, brindando
educacién de alta calidad para todos aquellos que deseen capacitarse, sin limitaciones de edad o
de condiciones fisicas, debido a que el equipamiento incorpora herramientas aptas para que los
jovenes del sector hagan uso de este espacio, teniendo en cuenta que la capacidad de poblacion

flotante es de 2.000 personas.

5. Analisis de Resultados
Con respecto a los resultados que se desarrollan a partir del diagnostrico, se generaron
criterios de implantacion, en donde el siguiente esquema muestra la distribucion del proyecto en

volumetrias que estan divididas en 8 principales actividades: Administracion, Aulas abiertas,

Administracion Aulas Abiertas

Aulas Personalizadas Laboratorio de Aprendizaje
Salas de Conferencia Talleres de Cultura

Zona Cultural y Deportiva Zona Deportiva

Figura 4 Zonificacién. Elaboracion Propia

Aulas personalizadas, Laboratorio de aprendizaje, Salas de conferencias, Talleres culturales,

Zonas culturales y educativas y Zona deportiva.
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El disefio espacial del proyecto permite proyectar zonas de permanencia, circulacion,
aprovechando el uso de mobiliario, cambios de materiales y jardines, generando relaciones con

el entorno mediante estas determinantes.

Figura 5. Vinculacion de lo publico con lo privado.
Elaboracion Propia

Se identifican 2 principales espacios que cumplen con las determinantes anteriormente
mencionadas, en donde la primera imagen se observa el acceso principal al proyecto mediante el
espacio publico, planeando parqueaderos de bicicleta y una amplia circulacion. La segunda
imagen hace referencia a la zona del espacio publico que cuenta que una amplia pantalla donde

se realizaran proyecciones enfocadas en las actividades que se realizaran en el equipamiento.

Figura 6 Acceso al proyecto. Elaboracién Propia Figura 7 Proyecciones en el exterior. Elaboracion Propia
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6. Capitulo de Proyecto

Seleccion del sitio

El andlisis local permitio trazar ejes y tensiones por medio de los equipamientos y espacio
publico cercano, estos trazos ayudaron a la creacion formal del equipamiento arquitecténico

innovado de caracter educativo, cultural y deportivo y sus criterios de implantacion.

E/Lw Cultura
@\@ Total Distancia

Educacion

Total Distancia
573,72 m Lineales

. 820,37 m Lineales
/

— _
A H{j No. manzanas

i ~_—— [] 100 Manzanas
[ L
e AT R
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No. manzanas
100 Manzanas

Total Equipamientos
8 Equipamientos

Salud

Total Distancia
851,71 m Lineales

Total Distancia
350,61 m m Lineales

No. manzanas No. manzanas

100 Manzanas 100 Manzanas

Total Equipamientos
8 Equipamientos

— Total Equipamientos
| 2 Equipamiento

Figura 8 Andlisis de Equipamientos.Elaboracion Propia



PHENOMENON LEARNING Pagina |19

Criterios de seleccion

1. Ubicacion: Localizacion del terreno en relacion al area urbana y a parques que beneficien
el equipamiento.

2. Tamafio: Suficientemente grande para la elaboracién de las instalaciones que propone el
proyecto.

3. Accesibilidad: Permitir el acceso peatonal, transporte publico y privado. Debe contar con
vias que permitan la llegada de vehiculos de insumos y de extraccién de basuras.

4. Entorno: Los tipos de uso de suelo que hay actualmente ayudan con el desarrollo de la
zona circundante, en este caso la zona residencial.

5. Alcance: Relacion con los sectores del equipamiento y equipamientos aledafios.
Formay Superficie

El lote es un poligono con forma irregular. Con una superficie de 9.600 m2. Aislamientos

y pieza urbana, marcando las vias de acceso, parques existentes y las alturas del entorno.

Figura 9. Lote de Intervencion. Elaboracién Propia
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Normativa

indice de Ocupacion 70%
indice de Construcc idn 30%
Retroceso (Antejardin) 3 ML
Aislamiento Lateral 3 ML
Aislamiento Posterior 3 ML
Voladizo 1.20
Numero de Pisos 5
Estacionamientos 1/200 M2

Figura 10. Normativa. Elaboracion Propia.

Las alturas que se manejan van teniendo en cuenta la relacion con el entorno.

Figura 11 Alturas. Elaboracién Propia
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Factores Urbanos

La Calle 150 A es la Gnica via de acceso al lote. La parada de SITP mas cercana se

encuentra aproximadamente a 100 metros.

Figura 12. Paraderos SITP. Google Earth. Elaboracion Propia

Edificaciones existentes en los predios colindantes

Limita al norte con la Calle 150 A, el conjunto residencial Bosques del Pinar y un parque. Al sur
con dos conjuntos residenciales Miradores de Suba y La Bella Suba. Al este un parque que
actualmente cuenta con mal estado y su ingreso es limitado. Al oeste el conjunto residencial

Alcazar de Suba P.H.



PHENOMENON LEARNING Pagina |22

Ejes proyectados teniendo en cuenta los recorridos de los parques y su entorno existente.

Figura 13 Ejes. Elaboracion Propia

Vientos y Asoleacion

Los vientos predominantes provienen de NE a SO. El sol en la mafiana se presenta hacia el Este

del proyecto, mientras que el sol en la tarde hacia la zona posterior del proyecto.

Figura 14 Asoleacion y vientos. Elaboracion Propia
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Programa Arquitectonico

Aplicando el concepto de multifuncionalidad a la arquitectura, se propone un
equipamiento que integre como un todo, pero que también permita a ciertos espacios funcionar
de manera independiente. Y asi lograr el funcionamiento de un espacio educativo y a su vez un

espacio de uso comunitario que contiene actividades culturales y deportivas.
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Figura 125. Programa Arquitectonico. Elaboracion Pr\oplia.

Sala Lectura e

Evolucién de implantacion

1

Figura 16 Evolucion de implantacién. Elaboracion Propia

1. Con base a la idea inicial, se plantea un disefio escalonado con una zona verde extensa.

2. Con el fin de mantener los ejes principales del proyecto se genera una distribucion por
partes.

3. Se consolidan las volumetrias teniendo en cuenta las circulaciones y espacios interiores.

4. De acuerdo a las actividades del equipamiento se generan terrazas y espacios divisorios

que conectan las volumetrias mediante puentes, rampas y puntos fijos.
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Basado en la organizacion de los volumenes, se crean terrazas que integran los espacios

interiores y un puente que conecta la zona cultural y deportiva.

Figura 17 Circulacion Exterior. Elaboracion Propia

Figura 18 Circulacion Interior. Elaboracion Propia
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7. Conclusiones

Basado en los analisis de caracter social, econémico y normativo correspondientes de la
UPZ 27, Suba, se elabora un equipamiento colectivo y de acuerdo al modelo “Phenomenon
Learning” se realiza el disefio interior a través de mobiliario y herramientas que contribuyen con

el desarrollo del sector a través de una formacioén diferente a la convencional.

Las aulas que se manejan en el equipamiento cuentan con espacios transparentes,
abiertos, innovadores y tecnoldgicos, con mobiliarios que facilitan el desarrollo integral del
estudiante. Dando como resultado una alta calidad en la educacion, debido a que la buena
distribucidn de los espacios impulsan a un buen desempefio en todas las actividades que se
realizan. De acuerdo con la emergencia sanitaria que esta viviendo el planeta, es importante tener
en cuenta los cambios que seran necesarios fortalecer para garantizar una calidad de escenarios
virtuales o abiertos, obligando a pensar en nuevos modelos educativos en el futuro,
implementando en el proyecto una flexibilidad en el disefio arquitetonico, dando espacios
destinados a conferencias virtuales que cuenten con las herramientas tecnoldgicas requeridas
para que esto se lleve a cabo y manejando espacios completamente abiertos que cumplan con los

requisitos de bioseguridad.

Con respecto al ambito cultural, este cuenta con un amplio espacio en donde hay salones
de estudio personalizados para recibir clases tedricas de las actividades culturales, también salas
de pintura, masica, danza, entre otros; convirtiendo el equipamiento en un hito de integracién
urbana para la localidad. Para continuar aplicando el espacio abierto, la cubierta de la zona

cultural sera transitable, destinada a la ejecucion de actividades de recreacion y descanso.
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Mediante esta circulacion al exterior, se proyecta una relacién con el entorno dando
visuales a los pargues que colindan con el lote y proyectando una conexién entre la zona cultural
y la zona deportiva mediante un puente que da acceso a las graderias de la cancha multiple,

dando lugar a las diferentes actividades que se pueden realizar en este espacio.

De acuerdo a la propuesta arquitectdnica, se generan espacios compartidos para beneficio
del equipamiento y su integracion, como lo son la cancha multiple y el auditorio, otorgando a la
comunidad espacios flexibles, debido a que estos espacios tienen la posibilidad de adaptarse a las
necesidades, esto se puede entender como una modificacion continua de cada espacio, realizada
por el usuario, teniendo en cuenta, que se utilizan para eventos, conferencias, proyecciones,

obras de teatro, partidos de diferentes deportes, entre otros.

Por medio a la disposicién y forma del equipamiento colectivo, se cumpli6 con el
objetivo de crear espacios educativos, culturales y deportivos, proporcionando la aplicacion del
modelo “Phenomenon Learning”. Dando como reflexion la importancia que tiene la creacion, el
disefio y el desarrollo de los futuros equipamientos educativos que cuenten con herramientas
tecnoldgicas de nuevos modelos que cumplan con el mejoramiento del desempefio de los
estudiantes, pensando siempre en la distribucién de los espacios y las actividades que se llevaran

a cabo.

Figura 139 Resultado Final. Elaboracion Propia.
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