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Abstrak 

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui kepraktisan dan keefektifan dari media video pembelajaran 

berbasis kearifan lokal daerah terhadap peningkatan kemampuan literasi matematika siswa. Penelitian 

ini dilakukan dengan pendekatan kuantitatif melalui uji kelompok kecil dan uji kelompok besar. 

Berdasarkan penelitian ini diperoleh hasil uji kepraktisan pada kelas VIII yang berjumlah 10 siswa 

diperoleh hasil 86% dengan kriteria praktis. Hasil uji kelompok besar di kelas VIII dengan jumlah 23 

siswa memperoleh hasil 92% dengan kriteria sangat praktis dan layak digunakan. Hasil pre-test dan 

post-test mengalami peningkatan dengan rata-rata 73,6 berdasarkan kriteria yang telah ditentukan 

termasuk dalam kriteria efektif. Hasil peningkatan kemampuan literasi matematis berdasarkan data uji 

N-Gain diperoleh nilai gain sebesar 0,7. Sehingga dapat disimpulkan bahwa peningkatan kemampuan 

literasi matematika siswa kelas VIII tergolong tinggi. 
 

Kata kunci: Media Video Pembelajaran, PBL, Kearifan Lokal, Pola Bilangan, Literasi Matematika 

 

PENDAHULUAN  

Pendidikan merupakan proses 

belajar yang mampu mengubah pola pikir 

dan memaksimalkan potensi siswa 

menjadi lebih baik (Litia, 2022) (Ayunis 

& Belia, 2021) (Pemba, 2022). Namun 

akibat dari masa pandemi virus Covid-19 

memberikan pengaruh pada sektor yang 

ada di dunia (Nurhayati, 2022) salah 

satunya pada sektor pendidikan 

(Syafrizal, 2022) (Nusa, 2022). 

Pembelajaran selama Covid-19 

dilaksanakan secara online sehingga 

membuat siswa merasa bosan (Jamila et 

al., 2021) dan kurang memperhatikan 

pelajaran yang disampaikan (Prawanti & 

Sumarni, 2020). Hal ini memberikan 

pengaruh terhadap nilai pelajaran 

matematika (Asrul & Hardianto, 2020) .  

Matematika memegang peranan 

penting dalam kehidupan sehari-hari, 

terutama di era globalisasi saat ini  

(Mukminah et al., 2021) (Puspita Sari, 

2022). Tujuan pembelajaran matematika 

yang ditetapkan oleh NCTM (2000) 

meliputi 5 keterampilan: pemecahan 

masalah, komunikasi matematis, 

penalaran matematis, hubungan 

matematis dan representasi matematis. 

Kelima kemungkinan keterampilan ini 

dapat dituangkan dalam pengetahuan 

matematika (Madyaratri et al., 2019).  

Literasi matematika merupakan 

kemampuan untuk merumuskan, 

menerapkan, dan menginterpretasikan 

matematika dalam berbagai konteks 
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(Agustin & Mayasari, 2022) (Madyaratri 

et al., 2019). Literasi memiliki peran 

penting dalam pembelajaran matematika 

(Hafriani, 2021). Namun pentingnya 

literasi matematika tidak sesuai dengan 

kualitas pendidikan di Indonesia, seperti 

yang ditunjukkan oleh hasil PISA yang 

menunjukkan kemampuan pemahaman 

matematika siswa di Indonesia masih 

rendah (Amaliya & Fathurohman, 2022) 

(Salvia et al., 2022) (Habibi & Suparman, 

2020) (Baroroh et al., 2019) (Wardhani, 

2022).  

Rendahnya kemampuan literasi 

matematika juga ditemukan pada siswa 

MTs. Muhammadiyah Darussalam Talun. 

Dari hasil wawancara dengan salah satu 

guru matematika MTs. Muhammadiyah 

Darussalam Talun Bu ika Maulida S.Pd 

menyampaikan bahwa kemampuan 

literasi matematika siswa MTs. 

Muhammadiyah Darussalam Talun masih 

rendah khususnya kelas VIII pada materi 

Pola Bilangan. Saat disajikan soal cerita 

matematika siswa mengalami kesulitan 

dalam memahami, merumuskan dan 

menyelesaikan persoalan tersebut. Salah 

satu faktornya adalah proses 

pembelajaran yang monoton sehingga 

membuat minat siswa berkurang dalam 

kegiatan KBM. 

Pasca Corona virus Covid-19 juga 

sangat mempengaruhi proses belajar 

siswa. Dimana proses belajar berfokus 

pada guru sehingga siswa (Pratiwi et al., 

2022) sehingga siswa hanya bisa 

mendengarkan penjelasan guru dan 

menghafal rumus (Anditiasari, 2020) 

(Marera, 2022). Selain itu guru  hanya 

memanfaatkan media pembelajaran dari 

buku dan Lembar Kerja Siswa (Asnawati, 

2019). Hal tersebut mempengaruhi 

pemahaman siswa terhadap materi dan 

berdampak pada kemampuan literasi 

matematika siswa (Abdillah et al., 2022). 

Oleh sebab itu untuk meningkatkan 

kemampuan literasi matematika, guru 

harus mengembangkan bahan ajar 

matematika yang sesuai dengan materi 

yang akan diajarkan (Musyrifah et al., 

2022) (WHO, 2022) (Indrawati, 2020) 

(Harmini et al., 2020) (Kustantina et al., 

2021). 

Media pembelajaran adalah alat 

untuk menyampaikan materi dalam 

pembelajaran, (Ahmad Zaki, 2020) 

(Shafa & Yunianta, 2022), salah satunya 

yaitu media video dengan model 

pembelajaran Problem Based Learning 

(PBL) (Puspitasari et al., 2022) (Dewi et 

al., 2022) (Made et al., 2022) (Soima et 

al., 2021). Metode PBL adalah suatu cara 

pembelajaran dengan menghadapkan 

siswa pada suatu masalah/problem untuk 

dipecahkan atau dipecahkan secara 

konseptual dengan pertanyaan terbuka 

dalam pembelajaran (Hotimah, 2020). 

Guru juga bisa memadukan kearifan 

lokal dalam video untuk menarik 

perhatian siswa dalam proses belajar 

(Wardhani, 2022) (Suryana & Hijriani, 

2021). Kearifan lokal dapat 

diintegrasikan ke dalam pendidikan 

sebagai salah satu usaha untuk 

melestarikan budaya lokal suatu daerah 

(Aisara et al., 2020). Video pembelajaran 

juga dapat membantu siswa belajar 

dimanapun dan kapanpun (Lukman et al., 

2019) (Ridha et al., 2021) (Parawansa, 

2022). Dengan demikian diharapkan 

implementasi video pembelajaran 

matematika ini dapat membantu 

meningkatkan kemampuan literasi 

matematika (Wardhani, 2022) 

(December-x & Page, 2022).  

METODE  

Penelitian ini merupakan penelitian 

dengan pendekatan kuantitatif dengan 

tujuan untuk mengetahui kepraktisan 

media video pembelajaran matematika 

dan adanya peningkatan kemampuan 
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literasi matematika ssiwa. Pada penelitian 

ini akan diambil data melalui uji 

kelompok kecil dan uji kelompok besar 

untuk mengetahui kepraktisan dari media 

video pembelajaran matematika. 

Sedangkan pengumpulan data 

peningkatan kemampuan literasi 

matematika dilakukan melalui instrument 

tes dengan memberikan soal pre-test dan 

post-test sebanyak 5 butir soal yang 

sudah disetujui oleh guru matematika 

dilakukan sebelum dan sesudah 

diberikannya perlakuan dalam 

pembelajaran.  

 Adapun subyek pada penelitian 

implementasi media video pembelajaran 

matematika yaitu siswa kelas VIII MTs. 

Muhammadiyah Darussalam Talun 

kabupaten Pekalongan yang berjumlah 33 

siswa. Pada uji kelompok kecil media 

video pembelajaran diuji cobakan pada 

siswa kelas VIII berjumlah 10 siswa. 

Disini siswa akan diuji keterbacaan untuk 

mendapatkan data kepraktisan dari media 

video pembeajaran. Selanjutnya kegiatan 

uji coba kelompok besar yang berjumlah 

23 siswa dimana siswa akan diminta 

mengerjakan soal pre-test sebelum 

diberikan penanganan, menampilkan 

media video pembelajaran materi pola 

bilangan, mengisi angket respon siswa 

dan yang terakhir mengisi soal post-test 

untuk mengukur efektivitas media dalam 

meningkatkan kemampuan literasi 

matematika. 

 Dalam penelitian ini guru akan 

mengimplementasikan video 

pembelajaran pola bilangan berbasis 

kearifan lokal dengan membagikan video 

tersebut kepada siswa sebelum proses 

pembelajaran dikelas dengan tujuan 

memberi kesempatan kepada siswa untuk 

mempelajari materi dirumah, sehingga 

waktu belajar disekolah menjadi efisien. 

Dengan demikian siswa bisa lebih aktif 

bertanya ketika dikelas. Adapun proses 

pembelajaran yang dilakukan dengan 

menerapkan indikator model 

pembelajaran Problem Based Learning: 

Tabel 1. Sintak Pembelajaran 

Matematika Model PBL adaptasi 

(Ambarwati & Kurniasih, 2021) 

Indikator PBL Jenis Kegiatan 

Orientasi siswa 

Guru menjelaskan tujuan 

belajar dan materi yang 

sudah diberikan sebelum 

pembelajaran  

Mengorganisasi 

siswa 

Guru menjelaskan suatu 

kasus terkait materi yang 

disampaikan yang melatih 

kemampuan literasi 

matematika 

Membimbing 

siswa dalam 

penyelidikan 

Guru mengarahkan siswa 

untuk menjelaskan kasus 

yang sudah diberikan 

Mengembangkan 

dan menyajikan 

hasil diskusi 

Guru membimbing siswa 

dalam penyelidikan 

kelompok atau individu 

terhadap penyelesaian kasus 

tersebut 

Menganalisis dan 

mengevaluasi 

masalah 

Guru bersama siswa 

mneganalisis dan 

mengevaluasi hasil dari 

penyelesaian kasus yang 

diberikan 

Hasil yang dikumpulkan melalui 

data dari kepraktisan media berbentuk 

skala interval 1 sampai 4. Untuk 

perhitungan keseluruhan data diperoleh 

dari penilaian semua aspek. Rumus yang 

akan digunakan dalam pengolahan data 

tersebut adalah sebagai berikut: 

 
Ket :  

P = Persentase Perolehan  

S = Total skor perolehan  

N = Total skor maksimum 

Dari hasil perolehan skor akan 

dikategorikan dalam kriteria penilaian 

seperti dibawah ini: 

Tabel 2. Kriteria penilaian kepraktisan  
Interval Kriteria 

20% < P ≤ 40% Tidak praktis 
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40% < P ≤ 60% Cukup praktis 

60% < P ≤ 80% praktis  

80% < P ≤ 100% Sangat praktis 

Kriteria minimal yang harus 

dicapai supaya produk praktis digunakan 

yaitu jika presentase perolehan termasuk 

dalam kriteria cukup praktis. Sedangkan 

untuk mengetahui terdapat peningkatakan 

dalam kemampuan literasi matematika 

dapat dihitung dengan uji Gain N-Gain 

dengan rumus sebagai berikut: 
N-Gain = 

 

Kemudian hasil dari perolehan N-

Gain akan dikategorikan dalam kriteria 

penilaian berikut ini: 

Tabel 3. Kriteria Penilaian N-Gain 
Nilai N-Gain Kategori  

g > 0,7 Tinggi  

0,3 < g < 0,7 sedang 

g < 0,3 Rendah  

Kriteria minimal yang perlu 

dicapai supaya kemampuan literasi 

matematika dikatakan meningkat jika 

skor perolehan termasuk dalam kriteria 

sedang.  

HASIL DAN PEMBAHASAN 

Penelitian ini merupakan 

implementasi media video pembelajaran 

matematika berbasis kearifan lokal materi 

pola bilangan kelas VIII MTs. 

Muhammadiyah Darussalam Talun 

Kabupaten Pekalongan. Penelitian ini 

dilakukan dengan cara mengambil data 

respon siswa dan guru melalui angket 

untuk mengetahui kepraktisan dari media 

video yang digunakan dalam proses 

belajar. Pada angket respon guru terdapat 

15 butir pernyataann yang ditinjau dari 3 

aspek, sedangkan pada angket respon 

siswa terdiri dari 16 pernyataan  

berdasarkan dari 4 aspek. Selain itu 

pengambilan data dari implementasi 

media video pembelajaran juga untuk 

mengetahui adanya peningkatan 

kemampuan literasi matematika melalui 

soal pre-test dan post-test yang terdiri 

dari 5 soal dengan indikator literasi 

matematika.  

Implementasi media video pola 

bilangan ini diawali dengan uji kelompok 

kecil yang dilakukan untuk mengetahui 

kepraktisan media video pembelajaran 

melalui angket respon siswa yang 

diberikan. Angket ini berisi 16 

pernyataan dengan 4 aspek yaitu aspek 

tampilan media pembelajaran, 

kemudahan menggunakan media, 

karakteristik media pembelajaran dan 

manfaat media. Uji coba kelompok kecil 

ini dilakukan pada kelas VIII dengan 

jumlah 10 siswa. Adapun hasil uji coba 

kelompok kecil dapat dilihat pada tabel 

dibawah ini. 

Tabel 4. Uji coba kelompok kecil 
Respo

nden 

Jumlah 

Skor 

Skor Tiap 

Indikator 
Kriteria 

1 57 3,56 Sangat 

praktis 

2 53 3,31 Sangat 

praktis 

3 54 3,38 Sangat 

praktis 

4 58 3,63 Sangat 

praktis 

5 55 3,44 Sangat 

praktis 

6 58 3,63 Sangat 

praktis 

7 58 3,63 Sangat 

praktis 

8 60 3,75 Sangat 

praktis 

9 53 3,31 Sangat 

praktis 

10 50 3,13 Praktis 

Jumla

h  

556 3,48 Sangat 

praktis 

 Berdasarkan tabel diatas, dapat 

diketahui hasil respon siswa pada media 
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video yang diisi oleh 10 siswa kelas VIII. 

Dari hasil tersebut didapatkan rata-rata 

hasil akhir 3,45 yang ditinjau dari 

beberapa aspek, dimana pada aspek 

tampilan media pembelajaran mendapat 

rata-rata 3,50, kemudahan menggunakan 

media 3,23, karakteristik media 

pembelajaran 3,43 dan manfaat media 

3,64. Sehingga diperoleh presentase 87%, 

dan berada pada interval 80% < P ≤ 

100% dengan kriteria sangat baik dengan 

saran untuk menambahkan beberapa 

animasi dalam video pembelajaran. 

Dengan demikian media video ini dapat 

dilakukan ke tahap uji lapangan setelah 

dilakukan perbaikan.  

Selanjutnya dilakukan uji coba 

lapangan setelah dilakukan perbaikan 

terhadap media, uji ini dilakukan dikelas 

VIII oleh 23 siswa yang dilakukan secara 

offline. Pada tahap ini akan diambil data 

melalui angket respon guru dan siswa 

untuk mengetahui kepraktisan media 

setelah direvisi. Angket respon guru 

terdiri dari 15 pernyataan dengan 3 

aspek. Sedangkan aspek dalam angket 

respon siswa terdiri dari 16 pernyataan 

dengan 4 aspek. Selain itu pengambilan 

data juga diambil dari soal pre-test dan 

post-test masing-masing terdiri dari 5 

soal dengan indikator kemampuan literasi 

matematika.  

Selanjutnya siswa diberikan soal 

pre-test sebelum pembelajaran dengan 

menggunakan media video pembelajaran 

pola bilangan berbasis kearifan lokal. 

Sedangkan soal post-test akan diberikan 

setelah pembelajaran pola bilangan 

dengan media video berbasis kearifan 

lokal. Setelah itu siswa diberikan angket 

respon siswa untuk mengetahui 

kepraktisan dari media video 

pembelajaran. Berdasarkan hasil uji 

kelompok besar diperoleh data dari hasil 

respon guru dan siswa yang disajikan 

pada tabel berikut ini: 

Tabel 4. Hasil uji coba kelompok besar 
Respon  Rata-rata Kriteria 

guru 3,80 Sangat praktis 

siswa 3,67 Sangat praktis 

Berdasarkan tabel diatas dapat 

diketahui bahwa respon guru terhadap 

media video pembelajaran berbasis 

kearifan lokal diperoleh nilai rata-rata 

yang ditinjau dari 3 aspek yaitu aspek 

daya tarik dengan skor 3.90, aspek 

keterbacaan dengan skor 3.75 dan aspek 

kemudahan dengan skor 3.75. Sehingga 

hasil uji respon guru mendapat skor rata-

rata 3.80 dengan presentase 95% dan 

terletak pada interval 80% < P ≤ 100% 

dengan kriteria sangat praktis. Sedangkan 

hasil respon siswa diperoleh nilai dengan 

rata-rata 3,67 yang didapat dari penilaian 

beberapa aspek diantaranya ada aspek 

tampilan media pembelajaran dengan 

rata-rata 3.82, kemudahan menggunakan 

media dengan rata-rata 3.58, karakteristik 

media pembelajaran dengan rata-rata 

3.57 dan manfaat media 3.70. Dengan 

demikian hasil respon siswa memperoleh 

presentase 92% dan terletak pada interval 

80% < P ≤ 100% dengan kriteria sangat 

baik sehingga dapat disimpulkan bahwa 

media video pembelajaran berbasis 

kearifan lokal materi pola bilangan layak 

digunakan sebagai bahan ajar 

matematika. 

Sedangkan untuk mengetahui 

mengetahui besar pengaruh media video 

pembelajaran berbasis kearifan lokal 

materi pola bilangan dalam 

meningkatkan kemampuan literasi 

matematika siswa dilakukan uji N-Gain 

berbantuan Microsoft excel. Hasil uji 

peningkatan N-Gain dari hasil pretest dan 

posttest adalah sebagai berikut: 

Tabel 5. Hasil uji peningkatan Gain and 

N-Gain 
N (32) pretest posttest N-

Gain 

Kriteria  
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Nilai 

tertinggi 

28 84 0,8 Tinggi  

Nilai 

terendah 

16 64 0,6 Sedang  

Rata-rata 21,0 73,6 0,7 Tinggi  

 Berdasarkan tabel diatas 

diperoleh nilai rata-rata skor pretest dari 

23 siswa sebesar 21,0 dengan nilai 

tertinggi 28 dan nilai terendah 16, 

sedangkan hasil nilai posttest diperoleh 

nilai rata-rata sebesar 73,6  dengan nilai 

tertinggi 84 dan nilai terendah yaitu 64. 

Berdasarkan uji peningkatan N-Gain 

diperoleh nilai tertinggi 0,8 terletak 

dalam indeks g > 0,7 yang termasuk 

dalam kriteria tinggi sedangkan nilai 

terendah yaitu 0,6 terletak dalam indeks 

0,3 < g < 0,7 yang termasuk dalam 

kriteria sedang. Hasil keseluruhan pada 

uji peningkatan N-Gain diperoleh nilai 

rata-rata sebesar 0,7 terletak pada indekas 

g < 0,7 dan termasuk dalam kriteria 

tinggi, sehingga dapat disimpulkan 

bahwa terjadi peningkatan kemampuan 

literasi matematika siswa setelah 

diberikan perlakuan dengan media video 

pembelajaran matematika dengan kriteria 

tinggi.  

Berdasarkan pernyataan tersebut 

dapat diketahui bahwa media video 

pemebalajaran matematika materi pola 

bilangan yang dibuat dengan web tool 

Animaker yang dikaitkan dengan kearifan 

lokal daerah setempat layak digunakan 

dalam proses belajar matematika. Hal ini 

serupa dengan implementasi sebuah 

video pembelajaran matematika yang 

dapat meningkatkan kemampuan 

penalaran matematis peserta didik kelas x 

mipa 3 sma negeri 4 barru (Jamaliyah & 

Ferry Wulandari, 2022). Video 

pembelajaran interaktif dengan aplikasi 

geogebra juga terbukti dapat 

meningkatkan kemampuan literasi 

matematika siswa kelas X BDP 1 SMK 

Diponegoro Salatiga (Shafa & Yunianta, 

2022). Dapat disimpulkan bahwa media 

video pembelajaran dapat meningkatkan 

kemampuan literasi matematika siswa. 

SIMPULAN 

Berdasarkan hasil dan 

pembahasan dari implementasi media 

video pembelajaran matematika pola 

bilangan berbasis kearifan lokal dapat 

disimpulkan bahwa media video 

pembelajaran matematika sangat praktis 

digunakan hal ini berdasarkan hasil 

perolehan skor dari uji kepraktisan media 

dari penilaian siswa yang memperoleh 

hasil 3.67 persentase sebesar 92% yang 

tergolong dalam kategori sangat praktis. 

Sedangkan hasil uji kepraktisan dari 

penilaian guru memperoleh skor 3.80 

dengan presentase 95% dan tergolong 

dalam kategori sangat praktis. Kemudian 

hasil dari uji keefektifan menyatakan 

media video pembelajaran ini efektif 

digunakan dalam proses belajar 

matematika. Perihal ini dapat dinyatakan 

melalui pengujian bahwa sebelum 

implementasi video pembelajaran 

kemampuan literasi matematika siswa 

sebelum diberikan treatment tergolong 

masih rendah. Namun sesudah 

implementasi video pembelajaran 

kemampuan literasi matematika siswa 

setelah diberikan treatment mengalami 

peningkatan, terdapat perbandingan yang 

signifikan antara rata-rata nilai pre-test 

dan nilai post-test yang meningkat 

dengan rata-rata 73,6. Berdasarkan hasil 

pre-test dan post-test dapat diketahui 

terdapat peningkatakan kemampuan 

literasi matematika dari data uji N-Gain 

yang diperoleh nilai gain sebesar 0,7. 

Sehingga dapat disimpulkan bahwa video 

pembelajaran berbasis kearifan lokal 

materi pola bilangan kelas VIII dapat 

peningkatan kemampuan literasi 

matematika kelas VIII tergolong tinggi. 
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