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RESUMOD

Kevin Lynch referiu-se a cidade como uma ohra de arte
temporal, ou seja, moldada pelo tempo. Leonardo Bene-
volo definiu a cidade em dois sentidos, o primeiro indican-
do a organizacdo concentrada e integrada da vida huma-
na, e o sequndo denotando-a como um cendrio fisico da
sociedade, que subsiste para |a dessa sociedade. Entre um
e outro, Aldo Rossi acrescentou a definicdo existencial de
“coisa humana" e defendeu que a cidade reforca a sua re-
presentacdo na “real transformacdo da natureza". E nesta
perspetiva, comum aos trés autores - de que a cidade as-
senta a sua génese nas diversas camadas temporais que
se vao acrescentando -, que pretendemos fazer esta re-
flexao. Analisando a cidade contemporanea, defendemaos
gue existem, dentro dos nossos espacaos urbanags, duas
cidades que calidem e s@ tangencialmente se tocam: a
primeira designamos ‘cidade representativa’ e a sequnda
‘cidade quotidiana’. 0 espaco urbano compreensivo, como
intermediario conceptual das diferentes dimensdes da
cidade apresenta-se como a matriz de investigacdo das
diferentes visdes urbanas permitindo-se tornar uma fer-
ramenta no ambito disciplinar da arquitetura e do urha-
nismo contemporaneo.

Palavras-Chave

Cidade, Quotidiano, Representacdo urbana, Espaco
Compreensivo

The public realm of the city is no longer defined by the
church, the legislatures, the market or the agora, but is now
the restaurant and the bar (Sudjic, 1993, p.327)

1. INTRODUCAD

Propomos uma revisitacdo breve a alguns dos textos
matriciais da andlise e da interpretacdo da cidade con-
temporanea. Esta proposta visa convidar a leitura dos
textos citados, por um lado, e, por outro, a sua utiliza-
¢80 como instrumento de reflexdo sobre as cidades em
gue trabalhamos e, paor extensdo, sobre o projeto arqui-
tetdnico e urbanistico. Para além da sintese critica de
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cada um dos textos, procuramos identificar conceitos
que Ihes fossem transversais e capazes de questionar e
inspirar o trabalho de projeto de arquitetura/urbanismo
em ambiente académico, bem coma linhas potenciais de
investigagao futuras.

I1. VISOES DA CIDADE CONTEMPORANER

0 pensamento sobre a cidade dos nossos dias, com fre-
quéncia, estrutura a sua reflexdo em torno de cidades-
-arquétipo. Este recurso de entendimento, que privilegia
o debate centrado em alguns temas urbanos em detri-
mento de outros, ou de uma totalidade, é sintomatico da



dificuldade de uma abordagem Unica, sistémica e capaz
de articular a variedade de aspetos e contradicdes com
que hahitualmente nos deparamos quando discutimos a
tematica (Vdsquez, 2004). Mas independentemente dessa
dificuldade, o que interessa relevar é que esses arquéti-
pos existem, amidde, no discurso disciplinar da arquite-
tura e do urbanismo e tém servido de base, quase sem-
pre, aos trabalhos de reflexao e estudo sobre a questdo
urbana. Nesse sentido, arriscamos dizer que nao sdo de-
masiada dificeis de elencar - pelo menas os principais ou
os mais frequentemente referenciados - tendo a nossa
selecdo de textos optado por destacar os que entende-
maos mais pertinentes, num processo gue e necessaria-
mente subjetivo e sintético.

a) Cidade dos "Permanent Underlcass”

A ‘cidade’ com que Peter Hall concluiu a ‘sua’ histdria do
planeamento urbano (Hall, 2014, pp.485-528), publicada
em 1988, é aquela que maior perplexidade causa. Apesar
de, durante o século XX, se ter verificado uma signifi-
cativa reducao percentual da populacao pobre nos pai-
ses industrializados, de ter crescido a da classe media, e
aumentado os programas de intervengdo social, é ines-
perado gue subsista com tanta resiliéncia uma franja
significativa da populacdo em situacao de pobreza. Esta
persisténcia é ainda mais significativa porque a diferen-
¢a social tem denotado uma cada vez maior expressao
na organizacdo espacial da cidade, onde os ghettos sdo a
sua forma extrema de materializacdo. Mais recentemen-
te, em consequéncia da generalizacdo das tecnologias
de informacdo, alguns autores, como Manuel Castells
ou Saskia Sassen, identificam uma diferente tendéncia,
mas cujo espectro é semelhante - a “cidade dual”. Esta
representa a agudizacao das discrepancias sociais, com
estreitamento tendencial da classe média em dois seg-
mentos, entre trabalhadores hiperespecializados, que
dominam competéncias capazes de criar mais-valias na
sociedade do conhecimento, num extremo, e uma enor-
me massa de trabalhadores indiferenciados, no outro
[Vasquez, 2004, p.6B). E neste contexto que Manuel Cas-
tells identifica a “cidade invisivel", apontando a falta de
expressao no espago publico de um cada vez mais amplo
grupo social [Castells, 1995].

bh] Cidade da Memaria Coletiva

Christine Boyer, autora do livro cujo titulo dd nome ao té-
pico acima, servindo-se da definicdo de “memadria cole-
tiva" de Maurice Hallbachs, refere que a cidade opera no
presente pela atividade dos grupos humanas e que, quan-
do a continuidade com o passado se rompe, ocorre uma
separacao entre histdria e memdria (Boyer, 1995, pp.367-
420), assumindo a histdria o cardter de um esteredtipo
independente da experiéncia quotidiana. Este fendmeno é
particularmente visivel guando a cidade histdrica é alhea-
da das atividades do quotidiano, designadamente nos ca-
s0s em gue a sua recuperacao fisica é sustentada noutras
atividades, como, por exemplo, a turistica. E sobretudo
nestes casos que a transformacdo da cidade histérica se
torna uma ficcdo cada vez mais préxima do pargue tema-
tico, ou, como refere David Harvey, uma natureza “cari-
caturizada”, “disneyficada”, ao ser a cidade transformada
em mercadoria e vendida como auténtica. E assim que a
relacdo quotidiana com a natureza, a pratica social, passa
a ser povoada por pensamentas, imagens, fantasias e de-
sejos de um ohjeto “glamourizado” e retificado, como se
fosse resultado de um desenho infantil, uma construcao
feita para entreter, uma histdria inventada, um cultivo de
nostalgia de um passado mitico (Harvey, 2000).

c] Cidade Global e Megalapolis

A globalizacdo suportada pela generalizacdo dos meios de
informacdo e pela aceleracdo dos transportes e das co-
municag@es veio colocar novos e decisivos desafios as ci-
dades. Foi neste contexto que a discussao sobre a cidade
global, sobretudo impulsionada por Saskia Sassen no ini-
cio da década de 1990, se desenvaolveu proficuamente em
torno do bindmio centralizagdo/descentralizacao (Sassen,
1991]. A hipdtese do desaparecimento das cidades, que era
entdo por muitos avancada, em consequéncia da intro-
ducdo das novas redes de comunicacao, gue tornariam
essa comunicacdo totalmente independente da proxi-
midade fisica, verificou-se ser francamente exagerada.
Pelo contrario, a propria Sassen afirma a existéncia de um
conjunto de cidades que assumem com especial relevan-
cia o papel de nds numa rede de cidades glohais. Alguns
autores, como Jordi Borja e o ja citado Castells, preferi-



ram denomind-las “Megacidades” - as aglomeracdes com
mais de 10 milhdes de habitantes que, polarizando a di-
namica tecnoldgica, social e cultural dos seus paises, es-
tdo ligadas a uma escala global (Castells e Borja, 2004).
Efetivamente, para Castells toda a cidade é algo global,
ainda que em proporcdes diferentes, pois se, por um lado,
as suas funcdes direcionais sao globais, por outro, a gran-
de maioria da sua populacdo vive um guotidiano de rela-
¢Oes proximas, sendo por isso ao mesmo tempo tambem
muito local [Castells, 2000). Rinda assim, é nessas Cidades
Globais, em cujas areas metropalitanas se concentram as
funcées com maior potencial de criacao de valor no ambi-
to das atividades produtivas globalizadas, que vive a cada
vez maior concorréncia entre cidades, fruto da procura de
se posicionarem comao 0s nds ou fluxas que configuram
mais ou melhores conexdes globalizadas. Rem Koolhaas
e Bruce Mau procuraram ilustrar isto mesmo em S, M, L,
XL, através da exposicao de 20 anos de trabalhos interna-
cionais num tempo em que a arquitetura se tornava um
espectador (mas também um operador] da explosao da
economia de mercado e da globalizacdo (OMR, 1998).

d) Cidade "“Technourh” ou “Edge City"

Rohert Fishman, em 1987, propds os termos “technourb”
e “techno-city” para definir a zona periférica que emergiu
como uma unidade socioecondmica vidvel e que ao longo
das suas rodovias se foi pontuando de shoppings, pargues
industriais, complexos de escritdrios, hospitais, escolas e
uma variedade de tipos de moradias (Fishman, 1987). La-
mentando ndo conseguir encontrar melhor expressdo para
0 que outros, antes de si, designaram como “exurbia” ou
“outer city”, o autor descreveu as zonas periféricas das
cidades que, para serem compreendidas, ndo podiam ser
analisadas a luz de um modelo de subdrbio da cidade tradi-
cional. A “technourb” ndo corresponde, portanto, a subur-
banizacdo do territdrio, mas antes a criacdo de uma cida-
de descentralizada. 0 sentido com gue o termo foi utilizado
ndo difere significativamente daguele que, quatro anos
mais tarde, Joel Garreau cunhou como “Edge City" (Garreau,
1991). Sequndo o autor, essas entdo novas criagdes urbanas
- batizadas “edge cities" (ou cidades d margem) - cum-
priam as mesmas fung@es que todas as cidades vinham a
cumprir nos Ultimos séculos e representavam o futuro da

evolucdo do territério urbano. Rinda que sem arranha ceus
ou boulevards, e com o espaco publico reduzido a guase
inexisténcia, caraterizam-se por relacdes intrinsecas e um
edificado de escala mais humana.

e] Cidade Geneérica

Um dos mais destacados contributos de Rem Koolhaas
para o pensamento sobre a cidade foi o texto de 1995,
“Generic City", onde fez um retrato quase cruel da urba-
nidade global. Nessa generalidade urbana marcada pelo
“em transito” [Koolhaas, 2010, p.40) e pelo ‘transitdrio’,
0s novos centros da cidade sdo os aeroportos - 0s mais
recentes lugares comuns onde o /ocal e o global tém afir-
mada e icdnica expressao. A identidade iconografica é af
omnipresente em camadas que se vislumbram para |4 dos
regimes politicos, sejam ditatoriais, autoritdrios ou de-
macraticos, e da “proliferacdo de comunidades - um za-
pping socioldgico - que resiste a uma Unica interpretacao
dominante.” (Koolhaas, 2010, p.49) Mas é na perda de nexo
conceptual que ela paradoxalmente se manifesta, parque
a diversidade humana se soma a inexisténcia de uma pai-
sagem histdrica estavel (um centro histdrico) com pro-
parcao capaz de se canstituir um referente partilhado. E,
em consequéncia, a identidade ficciona-se. E ela o recurso
que se contrap@e e obvia ao genérico, podendo “estar va-
zia hd anos" (Koolhaas, 2010, p.32), e é, pois, liberto dela
- e do seu espartilho - que o genérico progride. Segundo
0 autor, a Cidade Genérica é a que se expande tanto que
chega ao campo, sendo “o gque resta depois de grandes
sectores da vida urbana terem passado para o ciberespa-
¢0." (Koolhaas, 2010, p.37] A sua materialidade privilegia o
que ndo e repetivel, mas nessas exclusividade e diversida-
de extremas torna-se entediante, sendo a “repeticdo que
se torna inahitual” e, portanto, “estimulante” [Koolhaas,
2010, p.60]. E deste modo, confrontando o leitor com ex-
pressdes de urbanidade quase nonsense e paradoxais, que
Koolhaas questiona o significado e os valores das cidades
que vamos construindo.

f]) Cidade Liguida

Zygmunt Bauman afirmou a "modernidade liquida” como
representacao de um periodo que se halizou no pds-Se-



gunda Guerra Mundial e se tornou mais percetivel a par-
tir da década de 1960. Segundo o autor, a modernidade
sdlida era caracterizada pela rigidez e solidificacao das
relacdes humanas, das relacdes sociais, da ciéncia e do
pensamento. Pelo contrario, totalmente oposta, a mo-
dernidade liguida consolidava-se na ideia de capitalismo
industrial em que as relacdes econdmicas se sohrepu-
seram as relac@es sociais e humanas, abrindo espaco
para uma fragilidade de lacos crescente entre pessoas
e entre pessoas e instituicdes [Bauman, 2006). A 18-
gica do consumo Venceu e as pessoas passaram a ser
fortemente analisadas ndo pelo que sdo, mas pelo que
compram. Esta modernidade é marcada pelo triunfo do
progresso econdmico, do comercio livre, do livre consu-
mo e da livre concorréncia, materializando uma espécie
de sucesso da civilizacdo moderna. Sustentando-se em
B. Diken e C.B. Laustsen, Bauman refere este paradigma
como uma inversao do vinculo milenar entre civilizacao e
barbdrie, estando hoje o ambiente urbano transformado
numa selva onde impera o terror, em consequéncia da
existéncia das fontes de perigo dentro da prépria cidade
(Bauman, 2006, p.59). Na verdade, os medos modernos
surgiram relacionados com a reducdo do controlo estatal
(a chamada desregulamentacdo e seu apandgio indivi-
dualista) e no momento em gque os lagos amigaveis es-
tabelecidos dentro da comunidade surgem fragilizados,
ou eventualmente rompidos. A complexidade da vida ur-
bana transforma os individuos em seres sozinhos e in-
seguros, aterrorizados por medos reais ou imaginarios,
e sujeitos a uma experiéncia da realidade urbana gue
provoca sentimentos inversos, pois “atrai e repele ao
mesmo tempo”, na razdo da continuada manifestacdo de
novidades e surpresas. A cidade causa “mixofohia” mas
tambem “mixafilia", ou seja, por um lado, a atracdo pela
diferenca e, por outro, um desejo de misturar-se com
o diverso porgue ele e fascinante. Segundo Bauman, os
dois comportamentos opostos coexistem nos individuos
urbanos, sendo a cidade o lugar da aventura potenciali-
zada pelo medo. Desta Cidade Liquida emergem algumas
inovac@es arquitetdnicas em que os espacos se moldam
a imagem e semelhanca desse medo irresistivel, sendo
a mais visivel delas os condominios fechados e suas va-
riantes, que proliferam e ocupam areas distintas e ricas
da cidade [Bauman, 2006, pp.40-65).

g) Cidade Criativa

Richard Florida sustentou, em 2002, a emergéncia de uma
nova classe econdmica que designou “criativa”, com impli-
cacdes na transformacdo dos modas de vida e par inerén-
cia dos espacos urbanos. Mais recentemente, na revisita a
esta obra, afirmou que a medida que a economia cresce,
se assiste a uma cada vez maior concentracao de talentos,
cujo impacto necessariamente se sente nos lugares gue 0s
acolhem. Explorando a relacdo entre esta constatacdo e a
competitividade urbana, defende que as regides e comu-
nidades interessadas em competir por esses ativos terdo
que providenciar trabalhos atraentes e desafiantes, mas
tambem os ambientes relaxantes e intelectualmente es-
timulantes que fomentem a manifestacdo da criatividade,
sejam estes bares, restaurantes, arte, parques, bairros se-
guros, etc. Mais do que nunca, as pessoas criativas guerem
ter a possibilidade de escolher a comunidade onde viver e
as regides tém que entender isso se almejam ser competi-
tivas na batalha global pelos talentos (Florida, 2014). Assim,
¢ pedido as cidades que elas préprias se tornem criativas
e encontrem solucdes inovadoras para os seus problemas
e desafios, diferenciando-se do modelo tradicional. Flo-
rida entende que esta abordagem promove um ambiente
tolerante, propicio a atracdo e retencao de pessoas cria-
tivas que possam estimular o conhecimenta, a tecnologia,
a inovacao e, consequentemente, promaver o crescimento
econdmico, assim se revertendo em transformacdes urba-
nas e sociais positivas. Ao colocar as tecnologias da comu-
nicacdo e informacao ao servico da vida urbana, como um
meio e ndo apenas como um fim em si mesmao, a cidade
diligencia uma vivéncia melhorada para as suas populagdes,
promavenda o conhecimenta coletiva e a inovacao. E assim
que a cidade criativa [ou cultural], baseada numa economia
cultural e na proliferacdo de estilos de vida associados ao
consumo, toma o lugar da cidade da producdo material e
das instituicdes publicas. No plano fisico, a associacdo da
classe criativa com a reconversao de antigos edificios, com
frequéncia localizados em dreas mais centrais da cidade,
para novos usos e segundo uma imagem congruente com
a légica de bens e servicos de marca, passa a identifica-la
como um motor da transformacdo urbana. Assinale-se a
este respeito que na periferia urbana muito pouco se alte-
rou, pois aguela é uma revolucdo urbana invertida, na qual



0s mais ricos se afirmaram expulsando os pobres para as
margens sociais, culturais e econdmicas (Miles, 2012).

h) Cidade “Inteligente”

As primeiras tentativas de definicdo do conceito de “Di-
gital City" (ou ainda “digital community”, “information
city” ou “e-city") remontam a meados dos anos 90 e re-
feriam-se essencialmente a inovacao e aos beneficios que
a implementacao de novas infraestruturas de comunica-
cao de banda larga poderiam representar na prestacao de
servicos entre governos, cidadaos e empresas - Galerias/
Museus Virtuais; Hospitais/Telemedicina; Agéncias Ban-
carias/ATMs; Galerias Comerciais/Plataformas E-com-
merce; Trabalho/Teletrabalho - e ao modo como a inte-
gracao destas novas tecnaologias estariam a transformar
a cidade contemporanea de modo drastico e irreversivel
[Mitchell, 1996). Se, por um lado, a sensacao de desapare-
cimento das distancias ou a aparente desmaterializagao
de quase tudo (Mitchell, 2007)] acelerava processos e po-
tenciava a eficiéncia e as novas oportunidades de negdcio,
por outro, a nova era da conectividade ou da pds-infor-
macao [Negroponte, 1996) tambhém era percecionada en-
quanto risco, como uma ameaga ao emprego tradicional
(Castells, 2003), ou ainda como indutora de um tipo de
sociedade marcado pela vigilancia e pelo controlo, conde-
nada a uma descaracterizacdo e vazio (Lipovetsky, 1993].
Entre as virtualidades e os riscos associados a “cidade di-
gital", “cidade inteligente” ou “smart city” (as fronteiras
entre os conceitos sao ténues), o potencial das novas tec-
nologias para otimizar ‘sistemas’ e ‘processas’ encontrou
uma especial aplicabilidade na resposta a muitos dos de-
safios e dos propdsitos que marcaram a Gltima transicao
de século, nomeadamente no que se refere ao modo como
aguele poderia contribuir para a configuracao de novos
madelos de desenvolvimento econdmico, ambiental e so-

cial, mais eficazes, prudentes e justos.

i) Cidade "Sustentavel”

No contexto internacional, no intuito de atingir os objetivos
estabelecidos no Protocolo de Quioto, nasceu o conceito de
Smart City, que vern sendo adotado por diversas institui-
cdes [e.g. Comissdes Europeias, Setis-EU, OCDE, etc.] que

rotularam de “smart” as iniciativas e projetos relevantes
para a sustentabilidade das cidades. [Cocchia, 2014, p.14).

Apesar da nocdo de “desenvolvimento sustentavel”, tal
como comegou a ser mundialmente difundida a partir do
Relatdrio Brundtland, de 1987, surgir associada a um sentido
de responsabilidade inter-geracional [ambiental, econdmi-
ca e social], o aumento exponencial da dimensdo e do nivel
de complexidade associado a este designio, informado na
percecao de uma realidade que se revelou cada vez mais
glabal e interdependente, contribuiu para a diluicdo das
fronteiras conceptuais que separavam a Cidade Inteligente
e a Cidade Sustentavel, tornando cada vez mais inconse-
guente procurar uma definicdo precisa e/ou resumida de
gualquer das partes (Fig.1 e Fig.2].
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Figura 2. Characteristics and factors of smart city (Giffinger et al. 2010)

jl Cidade “Compreensiva”

A articulacao ‘inteligente’ entre os principais vetores de
desenvolvimento ambiental, econémico, social, territorial,
cultural e politico (Sachs, 2002, p. 85-89], no contexto da
‘rede’ global, afigurou-se ndo ser passivel de se poder
concretizar num ‘plano’ ou ser projetada numa ‘agenda’.
Em consequéncia desta constatacao, tal como ficou ex-
presso nos “17 Objetivos de Desenvolvimento Sustenta-
vel” fixados, em 2015, na cimeira da ONU e, mais recen-
temente, na “Kuala Lumpur Declaration on Cities 2030",
entendeu-se gue para almejar um desenvolvimento ur-
bano sustentdvel seria também necessério adotar outros
mecanismos de governanca colaborativa que envolves-
sem ativamente ndo sd 0s governos nacionais, regionais e
locais, como também “(...) todos os grupos da sociedade,
inclusive os jovens, as mulheres e as associagdes locais e
particularmente os grupos excluidos, vulneraveis e des-
favorecidos” (UN-HABITAT, 2018). Assim, no momento em

que se passou a valorizar mais o papel da cidade, enquanto
palco de oportunidades de participacdo e de interacdo em
sociedade e, consequentemente, enquanto lugar condicio-
nador da qualidade de vida e da realizacao pessoal da sua
populacdo - principal recurso e garante para a sua susten-
tahilidade -, a consciéncia que se tem dela alterou-se. A
“inteligéncia” da cidade passa entdo a ser percecionada e
avaliada, fundamentalmente, pelo modo como é capaz, ou
ndo, de compreender [que abrange, inclui e simultanea-
mente entende] esse ‘recurso’ [Faria, et.al., 2011), e assim
propiciar as condic@es necessarias para que qualquer cida-
dao, independentemente da sua raca, sexo ou credo, possa,
em condic@es de equidade, usufruir plenamente da ‘cidade’,
i.e., “[..] partilhar conhecimento, experiéncias e interesses
comuns” (Ishida, 2002, p.77).

k) Cidade Transgénica

A aturada reflexdo sobre a ocupacao territorial do Noroes-
te peninsular ibérico levou Alvaro Domingues, no final da
primeira década dos anos 2000, a propor o “transgénico”
como metafora para a sua compreensao. A dificuldade de
entendimento, e até de descricdo, desta paisagem de ur-
banizacdo dita difusa é infirmada pelo recorrente recurso
a "ndo-coisa”: ndo é cidade, ndo é campo, ndo é industrial
nem é rural, t3o pouco natural (Domingues, 2013, pp.27-28).
Procurando superar as limitagdes de uma identidade ne-
gativa (Domingues, 2013, p.29] e “enviesamentos, bloquea-
mentos, e ilusdes de conhecimento em torno de conceitos
vagos" [Domingues, 2013, p.20], a “paisagem transgénica”
(que neste artigo adotamos soh o titulo de “cidade trans-
génica"] é proposta como conceito capaz de ajudar a ver
para além dos [pré)conceitos vigentes e olhar as razées das
transformacdes do territdrio. E sao trés, sequndo Domin-
gues, as ordens de razao que justificam a adocdo da me-
tafora do transgénico: 1) a heterogeneidade dos elementos
constituintes da paisagem, que remete para campas disci-
plinares muito distintos; 2] o facto de encerrar a “mistura
de sonhos utdpicos e pesadelos apocalipticos” [Domingues,
2013, p.24], parte de uma natureza indelevelmente tocada
pelo Homem; 3] a procura da legibilidade e da inteligibili-
dade territorial “no cruzamento e interseccdo das ciéncias,
das artes e da esfera publica” (Domingues, 2013, p.26). Como

enguadramento deste tipo de paisagem, o autor assinala a



realidade econdmica subjacente a sua transformacao, no-
meadamente a perda de importancia da atividade agrico-
la que moldava de maneira extensiva a forma da ocupacao
territorial, e que se torna [deste ponto de vista) quase resi-
dual, substituida por novas formas de producdo muito me-
nos vinculadas as condicdes naturais. Adicionalmente, Do-
mingues ressalta o suporte da urbanizacao extensiva numa
nova rede infraestrutural - de alta velocidade - cuja légica
de implantacdo é autorreferenciada, mas que se apoia fun-
damentalmente na densidade de uma capilaridade viaria
preexistente amplamente inclusiva. A atencdo as razdes e
mativos imediatos da transformacdo em curso permitira,
do ponto de vista do autor, uma renovada operacionalidade
dos instrumentos de regulacao e ordenamento de um ter-
ritério desejavelmente “mais funcional, mais regulavel, me-
nos predatdrio de recursos, mais confortavel” [Domingues,
2013, p.33). Apesar de secundarizar a dimensao estética do
quadro regulatério, Bomingues realca o potencial politico da
paisagem enquanto “referente identitario” e “dispositivo de
luta simhbdlica, onde diferentes grupos saciais tentam impaor
0s seus interesses, demarcar dominios, distanciamentos e
hierarquias” [Domingues, 2013, p.23).

1) Cidade Ativada

Paulo Seixas conceptualiza a cidade contemporanea como
uma cidade-feedforwarding, ou dito de outro modo, uma
“Cidade-Ativada” (Seixas, 2019, pp.15-17]. Neste referente, a
cidade é suportada num processo de tematizacao e cena-
rios cuja matriz de decisdo se apoia na ideia de que, hoje, a
cidade deixou de estar num sistema fechado (local/nacio-
nal) e com uma programacao interna de tempo alargado,
para passar a definir-se através de um sistema aberto, de
grande incerteza, de tempo mais curto e com uma progra-
macao e controlo externos, o que implica processos de cor-
recdo por antecipacao e iniciativas ativas (feedfarwarding).
E neste enquadramento que Seixas refere que situar uma
cidade num painel que a force a comparar-se com outras
cidades similares no planeta é mais importante do que uma
visdo ‘vertical' de passado/presente/futuro. Interessa-lhe,
pois, a identificacdo de “modelos de politicas de cidade” que
configuram os temas em que cada uma procurara fazer a
diferenca, afirmando-se como excecdo dentro do comum,

ou, criando uma naova tematizacao. Neste modelo de con-

ceptualizacdo urbana, conclui o autor, as ciéncias sociais e o
urbanismo sao secundarizados em pral daguele outro regi-
me mais especializado: o dos rankings de cidades, enquanto
expressao de uma industria de producdo de necessidades.
Neste entendimento, o ‘jogo’ que as cidades contempora-
neas passaram a praticar implica o fabrico de um sistema
de producdo de necessidades, e a definicdo das paliticas
para essa cidade-ativada tem que recorrer a ‘profissionais
globais’ que desempenham determinados papéis. Seixas
designa-os como “coachers urbanos globais”, e estes sdo
umas vezes arquitetos famaosos, outras vezes consultores,
geralmente agentes culturais, artistas, etc., que se consti-
tuem intermedidrios culturais no sentido de propiciar uma
aceitacao glohalizada da respetiva cidade. Disso é exemplo
paradigmatico o ‘efeito Bilbao’, e seus similares, que evi-
dencia a instituicdo consolidada da cidade como ‘moeda’ ou
‘capital’ e transforma o seu valor de troca nos varios nichos
de mercado globais através dos rankings de cidades. Assim,
em funcdo desse ‘dashboard’ (painel de controlo) a que se
auto sujeitam os gestares/promotores destas politicas pu-
blicas locais ativadas, e necessario que cada cidade prepare
0 seu jogo [Set-up e Match-Making), de modo a fazer apos-
tas e ativar modelos (Play, Bets e Feedforwarding). Esta
perspetiva da cidade, e das respetivas paliticas, expde-se
como se fosse uma légica do jogo, onde a Cidade Ativada é
eventualmente uma cidade-gaming.

Ill. CIDADE REPRESENTATIVA E CIDADE DO QUOTIDIAND

Da leitura destes tao diversos modos de conceber e pensar
a cidade contemporanea entendemos destacar o carater
fragmentario que daquela decorre. Desde logo, é evidente
0 entendimento parcelar inscrito em cada uma das varias
propostas de interpretacdo, das quais ndo é percetivel a
intencao (sequer o desejo] de uma visao global das varias
dimensdes da cidade contemporanea. Cada um dos auto-
res citados constréi a ‘sua cidade’ a partir do privilégio de
uma dessas dimensdes [seja esta social, politica, identi-
taria, formal, econémica, ambiental, ou da sua percecdo
e compreensao visuais) sem almejar a uma proposta in-
tegradora ou ‘total’. O carater fragmentario advém tam-
bem do facto de os autores, de um modo gue entende-
mas recorrente, assinalarem roturas das guais resultam



aspetos essenciais da caraterizacdo da cidade contempo-
ranea: rotura entre grupos de cidadaos de tal modo que a
mohilidade social se torna impossivel; dissociacao entre
cidade histdrica e vida quotidiana; segregacdo social [com
expressao urbana em estruturas arquipeldgicas) como
meio de incremento da eficiéncia econdmica [um aparen-
te retorno da cidade funcionalista em que a separacao de
funcdes parece dar lugar a separacao das castas); aumen-
to exponencial da capacidade de recalher e tratar infor-
macao [dados) mas absoluta assimetria na sua acessibili-
dade; ou disfuncao entre extensao/tipo de urbanizacdo e
valores de referéncia/estahilidade, que tradicionalmente
se confiavam a materialidade da cidade.

Outro aspeto a sublinhar é que as diversas ahordagens nao
sao excludentes; sao sobreponiveis e até, nalguns casaos,
complementares. E por isso que nos podemas perguntar
se, nesse enquadramento plural, sera possivel almejar uma
estratégia de intervencdo capaz de superar a tendéncia
centrifuga e aparentemente divergente da teorizagao so-
bre a evolugao dos assentamentos urbanos, o seu estado de
facto, e o seu futuro. Para este efeito julgdmos pertinente
recuperar o conceito de “cidade compreensiva”, entendida
esta como a sobreposicdo, ou a conjugacdo, da dimensdo
simbdlica e funcional.

Kevin Lunch, em 1960, referiu-se a cidade como uma obra
de arte temporal, moldada no e pelo tempo (Lynch, 1982].
Leonardo Benevolo, na década sequinte, definiu a cidade em
dois sentidos, o primeiro identificando a organizacdo con-
centrada e integrada de uma sociedade, e o sequndo de-
notando-a como um cenario fisico da sociedade, que sub-
siste para |& dessa sociedade [Benevolo, 1984). Entre um e
outro, em meados dos anos 1960, Aldo Rossi acrescentou a
definicdo existencial de “coisa humana” e defendeu gue a
cidade reforca a sua representacao na “real transformacao
da natureza” [Rossi, 1988). E nesta perspetiva, comum aos
trés autores - de que a cidade assenta a sua génese nas di-
versas camadas temporais que se vao acrescentando -, que
pretendemos fazer esta reflexao. Analisando a cidade con-
temporanea, defendemaos que existem dentro dos nossos
espacos urbanos duas cidades que colidem e sé tangencial-
mente se tocam: a primeira designdmos Cidade Represen-
tativa e a segunda Cidade do Quotidiano.

A Cidade Representativa vive crescentemente do impulso
turistico [associado a mobilidade que esta hoje tao facili-
tada e promovida) gerado pela globalizacdo e pela ativacao
urbana, e caracteriza-se pelos espacos simhbdlicos - dos
maonumentos, museus ou equipamentos culturais e nicleas
histéricos. E a cidade dos cartdes postais, dos mapas, dos
guias modernos, dos rankings, dos prémios de melhor des-
tino. No fundo, a cidade representativa e toda aquela que
consta do guido turistico e dos instrumentos de marketing
e/ou publicidade urbano, e assenta primordialmente no
conceito da sociedade pds-materialista e hedonista de In-
glehart e Welzel (2005). Entendemos ser possivel encontrar
no novo individualismo as referéncias Gteis para perceber
as recentes imagens simhdlicas e iconogréficas das nos-
sas cidades (Lipovetsky, 1993) - onde outrora estavam as
catedrais, os paldcios reais e as igrejas estao hoje simbo-
los de cariz hedonista como museus, bibliotecas ou salas
de espetaculo. Facilmente se percebe como, no presente, o
museu Guggenheim, em Bilbau, a Casa da Mdsica, no Porto,
ou a Londan Eye e a New Tate, na capital britanica, passa-
ram a dividir o espaco imagetico urbano das margens do Rio
Nevidn, da Torre dos Clérigos, ou da Millennium Bridge lon-
drina. Misturam-se agora os “iconic buildings”, na expres-
sao que Charles Jencks utilizou para nomear este fendmeno
agara corrente no campo da arquitetura e do urbanismo, e
iniciado na esteira do chamado “Efeito Bilbao" (Moore, 2017),
que seguiu o hem-sucedido caso do Museu projetado por
Frank Gehry, referido acima. Misturam-se, paortanto, esses
edificios emblematicos com monumentos persuasivos ao
servico do capital comercial e, particularmente, vinculados
a aceleracao provocada pela globalizacao.

A Cidade do Quotidiano, por outro lado, é definida pelas
nossas casas, pelas policentralidades geradas nas perife-
rias urbanas, de que falam Fishman (1987] e Garreau (1991), e
pelos equipamentos basicos, como escolas e hospitais, etc.
E aquela que é tendencialmente andnima porque as suas
fungdes sao banais, pelo menos no confronto com o mo-
tor gue alimenta a anterior. Aguela que ndo se mede pela
capacidade de apelar ao turismo de massas, ja que as fun-
¢Oes que sustentam a cidade que vivemos diariamente nao
sao as que a colocam no mapa dos destinos de viagem mais
desejados. E antes a cidade de que falam os autores cita-
dos, lugares de uma urbanizacdo de extensao crescente,
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da mistura funcional e/ou tipoldgica incompreensivel, das
desigualdades sociais que o espaco urbano traduz mais ou
menos claramente. E, como a anterior, também a cidade da
mohilidade, mas daguela que é diaria e repetida, feita pelos
mesmos meigs e para 0s mesmaos locais, do automadvel e da
pendularidade; além da fisica, é igualmente da mobhilidade
virtual, local e global.

0 desfasamento entre as duas cidades que referimas ex-
pressa-se de forma muito clara nos espacos de hahitacao
dos centros histdricos, onde a legislacao tende a promover
o cardter museoldgico do edificado sobre a necessidade de
atualizacao funcional e operacional dos prdprios edificios.
Intervir num edificio de hahitacdo no centro histérico de
uma cidade europeia passou a ser um ato mais especulati-
vo do que de respeito pelo valor intrinseco e especifico dos
tecidos urbanaos, tal como tradicionalmente reconhecido. 0
designado algjamento local é a mais recente pedra de toque
da reconversao daqueles espacos e se o retorno econémico
obtido atraveés das redes formais ou informais desse tipo de
alojamento promove uma rapida descaracterizacdo funcio-
nal do patrimaénio histdrico edificado da cidade, a verdade
€ que a auséncia de elementos reguladores, ou estratégias
de planeamento, veio igualmente agudizar os processos de
descaracterizacao social. Referimo-nos a crescente gentri-
ficacdo, de que resulta inerente um novo tipo de desertifi-
cacdo dos centros histdricos, agora decorrente da transito-
riedade daos turistas gue intermitentemente o habitam. No
confronto com as zonas histéricas, & bem mais facil cons-
truir perto de um né rodovidrio ou de um ndcleo modal do
Metro, num raio de 20 ou 30 guilémetros alem do centro
da cidade. E esta uma realidade das Gltimas trés ou quatro
decadas, que aconteceu de forma muito rapida em muitas
cidades, desde o Porto a Lisboa, de Barcelona a Madrid, em
Paris, Roma ou Berlin. Por isso a urbanizacdo ganha exten-
sdo, em escala crescente, e outros centros emergem em
espacos antes periféericos. Mas tal nao inibe a circunstancia
de que a Cidade do Quotidiano tenha crescido habitacional-
mente a margem da Cidade Representativa; e que a Cidade
Representativa tenha crescido em dimensées que sao qua-
se paralelas as dindmicas quatidianas da cidade.

Efetivamente, como disse Fernando Tavora de forma pre-
monitdria no dltimo quartel do século XX, na cada vez

maior rapidez de expansao e transformacao da cidade, os
espacos que hoje estdo vivos podem amanha ser desor-
dem e vice-versa [Tavora, 1982). Fica por isso a sensacao
de que a oferta cada vez mais alargada de elementos cul-
turais nas cidades que visitamos sdo apenas uma reco-
Iha catalogada e manipulada e ndo uma descoberta que
decorre de um qualguer processo cognitivo individual. 0
direito de um individuo a ser ele prdprio, de fruir ao ma-
ximo a vida (Lipovetsky, 1993, p.9], potencia a rapidez de
transformacdo das cidades e dai a importancia da cons-
ciéncia sobre a existéncia das duas cidades em que nos
maovemos enquanto cidaddos, e intervimos engquanto ar-
quitetos. E inegavel que muitas das grandes intervencées
urbanas tém a capacidade de abarcar estas duas dimen-
sdes da cidade - a da representacdo e a do guotidiano -,
quer do ponto de vista funcional, quer do ponto de vista
estritamente territorial. Mas para que tal aconteca é de-
terminante que se dirijam, simultaneamente, aos publicos
exteriores (ao turista) e a populacdo que ai vive e trabalha.
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