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Resumo

O presente estudo pretende investigar o modo como as interagdes sociais entre pares
se estabelecem numa situag¢do de jogo livre com blocos. No total, participaram 47 criangas
de cinco salas do pré-escolar, contabilizando-se um total de dez grupos. Apenas quatro dos
grupos foram alvo de uma andlise sequencial, com o intuito de explorar as estratégias
utilizadas pelas criancgas para iniciar, manter e finalizar as interacdes. Os dados foram
recolhidos com recurso a gravacdo de videos e, posteriormente, transcritos verbatim,
avaliados e interpretados segundo uma andlise de conteudo tematica, resultando numa
abordagem mista na operacionalizacdo das categorias e das subcategorias. Os resultados
encontrados refletem a importancia do contexto de brincadeira no estabelecimento de
interagdes sociais entre pares, bem como na coconstru¢ao de conhecimentos e aprendizagens
em diferentes areas do desenvolvimento. Particularmente, salientam o papel da linguagem
no desenvolvimento pratico das acdes, da importancia de um equilibrio entre Conotagdes
positivas/negativas e Corroborar/Recusar e da influéncia das criangas no comportamento dos
outros (Influenciar). Além disso, demonstram os desafios que se impdem nos contextos
sociais e a complexidade inerente aos momentos de antecipagdo e Resolugdo de problemas.
Situa¢des de Fantasia e de Reproducao de sons parecem ser valorizadas na manuten¢ao das
interagdes. Por sua vez, os resultados aludem a necessidade de estabelecimento de
competéncias motivacionais para tomar iniciativa na procura dos pares e da iniciacdo das

brincadeiras (Afirmagdo de iniciativa e Convites).

Palavras-chave: Pré-escolar, Brincar, Interacdes sociais, Agéncia, Linguagem,

Aprendizagem
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Abstract

The present study aims to investigate how social interactions between peers are
established in a free play situation with blocks. In total, 47 children from five preschool
classrooms participated, making a total of ten groups. Only four of the groups were subject
to a sequential analysis, with the aim of exploring the strategies used by children to initiate,
maintain and end interactions. Data were collected using video recording and subsequently
transcribed verbatim, evaluated and interpreted according to a thematic content analysis,
resulting in a mixed approach in the operationalization of categories and subcategories. The
results reflect the importance of the play context in establishing social interactions between
peers, as well as in the co-construction of knowledge and learning in different areas of
development. In particular, they highlight the role of language in the practical development
of actions, the importance of a balance between positive/negative Connotations and
Corroborate/Refuse and the influence of children on the behavior of others (Influence).
Furthermore, they demonstrate the challenges that arise in social contexts and the complexity
inherent in moments of anticipation and Problem resolution. Fantasy situations and Sound
reproduction seem to be valued in maintaining interactions. In turn, the results allude to the
need to establish motivational skills to take initiative in looking for peers and initiating play

(Affirmation of initiative and Invitations).

Keywords: Preschool, Play, Social interactions, Agency, Language, Learning



Résumé

La présente étude vise a étudier comment les interactions sociales entre pairs
s'établissent dans une situation de jeu libre avec des blocs. Au total, 47 enfants de cinq
classes préscolaires ont participé, soit un total de dix groupes. Seuls quatre des groupes ont
fait 'objet d'une analyse séquentielle, dans le but d'explorer les stratégies utilisées par les
enfants pour initier, maintenir et mettre fin aux interactions. Les données ont été collectées
a l'aide d'un enregistrement vidéo puis transcrites textuellement, évaluées et interprétées
selon une analyse de contenu thématique, ce qui a abouti a une approche mixte dans
l'opérationnalisation des catégories et sous-catégories. Les résultats trouvés reflétent
I’importance du contexte de jeu dans 1’établissement d’interactions sociales entre pairs, ainsi
que dans la co-construction de connaissances et d’apprentissages dans différents domaines
de développement. Ils mettent notamment en avant le réle du langage dans I'élaboration
pratique des actions, l'importance d'un équilibre entre connotations positives/négatives et
Corroborer/Refuser et I'influence des enfants sur le comportement des autres (Influence). De
plus, ils démontrent les défis qui surviennent dans les contextes sociaux et la complexité
inhérente aux moments d'anticipation et de Résolution de problémes. Les situations de
Fantaisie et la Reproduction sonore semblent valorisées dans le maintien des interactions. A
leur tour, les résultats font allusion a la nécessité d'établir des compétences de motivation
pour prendre des initiatives dans la recherche de pairs et dans le lancement de jeux

(Affirmation d'initiative et Invitations).

Mots-clés: Préscolaire, Jeu, Interactions sociales, Agence, Langage, Apprentissage
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Introduciao

1. Conceitos de agéncia, subjetividade e intersubjetividade

O contexto pré-escolar pode ser considerado fundamental para a promog¢do do
desenvolvimento integral das criangas. Na verdade, esse contexto pode ser pensado como
um lugar onde as criancas podem ser agentes ativos, ao vivenciar e ao providenciar
experiéncias, ao influenciar e ao deixar-se influenciar, contribuindo para o desenvolvimento
desse espago, no seio de praticas e interacdes sociais (Markstrom & Halldén, 2009).

Nesse contexto, as criangas abrem caminho para a descoberta de novos estimulos e
experiéncias, enquanto procuram iniciar e estabelecer interagdes sociais com os pares. Nesse
sentido, as criangas podem expressar a sua agéncia individual e trabalhar para um objetivo
coletivo comum (Markstrom & Halldén, 2009). Na realidade, os momentos de interagdo
compartilhada e de comunicagdo aberta com os outros sdo fundamentais para a promogao
do desenvolvimento integral das criangas, pelo que a formagao da identidade decorre de um
processo de coconstrugdo social, em que as criangas se permitem moldaveis as diferentes
perspetivas (Miehls, 2001).

Assim sendo, e por forma a expressar a sua agéncia individual e interagir ativamente no
seu ambiente, as criangas devem reconhecer-se como autores, seres pensantes € emocionais,
dando conta e expressando os seus interesses, as suas ideias e as suas emog¢des, por exemplo,
em brincadeiras livres. Ao mesmo tempo, estas devem reconhecer que as outras apresentam,
também, o seu senso de subjetividade individual. Por isso, quando sdo capazes de
compreender os estados mentais dos outros, aceitar que podem ser diferentes dos seus e
contribuir para momentos de interacdo compartilhada e negociada, apresentam,
simultaneamente, o senso de subjetividade e de intersubjetividade. Com as interagdes sociais
e o estabelecimento de relacdes de amizade, os contextos de socializagdo da crianca
estendem-se além da familia, tendo a possibilidade de se colocar no lugar do outro e adotar
diferentes perspetivas (Anderson, 2018). Na mesma linha de pensamento, segundo Vygotsky
(1978), a capacidade e natureza humana, encontram-se inerentes o modo como os
individuos, com caracteristicas singulares e pessoais, suscitam influéncias nos seus
contextos e, por intermédio dos mesmos, mudam individualmente as suas a¢des € os seus

comportamentos, adquirindo controlo.



Se, por um lado, a crianga se deixa influenciar, por outro, influencia o seu contexto,
contribuindo para a sua modificacdo, pela expressdo da sua agéncia. Dessa forma, a
expressao de agéncia pode passar pela imposi¢do de limites, pela recusa na participacdo da
brincadeira, pela inclusdo e/ou exclusdo dos pares, pela identificagdo de interesses
particulares, pelo questionamento, pela criagdo e alteragdo de regras, pela procura de ordem
e/ou desordem, entre outros (Wood, 2014).

Sumariamente, parece importante mencionar o0 modo como o processo de aprendizagem
das criancas ocorre por intermédio de mecanismos individuais e sociais, para os quais 0s
adultos devem ser sensiveis (Brooker, 2011). Ou seja, as criancas contribuem amplamente
para o seu proprio crescimento, com base nas suas perspetivas, nos seus ideais, nos seus
interesses, nos seus questionamentos € no seu incentivo para evoluir e agir com competéncia

(Department for Children, Schools and Families [DCSF], 2009).

2. O contexto de brincadeira

O contexto de brincadeira entre pares revela-se crucial na promo¢do de competéncias
socioemocionais em idade pré-escolar, bem como na estimulaciao do seu desenvolvimento e
aprendizagem (Coelho et al., 2017; Treasure, 2018), sendo mais frequente o estabelecimento
de grupos compostos por duas criangas, que poderd aumentar o seu nimero, com o avangar
da idade (Parten, 1933). Simultaneamente, os momentos de brincadeira proporcionam uma
oportunidade de construgdo e de transformacao da realidade, adotando um comportamento
cooperativo e contribuindo para a evolucdo das competéncias de agéncia das criangas
(Stetsenko & Ho, 2015). Nos momentos de interacdo ludicos, ddo uso ao seu corpo e
exploram os seus pensamentos e sentimentos (DCSF, 2009), enquanto estimulam
competéncias cognitivas e socioemocionais e desenvolvem a sua capacidade criativa e
imaginativa (Wood, 2022).

Nessa sequéncia, importa referir como a imaginagao se revela um meio importante pelo
qual as criangas organizam os contextos de brincadeira e de interagdo, considerando as duas
fases que caracterizam os processos imaginarios: 1) formular uma ideia e 2) desenvolver um
plano para executar a ideia. A imaginacdo pode, ainda, distinguir-se entre imaginacao
cognitiva (e.g., alimentar um boneco, dormir) e imaginac¢do afetiva (e.g., expressar situagdes
geradoras de medo). Na primeira, as criangas podem representar a realidade, criando uma

imagem abrangente de um mundo imbuido em significados. Na segunda, podem expressar
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e regular as suas emogdes, atuando como um mecanismo de defesa da personalidade, ao
promover a resolu¢do de conflitos e a diminui¢do de situacdes geradoras de frustracio
(Diachenko, 2011).

Mais especificamente, o estabelecimento de interagdes sociais com pares pode associar-
se a possibilidade de as criangas identificarem gostos particulares, de explorarem, de serem
criativas na procura de alternativas e na resolugao de problemas, de participarem ativamente
na realizacdo das atividades, mesmo quando mais desafiantes, de negociarem e cooperarem,
de gerirem as acdes e os comportamentos individuais e de outros e de desenvolverem
competéncias socioemocionais e de resiliéncia (DCSF, 2009; Ridgway et al., 2020).
Segundo Wood (2010), o contexto de jogo envolve e desenvolve competéncias de atengdo
(e.g., observar, demonstrar interesse, apresentar pensamento reflexivo e compreensdo
cognitiva), competéncias emocionais (e.g., gerir emocoes e estados de humor, ser resiliente),
competéncias motivacionais (e.g., atribuir sentido e significado ao mundo, enfrentar
desafios, agir ativa e ludicamente), competéncias relacionais e de jogo (e.g., apresentar
autoconfianga, trabalhar autonomamente, negociar, interagir reciprocamente, experienciar),
competéncias comunicacionais (e.g., falar e ouvir, estar disponivel, coconstruir objetivos e
significados compartilhados, ser flexivel), competéncias imaginativas (e.g., recorrer a
memoria e as rotinas, concretizar ideias) e competéncias para lidar com a frustracdo e
resolver problemas (e.g., fazer escolhas, procurar alternativas).

Adicionalmente, ao brincarem, as criangas sdo capazes de dar resposta a um dos desafios
mais exigentes da natureza humana: ser um individuo singular, com caracteristicas Unicas e
particulares, que se relaciona permanentemente num contexto social, num continuum de
interacdes e objetivos compartilhados. Na realidade, o contexto de brincadeira providencia
uma experiéncia de integracdo da individualidade e da conexdo social, caracterizando-se
pela sua abertura, flexibilidade e criatividade e, por isso, coconstruido a cada momento, por
cada crianga (Stetsenko & Ho, 2015).

Em acrescento, ao interagirem por intermédio da brincadeira, as criangas podem alternar
0 seu comportamento entre momentos de cooperacdo e de negociacdo, de cumprimento e de
aceitacdo das regras e da sua recusa, de didlogo conjunto e de siléncio, de construcio de
figuras, objetos e brincadeiras e da sua destrui¢do. Assim sendo, os contextos de jogo, que
estdo na base da construgdo de significados, devem ser ordenados e desordenados. Por um
lado, ordenados quando correspondem ao esperado e as criangas se sentem confiantes do seu

papel na brincadeira e na aceitagdo dos objetivos compartilhados. Por outro lado,
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desordenados quando as criancas enfrentam desafios, situagdes de frustragdo e impdem as
suas perspetivas (Henricks, 2009).

Particularmente, as brincadeiras livremente escolhidas permitem que as criangas
expressem a sua agéncia, pela manifestagao das suas preferéncias, das suas motivacdes, das
suas decisdes e dos seus questionamentos (Anderson, 2018; Wood, 2022). Gradualmente,
vao sendo capazes de manifestar, nos momentos de escolha, processos de pesquisa
sustentada e a motivagdo necessaria para se tornarem mais competentes do ponto de vista
social e contextual. Ao mesmo tempo, com o evoluir das exigéncias da brincadeira,
demonstram-se competentes para avaliar e contextualizar a utilidade das suas partilhas e
ideias, compartilhar experiéncias, perspetivas e recursos, aprimorar as suas competéncias de
jogo ludico, resolver conflitos e gerir as suas emocdes (Wood, 2022).

Numa situagdo de jogo livre com blocos, contexto de brincadeira do presente estudo, as
criangas tém ao seu dispor um conjunto de blocos e outros materiais que podem manipular
e explorar, por intermédio de acdes e da linguagem. Nessas situagdes, envolvem-se num
contexto social, com a possibilidade de experimentarem diferentes papeis sociais e de
desenvolverem competéncias pro-sociais. Paralelamente, a permanéncia nas brincadeiras
com blocos contribui para a promoc¢ao da linguagem das criangas, pelo estabelecimento de
comunica¢do nos momentos de interacdo, com necessidade de negocia¢do verbal e de
contextualizacdo das experiéncias (Cohen & Uhry, 2007).

Assim, brincar ¢ um fendmeno conjunto e partilhado, ou seja, as criangas contribuem

para a aprendizagem umas das outras, em varias dreas da vida (Williamson et al., 2020).

3. Funcio social da linguagem

A linguagem revela um papel crucial na gestdo e organizagdo das fungdes cognitivas
superiores, intervindo no estabelecimento de interagdes sociais entre pares. Na realidade,
quando a linguagem ¢ pensada e incluida na a¢do, a mesma modifica-se e estrutura-se de
maneira diferente (Vygotsky, 1978). Isto porque, o recurso a linguagem falada, permite que
as criangas sejam capacitadas a manifestar as suas perspetivas, os seus contributos, bem
como antecipar ou dar resposta a problemas mais complexos e exigentes. Tal contribui para
o reconhecimento das criangas enquanto seres com pensamento critico, compreensivo e

inovador (DCSF, 2009).
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Deste modo, parece importante que as criancas recorram a linguagem falada enquanto
praticam as suas ac¢des, uma vez que, ao falarem, ndo descrevem apenas o que estdo a fazer,
como podem orientar o rumo das suas agdes, pela possibilidade de planeamento. Dessa
forma, a medida que a a¢do se torna mais exigente, nomeadamente na procura de alternativas
e na descoberta de solugdes, mais impactante se revela o papel da fala na gestdo do processo
como um todo. Na mesma linha de pensamento, reflete-se sobre uma mudanca de paradigma
no que concerne a utilizagao da fala. Ou seja, a linguagem falada, ao invés de seguir as agdes,
passa a anteceder, a organizar, a delinear e a definir o rumo da agdo. Resumidamente,
importa mencionar o modo como a fala constitui um suporte no planeamento para gestao
dos problemas e na procura de solugdes alternativas e um auxilio na regulacdo de emocdes
e de respostas impulsivas (Vygotsky, 1978).

Partindo da utilizacdo da linguagem, as criangas podem reestruturar o espaco visual e
desenvolver uma nog¢do temporal compreensivel, isto €, analisar as mudangas observadas de
uma situacdo passada no momento presente, € atuar no momento presente, tendo em
considera¢do o momento futuro (Vygotsky, 1978).

Em simultaneo, importa analisar o modo como as criangas vao sendo capazes de,
progressivamente, internalizar os mecanismos de linguagem e do discurso social. Se, numa
fase inicial, a crianga dirige o seu discurso para o adulto (dominio interpessoal), numa fase
posterior, recorre, também, a si propria (dominio intrapessoal). Dessa forma, quando as
criangas se revelam capazes de conduzir as agdes, previamente voltadas para o exterior, e de
coordenar as atividades, as mesmas contribuem para o processo de internalizacao do discurso
social e para a complexificacdo das fun¢des cognitivas superiores. De um modo geral, o
processo de aprendizagem contribui para a formagdo da zona de desenvolvimento proximal,
em que varios mecanismos atuam nos momentos em que as criangas se encontram em
interacdo social com os seus pares. Nao obstante, a medida que esses mecanismos sao
internalizados, os mesmos dao forma ao desenvolvimento autébnomo das criangas (Vygotsky,
1978).

Destaca-se, ainda, a ligacdo que se estabelece entre os momentos de didlogo e a
realizacdo de interpretagdes, a par de um comportamento de negociagdo de significados, que
ajuda as criangas na elaboracdo de conhecimento e desenvolvimento de aprendizagens
(Wood, 2010). As criangas manifestam esse comportamento na sua tentativa de, por
intermédio da comunicag¢do, regularem as agdes das outras criangas, enquanto refletem sobre
o modo como as suas ac¢des sdo analisadas pelos outros (Mead, 1934). Na realidade, quando

comunicam verbalmente, as criangas em idade pré-escolar comegcam a evidenciar sinais de
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escutar e melhor compreender as ideias, as emocdes e as necessidades dos outros, o que
implica uma maior sensibilidade pelo senso de intersubjetividade, uma capacidade de se
colocar no lugar do outro e de se distanciar de si proprios, de empatizar e de respeitar (Sun
et al., 2020; Wood, 2010). Nesse sentido, em contexto de grupo, onde as criangas se vao
conhecendo e integrando, a linguagem verbal permite estruturar e conduzir as atividades
(Quinones et al., 2020). Nesta base, parece util estimular o desenvolvimento e as

competéncias de linguagem das criangas nos momentos de brincadeira (DCSF, 2009).

4. Competéncias pro-sociais em idade pré-escolar

O contexto de interagdo entre pares revela-se crucial, em particular, na gestdo dos
mecanismos necessarios para a constru¢ao e a manutengdo de um relacionamento positivo e
construtivo (Hollingsworth, 2005). Ao mesmo tempo, esses contextos estimulam as criangas
ao trabalho conjunto dentro de um grupo, no sentido de alcangarem significados
compartilhados (Ridgway et al., 2020). Nesse sentido, num contexto social, reconhece-se,
por intermédio de uma compreensdo compartilhada e de uma troca de experiéncias e de
perspetivas, a possibilidade de aprendizagem continua e sustentada (Williamson et al.,
2020). Em simultaneo, o reconhecimento e a aceitacdo emocional, cognitiva e
comportamental sdo premissas fundamentais no estabelecimento das interagdes sociais em
idade pré-escolar (Coelho et al., 2017).

Segundo Landy (2002, citado por Hollingsworth, 2005), na base do estabelecimento das
interagdes sociais entre pares estdo presentes trés capacidades distintas, mas de cariz
complementar: 1) capacidade para ingressar na atividade, isto €, de observar, de refletir
sobre a melhor forma de entrar na atividade e de solicitar a sua participagdo; 2) capacidade
para dar continuidade a atividade, isto €, de escutar e falar com os pares, de regular as
emocodes e 0s pensamentos, de negociar, de pensar em alternativas e encontrar respostas para
os desafios e de evitar agressdes fisicas e verbais; e 3) capacidade para cooperar, isto €, de
experimentar diferentes papeis e atividades, de pedir e fornecer ajuda e de partilhar objetos.

Em acrescento, j& em idade pré-escolar, as criangas demonstram agdes pro-sociais e de
cariz positivo. Ao mesmo tempo, as criangas que manifestam comportamentos de
cooperacdo, capacidade de negociagdo, frequéncia reduzida de comportamentos negativos e
que coconstruem atividades intencionais e positivas, sdo tendencialmente mais aceites num

grupo social (Rubin et al., 2006, citado por Coelho et al., 2017).
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Em suma, salienta-se, por um lado, o papel do adulto na organizagdo e dinamizacdo das
atividades e, por outro, o papel das criancas, a importdncia de promover o seu

desenvolvimento e de estimular um comportamento livre (Markstrom & Halldén, 2009).

5. Reflexao final

Tomando por referéncia as informagdes anteriores, salienta-se a pertinéncia e a inovacao
do presente estudo, no aprofundamento das interacdes entre pares, num contexto de jogo
livre, procurando analisar aquilo que inicia, mantém e finaliza essas mesmas interagdes. O
mesmo ¢ suportado pela importancia desse contexto no desenvolvimento integral das

criangas, na sua aprendizagem e na procura de entendimentos compartilhados.
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Método

1. Questoes de investigacio

O presente estudo apresenta trés questdes de investigacdo: 1) De que forma, as criangas
em idade pré-escolar, iniciam as suas interagoes com os pares numa situagdo de jogo livre
e em pequeno grupo?; 2) De que forma, as criangas em idade pré-escolar, desenvolvem e
mantém as suas interagoes com os pares numa situagdo de jogo livre e em pequeno grupo?;
3) De que forma, as criangas em idade pré-escolar, finalizam as suas interagdes com os

pares numa situa¢do de jogo livre e em pequeno grupo?.

2. Contexto e participantes

O presente estudo enquadra-se no Projeto de Doutoramento “Crossing the Boundaries
between Toddlerhood and Preschool: Cross-domain Effects of Self-regulation, School
Readiness and Quality of Play with Peers” (SFRH/BD/138821/2018). Participaram, neste
estudo, cinco salas de educagdo pré-escolar, tendo sido selecionados dois grupos de criangas
em cada sala, sendo a composi¢do do grupo entre quatro e cinco criangas. Os grupos
formados foram selecionados pelas educadoras de cada sala do pré-escolar, mediante pedido
por parte da equipa de investigacdo para formar grupos compostos por criangas que, no seu
quotidiano, se organizavam frequentemente de forma espontanea para brincar juntas durante
momentos de jogo livre. Assegurou-se que as criangas selecionadas tinham autorizagao
prévia dos/as seus/suas encarregados/as de educacdo (Anexos 1 e 2). Contabilizou-se um
total de dez grupos e de 47 criangas. Mais concretamente, 29 criangas do sexo masculino e
18 criancas do sexo feminino, com uma média de idades de 61.2 meses e um intervalo de
idades entre 38 e 75 meses. Numa fase inicial, foram analisados dez videos e, numa segunda
fase, procedeu-se a uma andlise sequencial, em que foram analisadas apenas quatro das
situagdes. O Projeto de Doutoramento obteve um parecer favoravel pela Comissdo de Etica
da Faculdade de Psicologia e de Ciéncias da Educagdo da Universidade do Porto (Ref.?
2019/11-01). De salientar a salvaguarda da confidencialidade dos dados recolhidos, bem
como do assentimento das criangas, ou seja, de participarem livremente no projeto, podendo

interromper a sua participagcao em qualquer momento, sendo a sua vontade respeitada.
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Apresenta-se, em seguida, uma tabela com a informagao relativa a constituicao dos
grupos, criangas participantes, ¢ duragdo de cada situa¢do analisada. De salientar que,
resultado de uma segunda etapa, em que se efetuou uma andlise sequencial das interagdes
com apenas quatro das dez situagdes, foram atribuidas designagdes a essas mesmas
situagdes, com o objetivo de simplificar a sua identificagdo posterior: O dinoparque, A caca

dos dinossauros, A brincadeira entre duas das cinco criangas e Vamos fantasiar.

Tabela 1

Constitui¢do dos grupos, caracterizacdo dos participantes, e duragdo dos videos

Composigdo Idade Intervalo de Média de idades ~ Duragdo do video
Grupo Sexo . .
do grupo (meses) idades (meses) (meses) (minutos)
Crianga 1 Masculino 62
o Crianga 2 Feminino 64
dinoparque Cr%anga 3 MaS(.:u.llno 60 56-69 62.2 10:02
Crianga 4 Feminino 69
Crianga 5 Masculino 56
Crianga 1 Masculino 40
A caca dos Cr%anga 2 Mascul@no 41
. Crianga 3 Masculino 40 38-45 40.8 10:00
dinossauros . -
Crianga 4 Feminino 38
Crianga 5 Masculino 45
A Crianga 1 Masculino 67
brincadeira Crianga 2 Masculino 64
entre duas Crianga 3 Masculino 65 64-71 67 15:00
das cinco Crianga 4 Masculino 68
criancas Crianga 5 Masculino 71
Crianga 1 Masculino 62
Vamos Cr%anga 2 Mast.:u.lino 74
fantasiar Cr%anga 3 Fem}n%no 72 62-74 69 19:00
Crianga 4 Feminino 67
Crianga 5 Feminino 70
Crianga 1 Feminino 54
Crianga 2 Masculino 52
Sala 100G1 Crianga 3 Masculino 52 47-54 50.8 08:57
Crianga 4 Masculino 49
Crianga 5 Masculino 47
Crianga 1 Feminino 69
Crianga 2 Feminino 72
Sala 100G2  Crianga 3 Masculino 70 65-72 68.6 10:00
Crianga 4 Masculino 67
Crianga 5 Masculino 65
Crianga 1 Masculino 72
Crianga 2 Feminino 65
Sala 101G1 Crianga 3 Feminino 69 65-72 68.4 10:34
Crianga 4 Feminino 71
Crianga 5 Masculino 65
Crianga 1 Masculino 62
Sala 101G2 Cr%anga 2 Fem@n@no 73
Crianga 3 Feminino 71 62-73 675 10-02
Crianga 4 Feminino 64 ) )
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Crianga 1 Feminino 71

Sala116G1 ~ Crianea2  Masculino =75
Crianga 3 Masculino 68 38-75 63 1501
Crianga 4 Masculino 38 )
Crianga 1 Masculino 47

Sala116G2 ~ Crianea2  Masculino 64
Crianga 3 Feminino 64 44-64 548 1400
Crianga 4 Feminino 44 : :

3. Procedimento de recolha de dados

O periodo de observagdo decorreu de fevereiro a marco de 2020 e, para a recolha e
gravagao dos videos, foi utilizada uma camara com tripé e microfone, com uma posigao fixa.
Os videos tiveram uma duracdo média de 12 minutos e 26 segundos. Na situacdo analisada,
as criancas foram convidadas a brincar de forma livre, sem intervencao do adulto (embora o
mesmo estivesse presente), com 200 blocos de madeira e pequenos bonecos (Anexo 3). As
situagdes foram filmadas em salas contiguas as salas de atividades das criangas, e com as

quais tinham bastante familiaridade (e.g., zona de refeigdo, sala polivalente).

4. Procedimento de analise de dados

O procedimento de analise de dados apresentou, assim, duas etapas. Numa primeira fase,
pretendeu-se analisar o tipo de interacdes estabelecidas entre as criangas. Para tal, procedeu-
se a uma andlise de conteudo tematica, seguindo uma metodologia mista. Por um lado, a
analise dedutiva, onde o processo de codificacdo seguiu contributos tedricos pré-existentes
e, por outro, a analise indutiva, onde o processo de codificagdo seguiu as pistas evidenciadas
pelos dados, sem os enquadrar em quadros tedricos pré-existentes. Neste sentido, foram seis
as fases que sustentaram a analise de contetdo da presente investigagdo, de acordo com a
metodologia utilizada pelas autoras Braun e Clarke (2006). Numa segunda fase, pretendeu-
se analisar de que forma as criancas iniciam, desenvolvem e mantém, e finalizam as suas
interagdes com os pares. Procedeu-se a uma andlise sequencial de comunicacdo dos
momentos de interacdo entre as criangas, procurando identificar as principais categorias e

subcategorias que iniciam, mantém e terminam as interagoes.
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Resultados

Os resultados apresentados serdo divididos em duas partes distintas. Os Resultados 1,
que apresentam as categorias/subcategorias emergentes da andlise temética e os Resultados
II que, partindo da analise anterior, apresentam os resultados de uma analise sequencial de
comunicagdo, em trés partes distintas: o que inicia, 0 que mantém e o que finaliza as

interagdes entre criancas em idade pré-escolar.

1. Resultados I

Numa primeira fase da analise de conteudo tematica elaborada, partindo da observagado
dos dez videos e do contacto prévio com a literatura, emergiram 19 categorias principais:
Contextualizar as agoes no passado, Contextualizar as ag¢oes no presente, Contextualizar as
acoes no futuro, Esclarecimento, Conotacoes positivas, Conotagoes negativas, Corroborar,
Recusar, Competi¢do, Procura de aprovagdo, Influenciar, Ajudar, Pedido de aproximagao,
Chamada de atenc¢do, Fantasiar, Reproduzir sons, Resolu¢do de problemas, Pedido de
autorizagdo e Outros. Cada uma das categorias serd, em seguida, apresentada em conjunto
com as suas subcategorias numa tabela. Posteriormente, as mesmas serdo operacionalizadas

e apresentados os seus exemplos ilustrativos.

Tabela 2

Apresentacdo das Categorias e das suas Subcategorias

Categorias Subcategorias
1.1. Contextualizar as a¢des no passado
1.2. Contextualizar as a¢des no presente
1.3. Contextualizar as agdes no futuro
1.4. Esclarecimento 1.4.1. Pedido de explicacdo
1.4.2.  Explicacdo de factos

1.5. Conotagdes positivas

1.6. Conotagdes negativas

1.7. Corroborar

1.8. Recusar

1.9. Procura de aprovacao

1.10. Competicdo

1.11. Influenciar 1.11.1. Sugestdes
1.11.2. Ordens
1.11.3. Instrucdes
1.11.4. Pedidos

1.12. Ajudar 1.12.1. Pedido de ajuda
1.12.2. Oferecer ajuda
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1.13. Pedido de aproximagao 1.13.1. Afirmacdo de iniciativa
1.13.2. Convite

1.14. Chamada de Atengao
1.15. Fantasiar

1.16. Reproduzir sons

1.17. Resolugdo de problemas
1.18. Pedido de autorizagao
1.19. Outros

1.1. Contextualizar as a¢cdes no passado

Implica que as criangas fornecam informacao acerca das acdes, das brincadeiras e/ou do
contexto de brincadeira (ou de outros elementos) em que estiveram envolvidas num
momento passado (adapt. McWilliam et al., 1998, citado por Aguiar & McWilliam, 2013)

e.g., Crianca 4 — “Eu tinha uma casa mesmo mini”, Crianca 3 — “(...) nos ja fizemos este”).
b

1.2. Contextualizar as ac0es no presente

Implica que as criangas fornecam informacao acerca das acdes, das brincadeiras e/ou do
contexto de brincadeira (ou de outros elementos) em que estiveram envolvidas no momento
presente (adapt. McWilliam et al., 1998, citado por Aguiar & McWilliam, 2013) (e.g.,

Crianga 2 — “Estamos a brincar aos dinossauros”, Crianga 5 — “Eu tou a fazer um muro”).

1.3. Contextualizar as a¢des no futuro

Implica que as criangas fornecam informacao acerca das acdes, das brincadeiras e/ou do
contexto de brincadeira (ou de outros elementos) em que planeavam envolver-se no futuro
(adapt. McWilliam et al., 1998, citado por Aguiar & McWilliam, 2013) (e.g., Crianca 5 —

“Eu vou fazer a minha torre”, Crianca 3 — “A minha casa vai ser verde e amarelo”).

1.4. Esclarecimento

Implica que as criangas fornecam contexto e elaborem as ideias sobre os objetos, os
eventos, as acdes, as atividades, os individuos e as circunstancias, no passado e no presente
(adapt. Jacobs & Kline Liu, 1996). Esta categoria inclui, ainda, duas subcategorias: o Pedido

de explicagdo e a Explicacdo de factos.

1.4.1. Pedido de explicacio
Diz respeito aos momentos em que as criangas procuram obter mais informacao junto
de outras criangas e/ou do examinador (e.g., Crianga 2 — “O que ¢ iss0?”’, Crian¢a 2 — “Quem

¢ 0 Zangao?”).
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1.4.2. Explicacio de factos
Diz respeito aos momentos em que as criangas procuram fornecer esclarecimentos
em resposta a davidas e/ou questdes colocadas pelas outras criangas (e.g., [Crianga 2 -

“Quem ¢ o Zangao?”’] Crianga 3 — “Este, muito fraco e o outro muito brincalhdo”).

1.5. Conotagdes positivas

Implica que as criangas transmitam a ideia de encanto e de satisfagdo seja pelo trabalho,
pelas ideias e/ou pelas brincadeiras em relacdo a si proprias e/ou em relacdo as outras
criangas (adapt. Leal, 2002; McWilliam et al., 1998, citado por Aguiar & McWilliam, 2013)
(e.g., Crianca 2 — “Est4 muito giro, J.”, Crianca 1 — “Uau que giro. Olha que fofinho”).

1.6. Conotacgdes negativas

Implica que as criangas transmitam a ideia de desagrado, de insatisfagdo, seja pelo
trabalho, pelas ideias e/ou pelas brincadeiras em relagdo a si proprias e/ou em relagdo as
outras criancas (adap. McWilliam et al., 1998, citado por Aguiar & McWilliam, 2013) (e.g.,
[Crianca 2 — “Tu estas a usar pecas iguais...] ... e isso ndo é divertido”, Crianga 2 —

“Invejosa”).

1.7. Corroborar

Implica que as criangas confirmem a informacao, a ideia, a a¢do e/ou a brincadeira
transmitida pelas outras criangas (adapt. Leal, 2002) (e.g., [Crianga 1 — “Nao, ndo, ndo. Eu
digo-te onde ¢ que pdes os dinossauros. Primeiro construo e tu ficas a ver e depois poes 0s
dinossauros, ok?”] Crianga 3 — “Esta bem”, [Crianca 3 — “M., queres fazer (...)”] Crianga 2

— “Sim, eu quero”).

1.8. Recusar

Implica que as criancas recusem a informac¢do, a ideia, a acdo e/ou a brincadeira
transmitida pelas outras criangas (adapt. Leal, 2002) (e.g., [Crianca 4 — “M., podes-me
fazer?”’] Crianga 2 — “Ndo, que eu estou a fazer o meu”, [Crianca 5 — “Vale, vale”] Crianca

3 — “Ndo vale ndao”).
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1.9. Procura de aprovacao

Implica que as criangas realizem questionamentos e/ou afirmagdes acerca das suas
ideias, das suas brincadeiras e/ou das suas constru¢des, com o intuito de obterem aprovagao
por parte das outras criangas (e.g., Crianga 1 — “G., estas a gostar do meu tinel?”, Crianga 1

— “Olha, esta giro?”).

1.10. Competicao

Implica que as criangas realizem comparagdes entre si, em relagdo ao niamero de objetos
e/ou bonecos disponiveis, bem como a qualidade da execucdo e do produto das suas
construcdes (e.g., Crianga 1 — “Eu tenho trés dinossauros e vocés ndo t€ém”, Crianca 1 —

“Temos mais um. Temos mais um”).

1.11. Influenciar

Implica que as criangas, implicita ou explicitamente, influenciem o comportamento das
outras, procurando produzir alteracdes no seu comportamento (adapt. Jacobs & Kline Liu,
1996; Leal, 2002; McWilliam et al., 1998, citado por Aguiar & McWilliam, 2013). Esta
categoria inclui, ainda, quatro subcategorias: as Sugestoes, as Ordens, as Instrugoes € 0s

Pedidos.

1.11.1. Sugestoes
Diz respeito aos momentos em que as criangas elaboram, por exemplo, sugestdes de
como alguma brincadeira e/ou uma constru¢ao pode ser realizada (e.g., Crianga 3 — “MJ.,

poe assim em baixo com a cabeca”, Crianga 1 — “S6 se juntarmos os quadrados”).

1.11.2. Ordens

Implica uma imposi¢ao obrigatoria e verbalmente mais brusca de uma ideia, de um
objeto, de uma a¢do e/ou de uma brincadeira (e.g., [Criang¢a 4 — “Au. Estava ao meu lado
porque eu precisava”; Crianga 2 — “Invejosa ...] ... dd-me. Da-me o que eu queria”, [Crianga

2 — “Nao. Ele esta a destruir (chora). Ele estd a destruir] Saiam daqui. Saiam daqui”).

1.11.3. Instrucodes
Implica que as criangas indiquem as etapas que uma atividade deve seguir a outras

criangas (e.g., Crian¢a 1 — “Eu digo-te onde ¢ que pdes os dinossauros. Primeiro construo e
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tu ficas a ver e depois pdes os dinossauros, ok?”, Crianga 3 — “(...) nds ficamos os dois. Tu

vais para aquele lado, eu vou para este”).

1.11.4. Pedidos

Diz respeito aos momentos em que as criangas procuram que outras criangas fagam
algo por si e para o seu beneficio pessoal (e.g., [Crianca 1 quer um dinossauro] Crianga 2 —
“Esperas? Esperas um bocadinho?”, [Crianga 2 reproduz sons: “Ej, (....) preeee’’] Crianca 4

— “Ei, apitador, podes fazer mais pouco barulho?”).

1.12. Ajudar
Implica que as criangas recorram as diferentes manifestagdes da dimensdo da ajuda
(adapt. Jacobs & Kline Liu, 1996). Esta categoria inclui, ainda, duas subcategorias: o Pedido

de ajuda e o Oferecer ajuda.

1.12.1. Pedido de ajuda
Diz respeito aos momentos em que as criangas procuram pedir ajuda a outras criangas
e/ou ao examinador, sendo a fonte de ajuda no exterior (e.g., Crianga 4 — “M. podes-me

fazer?” e Crianga 1 — “L., ajuda-me”).

1.12.2. Oferecer ajuda
Diz respeito aos momentos em que as criancgas oferecem ajuda a outras criangas,

sendo a fonte de ajuda a sua motivagdo interna (e.g., Crianca 3 — “Eu consigo ajudar”).

1.13. Pedido de aproximacio
Implica que as criangas procurem partilhar a brincadeira e/ou as a¢des com as outras
criancgas. Esta categoria inclui, ainda, duas subcategorias: a Afirmacgdo de iniciativa e o

Convite.

1.13.1. Afirmacgao de iniciativa
Diz respeito aos momentos em que as criangas apresentam iniciativa propria para
interagirem com outras criangas, como se de um dado adquirido se tratasse (e.g., Crianga 3

— “T., vamos brincar”, Crianga 2 — “Vamos construir a casa em conjunto’).
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1.13.2. Convite
Diz respeito aos momentos em que as criangas fazem um convite, direto e explicito,
para realizarem uma ac¢ao e/ou uma brincadeira em conjunto (e.g., Crianca 1 — “Queres fazer

comigo o dinoparque?”, Crianca 2 — “Queres fazer um aqui?”).

1.14. Chamada de atencio

Implica que as criancas direcionem a atencdo das outras criangas e/ou do examinador
para si, para uma constru¢do, uma a¢ao e/ou uma brincadeira sua e/ou para estimulos de
particular interesse para si (e.g., Crianca 3 — “Olha estes G.”, Crianca 3 — “Olha, esta era a

minha casinha”).

1.15. Fantasiar

Implica que as criangas recorram a diferentes dimensdes relacionadas com o poder da
imaginacao, nomeadamente a brincadeira do faz-de-conta e a elaboracdo de teatros (adapt.
Jacobs & Kline Liu, 1996) (e.g., Crianga 3 — “Olha, eu sou um 7-Rex”, Crianga 1 — “Eu acho

que vou comer. Isto € uma salsicha”).

1.16. Reproduzir sons

Implica que as criangas cantem cang¢des conhecidas, construam cangdes e/ou rimas
inventadas e/ou reproduzam sons sem significado concreto (e.g., Crianca 2 — “CA-ME, CA-
ME, CA-ME, CA-ME, BO-BO-BO-BO, PI-PI-PI”, Crianga 4 — “(...) ai ndo vou entrar, ndo
podem ver, se ¢ a menina que tem de ser, mas haverd, mas vai lembrar (...) ja passou, ja

passou, ndo vivo mais com temor, ja passou, ja passou”).

1.17. Resolucio de problemas

Implica que as criangas procuram resolver situagdes de frustracdo e/ou de conflito que
se geram entre si, procurando o desenvolvimento de alternativas (face ao conflito instalado
e/ou as atividades desenvolvidas) e evidenciando uma noc¢ao de justica (adapt. Jacobs &
Kline Liu, 1996) (e.g., [Crianga 4 — “M., podes-me fazer?”; Crianca 2 — “Nao, que eu estou
a fazer o meu”] Crianga 4 - “Entdo vou fazer outro”, Crianga 5 — “Eu ndo gosto do laranja”

(...)] Crianca 4 - “Queres que eu fique com este, que este é laranja?”).

24



1.18. Pedido de autorizacio

Implica que as criangas direcionem um pedido a outras criangas para utilizar os materiais
disponibilizados no contexto de brincadeira e/ou para participarem numa brincadeira (adapt.
Jacobs & Kline Liu, 1996; Leal, 2002; McWilliam et al., 1998, citado por Aguiar &
McWilliam, 2013) (e.g., Crianga 1 — “Dds-me este para fazer o dinoparque?”’, Crianga 4

“Posso mexer no teu?”).

1.19. Outros
Implica que as criangas verbalizem contetido com significado social e intencional, mas
que ndo abrange as restantes categorias e/ou subcategorias (e.g., Crianga 5 — “Porque ¢ que

a vida ¢é tdo cruel?”).

2. Resultados 11

Com o objetivo de identificar as categorias que iniciam, mantém e finalizam as
interagdes entre as criancas, foi efetuada uma analise sequencial da interagdo em quatro dos
dez videos previamente analisados (O dinoparque, A caca dos dinossauros, A brincadeira
entre duas das cinco criangas, Vamos fantasiar). Para tal, foi definido que um momento de
interagcdo corresponde ao conjunto de interagdes que t€m o seu inicio quando as criangas
escolhem e centram a sua atencdo numa atividade a realizar e/ou num tema verbal de
interagdo e terminam quando as criangas interrompem ou mudam de atividade e/ou de tema
de interesse.

Apresentam-se, em seguida, as frequéncias obtidas em cada uma das categorias e
subcategorias, nos quatro videos, por forma a identificar o que inicia, mantém e finaliza as

interacdes.

2.1. O que inicia as interacoes?

Tabela 3
Andlise sequencial: o que inicia as interagoes
Videos O dinoparque A caga dos A brincadeira Vamos fantasiar
dinossauros entre duas das
cinco criangas
Contextualizar as 1 2 2 2

acdes no presente
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Contextualizar as 3

acdes no futuro

Esclarecimento — 2 1

Pedido de

explicacdo

Recusar 1
Procura de

aprovacao 6 1

Competicdo 1

Influenciar — 1 2

Sugestdes

Influenciar — 1
Pedidos

Pedido de

aproximagao — 1
Afirmacao de

iniciativa

Chamada de 3 1

aten¢do

Fantasiar 1 1
Resolugio de 1

problemas

Pedido de 1

autorizagdo

No que concerne a dimensdo “Inicia” parece consistente, nos quatro grupos, a
necessidade das criancas Contextualizar as a¢oes no presente:

e O dinoparque (1): e.g., Crianca 2 - “Eu fico com estes” (dirige-se para o grupo no

geral);

e A caga dos dinossauros (2): e.g., Crianga 2 - “Tou a fazer a minha casa” (dirige-se

para o grupo no geral);

o A brincadeira entre duas das cinco criangas (2): e.g., Crianga 5 - “Eu tou a fazer a

casinha” (dirige-se a Crianga 3);
e Vamos fantasiar (2): e.g., Crianga 3 - “Agora vou construir uma casa” (dirige-se para
o grupo no geral).

Destacar, em seguida, que em metade dos grupos, as criancas parecem iniciar as suas
interagdes pelo recurso ao questionamento, isto ¢, pela categoria Esclarecimento, em
particular, a subcategoria Pedido de explica¢do:

o A caca dos dinossauros (2): e.g., Crianga 2 - “Porque é que fechaste a porta?” (dirige-

se ao examinador);

® A brincadeira entre duas das cinco criangas (1): e.g., Crianga 5 - “Mehh, porque ta

sempre aqui?”’ (dirige-se a Crianga 3).

Seguidamente, 0 mesmo acontece na categoria a Procura de aprovagdo:
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e O dinoparque (6): e.g., Crianca 1 - “G., gostas do meu carro?” (dirige-se a Crianca
5);

e Vamos fantasiar (1): e.g., Crianga 3 — “Estas a gostar?” (dirige-se ao examinador).

No que concerne a categoria Influenciar, mais concretamente a subcategoria Sugestoes,
dois dos grupos utilizam-na com o objetivo de iniciar as interagdes:

e O dinoparque (1): e.g., Crianca 3 — “Pde assim, pde assim, MJ.. MJ., pde assim, pde

assim, em baixo com a cabec¢a” (dirige-se a Criancga 4);

o A caga dos dinossauros (2): e.g., Crianga 1 — “Queres este?” (dirige-se & Crianga 3,

mostrando um dinossauro vermelho).

Na mesma linha de pensamento, metade dos grupos ddo enfise a necessidade de
Chamada de atencdo:

e O dinoparque (3): e.g., Crianga 4 — “Olha M.” (dirige-se a Crianga 2);

o A caca dos dinossauros (1): e.g., Crianga 4 — “Olha um céozinho. Olha, olha um

caozinho” (dirige-se a Crianga 5).

Importa, também, mencionar que a categoria Fantasiar pode ser utilizada como um
mecanismo de iniciagdo das interagdes nos seguintes grupos:

o A caca dos dinossauros (1): e.g., Crianga 1 e Crianga 3 imitam um dinossauro. —

“RARRR”),
e Vamos fantasiar (1): e.g., Crianca 4 — “Quem ¢€ que esta em cima de n6s?” (dirige-se
a Crianga 3).

Finalmente, em especificidade, o grupo O dinoparque, parece recorrer, em exclusivo, a
categoria Competicdo (1) para iniciar as suas interagdes (e.g., Crianca 2 — “Eu tenho ainda
mais” (dirige-se a Crianga 4)). Ao mesmo tempo e, em complementaridade, sdo o unico
grupo que se revela capaz de recorrer as categorias Resolugdo de problemas (1) (e.g., [A
Crianga 2 e a Crianca 4 envolveram-se num conflito durante a brincadeira e, durante um
periodo de tempo, ficaram sem abordar esse assunto, mas depois voltam a aborda-lo, o que
se traduz na iniciagdo pela Crianca 4] Criang¢a 4 — “M., tu ndo precisavas” (dirige-se a
Crianga 2)) e Pedido de autorizagdo (1) (e.g., Crianca 1 — “Posso este?” (dirige-se a Crianca

5)) para dar inicio as suas interacdes.
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2.2. O que mantém as interacoes?

Tabela 4
Andlise sequencial: o que mantém as interagoes
Videos O dinoparque A caga dos A brincadeira Vamos fantasiar
dinossauros entre duas das
cinco criangas

Contextualizar as 2 6
acdes no passado
Contextualizar as 17 12 19 20
acdes no presente
Contextualizar as 5 8 7
acdes no futuro
Esclarecimento — 4 1 4 7
Pedido de
explicacdo
Esclarecimento —
Explicagdo de 2 2 3
factos
Conotagdes 4 1 1 5
positivas
Conotagdes 2 1 7
negativas
Corroborar 12 1 3 8
Recusar 5 11 8 20
Procura de 5 1
aprovacao
Competicdo 6
Influenciar — 1 1 5
Sugestdes
Influenciar — 3 1 1 2
Ordens
Influenciar — 3 4 4
Instrucoes
Influenciar — 2 6 5 15
Pedidos
Ajudar — Pedido 2 |
de ajuda
Ajudar — Oferecer 1
ajuda
Pedido de
aproximagao — 2 2
Afirmacao de
iniciativa
Pedido de 1 1
aproximagao —
Convite
Chamada de 4 6 3 15
aten¢do
Fantasiar 2 44 156
Reproduzir sons 2 1 53
Resolugio de 2 7
problemas
Pedido de 2 1
autorizagdo
Outros 1
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Relativamente a dimensdo “Mantém” parece consistente, mais uma vez, entre os quatro

grupos, a necessidade das criangas Contextualizar as ag¢oes no presente:

o O dinoparque (17): e.g., [Crianca 4 — “O que estés a fazer, M.?” (dirige-se a Crianca
2] Crianga 2 — “Eu estou a fazer uma coisa”);

o A caga dos dinossauros (12): e.g., [Crianga 2 — “Tou a fazer a minha casa” (dirige-
se para o grupo no geral)] Crianga 1 — “E esta é a minha casa dos dinossauros” (na
sequéncia do comentario da Crianga 2);

o A brincadeira entre duas das cinco criangas (19): e.g., [Crianga 3 — “Eu vou brincar
contigo” (dirige-se a Crianga 5)] Crianga 5 — “Eu estou a fazer uma casa para os
pterossauros” (dirige-se a Crianga 3);

o Vamos fantasiar (20): e.g., [Crianca 4 — “A minha casa vai estar pronta daqui a
bocado” (dirige-se para o grupo no geral)] Crianca 5 — “A minha ja esta pronta”
(dirige-se a Criancga 3 ¢ 4).

Neste ambito e, ainda que ausente do grupo 4 caca dos dinossauros, as criangas parecem

manter as suas interagdes ao Contextualizar as a¢des no futuro:

e O dinoparque (5): e.g., [Crianca 1 — “Vou fazer o dinotolosaki” (dirige-se para o
grupo no geral)] Crianga 2 — “E eu vou fazer uma torre para os Smurfinhos” (em
resposta a Crianga 1);

o A brincadeira entre duas das cinco criangas (8): e.g., [Crianga 3 — “Eu tou a procura
de uma verde. Ah, t4 aqui” (dirige-se a Crianga 5)] Crianga 5 — “Eu vou usar essa
aqui” (dirige-se a Crianga 3);

e Vamos fantasiar (7): e.g., [Crianca 3 — “Agora vou construir uma casa” (dirige-se
para o grupo no geral)] Crianga 4 — “Vai ser esta afinal” (dirige-se a Crianga 3).

Paralelamente, em todos os grupos, a necessidade de questionamento, isto ¢, de

Esclarecimento, mais particularmente de Pedido de explicagdo, parece dar seguimento a
comunicacdo estabelecida entre as criangas:

e O dinoparque (4): e.g., [Crianca 1 — “J., vou fazer uma prisdo dino enorme” (dirige-
se a Crianga 3)] Crianga 3 — “Dino?” (dirige-se a Crianca 1):

o A cacados dinossauros (1): e.g., [Crianga 3 —“Esta ¢ a minha casa. A minha casinha”
(dirige-se para o grupo no geral)] Crianga 1 — “O que é isso?” (dirige-se a Crianca
3);

o A brincadeira entre duas das cinco criangas (4): e.g., [Crianca 3 — “(...) fica com

quatro” (dirige-se a Crianga 5)] Crianca 5 — “O qué?” (dirige-se a Crianca 3);
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e Vamos fantasiar (7): e.g., [Crianca 1 — “Fuuuuuu, fuuuuuuy” (enquanto simula voar
com o dinossauro)] Crianca 4 — “O dinossauro consegue voar, o dinossauro?”
(dirige-se a Crianga 1, 3 e 5).

Ainda assim, a capacidade de resposta, isto ¢, de Esclarecimento, mais particularmente
de Explicagdo de factos, ndo ¢ transversal a todos os grupos e parece manifestar-se em menor
escala, face ao anterior, estando apenas presente em trés dos grupos:

o A caca dos dinossauros (2): e.g., [Crianga 1 — “O que & isso?” (dirige-se a Crianga

3)] Crianga 5 — “E uma casa” (dirige-se a Crianga 1);

o A brincadeira entre duas das cinco criangas (2): e.g., [Crianga 5 — “O qué? (dirige-
se a Crianga 3)] Crianga 3 — “Quatro” (dirige-se a Crianga 5);

e Vamos fantasiar (3): e.g., [Crianca 4 — “Porque € que vocés ndo fazem a porta?”
(dirige-se a Crianga 3 e 5)] Crianga 3 — “Eu ja estou a fazer” (dirige-se a Crianca 4).

Reforcar, também, que em todos os grupos as criangas parecem manter a comunicagao
com base nos momentos em que sdo apreciadas, ou seja, pelo recurso a categoria Conotagoes
positivas:

o O dinoparque (4): e.g., [Crianga 1 — “IIl, estd aqui o comboio dos dinossauros”
(dirige-se para o grupo no geral)] Crianga 5 — “Boa/” (dirige-se a Crianga 1,
elogiando a sua constru¢o);

o A caca dos dinossauros (1): e.g., [Crianga 1 — “Nao quero este”’] Crianga 2 — “O
dinossauro. Eu gosto deste dinossauro” (ndo se dirige para nenhum elemento do
grupo, em particular);

o A brincadeira entre duas das cinco criangas (1): e.g., [Crianga 5 —“(...) X., ndo caiu”
(dirige-se a Crianca 3)] Crianca 3 — “Ok, ainda bem” (dirige-se a Crianga 5);

e Vamos fantasiar (5): e.g., [Crianca 3 — “Esse € o c@ozinho...”] ... muito bonitinho”
(referindo-se ao cdo)].

Em oposi¢do, a categoria Conotagdes negativas nao ¢ um recurso utilizado por todos os

grupos, apenas para os seguintes:

o O dinoparque (2): e.g., [Crianca 2 — “Tu estas a usar pecas iguais...”’] ... e isso ndo é
divertido” (dirige-se a crianga 4);

o A brincadeira entre duas das cinco criangas (1): e.g., Crianca 3 — “Oh...” (enquanto
olha a secc¢do dos blocos com poucas opgdes);

e Vamos fantasiar (7): e.g., Crianga 3 — “Nao estou a achar piada, ndo estou a achar

piada” (em resposta ao comportamento da Crianga 4).
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Salientar que parece comum o comportamento de Corroborar aquilo que ¢ dito e/ou
realizado pelas criangas nos diferentes grupos:

e O dinoparque (12): e.g., [Crianga 5 — “Oh M., tu gostas mais do meu?” (dirige-se a

Crianga 2)] Crianga 2 — “Gosto” (dirige-se a Crianga 5);

o A caga dos dinossauros (1): e.g., [Examinador — “Porque ouvi barulho” (dirige-se a
Crianca 2)] Crianga 2 — “Para ndo ouvir barulho la fora?” (dirige-se ao
Examinador);

o A brincadeira entre duas das cinco criangas (3): e.g., [Crianca 3 — “Nao vai cair
agora mais vezes, pois ndo?” (dirige-se a Crianga 5)] Crianga 5 — “Pois ndo” (dirige-
se a Crianga 3);

o Vamos fantasiar (8): e.g., [Crianga 3 — “Quero ser esta” (dirige-se a Crianga 4)]
Crianca 4 — “Ok, entdo fica com esta casa” (dirige-se a Crianga 3).

Nesse sentido, da mesma forma que as criangas parecem manter as suas interacdes com
base no Corroborar, também o Recusar parece ser um suporte para a manutengdo da
comunicagao nos quatro grupos:

o O dinoparque (5): e.g., [Crianga 3 — “Eu consigo ajudar” (dirige-se a Crianga 1)]

Crianga 1 — “Ndo, ndo, ndo” (dirige-se a Crianga 3);

o A caga dos dinossauros (11): e.g., [Crianca 1 — “Queres este?” (dirige-se a Crianga
3)] Crianga 3 — “Nao” (dirige-se a Crianga 1);

o A brincadeira entre duas das cinco criangas (8): e.g., [Crianca 5 — “Preciso de outras
destas” (dirige-se a Crianga 3)] Crianga 3 — “Ndo, eu estou a usar estas” (dirige-se a
Crianga 5);

e Vamos fantasiar (20): e.g., [Crianga 1 — “Alguém quer este?” (dirige-se ao grupo no
geral)] Crianga 4 — “Ndo” (dirige-se a Crianga 1).

Em paralelo, na categoria Influenciar, mais concretamente na subcategoria Sugestoes,
trés dos grupos, parecem utilizd-la, também, como uma estratégia que promove a
continuidade das interagoes:

o O dinoparque (1): e.g., [Crianga 1 — “Sabia” (dirige-se a Crianca 3)] Crianca 3 —

“Tens de pedir o telemovel da tua mama” (dirige-se a Crianga 1);

o A caca dos dinossauros (1): e.g., [Crianga 1 oferece um dinossauro a Crianga 3 e ele

recusa, entdo a Crianca 1 volta a apresentar um dinossauro]| Crianca 1 — “Queres

este?” (dirige-se a Crianga 3);
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e Vamos fantasiar (5): e.g., [Crianga 3 — “D4 cé esta” (dirige-se a Criancga 5)] Crianca
5 —“Queres esta? Esta?” (dirige-se a Crianga 3).
Ao mesmo tempo, os resultados parecem, também, indicar que as criangas dos diferentes
grupos utilizam mais consistentemente a categoria Influenciar, em particular, a subcategoria
Pedidos, (até porque, no grupo O dinoparque a diferenca é de apenas um ponto: Ordens (3)
e Pedidos (2)):
o O dinoparque (2): e.g., [Crianca 2 — “E tu s6 tens dois” (dirige-se a Crianca 4)]
Crianca 4 — “Para, M.” (dirige-se a Crianga 2);

e A caca dos dinossauros (6): e.g., [Crianga 1 — “Néo quero” (em recusa, pelo facto de
a Crianga 4 lhe atirar um dinossauro)] Crianca 1 — “Outro. Eu quero outro” (dirige-
se ao grupo no geral);
o A brincadeira entre duas das cinco criangas (5): e.g., [Crianga 5 — “X., podes meter
este cubo?” (dirige-se a Crianga 3)] Crianga 5 — “Preciso de outras destas” (dirige-
se a Crianga 3);

e Vamos fantasiar (15): e.g., [Crianga 4 — “Quem ser esta, vai ter isto, assim” (dirige-
se a Crianga 3)] Crianga 3 — “Quero ser esta” (dirige-se a Crianga 4).
Tal parece mais consistente na manutencao das interagdes, quando comparado com a
dimensao Influenciar, em particular a subcategoria Ordens:
e O dinoparque (3): e.g., [Crianca 2 — “Invejosa...] ... Dd-me. Da-me o que eu queria”
(dirige-se a Crianga 4);

e A caca dos dinossauros (1): e.g., [Crianga 1 e Crianga 3 destroem a construgio da
Crianga 2] Crianga 2 — “Saiam daqui. Saiam daqui” (dirige-se a Crianca 1 e 3);

o A brincadeira entre duas das cinco criangas (1): e.g., Crianga 2 — “Mais, mais. Vai
buscar aquele” (dirige-se a crianca 4);

e Vamos fantasiar (2): e.g., [Crianga 1 — “E ndo faz mal eu vou-te dar. Vocés ¢ que
estdo a brincar” (dirige-se a Crianga 3 e 4)] Crianca 4 — “Tira isto. Tira isto” (dirige-
se a Crianga 3).

Por fim, trés dos grupos recorrem, também, a categoria Influenciar, mais particularmente
a subcategoria Instrugoes para a manutengdo da comunicagao:

e O dinoparque (3): e.g., [Crianca 1 — “Queres fazer comigo o dinoparque?” (dirige-

se a Crianga 3) Crianca 3 — “Hum. Hum” (dirige-se a Crianca 1)] Crianca 1 —

“Primeiro vamos por estas pecas” (dirige-se a crianga 3);
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e A brincadeira entre duas das cinco criangas (4): e.g., [Crianga 3 — “Uma casinha.
Eu quero fazer uma casinha” (dirige-se a Crianga 5)] Crianga 5 — “Assim, X.” (dirige-
se a criancga 3);

o Vamos fantasiar (4): e.g., [Crianca 3 — “Este era o meu” (face a brincadeira)] Crianca
4 — “Quem ser esta, vai ser isto, assim” (dirige-se a Crianga 3).

Somando-se ao ja mencionado, o recurso a Chamada de atenc¢do, parece ser uma

estratégia que as criangas dos diferentes grupos utilizam para dar continuidade as interacdes:

e O dinoparque (4): e.g., [cai a constru¢do da Crianga 4] Crianga 3 — “Olha, se tu
fizeres a constru¢do muito alta, ela cai” (dirige-se a Criancga 4);

o A caca dos dinossauros (6): e.g., Crianga 3 — “Olha a minha casa” (dirige-se a
Crianga 5) Crianga 5 — “Olha, tem ali uma casa” (dirige-se ao Examinador);

o A brincadeira entre duas das cinco criangas (3): e.g., [Crianga 5 — “X., ainda ndo
terminamos” (dirige-se a Crianga 3)] Crianga 5 — “E7, X.” (dirige-se a Crianca 3);

e Vamos fantasiar (15): e.g., [Crianga 5 destrdi a construgdo da Crianga 3] Crianga 3
— “Ohhhh, L., L., agora tu” (dirige-se a Crianga 5).

De uma forma geral, e ainda que ausente do grupo O dinoparque, a categoria Fantasiar,
parece manter, em grande escala, as intera¢des entre as criangas e conduzi-las num
comportamento de comunicacdo compartilhada, como apresentado, particularmente, nos
grupos:

o Vamos fantasiar (156): e.g., Crianga 1 — “Mas depois, o outro mau apareceu.
Apareceu o outro mau” (dirige-se a Crianga 2) Crianga 1 — “Mas depois, temos uma
historia de gormiti” (dirige-se a Crianca 2);

e A brincadeira entre duas das cinco criangas (44): e.g., Crianga 5 — “Pois, para os
amigos, para os amigos” (dirige-se a Crianca 3) Crianca 3 — “Para os que eram bons”
(dirige-se a Crianga 5);

e Numa menor dimensio, no grupo 4 caca dos dinossauros (2): e.g., [Crianga 1 agarra
o dinossauro] Crianga 1 e Crianca 3 — “RARRR”.

Simultaneamente, o Reproduzir sons parece dar continuidade as interagdes, com especial

destaque para os seguintes grupos:

e Vamos fantasiar (53): e.g., [Crianca 5 (canta) — “De embalar, de embalar’] Crianca
3 (canta) — “De embalar... o baldo cai ao chdo e vai fazer mumu” (na sequéncia do

cantico anterior);
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O dinoparque (2): e.g., [Crianga 4 — “Olha o que tu fizeste M.” (dirige-se a Crianca
2)] Crianga 2 — “TA-TA-TI-RU-RU” (ignora a Crianca 4);

A brincadeira entre duas das cinco criangas (1) (e.g., [Crianga 5 — “Podem brincar
connosco se quiserem” (dirige-se a Crianga 1, 2 e 4)] Crianca 5 — “4A4AAA” (enquanto

pega num boneco e fica com um bloco debaixo da perna).

Em apenas metade dos grupos, se verifica o recurso ao Pedido de aproximag¢do, enquanto

Afirmagdo de iniciativa:

A brincadeira entre duas das cinco criangas (2): e.g., [Crianga 5 — “X., eu tou a fazer
uma casa” (dirige-se a Crianga 3)] Crianga 3 — “Eu vou brincar contigo” (dirige-se a
Crianga 5);

Vamos fantasiar (2): e.g., [Crianga 3 — “Eu ja estou a fazer” (dirige-se a Crianca 4)]

Crianga 2 — “Vamos construir a casa em conjunto” (dirige-se para o grupo no geral).

O mesmo acontece ao utilizarem o Pedido de aproximag¢do, enquanto Convite:

O dinoparque (1): e.g., [Crianca 1 — “Vais ver como ¢ que eu faco (...)” (dirige-se a
Crianga 3)] Crianca 1 — “(...) Queres fazer comigo o dinoparque?” (dirige-se a
Crianga 3);

A brincadeira entre duas das cinco criangas (1): e.g., [Crianca 3 — “Pega uma”
(dirige-se a Crianga 1) Crianga 3 — “Nao” (ndo concordando com a oferta da Crianga
5)] Crianga 3 — “Podem brincar connosco se quiserem” (dirige-se a Crianga 1, 2 e

4).

Em simultaneo, metade dos grupos, revelam-se capazes na procura de alternativas, ou

seja, na Resolugdo de problemas:

O dinoparque (2): e.g., [Crianga 2 — “Nao, que eu estou a fazer o meu” (dirige-se a
Crianga 4)] Crianca 4 — “Entdo vou fazer outro” (dirige-se a Crianga 2);

A caca dos dinossauros (7) (e.g., [Crianga 1 — “Eu quero o dinossauro” (dirige-se
para o grupo no geral)] Crianca 2 — “Queres dinossauros e eu ja vou-te dar” (dirige-

se a Crianga 1).

Finalmente, e em exclusividade do grupo O dinoparque, o mesmo ¢ capaz de manter as

interagdes, simultaneamente, pelo Pedido de ajuda (2) (e.g., [Crianga 2 — “Eu estou a fazer

uma coisa” (dirige-se a Crianga 4)] Crianga 4 — “M., podes-me fazer?” (dirige-se a crianga

2)) e pela capacidade de Oferecer ajuda (1) (e.g., [Crianga 1 — “Primeiro vamos por as pecas”

(dirige-se a Crianga 3)] Crianca 3 — “Eu consigo ajudar” (dirige-se a Crianga 1)).
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2.3. O que finaliza as intera¢des?

Tabela 5

Andlise sequencial: o que finaliza as interagoes

Videos

O dinoparque

A caga dos
dinossauros

A brincadeira
entre duas das
cinco criangas

Vamos fantasiar

Contextualizar as
acdes no presente

1

Contextualizar as
acdes no futuro

Esclarecimento —

Pedido de
explicacdo

Esclarecimento —
Explicacdo de

factos

Conotagoes
positivas

Conotagdes
negativas

Corroborar

Recusar

Competicdo

Influenciar —
Sugestdes

Influenciar —
Pedidos

Chamada de
aten¢do

Fantasiar

Reproduzir sons

Resolugio de

problemas

No que concerne a dimensdo “Finaliza”, parece consistente, em trés dos grupos, o

recurso ao Recusar como uma base para o término das interagdes:

o A caca dos dinossauros (1): e.g., Crianga 2 — “Na00000” (dirige-se & Crianga 3, que

se aproxima e toca nos blocos junto de si);

e A brincadeira entre duas das cinco criangas (1): e.g., Crianga 3 — “Nao vale nao”

(dirige-se a Crianca 5);

e Vamos fantasiar (1): e.g., Crianga 3 — “No6s ndo somos” (dirige-se a Crianga 4).

Na mesma linha de pensamento, o Fantasiar surge como um mecanismo responsavel

pelo término das interagdes:

o A caga dos dinossauros (2): e.g., Crianga 3 — “Olha, eu sou um 7-REX” (dirige-se a

Crianga 1, interrompendo a interagdo com essa Crianga e dirigindo-se a Crianga 2);
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e A brincadeira entre duas das cinco criangas (1): e.g., [Criang¢a 3 e 5 fantasiam]
Crianga 5 — “Pois, estao” (dirige-se a Crianga 3);

o Vamos fantasiar (2) (e.g., Crianga 2 — “Nhaaaaam. Eu tou a brincar. Estou com
soninho” (dirige-se a Crianga 1).

Ainda com algum relevo, dois dos grupos finalizam os momentos de interacao pelo

recurso ao Contextualizar as agdes no presente:

e Odinoparque (2): e.g., Crianga 2 — “E a minha brincadeira. Tu ja tens muito” (dirige-
se a Crianga 4);

o A brincadeira entre duas das cinco criangas (1): e.g., Crianga 5 — “Preciso de mais
dois, para a minha casinha” (ndo se dirige para nenhum elemento do grupo, em
particular).

O mesmo acontece nos momentos em que as criangas terminam as interagdes ao

Contextualizar as ag¢oes no futuro:

o O dinoparque (1): e.g., Crianga 4 — “Vou fazer como eu quero” (dirige-se a Crianca
2);

o A caga dos dinossauros (1): e.g., Crianga 2 — “Vou “curar” a porta (ndo se dirige a
nenhum elemento do grupo, em particular).

Dois dos grupos analisados, parecem terminar a interacdo nos momentos em que siao

apreciados, ou seja, pelo recurso a Conotagoes positivas:

e O dinoparque (1): e.g., Crianga 2 — “Uau” (dirige-se a Crianga 3);

o A caca dos dinossauros (1): e.g., Crianga 2 — “Este é mais giro” (dirige-se a Crianga
3).

Em acrescento, dois dos grupos procuram um entendimento com os pares, Corroborar,

como forma de terminar as interagdes:

e O dinoparque (4): e.g., Crianga 3 — “Esta bem” (dirige-se a Crianga 1).

A subcategoria Pedidos funciona, também, como um mecanismo de finalizagdo da

comunica¢do em metade dos grupos:

e O dinoparque (1): e.g., Crianga 4 — “Para” (dirige-se a Crianca 2);

e A brincadeira entre duas das cinco criangas (1): e.g., Crianga 3 — “Alguém tem o
verde?” (dirige-se para o grupo no geral, enquanto procura os blocos).

Finalmente, a Chamada de aten¢do pode finalizar as interagdes, nos seguintes grupos:

e O dinoparque (1): e.g., Crianga 3 — “Olha como eu fiz o meu castelo” (dirige-se a

Crianga 4);
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o A caca dos dinossauros (1): e.g., Crianga 4 — “Olha. Olha este cdo” (dirige-se ao

Examinador).
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Discussao

1. Nota introdutoria

Indiscutivelmente, o contexto de brincadeira proporciona uma base robusta de
conhecimento pessoal e social. Na realidade, as criangas sdo capazes de coconstruir um
sentido identitario, de cariz positivo, por intermédio de interagcdes cooperativas, capacidade
de persisténcia, exploragdo, medicdo e gestdo de riscos (DCSF, 2009). Nesse sentido,
segundo Coelho e colaboradores (2017), esse ¢ um contexto de especial destaque e estudo,
considerando o seu papel no desenvolvimento de competéncias prdé-sociais. Ao mesmo
tempo, nesses momentos, as criangas expressam a sua agéncia pessoal (Stetsenko & Ho,
2015).

Na sequéncia do mencionado, e tomando por referéncia a perspetiva de Landy (2002,
citado por Hollingsworth, 2005), nas situagdes de intera¢do, ha competéncias que permitem
iniciar, manter e trabalhar cooperativamente. Assim, em seguida, serdo discutidos os aspetos
que iniciam, mantém e finalizam as intera¢des, com a respetiva referéncia literdria que, em

grande medida, complementa o estudo desenvolvido por Anderson (2018).

2. O que inicia as interac¢des?

Nos resultados apresentados, ¢ consensual a necessidade das criancas de Contextualizar
as agoes, particularmente no presente, por forma a iniciar as interagdes. O mesmo sustenta
a perspetiva de Vygotsky (1978) acerca do papel da linguagem na organizacdo das agdes.
Isto ¢, pelo recurso a fala, as criangas sdo capazes de expressar, ndo s6 aquilo que estdo a
fazer, como planear aquilo que vao fazer, o que lhe confere um papel organizador e condutor
das atividades.

Simultaneamente, as criangas deste estudo recorrem ao questionamento (Pedido de
explica¢do) para iniciar as suas intera¢des o que, segundo o DCSF (2009), surge como um
ponto de partida para a aprendizagem. Ou seja, as criangas desenvolvem-se e aprofundam os
seus conhecimentos por intermédio do questionamento e, em simultdneo, expressam a sua

agéncia individual (Anderson, 2018).
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Por sua vez, o ser-se apreciado, a par da expressdao da individualidade e do sentido de
pertenca a um grupo (Stetsenko & Ho, 2015), corroboram os resultados obtidos e o recurso
a Procura de aprovagdo para iniciar as interagdes entre criangas.

Mais se acrescenta que, segundo Wood (2022), a medida que a brincadeira e a interacao
entre as criangas se vao complexificando, as mesmas vao sendo capazes de tomar
consciéncia da importancia das suas partilhas, mais particularmente, dos seus pontos de
vista. O mesmo pode justificar a utilizacdo de Sugestoes pelas criangas, como um importante
recurso na inicia¢do das interagdes.

Em simultaneo, nos resultados apresentados, as criangas recorrem, igualmente, a
Chamada de ateng¢do como uma estratégia para iniciar as interagdes. Segundo Wood (2010),
o contexto de brincadeira e o desenvolvimento de relacionamentos entre pares implicam a
manifestagdo de competéncias de atengdo, ou seja, as criancas devem apresentar um olhar
atento, analisar, mostrar sinais de algo ser (ou nao) cativante e refletir de forma critica.

Adicionalmente, as criangas dao aso a sua imaginac¢do e criatividade, com o objetivo de
iniciar uma comunicacdo com os pares, pelo que o Fantasiar pode ser considerado uma
ferramenta 1til na organizacdo da brincadeira (Diachenko, 2011).

No presente estudo, e em exclusividade, as criangas do grupo O dinoparque, recorrem a
Competigdo para iniciar as suas interacdes o que, em grande medida, apoia o equilibrio que
deve ser estabelecido nos momentos de jogo, ou seja, a procura de ordem e de desordem
(Wood, 2014). Mais especificamente, os momentos de desordem que podem despertar
sentimentos de frustracdo, impor obstidculos e manifestar diferentes pontos de vista
(Henricks, 2009). Ao mesmo tempo, as mesmas criangas procuram dar conta de situagdes
mais exigentes, que implicam ultrapassar desafios, reduzir sentimentos de frustragdo,
arranjar novas alternativas e procurar novas solugdes (Vygotsky, 1978), o que pode justificar
a Resolugdo de problemas nos momentos iniciais de comunicagdo. Paralelamente, ao iniciar
as interagdes com um Pedido de autorizagdo, as criancas desse grupo sdo ja capazes de
evidenciar sinais de competéncias relacionais e, também, de lidar com a frustragdo, numa

tentativa de antecipar eventuais problemas (Wood, 2010).

3. O que mantém as interacdes?

Os resultados apresentados enfatizam a importincia de Contextualizar as agdes,

particularmente, presentes e/ou futuras. O mesmo reforga, mais uma vez, o potencial da
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linguagem falada na organizacdo das ag¢des. Ou seja, as criangas necessitam de estabelecer
nocdes temporais integradas e contextualizadas dos acontecimentos e, nesse sentido, e pelo
recurso a fala, as criangas conseguem focar no aqui e no agora e planear agdes futuras. Na
realidade, quando envolvidas em interagcdes sociais € em brincadeiras com objetos, as
criangas associam a fala a ac¢do, o que lhes permite alargar as atividades, além dos objetos
palpaveis (Vygotsky, 1978).

Os resultados revelam, transversalmente, a necessidade de questionamento, ou seja, de
Pedido de explicagdo por parte das criangas, como um mecanismo de manuten¢do das
interagdes. O mesmo evidencia a perspetiva de Anderson (2018) e Wood (2022) na
expressao da agéncia individual das criangas e, também, de Wood (2010), pela sua vontade
de descobrir e de explorar, o que reflete a sua motivagdo interna para atribuir sentido e
significado ao contexto real. Assim, refor¢a-se o modo como as criangas tém a oportunidade
de desenvolver novas competéncias e aprofundar as suas aprendizagens em diferentes areas
(Treasure, 2018).

Paralelamente, a Explicacdo de factos ¢ utilizada por trés dos grupos para manter a
comunicagdo (incluindo o grupo mais novo 4 caca dos dinossauros), o que revela uma
complexificacdo no processo de internalizacdo da linguagem. Isto €, as criancas, nesses
momentos, comegam a ser capazes de recorrer a si mesmas para dar uma resposta aos seus
pares, reduzindo a prevaléncia do discurso orientado para o exterior, em particular para a
figura do adulto. Dessa forma, ao comportamento de organizacdo e coordenacdo das
criangas, associa-se uma complexificacio das fungdes cognitivas superiores e
desenvolvimento da sua autonomia (Vygotsky, 1978).

Por sua vez, as interagcdes sdo mantidas pela referéncia a Conotagoes positivas, o que
apoia as concegdes de Coelho e colaboradores (2017). Segundo esses autores, a valorizagdo
das criangas, das suas brincadeiras e/ou das suas perspetivas pelos pares € o seu acolhimento
emocional, cognitivo e comportamental sdo ferramentas necessarias no desenvolvimento de
interagdes sociais. Nesse seguimento, ndo s6 as apreciagdes sdo estratégias de manutengao
das intera¢des, mas, também, as Conotagoes negativas sdo utilizadas. O mesmo parece
dever-se ao facto de que, momentos desafiantes e de depreciagdo, em contexto de
brincadeira, desenvolvem competéncias para lidar com sentimentos de frustracdo e
comunicacionais que permitem uma maior flexibilidade comportamental (Wood, 2010).
Mais especificamente, a possibilidade de as criangas reconhecerem e aceitarem outros
pontos de vista, colocando-se em perspetiva e disponiveis para aceitar a opinido dos outros,

como igualmente valida (Anderson, 2018).
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Em acrescento, nos resultados apresentados, as criangcas mantém as suas interagdes nos
momentos em que Corroboram e em que Recusam (e.g., inclusdo/exclusdo de criangas,
aceitacdo/recusa das atividades). Esses resultados coadunam com a perspetiva de Henricks
(2009) pela necessidade de, nos momentos de brincadeira, as criangas estabelecerem um
equilibrio entre a ordem e a desordem. Ou seja, por um lado, as criangas aceitam e
concordam com aquilo que corresponde ao esperado, que as coloca numa posi¢ao favoravel
e agradavel, contribuindo para o estabelecimento de entendimentos mutuos. Por outro lado,
as criang¢as nao concordam com o0s acontecimentos e/ou perspetivas e, por isso, lutam pelos
seus objetivos, experienciam sentimentos menos positivos e procuram dar voz as suas ideias
e expectativas.

Somando-se ao ja mencionado, em trés dos grupos, as criangas procuram devolver
Sugestoes aos seus pares, por forma a manter as suas interagdes. Segundo Anderson (2018),
durantes as interagdes sociais, nos momentos em que as criangas se envolvem pro-
ativamente com 0s seus pares, as mesmas estdo mais disponiveis para, na sua forma de
pensar, incluirem as partilhas dos outros. Na realidade, nas situagdes em que as criangas se
revelam disponiveis para isso, as mesmas abrem caminho para um processo de coconstrugao
e coampliagdo dos seus conhecimentos e das suas aprendizagens. Ao mesmo tempo, quando
as criancas fazem Sugestoes, as mesmas atentam a qualidade inerente ao seu discurso, ao
ajustamento das suas ideias e ao contributo do seu papel e da sua agdo num contexto social
(Wood, 2022).

Além disso, quando trés dos grupos recorrem a formulacao de /nstrugées, junto dos seus
pares, parecem realizar aquilo que Wood (2010) aborda, ou seja, uma possivel persuasio do
comportamento dos pares, pelo recurso a comunicagdo. Ao mesmo tempo, as criangas
poderdo comegar a ser capazes de se colocar no ponto de vista do outro e com ele estabelecer
uma “plataforma” de entendimento comum, evidenciando o seu senso de intersubjetividade
(Anderson, 2018).

Nos resultados apresentados, todos os grupos recorrem a elaboragdo de Ordens e de
Pedidos. Segundo Wood (2014), a agéncia individual pode ser expressa de maneiras
diversificadas e, dessa forma, a imposi¢ao de limites e os exercicios de poder podem estar
na base da ocorréncia de Ordens. Nao obstante, as criangas dos quatro grupos parecem
utilizar, mais consistentemente, a elaboragao de Pedidos na manuten¢do da comunicagao, o
que pode revelar um comportamento com competéncia social. Segundo Orpinas (2010), a
competéncia social pode ser definida pela capacidade de agir, de forma competente, no seio

de interacdes sociais, isto ¢, pela capacidade de construir e manter relacionamentos préximos
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e positivos, agindo ajustadamente nesses contextos. Na mesma linha de pensamento,
segundo Del Prette e Del Prette (2005), a competéncia social diz respeito a capacidade de
ajustar as emocdes, 0s pensamentos € 0s comportamentos aos objetivos singulares e as
exigéncias situacionais e culturais, tomando em consideracdo um equilibrio entre o
estabelecimento de interacdes positivas e os exercicios de poder.

Tal como nos momentos de iniciacdo, nos momentos de manuten¢do as criangas
recorrem a Chamada de atengdo. Isto porque, segundo Wood (2010), ao brincarem, as
criangas necessitam de permanecer atentas e interessadas, evidenciando sinais de uma
observag¢do cuidada, de examinagdo e de compreensao cognitiva. Em acrescento, de acordo
com Vygotsky (1978), e pela mencao de varios investigadores, a capacidade de atencdo ¢
determinante para o sucesso e/ou fracasso da a¢do. Desse modo, ao interagirem as criangas
podem desenvolver competéncias de aten¢cdo (Wood, 2010), considerando a sua importancia
no decurso da agdo e da associag¢@o que se estabelece entre a pratica e a perce¢ao (Vygotsky,
1978).

Ainda que ausente do grupo O dinoparque, o Fantasiar ¢ utilizado amplamente pelas
criangas, com o intuito de darem continuidade as interagdes sociais, reforgando o carater
orientador e estruturante dessa estratégia. Ao mesmo tempo, as criangas encaram esses
momentos como uma oportunidade para atribuirem sentido e significado a realidade, bem
como de expressarem as suas emogoes, as suas fragilidades e apostarem nas suas conquistas
(Diachenko, 2011). Nesse sentido, segundo Barboza e Volpini (2015), quando as criangas
fantasiam, reforcam os seus processos de aprendizagem, ndo s6 ao estimularem
competéncias de criatividade, imaginativas, e de linguagem, como ao expressarem 0s seus
medos e identificarem fontes de ansiedade. Finalmente, importa referir que, ao Fantasiar, as
criangas revelam animo, interesse e gosto pela presenca dos pares, o que fortifica o sentido
de pertenca ao grupo (Quifiones et al., 2020). Finalmente, quando as competéncias de
imaginacdo sdo partilhadas no contexto de grupo, a situagdo torna-se mais complexa,
permitindo que as criangas se incorporem na situa¢ao imagindria (Quifiones et al., 2020).

Na sequéncia da ideia anterior, os resultados apontam para o uso de Reproduzir sons na
manutengdo das interagdes. Tal pode dever-se ao facto dos momentos de intera¢do, com
criagdo e lembrancga de sons, proporcionarem as criancas a oportunidade de construir, criar,
elaborar e dar aso a sua criatividade (DCSF, 2009; Ridgway et al., 2020). Ao mesmo tempo,
tal como elaborado por Wood (2010), no contexto de brincadeira, destacam-se competéncias

motivacionais (e.g., atividade ludica e dindmica) e imaginativas (e.g., recurso a memoria,
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elaboracdo de ideias). Ao mesmo tempo, segundo Vygotsky (1978), a memodria é uma
ferramenta fundamental na construgdo das restantes estruturas.

Nos resultados obtidos, apenas metade dos grupos recorrem a Afirmagdo de iniciativa e
ao Convite. O mesmo pode ser resultado de competéncias relacionais (e.g., comportamento
reciproco, capacidade de cooperar e negociar, ser autoconfiante), comunicacionais (e.g.,
estar disponivel, agir ativamente, tomar iniciativa, escutar e falar, ser flexivel) e
motivacionais (e.g., capacidade de enfrentar obstaculos, ser ludico e ativo), de
desenvolvimento mais exigente (Wood, 2010).

Seguidamente, a Resolugdo de problemas pode, também, surgir como um mecanismo
para manter as interagdes. De facto, a medida que o contexto de brincadeira se torna mais
exigente, 0 mesmo implica o desenvolvimento da linguagem falada e o constante fomento
de competéncias para lidar com a frustragdo e de procura de alternativas (Vygotsky, 1978;
Wood, 2010). Assim, por intermédio da fala, as criancas podem, numa primeira fase,
elaborar verbalmente um plano e, numa segunda fase, passar a sua concretizacao (Vygotsky,
1978). No mesmo sentido, serd expectavel que as criangas enfrentem desafios em contextos
sociais e, consequentemente, procurem diferentes opgdes de solucio e se empenhem na sua
superacao, pela manifestagdo de um comportamento auténomo (DCSF, 2009). Nao obstante,
apenas os dois grupos mais novos, O dinoparque ¢ A caca dos dinossauros, o utilizam. O
mesmo pode simbolizar a presenca de comportamentos e de consciéncia prd-sociais,
contribuindo para uma maior aceitacdo social (Rubin et al., 2006, citado por Coelho et al.,
2017). Explicar, também, que as criancas recorrem, ainda, a figura do adulto como um
auxilio na Resolugdo de problemas, dado que o processo de internalizagdo da linguagem
ocorre progressivamente (Vygotsky, 1978). Por sua vez, nos dois grupos mais velhos, 4
brincadeira entre duas das cinco criancas € Vamos fantasiar, o recurso a Resolugdo de
problemas pode ndo ser um mecanismo de manutencdo das interagdes tdo frequente, pelo
facto de as criangas terem maior capacidade de antecipar eventuais obstaculos (DCSF, 2009)
e, também, de se colocarem em perspetiva e aceitarem diferentes pontos de vista (Sun et al.,
2020; Wood, 2010). Além disso, ¢ de destacar o facto de as criangas do grupo A brincadeira
entre duas das cinco criangas interagirem, grande parte do tempo, em diade, o que podera
facilitar o estabelecimento de entendimentos compartilhados e a manuteng@o consistente do
funcionamento do grupo (Anderson, 2018; Parten, 1933). Em jeito de conclusdo, a fala
conduz ao planeamento das solu¢des na procura da Resolugdo de problemas, promovendo

um maior controlo comportamental (Vygotsky, 1978).
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Finalmente, apenas O dinoparque ¢ capaz de recorrer, simultaneamente, a categoria
Ajudar, reconhecendo a quem poderdo recorrer para realizar um Pedido de ajuda (DCSF,
2009) e Oferecer ajuda. Tal pode exigir competéncias mais complexas do ponto de vista da
cooperacdo (Landy, 2002, citado por Hollingsworth, 2005). Ao mesmo tempo, perante uma
competéncia social sustentada, as criangas apresentam competéncias comportamentais,
tendo em vista o estabelecimento de relacdes de amizade e respeito (e.g., pedir e oferecer

ajuda, ser grato, manifestar preocupagiao com os outros) (Orpinas, 2010).

4. O que finaliza as interagdes?

Efetivamente, trés dos grupos, cessam as suas interacdes ao Recusar. Ao ndo concordar,
as criangas sdo capazes de expressar o seu senso de subjetividade e dar voz aquilo que ndo
lhes agrada (Anderson, 2018).

Mais se acrescenta que as criangas podem dar uso a sua capacidade criativa (Fantasiar)
e contribuir para o surgimento de solugdes alternativas que permitem responder, mais
adaptativamente, aos desafios, reduzindo os padrdes de frustragio e contribuindo para uma
resolucdo construtiva das situacdes, podendo, assim, finalizar um momento de interagao
sustentada (Diachenko, 2011).

Novamente, as criangas recorrem ao Contextualizar as a¢oes no presente e/ou no futuro,
como um mecanismo de finalizacdo das interagdes. O mesmo parece apoiar as concegdes
teoricas de Vygotsky (1978), na medida em que, pelo recurso a linguagem falada, as criancas
revelam-se competentes para dar resposta a agdes mais exigentes, 0 que permite estruturar
as fungdes cognitivas superiores. Ou seja, quando uma crianga fala, ela pode, numa fase
inicial, delinear um plano para resolver um problema por intermédio da fala e, numa fase
posterior, colocar em pratica a solu¢do previamente idealizada de forma verbal, podendo,
dessa forma, terminar um momento de interacdo sustentada (Vygotsky, 1978).

Em acrescento, o estudo de Anderson (2018) conclui que, em situagdes de celebracao,
as criangas procuram ser gratuladas, em conjunto, pelo trabalho bem-sucedido. Tal vai ao
encontro das conclusdes do presente trabalho, que apoia o recurso a apreciagdes, isto &,
Conotagoes positivas, para finalizar um ciclo de interagdes sustentadas.

Por sua vez, Corroborar, nos resultados apresentados, culmina na finalizacdo da
interacdo em dois dos grupos. O mesmo pode simbolizar os momentos em que as criangas

atingem um entendimento reciproco, pelo facto de alcangarem aquilo que ¢ esperado
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(Henricks, 2009). A mensagem principal € a de que, quando as criangas corroboram, atingem
entendimentos compartilhados e, assim, podem fechar um ciclo de interagdes continuadas,
porque ja atingiram aquilo que pretendiam e estdo prontas para ultrapassar novos desafios.

Referir que, pela utilizagdo de Pedidos para cessar a comunicacao, as criangas procuram
antever possiveis problemas, ou até mesmo, solucionar problemas mais exigentes (DCSF,
2009).

Finalmente, uma Chamada de aten¢do parece terminar as comunicagdes em dois dos
grupos de criancas, dado que, pelo recurso a linguagem falada, as criancas sdo capazes de se

reorientar e construir novos “centros estruturais” (Vygotsky, 1978).
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Conclusao

Tomando em consideracdo a analise anterior, torna-se crucial reforcar a importancia do
brincar no estabelecimento de interacdes sociais no pré-escolar (Coelho et al., 2017). O pré-
escolar espelha momentos Unicos de interagdo social e de aprendizagem mutua entre as
criangas, sendo fundamental reconhecé-las no seu todo e com um papel ativo na modificagao
dos seus contextos (Markstrom & Halldén, 2009).

Sumariamente, o presente estudo deu resposta as questdes de investigacao iniciais sobre
0s principais mecanismos que iniciam, mantém e finalizam as interagdes, dando énfase a
necessidade de explorar esses fendmenos nos contextos de brincadeira livre, sem intervengao
do adulto. Tal estabelece uma ponte fundamental no papel da comunica¢do, como mediador
das interacdes, no desenvolvimento pratico das acgdes, e respetiva sustentagdo do

desenvolvimento intelectual superior (Vygotsky, 1978).

46



Limitacées e implicacoes

O critério para a defini¢do de um momento de interagdo continuada baseou-se no estudo
de Wood (2014) e na reflexdo conjunta entre a autora da tese e duas investigadoras na area.
No entanto, a auséncia de um acordo intercotadores no momento da sua aplicag@o e andlise
nos quatro grupos, revela contetido suscetivel a subjetividade e assume-se como uma
limitacdo. Em acrescento, a situa¢do criada, embora proxima de uma situacdo natural,
introduziu alguns fatores que podem ter provocado determinadas alteragdes nos
comportamentos interativos espontaneos das criangas (e.g., solicitar o adulto,
desejabilidade).

No que concerne as implicagdes para a pratica, e dado o reduzido ntimero de estudos
nesta drea (Anderson, 2018), o presente trabalho imprime novidade na exploracdo das
interagdes sociais, em pequeno grupo e em idade pré-escolar, sem a presenca do adulto e
num contexto de jogo livre, mais especificamente nas estratégias utilizadas pelas criangas
para iniciar, manter e finalizar uma comunicacao sustentada. Ao mesmo tempo, reforga a
importincia do contexto de brincadeira (Coelho et al., 2017), enquanto estimula o
estabelecimento de interagdes sociais entre pares, a coconstru¢do de objetivos
compartilhados (Stetsenko & Ho, 2015) e reduz a conce¢do da crianga enquanto agente
passivo (Anderson, 2018). Em particular, este estudo permite refletir sobre 0 modo como as
diades sdo estruturantes dentro dos pequenos grupos, pela facilidade de estabelecimento de
entendimentos compartilhados (Anderson, 2018).

Ao mesmo tempo, a presente investigacdo evidencia a importancia de consciencializar
as familias e os principais agentes educativos sobre a crucialidade de uma comunicagao
aberta e ajustada acerca da importancia do brincar (Brooker, 2010), procurando estabelecer
um equilibrio entre o apoio promovido pelo adulto e a autonomia dada a crianga em
momentos de brincadeira, sem a participa¢cdo do adulto. Tal podera conjugar a utilizagdo de
estratégias mediadas pelo adulto e a expressdo dos desejos singulares das criangas,
otimizando a potencialidade desses contextos para o desenvolvimento integral das criangas
(Wood, 2010). Além do mencionado, este estudo salienta, de forma muito clara, os
mecanismos utilizados na manuten¢do das interacdes (e.g. Contextualizar, Influenciar,
Fantasiar), valorizando a importancia do espaco de interacdo social para as criangas e, em
particular, a necessidade de proporcionar os momentos em que as criangas possam dar aso a

sua a capacidade criativa e de imaginacao.
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Em jeito de conclusdo, este estudo levanta questdes futuras pertinentes — ¢ imperativo
compreender o que pode dificultar, ndo s6 o estabelecimento, mas em particular, a
manutencdo das interagdes entre pares, € quais as estratégias necessarias a implementar,
focadas no comportamento das criancas. Salvaguardar a promog¢ao de competéncias pro-
sociais (Hollingsworth, 2005), deve ter em conta o potencial de aprendizagem pessoal e
social (Cohen & Uhry, 2007), bem como da internaliza¢do progressiva da linguagem e do
pensamento compreensivo (Vygotsky, 1978). Além do mencionado, a proposta de um
sistema de categorias mais simples, em que algumas categorias fossem “colapsadas”, poderia

ser uma proposta interessante para a obtencao de resultados mais consistentes e claros.
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Anexos

1. Anexo 1: Consentimento informado - encarregados(as) de educacio

Consentimento Livre e Informado

Caro Pai e/ov Mae,

Gostariames de pedir o sev consentimento para a partidpogdo do[a) seu(sua) filhola) no projete de doutoramento
Da Creche oo Jardim-de-Inféncia: Estudos acerca do Dy lvimento de Competéncias de Auterregulagdo.
Investigadora: Carclina Barros Guedes (enderego eletrénico carolinaguedes@fpce.up.pt)

Equipa de Ori gdo: Prof D Teresa Leal e Doutora Joana Cadima (Faculdade de Psicologla e Cléndlos
da Educagdo da Universidade do Porto, FPCEUP, Portugal); Professora Doutora Marjo-Kristlina Lerkkanen
[Universidade de Jyviskyld, Finléndia).

Fi il to: Fundagdo pora a Cléncla e Tecnologla (SFRH/BD /138821 ,/2018)

Objetivos: |) analisar de que forma o crescm da autorregulogdo mos primeiros anos de vida Influencia varias

13

competéncias centrals antes da entreda das criangas pora o primeire delo do emsine basico; §) anclisar a relagd

entre a autorregulag@o em contexto Iindividual @ em contexto natural, tentonde compreender o papel da qualidade

do jogo com os colegas na forma come as criongos exibem as suas competéncias de autorregulogBo em situagies de
|ogo. O presente projeto apr como do do projeto Quality Matters [PTDC/MHCCED/5913/2014).
A realizagio do referido estudo implicaré

« A realizogdo de observagdes e gravagdoe video de duas situogdes de jogo entre as criangas em contexto de salo de
atividades;

« A realizagéo de algumas tarefas para liagdo de peténclas soclals, de outorregulago, linguagem, literocia
e motemdtica dola) seu(sua) filho[a);

« A recolha de InformagBes, através do|a) educador{a) de Inféncla, sobre competéncias de autorregulogdo dofa)
seu[swa) filho[a], a relag@o da crionga com os seus colegas e com o(a)
da data de nasdmento do(a) sewsua) filhol{a);

« A recolha de Informagdes, através dos pals ou representantes legals, sobre a fomila das criangas (por exemplo,

1\ mdd d.

[a), bem como a Indicagbo

agregado familiar, laridade e situag@o profissional do pal e da mée, entre outros).

Procedimentos: As observagbes da autorregulagdo serfo efetuodas entre [aneiro e margo de 2020 em duas situogdes
de |ogo: uma situogdo de jogo habltual na sala de atividodes dola) seu(sua) filho{a) [na Grec da casinha/ foz-de-
conta), e uma outra gue decorrerd na sala daos criangas, mas com material sugerido pela investigadora [blocos). Estas

"
= ser@o reg

Individualmente entre os meses de abril ¢ [unho de 2020 numa sala disponivel no centro educativo ou escola dofa)

A

em formate video para posterior anélise. As crlangas porticipantes serdo avalladaos

seu|sua) filho(a). As otividodes o reclizar com os crlangos s@o [ogos especialmente conceblides para as svas falxas
drias. Seréo d didas para
Condigdes: A suo participagéo e do seu(sua) filho[a] neste estudo é voluntéria. Pode o qualg nto Informar-

ar a porticlpagdoe livre e voluntdria de todas as criangas.

nos caso ndo desele participar, caso desele desistir da sua participagdo e anular o sev , sem qualg;

prejuizo pora 4, o|a) seu(sua) filho[a), o{a) respetivo[a) educador(a), cv para a sua fomilla. Garante-se o seu direito

a ser esqueddo{a), aplicand o oo seu(sua) filhola). Ndo antecdpomos riscos ocrescides assodados @
partidpogBo neste estudo e ndo hd qualsquer custos Ividos. Casc pretendao, ser-lhe-a fornedda uma cépla desta
carta de consentimento. Poderd, em qualg , col @ Investigodora ocima Indicada ou as respetivas
orlentadoras qualsquer questd laclonodas com este estudo.

Confidencialidade e imato: Os partidpantes neste estudo ndo serdo identificodos em qualquer relatério ou
publicagBo. A privacidade seré proteglda através da utilizagdo de cédiges ndo identificavels e da protegde dos
fichelros de dodos por serha. Os dodos pesscals e fichelros serBo armozenados nos servidores da FPCEUP, com

FCT Fundagho para a Ciéncla ¢ a Tecnologia n':.’_".!.(_’...
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acesso protegido por senha, bem como num armério fechade o que opencs o equipa de Investigagdo terd acesso.
Os videos recolhidos serdo guardados em disco externo Institucionol, protegido por senha. N&o esté previsto efetvar,
em nenhum momento, o uplood dos videos, que serBo visualizados pela Investigadora diretamente a partir do disco,

em gabinete privade na FPCEUP, sendo tomados os devidos culdodos para salvaguordar o ancnimato dos
partidpantes. No final do pro|eto, os videos originals serdo destrnidos e serBo openas guardados os registos relativos
a cada Instrumento de observag@o. Nestes registos ndo constardo dados que permitom identificar o escolo, o
ducod ¢as envolvidas. Todos os restantes fichelros com dados p Is serBo d idos apés o fim do
estudo. Os dodos recolhidos neste do, sem qualquer InformogBo de Identificag@o, serde mantidos por um periode
de cinco anes.
Divulgagdo dos sdtados: Os resultodos gerals do estudo podem ser opr dos em ides dentificas
relevontes e publicados em revistas clentificas, sem qualguer Informagéo que permita identificar quolquer um dos
partidpantes. Estes resultados serSo divuigodos através de brochwras para os pals e plblico em geral, através de
drlos escritos e Ges de discussBo com os|as) educadores(as) de Inféncia, e através de um semindrio final
destinado a todos(as) os{as) Interessados|as).

ou as erl

A Investigod np se o cumprir os prindplos éticos e mormos deontolégicas apresentados no Cédigoe

Deontolégico da Ordem dos Psicdlogos Portugueses e as diretrizes da Unldo Europela no que respeita a protegéo de
dados. Este projeto esté em conformidade com o Regulamento Geral da ProtegBo de Dados n*2016,/679 de 27 de
abril de 2016 (Unido Europela) e fol autorizado aprovado pela Comisséio de Etica da Foculdade de Psicologia e
Clénclas da Educogbo da Universidade do Porto, a qual poderd contoctar no caso se ter qualsquer dividas em

relogBo aos seus direltos.

CONSINTIMINTO

U a Informag@o que consta deste pedido de consentimento e:
Dedaro que autorize a participagdoe do{a) mewminha) filho[a) nas flmagens que Irdo ocorrer na sala de atividades.
Sim O Nae O
Dedaro que autorizo a recolha de dodos acerca dos competéncias soclals, de autorregulag@o, linguagem, literacla
e atica do(a) (minha) filho[a).
sim O Nao O
Dedaro que autorizo a recolha de questiondrios com Informag@o ocerca do{a) mewminha) filho|a] junto do[a)

seu(sua) educador{a).

Sim O Nae O
R
Assinatura do(a) pal/mée Data
S —
Assinatura da | lgadora Data

Pretende ter acesso oos resultados gerals deste estudo? Sim [ Née O
Em caso afirmativo, deixe aqul o sev enderego eletrénico (em letras mallsculas e legivel)
@.
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2. Anexo 2: Consentimento informado - educadoras de infancia

Consentimento Livre e Informado

Caro(a) Edvcador(a),

Gostariames de contar com a sse particlpago no proeto de doutoramento Do Creche oo Jardim.de-Inféncia: Estudos
ocerca do Des Ivimento de Competéncias de Autorregulogdo.

Investigadora: Carclina Barros Guedes (enderego eletrénico carclinaguedes@fpce.up.pt)

Equipa de Orientagdo: Prof D Teresa Leal e Doutora Joana Cadima (Faculdade de Psicologla e Clénclos
da Educagdo da Universidade do Porto, FPCEUP, Portugal); Professora Dowtora Marjo-Kristiina Lerkkanen
[Universidade de Jyviskyls, Finléndia).

Financiamento: Fundagéo pora a Cléncla e Tecnologla (SFRH/BD /138821 /2018)

Objetivos: |) analisar de que forma o crescmento da autorregulogdo nos primeiros anos de vida Influencla vérlas

competéncias centrals antes do entrada das crlangas pora o primeire delo do emsine basico; Il) analisar a relogdo
entre a autorregulag@o em contexto Individuol e em contexto notural, tentando compreender o papel da qualidade
do jogo com os colegas na forma como as criangas exibem as suas competéncias de avtorregulogBo em situagies de
|ego. © presente projeto apr como do do projeto Quality Matters [PTDC/MHCCED/5913/2014).

A realizagdo do referido estude implicaré

« A realizogdo de observagées e gravagdo video de duas sitvogdes de [ogo entre os crlangas em contexto de sala de
atividades;

« A realizagdo de olg fos para avaliogdo de peténclas soclals, de autorregulag@o, linguogem, literacia

e lca das crlang lvo (Le., criangas participantes no estudo);
« A recolha de Iinformagdes, através dofa) educador{a) de Inféncda, sobre competéndas de autorregulogbo dos

crlangas-alve, a relagbo de cada crianga-alvo com os sewus colegas e a relogdo de cada crianga-alve com ofa) sewsua)
educodor|a), bem como a Indicagbe da data de nascimento das criangas-alvo;

« A recolha de Informagées, através dos pals ou representantes legals, scbre o familie das criangas (por exemplo,
agregado famlliar, escolaridoade e situagbo profissional do pal e da mae, entre outros).

Procedimentos: As observagdes da autorregulagdo serdo efetuadas entre [aneiro e margo de 2020 em duas situogdes
de |ogo livre: uma situagBo de jogo Integrada no quotidione da sala de otividades (na érea da cosinha/ faz-de-
conta), e uma outra que decorrerd na sala das criangas, mos com material sugerido pela investigodora [blocos). Estas

d

5 "
Ituogdes serdo reg

em f: video para posterior andlise. As criangas-alvo, Induind. las p nos

q

fil , serdo avalladas Individual entre os meses de abrll e junho de 2020 numa sala disponivel mo centro

v

educotivo ou escola. As otividades a realizar com as crlangas s8o jogos espedalmente concebldos para as svas falxas
arias. Ser@o d didas para gurar a participagboe livre e voluntéria de todas as criangas.

Condigdes: A sua porticlpago neste estudo é voluntéria. Pode o qualquer momento Informar.nos case nbo dese|e
partidpar, caso deseje desistir do sua participagdo e anular o seu tim sem ) prejuizo para sl, para

d . )

o seu exerciclo profissional, pora as crlangos do seu grupo, e respetiva familla. Garante-se o seu direito a ser

cddo(a). Nao ontedp riscos Idh cdados & participag@o neste estudo e ndo hé qualsquer custos

i

Caso pr da, ser-lhe-é f ida uma cépla desta carta de comsentimento. Poderd, em qualquer

, col an laadara adma indicada ou &s fvas orl d I questBes relaclonadas com

o * q q

este estudo.
Confidencialidade e imato: Os partidpantes neste estudo ndo serdo identificodos em qualquer relatério ou
publicagBo. A privacidade seré proteglda através da utilizagdo de cédiges ndo IdentificGvels e da protegio dos

¥

ficheiros de dodos por serha. Os dodos pesscals e fichelros serBo armozenados nos servidores da FPCEUP, com
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acesso protegido por senha, bem como num armério fechodo o que opencs o equipa de Investigagdo terd acesso.
Os videos recohides serde guardadoes em disco externo Institucionol, protegido por serha. N&o estd previsto efetuar,
em nenhum momento, o uplood dos videos, que serBo visuakzados pela Investigadora dir nte a partir do disco,

em gabinete privado na FPCEUP, sendo t dos os devid ldados para salvaguordar o anonimate dos

partidpantes. No final do pro|eto, os videos originals serdo destruidos e serBo openas guardados os registos relativos

a cada Instrumento de observagBo. Nestes reglstos ndo ¢ Go dados que perml Identificar a escolo, o
ducodor ou as criangas envolvidas. Todos os restantes fichelros com dados pessoals serdo destruides apés o fim do

estudo. Os dodos recolhides neste estudo, sem qualquer Infi ¢80 de |dentificag@o, serdo mantidos por um periodo

de cinco anos.

Divuigagdo dos stados: Os resuitodos gerals do estudo podem ser opr dos em ides dentificas

relevontes e publicodos em revistas clentificas, sem qualguer Informag@o que permita identificar qualguer um dos
partidpantes. Estes resultados serdo divuigodos através de brochuras para os pals e plblico em geral, através de
sumdrios escritos e sessBes de discussBo com os|as) educadores(as] de Inféncla, e através de um semindrio finol
destinade a todos[as) os{as) Interessados{as).

A Investigodora compromete-se o cumprir os princplos éticos e mormos deontolégicas apresentados no Cédige
Deontolégico da Ordem dos Psicdloges Portugueses e as diretrizes da Unldo Europela no que respeita & protego de
dados. Este projeto estd em conformidade com o Regulamento Geral da Protegéo de Dodos n°2016 /679 de 27 de
abril de 2016 (Unido Europela) e fol autorizade aprovado pela Comisséo de Etica da Foculdade de Psicologia e
Clénclas da Educogbo da Universidade do Porto, a qual poderd contoactar no case se ter qualsquer dividas em
relogBo aos seus direltos.

CONSINTIMINTO
U a Informag@o que consta deste pedido de consentimento e:
Dedaro que acelto participar no estudo adma descrito.

Sim O Nae O

o e e
Assinatura do(a) educador|a) Data

e d —
Assinatura da Investigadora Data
Pr de ter oos resultados gerals deste estudo? Sim [ Née O
Em caso ofirmativo, deixe aqul o seu enderego eletrénico (em letras malisoulas e legivel)

@
Mrorro

FCT Fundagdo para a Ciéncla ¢ a Tecnologla o......_....

T (e LA TR e § e —— Y
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3. Anexo 3: Materiais utilizados no processo de recolha de dados

57



