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A LUDICIDADE COMO APOIO NO ENSINO E APRENDIZAGEM DA MATEMATICA

Franciele Siqueira?, Sheila Crisley de Assis?

O presente trabalho objetiva entender o que professores de matematica, atuantes em diferentes niveis do
ensino, pensam sobre a oferta de aulas ludicas e as vantagens que estas podem proporcionar ao processo
ensino e aprendizagem dos conteudos matematicos. A matematica € certamente uma importante disciplina
do curriculo escolar e sua aplicagdo encontra-se presente em diferentes contextos do cotidiano. No entanto,
muitos estudantes revelam verdadeiro pavor dessa disciplina e ndo conseguem identifica-la na execugéo de
uma simples tarefa do dia a dia, como contar e medir e muito menos na resolugcao de problemas mais
complexos. Na tentativa de amenizar as dificuldades de aprendizagem apresentadas pelos discentes, a
ludicidade pode ser uma excelente alternativa pedagdégica capaz de transformar o estudo da matematica em
uma experiéncia mais divertida e prazerosa. Estudiosos revelam que aulas ludicas ndo devem ser exclusivas
das criangas; jovens e adultos também podem e devem usufruir dessa alternativa pedagdgica que muito tem
a contribuir para o avango escolar do aluno. Com o uso de jogos, brincadeiras e desafios matematicos, os
professores podem proporcionar um ambiente diferenciado em que o aluno sinta-se mais motivado e
desafiado a explorar e resolver os problemas propostos. Diante do que foi apresentado, surgiu a seguinte
indagacgao: o que professores que atuam em diferentes niveis de ensino pensam acerca da ludicidade como
apoio no ensino e aprendizagem da matematica? Pensando compreender estas e outras questdes, este
trabalho foi dividido em trés etapas que se complementam. A primeira etapa consiste na revisao bibliografica
de assuntos associados ao tema em questéo. A etapa seguinte consiste na coleta e organizagdo dos dados.
A coleta dos dados ocorre a partir da pesquisa qualitativa, com aplicagdo de questionarios eletrénicos,
organizados no Google Forms. Os sujeitos selecionados para compor esta pesquisa, sdo professores
atuantes na rede de educacao basica em diferentes niveis de ensino e que ministram a disciplina de
matematica. A terceira e ultima etapa envolve a analise e organizagao dos resultados encontrados. Como o
trabalho encontra-se em desenvolvimento, serdo apresentados resultados parciais. Dentre os resultados
analisados até o momento, destaca-se os sujeitos envolvidos nessa pesquisa apontam que o ludico quando
é trabalho de forma planejada e com objetivos claros, contribui para uma aprendizagem mais significativa,
capaz de tornar os individuos mais participativos e interessados nos conteudos ministrados na sala de aula.
O presente trabalho esta sendo desenvolvido no ambito do Programa Institucional de Bolsa de Iniciacéo a
Docéncia do Instituto Federal Catarinense - PIBID, que possui suporte financeiro do Edital 69/2022 (Capes).
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