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1 PROBLEMA DE PESQUISA

Como o corpo docente de uma escola municipal pode utilizar as tecnologias digitais
de forma eficaz para promover a aprendizagem significativa, utilizando o programa
PROFUTURO?

2 CONTEXTUALIZACAO E JUSTIFICATIVA

Em meio a todas as dificuldades do processo de aprendizagem, faz-se necessario a
busca de novas metodologias de ensino aliadas ao uso de tecnologias digitais que
garantam que os objetivos de aprendizagem propostos na escola sejam alcancados

pelos estudantes.

Neste trabalho, buscamos entender como € possivel aperfeicoar a rotina de uma
escola publica pelo uso das tecnologias digitais como apoio favorecendo a
aprendizagem significativa. Elegemos as tecnologias digitais como tema de pesquisa
uma vez que podem ser utilizadas para complementar a rotina escolar de criancas e

dar suporte aos docentes na facilitagéo do processo de aprendizagem significativa.

Segundo Ausubel (1918-2008), a aprendizagem significativa ocorre quando o
processo de ensino faz sentido para o aprendiz (AUSUBEL; NOVAK; HANESIAN,
1980). Nesse processo, a informacdo deverd interagir e ancorar-se em conceitos
relevantes ja existentes na estrutura cognitiva do aluno. O autor da teoria entende que
a aprendizagem significativa se verifica quando o banco de informagfes no plano
mental do aluno se revela, através da aprendizagem por descoberta e por recep¢ao
(AUSUBEL; NOVAK; HANESIAN, 1980).

Para que criangcas menores se apropriem de um novo conceito, € preciso que o
professor levante conhecimentos prévios que possuem e a partir destes apresente
novos conceitos, de modo a favorecer o desenvolvimento da aprendizagem
significativa. Esses conceitos deverdo ser adquiridos através de assimilacao,
diferenciacao progressiva e reconciliagéo integrativa. Para tanto, Ausubel, Novak e

Hanesian (1980) sugerem para esse processo, a utilizacdo de organizadores prévios
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para, de fato, ancorar a nova aprendizagem, levando o aluno ao desenvolvimento de

conceitos subsuncores?, de modo a facilitar a aprendizagem subsequente.

Para que a aprendizagem significativa ocorra, 0os autores assinalam duas condicdes
essenciais (AUSUBEL; NOVAK; HANESIAN, 1980):

1) disposicao do aluno para aprender;

2) o material didatico desenvolvido, que deve ser, sobretudo, significativo para

o aluno.

Somente dessa forma é que se dard a verdadeira compreensdo de conceitos e

proposicdes, o que implica na posse de significados claros e intransferiveis.

A aprendizagem significativa é elemento essencial ao processo de aquisicdo do
conhecimento do aluno, fundamental para o novo papel do professor e a funcéo social

da escola.

O presente projeto de pesquisa visa consolidar o estreitamento entre as relacdes das
tecnoldgicas digitais, o corpo docente e os alunos da escola municipal Aureo Nonato

que participa do projeto PROFUTURO da rede municipal de ensino.

A Escola Municipal Aureo Nonato esta situada na cidade de Manaus, localizada no
bairro Alfredo Nascimento, zona norte, contando com 26 salas de aulas, um total de
1.616 alunos no ensino fundamental |, divididos em 2 turnos, com 42 professores, 6

administrativos, 1 pedagoga, 1 gestora;

A escola foi contemplada com o projeto da Fundacao Telefénica/Telefénica Educacgéo
Digital do MEC, chamado PROFUTURO. O projeto € voltado prioritariamente para o
atendimento de populacdes de periferias urbanas ou rurais, o projeto faz parte de uma
iniciativa global que visa contribuir para a igualdade de oportunidades de criancas e
adolescentes por meio da inovagdo educativa. Estimula praticas inovadoras e leva
recursos tecnoldgicos para areas remotas e vulneraveis de 28 paises, dentre os quais,

o Brasil. Nessa direcao, o projeto oferece formacao continuada para educadores de

1 Termo utilizado na Psicologia (Teoria da Aprendizagem Significativa-David Ausubel/ (1979)) para estrutura cognitiva existente, capaz de favorecer novas
aprendizagens.
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secretarias e de escolas por meio de oficinas com foco na inovacdo de praticas
educativas e no uso de tecnologia e de treinamento em servigo a educadores por meio

de visitas de acompanhamento as escolas integrantes do projeto.

Permite, também, acesso a plataforma e conteudos digitais disponiveis nos
equipamentos doados as Secretarias de Educacdo dos municipios participantes e
atua no fortalecimento do ecossistema de inovacédo por meio de articulagdo com o
poder publico local e acordos de governanca. Os conteudos educativos do projeto
abrangem sete grandes areas curriculares: Lingua Portuguesa (expressao oral,
expressao escrita e compreensao leitora); Matematica, Ciéncias; Principios de Vida

Saudavel; Tecnologia; Cidadania; Maneiras de Pensar e Agir.

Para a realizacao das areas curriculares, o PROFUTURO contempla sete modulos,
cada um deles composto por um namero variavel de unidades (minimo de 4 e maximo
de 16 unidades) que, em linhas gerais, apresentam a seguinte composi¢cdo: um video
introdutério; dez recursos de aprendizagem (conceitos, resumos, textos para leitura
etc.); dez exercicios e uma avaliacdo de conhecimentos. O projeto reline 64 unidades,

cada uma delas com duracéo prevista de duas semanas.

Apesar de todo este aparato e suporte da equipe do PROFUTURO em garantir que
este projeto seja incluido no dia-a-dia como apoio as disciplinas, isto ainda ndo vem
acontecendo, em funcgéo de diversas dificuldades mostradas pelo corpo docente que

nao utiliza o material do projeto, conforme apresentado nessa pesquisa.
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3 OBJETIVOS

3.1 Objetivo geral

Propor uma sistemética para que os professores do Ensino Fundamental | de uma
escola publica, utilizem as tecnologias digitais no projeto PROFUTURO para promover

a aprendizagem significativa dos alunos.

3.2 Objetivos especificos

e Formular um plano de acdo que visa 0 uso das tecnologias no projeto
PROFUTURO

e Coletar dados referente a pesquisa por meio de questionario a populacéo
docente e responsavel por implementar o PROFUTURO na escola;

e Despertar no docente, com formacgéo especifica, o interesse pela utilizacdo de
tecnologias digitais e recursos apresentados no projeto, com o uso de novas

metodologias nas disciplinas dentro de sala de aula;
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4 REFERENCIAL TEORICO

As tecnologias e midias digitais aplicadas a educacéo implicam no uso de diversas
linguagens, na aprendizagem de novos conceitos e no desenvolvimento de diferentes

praticas pedagogicas e curriculares.

No ambito educacional a escola vem, lentamente, procurando se inserir nessa nova
realidade tecnoldgica que se apresenta. Em setores como na medicina e na inddstria,
podemos observar que o uso e integracao dos recursos tecnoldgicos as praticas dos
profissionais dessas areas, acontece de maneira muito mais rapida e articulada. Na
educacdo, sdo necessarias mudancas no curriculo, bem como na prética dos sujeitos

gue atuam na escola e, conforme aponta Moran (2007, p. 90):

O dominio pedagégico das tecnologias na escola é complexo e demorado.
Os educadores costumam comecgar utlizando-as para melhorar o
desempenho dentro dos padrdes existentes. Mais tarde, animam-se a realizar
algumas mudancas pontuais e, sé depois de alguns anos, é que educadores
e instituicdes sédo capazes de propor inovagdes, mudancas mais profundas
em relacdo ao que vinham fazendo até entdo. Ndo basta ter acesso a
tecnologia para ter o dominio pedagdgico. HA um tempo grande entre

conhecer, utilizar e modificar o processo.

E claro que ao nos referirmos as tecnologias na escola ndo estamos entendendo-as,
por si s6, como garantia de melhoria na qualidade do ensino, mas pensando nas
possibilidades de aprendizagem que podem ser ampliadas. Ao estar conectada as
redes de internet, a escola se comunica e fica mais sintonizada com as informacdes
disponibilizadas na rede em relacdo a sociedade, as questdes sociais, culturais,
econdmicas e politicas do mundo. As tecnologias e midias digitais, conforme pontua
Kenski (2008), provocam mudancas de comportamentos que exigem mudancas

metodoldgicas acerca da pratica docente.

O papel dos professores nesse processo educativo é fundamental, pois podera

facilitar que os alunos utilizem das midias e tecnologias dentro da escola.

O uso das tecnologias digitais em sala de aula veio entdo, reformular os métodos

tradicionais de ensino, tirando os professores da zona de conforto e buscando gerar
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um maior engajamento dos alunos. Assim, ferramentas que antes eram vistas com
certa resisténcia por parte dos educadores, como celulares, tablets e notebooks, se
tornaram grandes aliadas para o processo de educacao.

S&o varios os beneficios gerados pelo uso da tecnologia em sala de aula. Dentre eles,

€ possivel destacar (Moran, 2007):

e auxiliar na construcéo de um planejamento escolar mais eficiente;
e otimizar a criagao de planos de aula — bimestrais, semestrais e anuais;

e possibilitar a elaboracdo e geracdo de relatérios de aprendizagem —
individuais e da turma.

Aproveitando essas vantagens, o professor tem em maos informacbes que
possibilitam uma melhor analise do desempenho da turma. Assim, ele pode avaliar os
pontos positivos de cada aluno e suas principais dificuldades com relacdo ao
entendimento dos conteludos ensinados para, em seguida, propor novas estratégias
— que ajudem os estudantes a compreender assuntos mais complexos, despertando
a atencéo, e aumentando a participacdo e integracéo entre o professor e os demais

colegas.

Para os alunos, a tecnologia ja faz parte do dia a dia, principalmente em casa e nos
momentos de lazer. Logo, trazer esse aspecto para a sala de aula e investir em
contelidos interativos pode deixar o processo de aprendizagem ainda mais atrativo,
despertando a curiosidade dos alunos e, consequentemente, aumentando o seu

engajamento e a satisfacdo em aprender algo novo.

Por permitir a interagdo entre métodos tradicionais e inovadores de ensino, a
tecnologia passa a oferecer mais dinamicidade e originalidade as aulas, sem deixar
de lado os livros didaticos e cadernos, por exemplo. Além disso, o uso de ferramentas,
como plataformas educacionais e aplicativos pode tornar o estudo mais
individualizado, conduzindo o aluno a uma aprendizagem focada em suas principais

necessidades e dificuldades, ou seja, a aprendizagem significativa.
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Segundo Ausubel, Novak e Hanesian (1980) a aprendizagem significativa somente &
possivel quando um novo conhecimento se relaciona de forma substantiva e néo
arbitraria a outro ja existente. Para que essa relagdo ocorra, é preciso que exista uma
predisposicao para aprender. AO mesmo tempo, € necessaria uma situacéo de ensino
potencialmente significativa, planejada pelo professor, que leve em conta o contexto

no qual o estudante esta inserido e o uso social do objeto a ser estudado.

A esséncia do processo de aprendizagem significativa € que as ideias
expressas simbolicamente s&o relacionadas as informag¢des previamente
adquiridas pelo aluno através de uma relagdo ndo arbitraria e substantiva
(no literal) (AUSUBEL; NOVAK; HANESIAN, 1980).

Para a avaliacdo consistente da aprendizagem significativa, 0 método valido e prético,
segundo Ausubel, Novak e Hanesian, (1980), consiste em buscar solucbes de
problemas diversos através de testes de compreensao, utilizando-se de recursos
diferentes daqueles, utilizados anteriormente no material instrucional. Desta maneira,
busca-se constatar se, de fato, se o aluno desenvolveu ou n&o, as habilidades

necessarias a aquisicao da aprendizagem significativa.

A Teoria da Aprendizagem proposta por Ausubel, Novak e Hanesian, (1980) objetiva,

portanto, facilitar a aprendizagem do aluno:

Se eu tivesse que reduzir toda a psicologia educacional a um unico principio,
diria isto: o fato isolado mais importante que informac&o na aprendizagem é
aquilo que o aprendiz ja conhece. Descubra o que ele sabe e baseie isso nos
seus ensinamentos (AUSUBEL; NOVAK; HANESIAN, 1980).

E a ideia é exatamente essa com a utilizacdo do projeto PROFUTURO, levar para as
zonas rurais e periféricas oportunidade para criancas e adolescentes a inovacao
educativa. O projeto oferece formagao continuada para educadores de Secretarias e
de escolas por meio de oficinas com foco na inovacao de praticas educativas e no uso
de tecnologia e de treinamento em servico a educadores por meio de visitas de
acompanhamento as escolas integrantes do projeto. Permite, também, acesso a
plataforma e conteudos digitais disponiveis nos equipamentos doados as Secretarias

de Educacédo dos municipios participantes e atua no fortalecimento do ecossistema
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de inovacdo por meio de articulacdo com o poder publico local e acordos de

governanca.
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5 METODOLOGIA

Este trabalho se baseia em uma abordagem qualitativa na area da Educacéo, sendo

utilizada a escola Municipal Aureo Nonato como local para coleta de dados.

A metodologia aplicada foi de pesquisa exploratoria. Os dados foram coletados da
aplicacdo de um questionario aberto encaminhado a 20 professores do 1° ano do
ensino fundamental | que continha uma questao norteadora cuja resposta nos ajudou

a entender o impacto da utilizacdo das tecnologias digitais no contexto investigado:

“‘Quais as dificuldades encontradas no uso de tecnologias (no PROFUTURO)

para o desenvolvimento do trabalho docente em sala de aula?”
A questéo foi enviada via aplicativo de Whatsapp e respondida pelos professores.

5.1 RESULTADOS

Ao analisar as respostas apresentadas pelos professores que responderam a

pesquisa exploratdria, encontramos 3 (trés) grandes dificuldades:

— Falta de dominio no uso das tecnologias digitais por parte dos professores.

— A ndo participagdo em formagdo continuada que incluisse a disciplina de
tecnologias digitais no contetdo de formacéo para os docentes;

— Receio de nado corresponderem as expectativas dos alunos. Sentem receio de
nado corresponderem as expectativas dos alunos ao utilizar as tecnologias em

suas praticas pedagogicas.

As respostas demonstram o despreparo dos professores para usar as tecnologias até
mesmo quando aplicadas ao projeto PROFUTURO, adotado na escola. Eles
acreditam que receberam uma formacéao insuficiente, o que torna mais dificil explorar
as potencialidades pedagdgicas das novas tecnologias. E, em muitos casos, isso pode
levar a uma certa resisténcia com relagéo ao seu uso, fazendo com que métodos mais
tradicionais sigam sendo reproduzidos, e a tecnologia fique “esquecida” em um canto

da escola.

Professores da rede publica investigados ndo se sentem seguros para aplicar a

tecnologia na sala de aula. Segundo os docentes, a dificuldade é atribuida, em geral,
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a deficiéncia na formacéo profissional e a falta de tempo, além do pouco incentivo

para se aprimorarem e a infraestrutura deficiente no local de trabalho.

No caso da rede publica estudada, ha um problema ainda anterior a apropriacao das
novas tecnologias: a falta de infraestrutura. Segundo uma pesquisa de 2017 do
movimento Todos pela Educacgéo, 66% dos professores da rede apontam o nimero
insuficiente de equipamentos como limitador no uso dos recursos tecnolégicos no

ensino. Além disso, 64% indicam a velocidade insuficiente da internet como restricao.

Os principais obstaculos sao o precario acesso a equipamentos e a falta de um olhar
especifico para a tecnologia nas politicas de formacdo de professores. Existem
escolas com infraestrutura bésica extremamente ruim, sem energia elétrica, por
exemplo, o que impossibilita o uso de aparelhos eletrénicos, ou até mesmo sem uma

boa estrutura de internet ou equipamentos eletrénicos, como computadores.

Temos entdo, um grande desafio pela frente, em tempos turbulentos de grandes
utilizacbes de midias sociais, estreitar essas relacdes entre o docente e a tecnologia
dentro da sala de aula. quebrando esse paradigma cultural, garantindo uma sociedade

mais moderna e integrada no futuro.

A partir dos resultados obtidos na pesquisa exploratoria, elaboramos um plano de
acao para apoiar os professores no uso das tecnologias no projeto PROFUTURO e

que sera apresentado a sequir:
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PLANO DE ACAO

h

PERGUNTAS-CHAVE

DESCRICAO DA EXPERIENCIA

WHAT?

Minimizar a distancia entre o corpo docente e as

tecnologias do ensino fundamental I, utilizando a

ferramenta digital do “Projeto PROFUTURO” e 0s
materiais de apoio para o letramento digital de

professores e alunos

WHERE?

Escola Municipal Aureo Nonato. Manaus-AM

W WHY?

— Falta de dominio no uso das tecnologias

por parte dos professores; mencionaram o
namero de aulas e quantidade de contetdo
a serem trabalhados e sentem receio de
ndo corresponderem as expectativas dos
alunos.

N&o realizaram formacdo continuada que
incluisse a disciplina de Tecnologias
digitais no conteudo de formacédo para os
docentes

Receio de nado corresponderem as
expectativas dos alunos - responderam que
sentem receio de ndo corresponderem as
expectativas dos alunos ao utilizar as
tecnologias em suas praticas pedagogicas

WHEN?

Junho 2021

WHO?

— Pesquisadora
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DESCRICAO DA EXPERIENCIA

2H

HOW?

Na Escola

Avaliar a Infraestrutura da Escola

Uso da internet, computadores, tablets da
escola.

Professores

Capacitar os professores em informatica
bésica;
Promover a capacitacdo sobre tecnologias

digitais na educacéao para professores e equipe
pedagdgica;

Capacitar o0s professores e a equipe
pedagdgica no projeto PROFUTURO e como
utiliza-lo em sala de aula;

Realizar a integracéo do projeto PROFUTURO
com o planejamento das aulas do ensino
fundamental I.

Definir os objetivos pedagdgicos, avaliar a
usabilidade e os recursos multimidia do projeto.
E importante que o professor desenvolva
intimidade com o material, para que esteja
seguro ao apresenta-lo para os alunos;

HOW MUCH?

Programa subsidiado pelo Governo Federal e
Municipal.
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6 RESULTADOS

Com a implementacdo do plano de acdo, esperamos sensibilizar e capacitar os

professores para fazer uso das tecnologias e multiplicar conhecimentos adquiridos.

De acordo com troca de experiéncias, através da pesquisa, fica evidente que a € muito
importante fazer uso das tecnologias digitais da informacdo e comunicacdo para

ampliar a possibilidade de promover aprendizagem significativa.

E importante que o professor tenha conhecimento sobre tecnologia hoje
disponibilizadas nas escolas e disponiveis no projeto PROFUTURO. Esperamos que

0 uso desses recursos ofereca oportunidades de aprendizagem para os professores.
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7 APLICACOES PARA A ADMINISTRACAO PUBLICA

A tecnologia da informacé&o para a gestado publica tem modificado a forma como o
governo interage com a populagdo. Além disso, ferramentas avancadas de
gerenciamento permitem, planejar, dirigir, controlar e interagir com os processos do
setor, visando o alcance da eficacia, eficiéncia e efetividade para aprimorar a
legalidade, o zelo, a meritocracia, a economia e o0 zelo, no uso dos recursos facilitando

a vida de gestores e servidores publicos.
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