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RESUMO: O trabalho tem por objetivo realizar uma revisao sistematica dos trabalhos sobre
jogos didaticos no ensino da genética, apresentados e publicados pelos anais do ENEBIO
(Encontro Nacional de Ensino de Biologia), em todas as suas edi¢6es. Por ser um tema repleto
de conceitos e processos especificos que sdo de dificil compreensdo pelos/as estudantes, é
importante a utilizacdo de recursos diversificados que visem auxiliar na abstracdo desses
conteidos, como jogos, maquete e outros. Diante disso, foi realizado um levantamento dos
trabalhos publicados nos anais do ENEBIO utilizando a palavra genética como descritor. Apos
aplicacdo dos critérios de inclusdo e exclusdo, 14 trabalhos compuseram o corpus da
investigacdo. Os trabalhos analisados indicam que a utilizacdo de jogos didaticos é uma
estratégia de baixo custo, facil elaboracdo e aplicacdo. Além disso, indicam uma melhora por
parte do/as estudantes nas interag¢@es interpessoais € ha compreensdo dos conceitos e processos
que envolvem a genética, sendo assim, capazes de contextualizar os conteldos no dia a dia.

PALAVRAS-CHAVE: Revisdo de literatura. Jogos didaticos. Ensino de biologia.

ABSTRACT: The objective of this work is to carry out a systematic review of works on didactic
games in mathematics teaching, presented and published by the annals of ENEBIO (National
Meeting of Teaching of Biology), in all its editions. Because it is a theme full of specific concepts
and processes that are difficult for students to abstract, it is important to use a diversified
resource that helps in the abstraction of these contents, such as games, models and others. For
this, a survey was carried out at the national level event ENEBIO, after the survey and use of
filters, a total of fourteen works with this theme were selected for this research. The use of
didactic games is a low cost and easy to administer methodology, all the works that were
applied and showed results showed an improvement in interpersonal interaction and better
understanding of concepts and processes, being able to contextualize the contents in everyday
life.
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Introducéo

Assuntos que envolvem conteddos de genética se fazem cada vez mais presentes no
cotidiano (SANTOS et al., 2010) e sua compreensao é essencial para a formacao de cidadaos/as
gue atuem com responsabilidade social. Santiago e Novaes (2012) afirmam que, ainda nos
tempos de hoje, com disponibilidade de uma variedade de recursos digitais, muitos docentes
usam quase que exclusivamente aulas expositivas para o ensino dos conteudos em sala de aula.
Sendo os contetidos de genética repletos de termos, nomes especificos, processos bioldgicos e
outros temas de dificil apropriacdo, os/as discentes apresentam dificuldades para associar o
conteldo tedrico com seu cotidiano. Assim, 0 uso de metodologias ativas e estratégias ludicas
podem ser aliadas no processo de ensino e aprendizagem dos conteudos de genética.

Diante disso, 0s jogos didaticos podem se apresentar ao/a professor/a como uma
alternativa dindmica e interativa para o desenvolvimento de um contedo considerado como
sendo de dificil compreensdo, como a genética. Tal afirmativa baseia-se em estudos como o de
Fontoura e colaboradoras (2009, p. 2), ao concluirem que ““0s jogos facilitam a compreenséao de
conteddos que porventura possam ser de dificil assimilacdo pelo aluno, auxiliando o educador
em seu oficio”. Os jogos didaticos destacam-se ainda pela possibilidade de constituirem-se
como uma estratégia de baixo custo, podendo ser confeccionados com materiais reciclaveis, de
facil montagem e de facil utilizacdo em sala de aula. Um exemplo de trabalho de baixo custo
foi o realizado por Carvalho e Queiroz (2012), quando desenvolveram um jogo didatico sobre
genética, utilizando apenas cartdes impressos com perguntas e resposta, podendo ser feito a
méo.

Freitas e colaboradores/as (2010) afirmam que a escola deve ser um local onde séo
estimulados o pensamento, o sentimento e a acdo de aprender a aprender. Ainda segundo os/as
autores/as, a valorizacdo da criatividade e a promocéo de um ambiente estimulador tornam o
ambiente menos comodista, desestimulante, tornando a aula menos monotona, obtendo um
maior interesse por parte dos/as alunos/as. Com base no trabalho de Xavier e Santana (2010),
entendemos que no uso de metodologias diversificadas, como os jogos didaticos, sdo nitidos o
entusiasmo, a disposicao e o interesse, por parte dos/as discentes, em participar e também em
entender o jogo, obtendo como resultado o entendimento de conceitos que ndo foram

compreendidos durante a aula expositiva.
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Diante desses aspectos, consideramos que a compreensdo de como 0s/as
pesquisadores/as brasileiros/as abordam a utilizacdo de jogos didaticos para o ensino de
genética seja uma tematica relevante para a formacéo inicial de professores/as de Biologia.
Assim, propusemo-nos a investigar o que tem sido apresentado por professores/as e
pesquisadores/as que estudam o ensino de Biologia no Brasil, acerca do uso de jogos didaticos
no ensino de genética. Desse modo, o objetivo do presente trabalho é realizar uma revisao
sistematica dos trabalhos sobre jogos didaticos no ensino da genética apresentados e publicados
pelos anais do ENEBIO (Encontro Nacional de Ensino de Biologia), em todas as suas edicdes.

O referido evento € organizado pela Associacdo Brasileira de Ensino de Biologia
(SBENBIo) que, por sua vez, € uma associagdo civil sem fins lucrativos, criada no ano de 1997
no VI EPEB (Encontro Perspectivas do Ensino de Biologia), realizado na USP (Universidade
de S&o Paulo). Possui como foco a participacdo da comunidade de licenciandos/as em Biologia,
graduados/as, mestres e doutores/as que estejam interessados/as na pesquisa em ensino de
Biologia. O ENEBIO é um evento organizado pela SBEnBio, em nivel nacional, com
periodicidade bianual (Quadro 1) e foi escolhido como fonte de pesquisa, por se tratar de um
evento de grande alcance, histdria e prestigio, possuindo relevante contribuigdo para o ensino

de Biologia no Brasil.

Quadro 1. Relacao dos meses/anos, locais e temas das oito edi¢cbes do ENEBIO

ANO EDICAO LOCAL TEMA

Itinerarios de resisténcia: pluralidade e laicidade no
2021 VIII ENEBIO On-line Ensino de Ciéncias e Biologia

O que a vida tem a ensinar para o ensino de Biologia?
2018 VII ENEBIO Belém-PA

Politicas publicas educacionais — impactos e
2016 VI ENEBIO Maringa-PR propostas ao ensino de Biologia

Entrelagando histérias, memérias e curriculo no
2014 V ENEBIO Sédo Paulo-SP ensino de Biologia

Repensando a experiéncia e 0s novos contextos
2012 IV ENEBIO Goiania-GO formativos para o ensino de Biologia
2010 111 ENEBIO Fortaleza-CE Temas polémicos e o ensino de Biologia

10 anos da SBenBio e o ensino de Biologia no Brasil:
2007 Il ENEBIO Uberlandia-MG histérias entrelacadas

Ensino de Biologia: conhecimentos e valores em
2005 | ENEBIO Rio de Janeiro-RJ disputa

Fonte: Elaborado pelas autoras a partir de informagdes disponiveis no site da SBEnBio
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Os trabalhos apresentados no ENEBIO sdo publicados em anais ou em numeros
especiais da Revista de Ensino de Biologia (REnBio)*. Para essa investigagdo, os trabalhos
apresentados e publicados em todas as edi¢cbes do ENEBIO, em anais ou na revista, foram
considerados. Destacamos que, embora 0 evento ocorra presencialmente a cada dois anos, a
Gltima edicdo investigada, VIII ENEBIO, foi realizada entre 25 e 29 de janeiro de 2021, de
forma remota, em funcdo das restrigdes impostas pela pandemia causada pelo virus causador
da COVID-19.

A fim de que seja possivel tragar um panorama do que tem sido produzido no Brasil sobre
jogos didaticos no ensino de genética, destacamos a importancia da realizacdo de uma revisao
sistematica das producdes cientificas presentes nos anais do ENEBIO, considerando a
importancia do referido evento para a consolidacdo do campo de pesquisa em ensino de
Biologia no pais. Tanto a apresentacdo no/do evento em si, como as publicacGes realizadas nos
anais das edi¢cdes do ENEBIO sdo importantes para formacao inicial docente, pois neste espaco
formativo “ndo apenas as multiplas formas de se ensinar Biologia, mas seus contextos e
historias puderam ser problematizados em confronto com a vida (fenémeno plural) que se
apresenta nas escolas” (ANAIS, 2018, p. 8).

Procedimentos metodoldgicos

Para atingir os objetivos propostos pelo estudo, foi realizada uma reviséao integrativa dos
trabalhos publicados em todas as edi¢cbes do ENEBIO. Essa metodologia tem como finalidade
“sintetizar resultados obtidos em pesquisas sobre um tema ou questdo, de maneira sistematica,
ordenada e abrangente. E denominada integrativa porque fornece informacdes mais amplas
sobre um assunto/problema, constituindo, assim, um corpo de conhecimento” (ERCOLE;
MELO; ALCOFORADO, 2014, p. 9). Ainda segundo o0s autores, para que a revisao integrativa
seja estruturada, deve-se percorrer seis etapas, sendo elas:

a identificacdo do tema e sele¢do da hipdtese ou questdo de pesquisa; estabelecimento
de critérios para inclusdo e exclusdo de estudos/amostragem ou busca na literatura;

definicdo das informagdes a serem extraidas dos estudos selecionados/categorizagéo
dos estudos; avaliacdo dos estudos incluidos; interpretacdo dos resultados; e

4 A REnBio, revista da Associagdo Brasileira de Ensino de Biologia, foi criada em 2005 e em suas edicGes de
nameros 3, 5, 7 e 9 foram destinadas as publica¢Bes dos trabalhos apresentados no Ill, 1V, V e VI ENEBIO,
respectivamente. Os nimeros 3 e 5 da revista foram originalmente publicados em CD-ROM, ja os demais, a partir
do nimero 7, foram publicados digitalmente.
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apresentacdo da revisdo/sintese do conhecimento (ERCOLE, MELO,
ALCOFORADO, 2014, p. 9)

Apos a identificacdo do tema e selecdo da questdo de pesquisa, procedemos ao
estabelecimento dos critérios de incluséo e excluséo dos trabalhos do ENEBIO que passariam
a compor o estudo. Para isso, primeiramente acessamos o site da SBEnBio® com o intuito de
ter acesso aos arquivos dos oito eventos ja realizados e que sdo objeto desta investigagdo. Ao
acessar o site, foi constatado que estdo disponiveis para download os anais das seguintes
edicdes: I, V, VI, VII, VII, VII. No caso dos demais anais, sdo disponibilizadas apenas
informac0es de identificacdo do trabalho (titulo, autoria, categoria e eixo tematico, nas edi¢des
I, 111 e IV. O resumo também estava disponivel nas edicdes Il e V). Diante disso, entramos
em contato, via e-mail, com a diretoria nacional da SBEnBio que nos disponibilizou, por e-
mail, os anais completos da I, 1l e IV edicdes, possibilitando o levantamento de trabalhos
apresentados em todas as edic¢des do evento.

Todos os anais, excluindo os da primeira edi¢do, possibilitam a busca por palavras-
chave com o recurso “buscar”, no navegador Chrome ou no aplicativo Adobe — leitor de
arquivos no Portable Document Format (PDF). O livro digital contendo os trabalhos referentes
ao primeiro evento foi disponibilizado em um formato de digitalizacdo que ndo permitiu a busca
por palavras-chave. Sendo assim, a pesquisa foi feita pela leitura dos titulos.

Utilizando o recurso de busca por palavra-chave supramencionado, fizemos um
levantamento inicial com a palavra “genética” nos titulos dos trabalhos, sendo inicialmente o
anico critério utilizado. Os resultados foram compilados uma ficha de registro desenvolvida no
Excel (pacote office) com a indicacao do titulo, autoria, edicdo no evento, resumo e a pagina do
trabalho no arquivo em pdf. A partir desse levantamento inicial, obtivemos 78 trabalhos.

Considerando o quantitativo de trabalhos e a variedade de objetivos, adotamos como
critério de inclusdo trabalhos que abordassem jogos didaticos. Com auxilio dos registros do
primeiro levantamento, fizemos a leitura dos titulos e resumos na busca dos trabalhos com jogos
didaticos. No entanto, foi necessario, nesta etapa, fazer a leitura das metodologias dos trabalhos,
uma vez que, em alguns textos, os titulos e resumos ndo deixam claro o recurso utilizado. Ap6s
esse movimento, foram localizados 14 trabalhos que abordaram jogos didaticos no ensino de

geneética (Quadro 2).

S https://www.sbenbio.org.br
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Quadro 2. Trabalhos identificados em todas as edi¢cbes do ENEBIO que abordam jogos
didaticos no ensino de genética

TITULO EDICAO/ANO AUTORIA
. . : Luana Rocha da Silva Santos
Uso de metodologias ativas no Ensino de .
Genética: uma ex%eriéncia no interior da VIl ENEBIO | Mariana Santos de Jgsus_
Bahia (2022) Rafa}ela Rgcha de O_Ilvelra
Maria José Souza Pinho
Francisco de Assis P. da Silva
Jogo de dominé como ferramenta para Raiane de Araujo Oliveira
aprendizagem em Genética VIl ENEBIO May!f'a Lima Araujo de Souza
(2022) Ivgm de Araujo Costa
Hérica Tanhara Souza da Costa
Francinalda Maria R. da Rocha
Lucas Martins Freitas
Dion Leno Benchimol da Silva
Material didatico: diversidade genética e a Jhessica dos Santos Barros
migracdo humana na trilha do DNA VIII ENEBIO | Rosenete Sabaa Srur de Andrade
mitocondrial (2022) Léonaldo de Carvalho Brand&o
Ricardo Sousa Costa
Samille Conceigéo Dias
Maria da Conceicédo P. Bugarim
N L Jady Monique Pimenta Eleutério
Const,ru_(;ao de recursos didaticos como Andrey Felipe da Silva Ferreira
estratégia metodologica para o ensino de | v/ ENEBIO | Arlisson Freitas de Oliveira
genetlca} em uma escola,de ensino publico (2018) Josué Pinto do Carmo
no municipio de Santarém-PA Joyce Cristina Santos da Silva
Gabriel Iketani
Kamila Loureiro Machado
Clarisse do Socorro Oliveira de
Maleta da genética: uma ferramenta VIIENEBIO | Sousa
facilitadora no ensino — aprendizagem (2018) Frankyrley Laison de Jesus Baia
Kelly Ariane Duarte Sousa
Gabriel Iketani
Claudiane Sarmento Viana
Baralho genético das sindromes: uma VII ENEBIO Isadora Elaine Silva da Cruz
alternativa metodoldgica para o ensino de (2018) Lucas Vinicius C. Esteves
doencas genéticas Natalia Cleomara de A.Sousa
Gabriel Iketani
A biologia forense no jogo didatico: uma Marina Amaral Neves
ferramenta motivacional para o ensino de VIENEBIO Maria Luiza R. da Costa Neves
N para 0 ensino ¢ (2016)
genética em uma abordagem investigativa
A genética no ensino fundamental: um IV ENEBIO Daniel Alves Santiago
relato de experiéncia (2012) Heloiza Navarro de Novaes
Estratégias que facilitam o ensino de IV ENEBIO Helen Nunes de Carvalho
genética (2012) Magnolia Silva Queiroz
“DNA junior”: atividade ludica para o 1l ENEBIO Maria Aldenise Xavier
ensino de genética. (2010) Tainan Amorim Santana
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Carla Regina de M. dos Santos.
Diogo Barth Pacini.

Ensino do contetido de genética no ensino | |11 ENEBIO >
médio por meio de modelos ladicos (2010) Maria de Nazare Klautau
Guimaraes Grisolia.
Paulo Roberto Queiroz da Silva.
Jogos d_idéticos como ferrame_nta 1 ENEBIO I;e!:?iz Il:\:lcé)irl’?apggzlr?é J6fili
alternativa no ensino da genética (2010) Ana Maria dos A. Carneiro-Ledo
Maria Luiza Gastal
Marcos Anténio Silva
Falando sobre genética: 0 uso de uma Nilda Maria Diniz
exposicdo e de um jogo para superar 1l ENEBIO Silviene F. Oliveira
dificuldades de aprendizagem por (2010) Ana Carolina Arcanjo Silva
estudantes de ensino médio em um Ligia Lins Frutuoso
ambiente de ensino ndo formal Luiza Xavier da Silva Tendrio
Rayane Nunes Lima
Simone de Morais Silva
Brincando com a genética e evolucdo: a Juliana Cértes de Freitas
ludicidade no desenvolvimento de saberes Juliana Muniz dos Santos
RPN 1 ENEBIO
significativos (2010) Fernanda Matos da Paz

Sandra Oliveira Santos
Fernanda Oliveira Santos

Fonte: Elaborado pelas autoras a partir do levantamento realizado.

Procedemos a leitura detalhada dos textos dos artigos, extraindo deles informagdes que

nos possibilitassem a partir de uma categorizacdo das tematicas recorrentes, bem como de

outros aspectos atrelados aos jogos, como o publico-alvo e os resultados obtidos ou esperados

com o desenvolvimento dos mesmos que nos possibilitasse compreender como jogos didaticos

no ensino de genética tem sido abordados no ENEBIO.

Resultados e discussao

Durante a leitura detalhada dos artigos selecionados, foi feita a sistematizacdo das

informacdes a partir do preenchimento de um quadro, elaborado por nos para direcionar as

anélises. Quanto a tipologia dos jogos descritos, criados e/ou avaliados pelos artigos que

compuseram o corpus de andlise da presente pesquisa, adaptamos a proposta de Teixeira (2009)

e 0s agrupamos, conforme disposto na Tabela 1.
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Tabela 1. Classificacdo quanto ao tipo de jogo descrito, criado e/ou avaliado pelos artigos
analisados

Tipo de jogo Quantidade Trabalhos
Santos et al. (2022); Freitas et al. (2022); Eleutério
Trilha/tabuleiro 6 (2018); Neves; Neves (2016); Xavier; Santana

(2010); Gastal et al. (2010)

Silva et al. (2022); Santos, et al. (2010); Pereira,
Jofili, Carneiro-Ledo (2010)

Quebra-cabeca/ montagem de Santiago; Novaes (2012); Santos et al. (2010);
pecas Pereira, Jofili, Carneiro-Ledo (2010)

Dominé 3

w

Cartas/baralho 2 Viana et al. (2018); Freitas et al. (2010)
Jogo da velha 1 Santos et al. (2022)

Multimidia 1 Carvalho; Queiroz (2012)

Bingo 1 Machado et al. (2018)

Cubo 1 Machado et al. (2018)

Total =18
Fonte: Elaborado pela autora a partir das informacdes contidas nos artigos.

Em alguns casos, um mesmo artigo referiu-se a mais de um jogo didatico, o que gerou
um total de 18 jogos relatados pelos estudos apresentados (Tabela 1), que foram de tipos
diversificados, tendo em vista as distintas realidades e contextos em que foram aplicados. Ainda
assim, observamos que jogos que envolvem trilhas e/ou tabuleiros foram os mais utilizados, o
gue coincide com o levantamento realizado por Goldbach e colaboradores/as (2013). Os/as
autores/as atribuem a maior utilizagéo de jogos desse tipo pelo fato de que “os jogos de tabuleiro
sdo bem vistos no sentido de permitir uma associacao dirigida ao assunto abordado e o aluno
pode participar ativamente do mesmo” (GOLDBACH et al., 2013, p. 1569).

A regido do pais que mais produziu trabalhos sobre o uso de jogos didaticos no ensino
de genética foi a regido Nordeste, com um total de seis trabalhos (43%), seguida pela regido
Norte, que produziu quatro trabalhos sobre o tema (29%). As regides Sudeste e Centro-Oeste
ocuparam a terceira posi¢do em producgéo de trabalhos da referida tematica, com dois trabalhos
em cada uma delas (14%). Nao foram localizadas producdes da regido Sul do Brasil.

Essa maior producdo de trabalhos sobre a utilizacdo de jogos didaticos no ensino da
genética concentrada na regido Nordeste ndo coincide com os achados da pesquisa realizada
por Goldbach e colaboradores/as (2013), que identificaram, ha quase uma década atras, a
producdo sobre a temética concentrada na regido Sudeste do pais. A autora e colaboradores/as

realizaram um levantamento similar ao realizado nesta pesquisa, com um recorte temporal entre
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os anos de 2002 e 2012. Observamos que, para a tematica pesquisada, entre 20108 e 2021, houve
maior concentracdo de producdo académica nas regides Nordeste e Norte, 0 que pode ser
explicado pela democratizacdo e expansdo do ensino superior no pais que ocorreu entre 2003 e
2008, tendo em vista que, naquele momento historico, houve a priorizacdo de deslocamento das
instituicOes federais de ensino superior para localidades ndo metropolitanas baseando-se nas
condigdes socioecondmicas e com intuito de reduzir assimetrias regionais. Nesse sentido, “o
esforgo do Governo Federal para ampliar a oferta de vagas e matriculas na regido norte e
nordeste fez-se por uma op¢ao politica, uma vez que era flagrante a assimetria entre essas duas
regides e o restante do pais” (BRASIL, 2015, p. 34-35).

Para além da ampliacdo da oferta de vagas nos cursos de licenciatura nas regides Norte
e Nordeste, destacamos a importancia de iniciativas de consolidacdo das licenciaturas, tais
como a implementacdo de incentivos especificos para sua abertura e manutencdo, como o
Programa Institucional de Bolsa de Iniciacdo a Docéncia (PIBID) criado em 2010 e o Programa
Residéncia Pedagogica (PRP), implementado em 2018, o que levou a uma maior procura por
parte de estudantes, em fungéo das bolsas oferecidas pelos referidos Programas. Desse modo,
0 aumento da producdo académica envolvendo a utilizacdo de jogos didaticos no ensino de
genética, nas regides Norte e Nordeste do Brasil, especialmente na Gltima década, pode estar
relacionada aos fatores supramencionados.

Buscamos também pela(s) conceituacdo(fes) mobilizada(s) pelos/as autores/as na
definicdo de jogo(s) didatico(s) que orientaram a construcdo e/ou aplicacdo dos jogos, bem
como quais pesquisadores/as do campo eram citados/as nessa fundamentagdo. Trés trabalhos
(NEVES; NEVES, 2016; XAVIER; SANTANA, 2010; FREITAS et al., 2010) definiram
claramente o que seria jogo didatico (Quadro 4), os demais trabalhos elucidaram a importancia

e vantagens do uso de tais recursos sem apresentar uma definigao.

® No presente levantamento, o recorte temporal é marcado pelo inicio da realizacdo do ENEBIO, portanto, 0 ano
de 2005. No entanto, ndo foram localizados trabalhos sobre a tematica entre os anos de 2005 e 2010.
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Quadro 4. Trabalhos que definiram em seus trabalhos o que seria jogo didatico
Trabalho Definicéo

“O jogo pedagogico ou didatico € aquele fabricado com o objetivo de

proporcionar determinadas aprendizagens, diferenciando-se do material

NEVES; NEVES pedagdgico, por conter o aspecto ludico, e utilizado para atingir
(2016) determinados objetivos pedagdégicos, sendo uma alternativa para se melhorar

o desempenho dos estudantes em alguns contetidos de dificil aprendizagem”

(NEVES, NEVES (2016, p.3706).

EREITAS et al “Para MACHADO et al. (1990) sdo as atividades motivadoras, criadas para
(2010) aprimorar o processo de aprendizagem, que impulsionam naturalmente o

gosto e o prazer pelo estudo”. (apud FREITAS et al., 2010, p.2269)

“O jogo didatico ndo é apenas uma atividade que busca divertimento, mas
XAVIER; também um meio de aquisi¢do e interpretacdo de contelidos, 0s quais sao

SANTANA (2010) | resultados da concentracdo e raciocinio e, além disso, desenvolve a

socializacdo”. (XAVIER; SANTANA, 2010, p.3461)

Fonte: Elaborado pelas autoras a partir do levantamento realizado.

Dentre os trés trabalhos, Freitas e colaboradores/as (2010) apresentaram, utilizando o
recurso de citacdo direta, a definicdo de jogo apresentada por Machado e colaboradores/as
(1990) no texto. Ja Neves e Neves (2016) e Xavier e Santana (2010) optaram por usar uma
definicdo de autoria prépria para definir jogos didaticos.

Ao verificarmos sobre quais tematicas da genética os trabalhos selecionados para analise
se debrucaram, identificamos que o assunto mais abordado pelos referidos trabalhos séo os
conceitos basicos de genética, que foi o tema dos jogos relatados por Santiago; Novaes (2012),
Carvalho; Queiroz (2012), Xavier; Santana (2010), Santos et al., (2010), Silva et al., (2022),
Machado et al., (2018), Gastal et al. (2010), Santos et al., (2022) e Pereira; Jofili; Carneiro-
Ledo (2010), nove entre os quatorze artigos selecionados para analise. O volume maior de
trabalhos com esse tema mostra uma preocupagdo com o conhecimento/entendimento inicial
dos conceitos de genética, sendo de carater introdutdrio, possui uma grande importancia. Sem
a compreensdo dos termos e 0 entendimento dos processos iniciais, o/a aluno/a pode ter
dificuldades de compreender os demais temas. Nesse sentido, Carvalho e Queiroz (2012) falam
sobre a fragmentacdo dos contetidos de genética, que traz os conceitos basicos no primeiro ano
do Ensino Médio, para depois ser retomado no terceiro ano, dificultando ainda mais o
entendimento, o que gera dificuldades, por exemplo, em se estabelecer a correlagdo entre
meiose e a reproducdo, por parte dos/as estudantes.

O conteudo sobre hereditariedade € o segundo tema mais abordado, presente em cinco
dos quatorze trabalhos (FREITAS et al., 2010; ELEUTERIO et al., 2018; VIANA et al., 2018;
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Santos etal., 2022; FREITAS et al., 2022). Sendo um tema ministrado nos anos finais do Ensino
Meédio, é abordado como sendo somente combinacdes, sem explicar o que realmente significam
essas combinacdes de gametas ou suas implicagdes, de forma que os/as discentes nédo
conseguem associar com o dia a dia (SANTOS et al., 2010). Com os jogos didaticos, os/as
discentes conseguem visualizar de forma pratica os resultados de tais combinagdes,
compreendendo também 0s processos e 0s conceitos relacionados ao assunto.

Todos os quatorze trabalhos selecionados nesse levantamento tiveram como um dos
objetivos testar, elaborar ou até mesmo propor jogos didaticos no ensino de genética.
Identificamos quatro trabalhos com jogos de autoria propria dos/das autores/as, sem aplicacdo
até a data de escrita do mesmo, somente resultados esperados (MACHADO et al., 2018;
ELEUTERIO et al., 2018; PEREIRA; JOFILI; CARNEIRO-LEAO, 2010; FREITAS et al.,
2022); sete jogos de autoria prépria dos/das autores/as, com aplicacdo e resultados (VIANA et
al., 2018; SILVA et al., 2022; XAVIER; SANTANA, 2010; FREITAS et al., 2010; NEVES;
NEVES, 2016; GASTAL et al., 2010; SANTOS et al., 2010); trés trabalhos com aplicagéo de
modelos propostos em outros trabalhos (SANTOS et al., 2022; SANTOS et al., 2010;
SANTIAGO; NOVAES, 2012), sendo que Santos e colaboradores/as (2010) apresentaram um
jogo de autoria propria e um proposto por outro autor; e um trabalho de levantamento de jogos
para uma possivel estratégia de intervencdo (CARVALHO; QUEIROZ, 2012).

Identificamos cinco trabalhos (CARVALHO; QUEIROZ, 2012; PEREIRA; JOFILI;
CARNEIRO-LEAO, 2010; MACHADO et al., 2018; FREITAS et al., 2022; ELEUTERIO et
al., 2018) nos quais ndo foi apresentada a aplicacdo do jogo nos resultados. Pereira; Jofili e
Carneiro-Ledo (2010) propdem uma alternativa para diagnosticar possiveis dificuldades,
abordar de forma inicial conceitos basicos de genética ou revisar e sanar possiveis davidas,
sendo propostos dois jogos de associagdo. O primeiro, “trinca genética”, onde ¢ feita a
associacdo de palavra/imagem e conceito previamente confeccionado em formato de card’s e
“dominogéneo”, seguindo os principios do domind classico para o discente correlacionar pecas
com conceitos.

A pesquisa desenvolvida por Carvalho e Queiroz (2012) teve como intuito selecionar
uma combinacdo de jogos para a aplicagdo que engloba teoria e prética, sendo uma atividade

experimental (extracdo de DNA do morango), uma atividade ludica (jogo de baralho) e um jogo
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de perguntas e respostas (show da genética). As autoras propdem essa combinacdo de
metodologias ap6s um levantamento bibliografico.

Machado e colaboradores/as (2018) tiveram como intuito a apresentagdo de uma
alternativa de jogos que pudessem ser transportados, elaborando uma maleta que comporta
cinco jogos: “o bingo da genética”, “desvendando o sistema ABO”, “brincando com o
cromossomo”, “um zoom na célula animal” e “cubo de Mendel”, todos sobre a mesma tematica.
No trabalho, é relatada a necessidade de utilizacdo de materiais mais resistentes, uma vez que
no prototipo (relatado no trabalho) foram utilizados materiais de baixa resisténcia a agua
(Duratex).

O trabalho de Freitas e colaboradores/as (2022, p. 2670) teve como objetivo “apresentar
aos discentes e a comunidade conceitos inerentes a biologia evolutiva, com énfase na genética
e relacdes étnico-raciais”, inspirado em jogos didaticos ou ndo ja existentes. Foi proposto um
jogo de tabuleiro, sendo impulsionado por perguntas elaboradas com o intuito de fazer com que
os/as participantes pensem e entendam mais sobre a tematica. Ja Eleutério e colaboradores/as
(2018) elaboraram dois jogos didaticos com intuito de revisdo e elucidacdo sendo um “a
expressao do fenotipo” e 0 outro “construindo e decifrando heredogramas”.

Foram elaborados e aplicados jogos didaticos nos seguintes trabalhos (FREITAS et al.,
2010; SANTOS et al., 2010; XAVIER; SANTANA, 2010; SANTIAGO; NOVAES, 2012;
NEVES; NEVES, 2016; VIANA et al., 2018; SILVA et al., 2022; SANTOS et al., 2022,
GASTAL et al., 2010) e, sendo que o ultimo ndo deixa claro os resultados da aplica¢éo do jogo,
apenas afirma que houve uma boa aceitacdo por parte dos/as discentes e que é uma boa
estratégia, podendo ser utilizada no ensino basico e superior.

Em seus resultados, Freitas e colaboradores/as (2022) afirmam que, atraves da utilizacéo
dos recursos didaticos, cria-se um ambiente estimulador, valorizando-se a criatividade e a
interacdo dos/as discentes e docentes, discente e conteudo e entre os/as proprios/as discentes.
Ja os trabalhos de Viana (2018) e Silva (2022), com seus/as colaboradores/as, apresentam
resultados semelhantes ao afirmarem que, durante a aplicacdo dos jogos, os/as discentes
demonstraram contentamento ao entenderem o contetido e ocorrer 0 aumento na interacao entre
os/as discentes. O primeiro (VIANA etal., 2018) relata ainda o contentamento dos/as estudantes

ao compreenderem o conteldo das cartas. Os trés trabalhos elucidam a importancia da
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valorizagéo da criatividade, proporcionando o prazer de estudar, sendo muito importante o uso
de recursos que viabilizem o envolvimento e a interagdo entre os/as alunos/as.

Os trabalhos de Santos e colaboradores/as. (2010), Santiago e Novaes (2012), Neves e
Neves (2016) e Santos e colaboradores/as (2022) também obtiveram resultados positivos apos
a aplicacédo do jogo. Nesses trabalhos, foram aplicados um questionario no inicio e um no final
da atividade. Na primeira analise, constatou-se que os/as discentes tinham dificuldades e pouco
conhecimento do conteudo. Apos a aplicagdo, mesmo o questionério sendo aplicado apds um
tempo, houve um grande numero de acertos, significando que os resultados obtidos ndo estdo
relacionados a repeticdo. No trabalho de Santiago e Novaes (2012) apés a aplicacdo do jogo
didatico, foi relatado por parte dos/as discentes que houve um maior entendimento tantos dos
conceitos e processos relacionados a genética, bem como a Sindrome de Down; além de
também conseguirem associar a exemplos que tinham vivenciado no cotidiano.

Os trabalhos desenvolvidos por Xavier e Santana (2010) e por Gastal e colaboradores/as
(2010) foram aplicados para alunos/as de graduacdo do curso de Licenciatura em Ciéncias
Bioldgicas, ndo tendo sido aplicados em uma escola até a data da escrita dos trabalhos. Como
resultado, foi relatado que possuem questdes amplas que possibilitam a revisdo do contetdo.
Gastal e colaboradores/as (2010) afirmam que, embora o recurso possuisse questdes de dificil
compreensdo, houve uma boa aceitacdo e possui grande valor em diferentes momentos da
disciplina. Ja Xavier e Santana (2010) citam que alguns/mas participantes demonstraram
interesse em aplicar o jogo em sala de aula no futuro (quando ministrarem esse conte(ido).

Foi observado que existe um consenso entre os trabalhos sobre a utilizacdo de jogos
didaticos ser eficiente, sendo um aliado no ensino de genética. O jogo oferece um leque de
opcdes de recursos a serem utilizados, possuindo varios niveis de dificuldade e complexidade,
além de poderem ser confeccionados pelo/a proprio aluno. Por outro lado, requer preparacao
prévia e disponibilidade do/a docente para buscar por recursos que se adequem as necessidades

da turma, sendo necessario entender e, algumas vezes, adaptar 0s recursos as suas necessidades.

Considerac0es finais

A partir do objetivo ao qual nos propusemos ao empreendermos a presente investigacéo,
é possivel tecermos algumas consideracdes sobre a abordagem dada pelos trabalhos
apresentados e publicados nos anais de todas as edicdes do ENEBIO sobre jogos didaticos no

Mediagéo, Pires do Rio-GO, v. 18, n. 1, p. 134-150, jan.-jun. 2023.
ISSN 1980-556X (versao impressa) / e-ISSN 2447-6978 (versao on-line)



147
MENDES, Jéssica da Silva; FERREIRA, Alessandra Pavolin Pissolati; SIQUEIRA-SILVA, Luciana
Aparecida. Jogos didéticos no ensino de genética: andlise das publicacdes do ENEBIO.

ensino da genética. Dentre elas, destacamos que a aplicacdo de jogos didaticos é de suma
importancia para um maior entendimento dos contetdos de genética na Educagdo Basica.

Um aspecto identificado em nosso percurso investigativo foi que trés dos trabalhos
analisados apresentaram uma definicdo fundamentada na literatura sobre jogos didaticos. A
maioria, onze deles, ndo anuncia o que foi assumido como jogo, com base na literatura, para
selecdo ou montagem dos jogos. Por outro lado, as vantagens do uso de jogos na Educacdo
Basica foi defendida em todos os quatorze trabalhos.

Com a andlise dos trabalhos levantados obtivemos um total de dezoito jogos, sendo o
tipo trilha/tabuleiro a modalidade mais utilizada. Todos os trabalhos, analisados por esta
investigacao, elaboraram, testaram e/ou reuniram jogos (desenvolvidos por outros autores) com
0 intuito de uma intervencdo pedagdgica. Alguns trabalhos apresentaram os resultados da
aplicacdo do jogo e outros indicaram os resultados esperados.

Nos trabalhos que foram aplicados os jogos, é relatada uma melhora significativa nas
interacOes entre os discentes, docente e discentes, bem como entre discentes e contetdo. Foi
unanime entre os quatorze trabalhos que o uso de jogos didaticos para o ensino de genética
apresenta-se como uma possibilidade viavel, em diferentes contextos, niveis de ensino e
realidades educativas. Nenhum dos trabalhos levantou aspectos negativos na elaboracéo,
aplicacdo e avaliacdo dos jogos.

Diante do exposto, é possivel afirmar, a partir das analises empreendidas, que jogos
didaticos no ensino de genética podem ser aliados do/a professor/a de Biologia que, através
dessas atividades tem a potencialidade de despertar nos/as alunos/as o interesse por aprender

conteddos abstratos como muitas vezes sdo apresentados aqueles relacionados a genética.

REFERENCIAS

ANAIS. Apresentacdo. VII Encontro Nacional de Ensino de Biologia / | Encontro Regional
de Ensino de Biologia - Norte (2018: Belém, PA) / | Encontro Regional de Ensino de
Biologia - Norte, 03, 04, 05, 06 set. em Belém, PA — Belém: IEMCI, UFPA, 2018, p. 8-9.

BRASIL, Ministério da Educacdo. A democratizacdo e expansdo da educacgdo superior no
pais 2003 — 2014. Brasilia/MEC, 2015.

CARVALHO, Helen Nunes de; QUEIROZ, Magnolia Silva. Estratégias que Facilitam o
Ensino de Genética. In: Encontro Nacional de Ensino de Biologia, IV Encontro Nacional de
Ensino de Biologia e Il Encontro Regional de Ensino de Biologia, 2012, Goiania. Anais [...]
Goiania: Revista da SBEnBio, 2012. p. 2176-2183.

Mediagéo, Pires do Rio-GO, v. 18, n. 1, p. 134-150, jan.-jun. 2023.
ISSN 1980-556X (versao impressa) / e-ISSN 2447-6978 (versao on-line)



148
MENDES, Jéssica da Silva; FERREIRA, Alessandra Pavolin Pissolati; SIQUEIRA-SILVA, Luciana
Aparecida. Jogos didéticos no ensino de genética: andlise das publicacdes do ENEBIO.

ELEUTERIO, Jady Monique Pimenta; FERREIRA, Andrey Felipe da Silva; OLIVEIRA,
Arlisson Freitas de; CARMO, Josué Pinto do; SILVA, Joyce Cristina Santos da Silva;
IKETANI, Gabriel. Construcdo de Recursos Didaticos como Estratégia Metodologica para o
Ensino de Genética em uma Escola de Ensino Pablico no Municipio de Santarém-PA. In:
Encontro Nacional de Ensino de Biologia, VIl Encontro Nacional de Ensino de Biologia e |
Encontro Regional de Ensino de Biologia — Norte, 2018, Belém. Anais eletronicos [...]
Belém: Realize, 2018. p. 573-579.

ERCOLE, Flavia Falci; MELO, Lais Samara de; ALCOFORADO, Carla Lucia Goulart
Constant. Revisdo integrativa versus revisdo sistematica. Reme: Rev. Min. Enferm. [online].
2014, vol.18, n.1, pp.09-11.

FONTOURA, Monique Théreze Schulz; LIMA, Rafaela Freire; DOS SANTQOS, Aline de
Sousa; PEREIRA, Rosalina Maria de Magalhaes. Aplicabilidade de jogos educativos com
alunos do segundo segmento do Ensino Fundamental do Instituto de Educacéo Fernando
Rodrigues da Silveira. Encontro Nacional de Pesquisa em Educacédo em Ciéncias.
Floriandpolis, 2009.

FREITAS, Juliana Cortes de; SANTOS, Juliana Muniz dos; PAZ, Fernanda Matos da;
SANTOS, Sandra Oliveira; SANTOS, Fernanda Oliveira. Brincando com a Genética e
Evolucdo: a ludicidade no desenvolvimento de saberes significativos. In: Encontro Nacional
de Ensino de Biologia, 111 Encontro Nacional de Ensino de Biologia e IV Encontro Regional
de Ensino de Biologia, 2010, Fortaleza. Anais [...] Fortaleza: Revista da SBEnBio — NUmero
03, 2010. p. 2268-2280.

FREITAS, Lucas Martins; SILVA, Dion Leno Benchimol da; BARROS, Jhessica dos Santos;
ANDRADE, Rosenete Sabaa Srur de; BRANDAO, Léonaldo de Carvalo; COSTA, Ricardo
Sousa; DIAS, Samille Conceigédo Dias; BUGARIM, Maria da Conceigéo Pereira. Material
Didatico: diversidade genética e a migragdo humana na trilha do DNA mitocondrial. In:
Encontro Nacional de Ensino de Biologia, VIII Encontro Nacional de Ensino de Biologia e
V111 Encontro de Ensino de Biologia da Regional Nordeste e Il Simpdsio Cearense de Ensino
de Biologia, 2022, Fortaleza. Anais eletronicos [...] Fortaleza: Realize, 2022. p. 2669-2672.

GASTAL, Maria Luiza; SILVA, Marcos Antonio; DINIZ, Nilda Maria; OLIVEIRA, Silviene
F.; SILVA, Ana Carolina Arcanjo; FRUTUOSO, Ligia Lins; TENORIO, Luiza Xavier da
Silva; LIMA, Rayane Nunes; SILVA, Simone de Morais. Falando Sobre Genética: O Uso de
uma Exposicéo e de um Jogo para Superar Dificuldades de Aprendizagem por Estudante de
Ensino Médio em um Ambiente de Ensino ndo Formal. In: Encontro Nacional de Ensino de
Biologia, 111 Encontro Nacional de Ensino de Biologia e IV Encontro Regional de Ensino de
Biologia, 2010, Fortaleza. Anais [...] Fortaleza: Revista da SBEnBio — Numero 03, 2010. p.
2402-2400.

GOLDBACH, Tania; PEREIRA, Willian A.; SILVA, Beatriz dos Anjos Fonseca Sampaio da;
OKUDA, Laion V. Oliveira; SOUZA, Natalia Ribeiro de. Diversificando Estratégias
Pedagdgicas com Jogos Didaticos Voltados para o Ensino de Biologia: énfase em genética e
temas correlatos. X1 Congreso Internacional Sobre Investigacion en Didactica de las Ciencias,
2013, Girona. Anais eletrénicos [...] Catalanes: Revista de Investigacion y Experiencias
Didacticas, 2013. p. 1566-1572.

Mediagéo, Pires do Rio-GO, v. 18, n. 1, p. 134-150, jan.-jun. 2023.
ISSN 1980-556X (versao impressa) / e-ISSN 2447-6978 (versao on-line)



149
MENDES, Jéssica da Silva; FERREIRA, Alessandra Pavolin Pissolati; SIQUEIRA-SILVA, Luciana
Aparecida. Jogos didéticos no ensino de genética: andlise das publicacdes do ENEBIO.

MACHADO, Kamila Loureiro; SOUSA, Clarisse do Socorro Oliveira de; BAIA, Frankyrley
Laison de Jesus; SOUSA, Kelly Ariane Duarte; IKETANI, Gabriel. Maleta de Genética: uma
ferramenta facilitadora no ensino — aprendizagem. In: Encontro Nacional de Ensino de
Biologia, VII Encontro Nacional de Ensino de Biologia e | Encontro Regional de Ensino de
Biologia — Norte, 2018, Belém. Anais eletronicos [...] Belém: Realize, 2018. p. 884-893.

NEVES, Marina Amaral; NEVES, Maria Luiza Rodrigues da Costa. A Biologia Forense no
Jogo Didatico: uma ferramenta motivacional para o ensino de genética em uma abordagem
investigativa. In: Encontro Nacional de Ensino de Biologia, VI Encontro Nacional de Ensino
de Biologia e VIII Encontro Regional de Ensino de Biologia, 2016, Maringa. Anais
eletrdnicos [...] Maringa: Revista de Ensino de Biologia da Associacdo Brasileira de Ensino
de Biologia, 2016. p. 3704-3715.

PEREIRA, Alba Flora; JOFILI, Zélia Maria Soares; CARNEIRO-LEAO, Ana Maria dos
Anjos. Jogos Didaticos como Ferramenta Alternativa no Ensino da Genética. In: Encontro
Nacional de Ensino de Biologia, 11 Encontro Nacional de Ensino de Biologia e IV Encontro
Regional de Ensino de Biologia, 2010, Fortaleza. Anais [...] Fortaleza: Revista da SBEnBio —
Numero 03, 2010. p. 3663-3671.

SANTIAGO, Daniel Alves; NOVAES, Heloiza Navarro de. A Genética no Ensino
Fundamental: um relato de experiéncia. In: Encontro Nacional de Ensino de Biologia, IV
Encontro Nacional de Ensino de Biologia e 11 Encontro Regional de Ensino de Biologia,
2012, Goiania. Anais [...] Goiania: Revista da SBEnBio, 2012. p.1992-2003.

SANTOS, Carla Regina de Mendonca dos; PACINI, Diogo Barth; GRISOLIA, Maria de
Nazare Klautau Guimaraes; SILVA, Paulo Roberto Queiroz da. Ensino do Contetdo de
Genética no Ensino Médio por Meio de Modelos Ludicos. In: Encontro Nacional de Ensino
de Biologia, I1l Encontro Nacional de Ensino de Biologia e IV Encontro Regional de Ensino
de Biologia, 2010, Fortaleza. Anais [...] Fortaleza: Revista da SBEnBio — Namero 03, 2010.
p. 3534-3546.

SANTOS, Luana Rocha da Silva; JESUS, Mariana Santos de; OLIVEIRA, Rafaela Rocha de;
PINHO, Maria José Souza. Uso de Metodologias Ativas no Ensino de Genética: uma
experiéncia no interior da Bahia. In: Encontro Nacional de Ensino de Biologia, VIII Encontro
Nacional de Ensino de Biologia e VIII Encontro de Ensino de Biologia da Regional Nordeste
e 1l Simpdsio Cearense de Ensino de Biologia, 2022, Fortaleza. Anais eletronicos [...]
Fortaleza: Realize, 2022. p. 2272-2279.

SILVA, Francisco de Aassis Pereira da; OLIVEIRA, Raiane de Araujo; SOUZA, Mayara
Lima Araujo de; COSTA, Hérica Tanhara Souza da; ROCHA, Francinalda Maria Rodrigues
da. Jogo de Domin6 como Ferramenta para Aprendizagem em Genética. In: Encontro
Nacional de Ensino de Biologia, VIII Encontro Nacional de Ensino de Biologia e VIII
Encontro de Ensino de Biologia da Regional Nordeste e Il Simposio Cearense de Ensino de
Biologia, 2022, Fortaleza. Anais eletrénicos [...] Fortaleza: Realize, 2022. p. 2571-2579.

TEIXEIRA, Thiago Brum. Jogos educativos no Instituto Oswaldo Cruz: levantamento e
analise descritiva (1991-2007). Dissertagdo (Mestrado em Ensino em Biociéncias e Saude).
Fundacdo Oswaldo Cruz. Rio de Janeiro, RJ. 2009.

Mediagéo, Pires do Rio-GO, v. 18, n. 1, p. 134-150, jan.-jun. 2023.
ISSN 1980-556X (versao impressa) / e-ISSN 2447-6978 (versao on-line)



150
MENDES, Jéssica da Silva; FERREIRA, Alessandra Pavolin Pissolati; SIQUEIRA-SILVA, Luciana
Aparecida. Jogos didéticos no ensino de genética: andlise das publicacdes do ENEBIO.

VIANA, Claudiane Sarmento; CRUZ, Isadora Elaine Silva da; ESTEVES, Lucas Vinicius
Cavalcante; SOUSA, Natalia Cleomara de Almeida; IKETANI, Gabriel. Baralho Genético
das Sindromes: uma alternativa metodoldgica para o ensino de doencas genéticas. In:
Encontro Nacional de Ensino de Biologia, VII Encontro Nacional de Ensino de Biologia e |
Encontro Regional de Ensino de Biologia — Norte, 2018, Belém. Anais eletronicos [...]
Belém: Realize, 2018. p. 1742-1748.

XAVIER, Maria Aldenise; SANTANA, Tainan Amorim. “DNA Junior”: atividade ludica
para o ensino de genética. In: Encontro Nacional de Ensino de Biologia, 111 Encontro
Nacional de Ensino de Biologia e 1V Encontro Regional de Ensino de Biologia, 2010,
Fortaleza. Anais [...] Fortaleza: Revista da SBEnBio — NUmero 03, 2010. p. 3460-3468.

Recebido em 10/10/2023
Aprovado em 17/10/2023

Mediagéo, Pires do Rio-GO, v. 18, n. 1, p. 134-150, jan.-jun. 2023.
ISSN 1980-556X (versao impressa) / e-ISSN 2447-6978 (versao on-line)



