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‘A confianca € ato de fé, e esta dispensa
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RESUMO

A confianca interpessoal é a solucdo encontrada pelos individuos para facilitar
comportamentos cooperativos. Ela permite que as transa¢des econémicas ocorram com
maior facilidade e esta positivamente correlacionada com o desenvolvimento econdmico
de uma sociedade. O objetivo deste trabalho é introduzir um modelo de Global Games
em uma situacdo na qual os jogadores precisam decidir se confiam ou ndo no outro
jogador num investimento. Primeiramente € investigada na literatura econémica como se
estabelece a confiangca entre os individuos, sua relacdo com o desenvolvimento
econdmico e os incentivos econdmicos e ndo econdmicos que podem afetar o nivel de
confiangca. Num segundo momento € apresentado Global Games e sua utilidade para
selecionar equilibrios em situacbes de informacdo incompleta e multiplicidade de
equilibrios. Por fim, & apresentado um modelo de Global Games simulando uma situagéao
de confianca entre os jogadores. Os resultados do modelo sdo que quanto maior o
investimento I, maior a probabilidade de equilibrio com confian¢a; quanto maior o produto
Y, maior a probabilidade de equilibrio com desconfianca; e que em situacdes de
desconfianca, um aumento do ruido (representado pela variancia) resulta em maior

probabilidade de desconfianca.

Palavras-chave: Confianca. Teoria dos Jogos. Global Games. Modelo. Desenvolvimento

Econdémico.



ABSTRACT

Interpersonal trust is the solution found by individuals to facilitate cooperative behavior. It
allows economic transactions to occur more easily and is positively correlated with the
economic development of a society. This paper’s objective is to introduce a Global Games
model in a situation where the players must decide whether or not to trust other players
in an investment. First, it is investigated in the economic literature how trust is established
between individuals, its relationship with economic development and the economic and
non-economic incentives that may affect the trust level. Secondly, Global Games and its
utility to select equilibrium in situations of incomplete information and multiplicity of
equilibria are presented. Finally, a Global Games model simulating a situation of trust
between players is presented. The results of the model are that a higher investment I
leads to a greater probability of a trust equilibrium; when the product Y increases, the
probability of a distrust equilibrium also increases; and in situations of distrust, an increase

of noise (represented by the variance) results in a higher probability of distrust.

Keywords: Trust. Game Theory. Global Games. Model. Economic Development.
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1 INTRODUCAO

A vida em sociedade é composta de muitos fatores que a viabilizam. Entre eles,
cultura, ética, moral, hbitos, crencas, propriedade e direitos sdo alguns exemplos que
se destacam e sao continuamente estudados pelas Ciéncias Sociais e pelas Ciéncias
Sociais Aplicadas. Contudo um dos fatores ainda pouco compreendidos e explorados é
a confiancga interpessoal.

O conceito de confianca € descrito como a expectativa de um individuo em que
outro individuo, grupo ou instituicdo atue de maneira cooperativa e “de acordo com o
esperado” em diferentes situacdes. A confianca é a forma encontrada pelos individuos
para facilitar comportamentos cooperativos e de forma mais previsivel.

Ela permeia o debate das Ciéncias Sociais, mas sempre foi dificil delimitar e
descrever suas causas e os fatores que a afetam. Principalmente devido ser afetada tanto
por fatores econbmicos quanto ndo econdmicos de dificil mensuracdo. Recentemente
novas técnicas permitiram um estudo mais aprofundado da confianca e trabalhos como
de Banfield (1958), Coleman (1990) e Putnam (2000) evoluiram muito o entendimento
sobre suas caracteristicas e impactos na Economia. Por exemplo, o nivel de renda, de
educacédo, de homogeneidade na populacéo e de liberdades civis se provaram variaveis
gue afetam fortemente o nivel de confianca em uma sociedade (DEARMON e GRIER,
2009).

A emergéncia de relacdes de confianga entre os agentes econémicos permite que
as transacdes em uma economia sejam mais facilmente realizadas. Em situacfes de
incerteza, os individuos situam-se entre um “mar” de diferentes possibilidades com
diversos resultados possiveis decorrentes de suas escolhas. Nessas situacdes, o
julgamento dos individuos é afetado pelo ruido. Utiliza-se a palavra ruido para descrever
o fenbmeno oposto a informacédo; sendo uma juncao de informacdes incorretas e ideias
imprecisas que pairam sobre a economia e agem como “névoa” aos olhos dos individuos.
Dessa forma, ndo é uma tarefa facil para o tomador de decisédo estimar com precisédo as
probabilidades de o caminho escolhido ser o com a maior utilidade para si.

Um exemplo dessa situacdo € o mecanismo conhecido de corridas bancarias

(DIAMOND e DYBVIG, 1983), no qual os individuos, levados pelo frenesi, correm todos
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a sacar seu dinheiro antes que o banco quebre. Muitas vezes o ruido impede que a
deciséo racional — de néo ir sacar o dinheiro e que, a medida que todos facam o mesmo
(cooperacgdo), a corrida ndo acontece — seja tomada. O método de Global Games,
descrito por Morris e Shin (2003), é bastante utilizado para analisar e encontrar o
equilibrio nesse tipo de caso.

A confianca entra em cena nessas situacdes de incerteza. Ela ajuda a facilitar o
comportamento cooperativo entre os individuos de uma economia.

Um dos métodos recentes que pode contribuir para compreender os mecanismos
da confianca é o de Global Games descrito por Morris e Shin (2003). Ele permite
introduzir a incerteza sobre a acao dos jogadores em um modelo de Teoria dos Jogos e
selecionar equilibrios quando ha multiplicidade destes. Assim, € possivel modelar uma
situacdo em que os individuos precisam agir conforme sua crenca de que o outro jogador
também cré, a partir de um sinal aleatoério recebido por ambos, que confiar (cooperar) &
a acao correta a ser tomada; e ndo desconfiar (ndo cooperar). Neste trabalho sera
introduzido e aplicado Global Games exatamente com essa finalidade.

Dessa forma, o objetivo deste trabalho € apresentar um modelo de Global Games
em uma situacdo na qual os jogadores precisam decidir se confiam ou ndo no outro
jogador em um investimento. Primeiramente € investigada na literatura econémica como
se estabelece a confianga entre os individuos, sua relacdo com o desenvolvimento
econdmico e os incentivos econdmicos e ndo econdbmicos que podem afetar o nivel de
confianca. ApOs essa investigacdo, € apresentada a técnica de Global Games e sua
utilidade para selecionar equilibrios em situacdes de informacéo incompleta quando ha
multiplicidade de equilibrios. Por fim, € apresentado um modelo de Global Games
simulando uma situac&o de confianca entre os jogadores.

Para isso, foram introduzidas neste capitulo 1 as razdes que justificam investigar
a confianca entre os individuos. No capitulo 2 encontra-se a revisdo de literatura
mostrando a forma que diversos autores abordaram a questao da confianca através de
diferentes métodos. No capitulo 3 sera introduzida a logica por tras dos Global Games e
sua fundamentacéo. No capitulo 4 € apresentado um modelo de Global Games aplicado
a uma situacdo de confianca. Finaliza-se este trabalho no capitulo 5 com as

consideracdes finais.
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2 REVISAO DE LITERATURA

Neste capitulo sera feita uma reviséo da literatura sobre a confianga e os métodos
utilizados para estuda-la.

2.1 PAPEL DE UNIDADE SOCIAL DA CONFIANCA

A nocdo de que a confianca interpessoal é um elemento essencial para o
desenvolvimento econdmico esta presente na literatura econOmica desde sua
concepgdo. Os autores inclusive comentam exemplos de diferencas entre os niveis de
confianca entre diferentes paises. John Stuart Mill (1848) observa: “There are countries
in Europe ... where the most serious impediment to conducting business concerns on a
large scale, is the rarity of persons who are supposed fit to be trusted with the receipt and
expenditure of large sums of Money” (MILL, 1848, p. 132). Contudo, os trabalhos seminais
de Banfield (1958), Coleman (1990) e Putnam (2000) marcaram uma virada no
entendimento do mecanismo que gera a confianca, e a falta dela.

Edward Banfield em seu livro (The Moral Basis of a Backward Society, 1958)
descreve um comportamento observado em uma pequena cidade no sul da Italia de
extrema falta de confianca interpessoal entre os habitantes. Ele denominou esse
fendbmeno como “Familismo Amoral”’. Banfield (1958) descreve desta forma a atitude
observada na cidade de Montegrano no sul da ltalia: “Procure maximizar as vantagens
materiais, imediatas, da familia nuclear; parta do principio que todos os outros fardo a
mesma coisa — esta parece ser a regra seguida pelos habitantes de Montegrano quando
agem”. Com essas observagdes, ele notou que o unico motivo que os habitantes
possuiam para mostrar preocupacdo com as questdes publicas era a perspectiva de um
ganho material no curto prazo. Para Banfield (1958), o familismo amoral acabaria por
tornar impossivel a vida social nessa comunidade. Ele ressalta que a vida social somente
era possivel naquela comunidade porque o Estado italiano impunha obediéncia a ordem
publica. A situacdo retratada por Banfield (1958) decorre que os agentes econémicos,
pela falta generalizada de confianca, passavam a considerar o recuo a esfera privada

(ndcleo familiar) como sua escolha mais racional. O custo de oportunidade de se
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associarem a atividades publicas era muito maior que defender seus interesses materiais
imediatos e de seus parentes.

Aplicando o conceito elaborado por Banfield (1958) de Familismo Amoral, Elisa
Reis em seu artigo “Desigualdade e Solidariedade: uma releitura do ‘familismo’ de
Banfield” (1995) aborda as tendéncias de exclusédo social observadas na América Latina
e as consequéncias para a construcao de uma identidade social. Durante o processo de
integracdo liderado pelo estado na Ameérica Latina, a definicdo de identidade politica
coletiva na regido foi feita com visao de estado-nacédo, na qual a sociedade civil aparece
subordinada ao Estado e sofre com o uso de um discurso populista para diluir a
divergéncia dos interesses sociais (REIS, 1995). Com o aprofundamento das crises
econdmicas no continente, e a consequente erosdo do sistema vigente, tornou-se
evidente a perda de competéncia do Estado na execucao de seus papéis econdmicos e
de guardiao da lei e da ordem (REIS, 1995). A existéncia e alastramento da corrupcéo e
falta de escripulos na politica, a extrema miséria e grande desigualdade, a violéncia
generalizada, e outras manifestacbes de auséncia de solidariedade sao fatores
apontados como potencializadores desse movimento de falta de confianca interpessoal
(REIS, 1995).

Em seu artigo “Confianga Interpessoal e Comportamento Politico:
microfundamentos da teoria do capital social na América Latina” Lucio Remuzat Rennd
Janior (2001) aborda pressupostos basicos das teorias da cultura politica e do capital
social sobre a confianca interpessoal. Rennd (2001) defende que a confianca
interpessoal € um dos principais valores culturais associados ao comportamento politico
e que ha uma longa tradicdo de pesquisa centrada nas consequéncias da confianca para
0s sistemas politicos, de Maquiavel aos recentes estudos sobre capital social. Uma das
hipbteses centrais na literatura € que quanto mais confianca existe, mais associativa € a
sociedade, mais envolvido é o cidaddo na politica e mais estavel é a democracia. Ou
seja, a cultura civica exige altos niveis de confianca interpessoal (RENNO, 2001).

No artigo, Renné (2001) utiliza-se do exemplo de Banfield (1958) sobre o
“familismo amoral” para exemplificar a falta de virtude civica e suas consequéncias. A
ideia basica por tras desse conceito de Banfield (1958) é que “os individuos agem

orientados pelo desejo de obter o maximo de vantagens para sua familia nuclear e pelo
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pressuposto de que os outros irdo agir da mesma forma. O resultado geral € uma situagéo
em que as pessoas sO interagem na esfera privada, abandonando a esfera publica”
(RENNO, 2001). Esse € um conceito que pode ser observado de forma empirica na
sociedade brasileira, mesmo que de forma mais branda. Diversos grupos de interesse
pressionando por benesses as suas familias.

Rennd (2001) caracteriza a confianca interpessoal como o elemento, entre varios
gue compdem uma cultura civica, mais decisivo de todos. Utilizando-se da concepc¢ao de
Putnam (1996), explica que uma pessoa confia na outra pois possui certas expectativas
sobre como essa outra pessoa ira reagir. Dessa forma, a confianca reforca a cooperacao
entre os agentes pois confere certa previsibilidade nas a¢c6es dos individuos.

Renno (2001) se utiliza de dados obtidos através de pesquisas na América Latina
(LATINOBAROMETRO, 1996) para discutir quais sdo os tipos de comportamento politico
mais afetados pela variacdo do nivel de confianca interpessoal e em quais paises a
confiancga se correlaciona mais com outras medidas politicas que supostamente deveriam
se correlacionar com ela. Foram testadas as conexdes entre confianga interpessoal e
participacdo em associacdes civicas, participacdo politica, atitudes em relagédo ao regime
politico, comportamento de obediéncia as leis e a confianga nas institui¢des.

Um dos motivos para se analisar os paises latino-americanos € a ocorréncia das
menores taxas de confianca interpessoal, em comparacdo as democracias nhorte-
americana e europeias. Em 1996, mais de dois tercos de todos os latino-americanos nao
confiavam em seus concidaddos (RENNO, 2001), enquanto no Brasil em 2020 somente
5% dos cidad&os confiavam nos seus concidaddos (LATINOBAROMETRO, 2021).

Rennd (2001) também avalia quais os fatores que estimulam a existéncia da
confiancga interpessoal em paises que ela ndo exerce influéncia sobre o comportamento
politico. Ele demonstra com os resultados que as variaveis mais relevantes para o
aumento da confianca interpessoal sdo o otimismo, as visfes positivas sobre o
funcionamento do regime democratico, a igualdade legal entre os cidaddos e a eficiéncia
dos servidores publicos. Esses resultados trazem esperanca de que a continuidade da
vida democratica na América Latina pode reforcar a si mesma e estimular atitudes
democréaticas (RENNO, 2001).
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2.2 MORALIDADE DAS NORMAS

Friedrich A. Hayek em seu livio The Fatal Conceit: The Errors of Socialism
(HAYEK, 1988) comeca o capitulo “Between Instinct and Reason” introduzindo a ideia de
gue o avanco na sociedade humana foi construido paulatinamente a medida que as
regras de conduta dos grupos humanos foram evoluindo. Ele ressalta principalmente as
regras quanto a propriedade, honestidade, contratos, trocas, comércio, competicéo,
ganho e privacidade. Hayek (1988) explica que as regras ndo sdo transmitidas e
formuladas por instinto humano, mas sim transmitidas pelas tradigdes, ensino e imitagao.

Hayek (1988) define e restringe o termo “moralidade” para as regras n&o instintivas
gue permitiram a humanidade se expandir para os niveis atuais. A partir dessa definicéo,
ele entdo argumenta:

Once we view morals not as innate instincts but as learnt traditions, their relation
to what we ordinarily call feelings, emotions or sentiments raises various
interesting questions. For instance, although learnt, morals do not necessarily
always operate as explicit rules, but may manifest themselves, as do true instincts,
as vague disinclinations to, or distastes for, certain kinds of action. Often they tell

us how to choose among, or to avoid, inborn instinctual drives.
(HAYEK, 1988, p. 13)

Considerando essa ideia de moral, ele explica como o excesso de informacgao
através da midia é prejudicial ao individuo, pois, caso persiga as informacdes, é distraido
das funcbes em que ele é competente, tornando-o em ferramenta de interesses
particulares de outrem.

Hayek (1988) parte para a explicagao de que as “amarras sociais” representadas
pelas normas sdo odiadas, pois os individuos que as seguem, mesmo que dependendo
delas para sobreviver, ndo compreendem como as regras funcionam ou como elas os
beneficiam. Hayek (1988) cita que Adam Smith, um dos fundadores da Ciéncia
Econbmica em seu livro A Riqueza das Nacdes (1776) foi o primeiro a perceber que
esbarramos em métodos de ordenar a cooperacdo econdmica humana que excedem
nossos limites de conhecimento e percepcao.

As regras nao se espalharam porque os homens compreenderam que elas eram
mais eficazes ou que levariam a expansao da sociedade, mas simplesmente porque elas

permitiram que os individuos se proliferassem mais facilmente. Com esse argumento,
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Hayek (1988) integra um certo principio Darwiniano de evolu¢cdo a transmissao de
normas; contudo, deixa explicito que a evolucao biolégica é muito lenta para alterar os
instintos humanos. Com isso, € possivel perceber que civilizagdo e cultura ndo séo
determinadas e transmitidas geneticamente, mas sim através de tradi¢fes. A gradual
troca de respostas instintivas por regras aprendidas diferencia o0 homem dos animais,
embora os humanos tenham mantido a propenséo a a¢des de manada (HAYEK, 1988).

A principal caracteristica que um individuo humano herda geneticamente é sua
habilidade de adquirir habilidades através de aprendizado por imitacdo. Para Hayek
(1988), o homem néo nasce sébio, racional e bom; ele é ensinado a ser assim. Nao é
nosso intelecto que cria nossa moral; as interagdes humanas governadas pela moral
vigente moldam o crescimento da raz&o e as capacidades associadas a ela. O homem
se tornou inteligente porque havia uma tradicéo, baseada em instintos e razédo, para ele
aprender (HAYEK, 1988).

Das ideias de Hayek (1988) é possivel extrair que os homens ndo agem somente
por instintos inatos, mas sim aprendem a agir através de tradicbes durante sua vida.
Essas tradicbes sdo socialmente construidas e, por isso, podem ser alteradas com

incentivos contrarios (caso essas tradicoes sejam prejudiciais a propria sociedade).

2.3 CONFIANCA E DESENVOLVIMENTO

Arrow (1972) defende que a eficiéncia econdmica da confianca deriva de que ela
favorece comportamentos cooperativos e facilita trocas benéficas a ambos os lados num
ambiente com informacédo imperfeita e contratos incompletos. Assim, a confianca serve
como fator de controle para prevenir misbehavior (mau comportamento) em negociacoes
sem formalidades contratuais. Arrow (1972), ao descrever que: “virtually every comercial
transaction has within itself an element of trust, certainly any transaction conducted over
a period of time. It can be plausibly argued that much of the economic backwardness in
the world can be explained by the lack of mutual confidence.”, explicita a importancia de
confianca para facilitar a cooperacéo entre 0os agentes, e a falta dela podendo explicar

diferencas no desenvolvimento econdmico dos paises e regides. Como apontado em
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Algan e Cahuc (2014), trabalhos empiricos recentes d&o suporte as proposi¢cées de Arrow
(1972) de que a confianga parece ser um fator determinante no crescimento econémico.

O artigo “Trust, Growth, and Well-Being: New Evidence and Policy Implications” de
Yann Algan e Pierre Cahuc (2014) revisa as pesquisas recentes relacionando confiancga,
instituicbes e desenvolvimento econdmico. Algan & Cahuc (2014) apresentam um jogo
considerando dois individuos que séo livres para investir ou ndo uma soma I > 0 que 0S
permitird produzir conjuntamente. A complexidade da associagéo e a ndo-formalidade do
acordo permite que cada jogador tenha a opcdo de lucrar as custas do outro, ndo
investindo caso o outro jogador invista. A produtividade sé é positiva caso ambos 0s
jogadores invistam. Se ambos cooperam, o resultado € 2 (Y +1) composto pelo
investimento inicial I e um yield Y remunerando o investimento; o valor é dividido
igualmente entre os jogadores. Se ninguém coopera, a producao € zero e a soma [
investida é perdida. Caso um jogador coopere e 0 outro ndo, o jogador que nao cooperou
antecipa a producdao para si e obtém um ganho de 2Y + I, enquanto o outro jogador perde

todo seu investimento inicial I. Os ganhos séo representados na tabela abaixo:

Tabela 1 — Payoffs

Jogador B
Cooperar Desertar
Cooperar Y,Y —1,2Y +1
Jogador A
Desertar | 2Y +1,—1I —1,—1

Fonte: Elaboragéo propria, adaptado de Algan e Cahuc (2014).

O equilibrio de Nash nesse jogo é uma aversao a cooperacao, pois 0s ganhos sao
sistematicamente negativos; portanto, nesse modelo, os jogadores ndo cooperam e
ganhos provenientes da cooperacdo entre os individuos ndo acontecem (ALGAN e
CAHUC, 2014). Kandori (1992) e Ellison (1994) exploraram a possibilidade de
cooperacao surgir entre individuos interagindo nesse tipo de jogo, com jogos aleatérios
entre individuos anénimos e com racionalidade perfeita. Os resultados mostraram que a
emergéncia espontanea de comportamentos cooperativos em populacdes grandes é
improvavel se cada individuo € um homo economicus e os individuos interagem
anonimamente (ALGAN e CAHUC, 2014). Greif (1993) e (1994) mostrou que a
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transmissdo de informacdo e a implementacdo de estratégias visando punir
comportamentos daqueles que desertam podem facilitar a cooperacao nesse modelo.
Para racionalizar a existéncia de cooperacao quando ndo héareputacéo, a literatura
econdmica incorporou elementos da Psicologia, Ciéncias Sociais e Economia
Comportamental (ALGAN e CAHUC, 2014). Individuos sdo motivados por fatores além
de ganhos materiais, e valorizam o ato de cooperacdo per se; eles possuem
preocupacdes com reciprocidade que favorecem a cooperacdo (ALGAN e CAHUC,
2014). Para incluir esse comportamento nos modelos, diversos autores introduzem
custos psicolégicos para ndo cooperacdo (ALGAN e CAHUC, 2014). Os payoffs entdo
sdo modificados para adicionar o custo de ndo cooperar. Com a mudancga, “ambos
cooperam” torna-se o equilibrio de Nash caso o0s custos de nao-cooperagcao
denominados C sdo maiores que 0s ganhos de ndo cooperacao Y + I. Nessa situagao, o
termo C pode ser influenciado por normas sociais e culturais, pela educagcéo ou pela
distancia social entre os individuos (ALGAN e CAHUC, 2014). Tabellini (2008), por
exemplo, assume que custos psicologicos da nao cooperacdo diminuem conforme a
distancia social entre os jogadores: aqueles que estdo proximos socialmente cooperam
entre si, enquanto adotam estratégias de ndo-cooperacdo com jogadores mais distantes
socialmente.
Algan & Cahuc (2014) sobre esse modelo com custos de ndo cooperacao,
introduzem a ideia de diferenciacéo entre individuos Trustworthy e Untrustworthy:
“In this setting, to trust another individual at any one iteration is to embrace the
belief that the others taking part in the game are choosing cooperation; that they
are, in other words, trustworthy. It is possible to analyze the role of trust in a
random matching game where a portion of the population is trustworthy. The
trustworthy persons cooperate systematically. Each person knows whether he
himself is trustworthy or untrustworthy, but this private information is not available
to the others. When two persons meet up, they may decide to go ahead and
invest, or pass on the opportunity, in which case they get a payoff equal to zero.
If they do go ahead, the trustworthy partners systematically cooperate since not
to do so is too costly for them. Conversely, the untrustworthy and purely

opportunistic persons always choose to defect.”
(ALGAN e CAHUC, 2014, p. 54)

Esse jogo modificado permite racionalizar a existéncia de cooperacao, ou
confianca, como um equilibrio de Nash (ALGAN e CAHUC, 2014). Quando o0 nimero s

de pessoas trustworthy na populacdo é s >1/(Y + 1), todos investem; na situacao
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contraria em que o numero de pessoas trustworthy é s < I/(Y + I), ninguém investe. A
partir desse modelo modificado, é possivel perceber que a producéo, investimentos e
negdcios variam positivamente com o aumento da fragdo de individuos trustworthy na
populacdo (ALGAN e CAHUC, 2014).

As pesquisas sobre a relacéo entre confianca e crescimento econémico focam na
nocdo de confianga interpessoal excluindo as relagcdes entre membros de um mesmo
grupo restrito, como familiares e colegas de trabalho (ALGAN e CAHUC, 2014). A noc¢ao
é retirada de Coleman (1990): “an individual trusts if he or she voluntary places resources
at the disposal of another party without any legal commitment from the latter, but with the
expectation that the act of trust will pay off.” (COLEMAN, 1990) A vantagem dessa
abordagem é definir a confianga como um comportamento que pode ser medido
diretamente através de jogos experimentais (ALGAN e CAHUC, 2014).

Yumei Guo e Shan He em seu artigo “Does confidence matter for economic
growth? An analysis from the perspective of policy effectiveness” (2020) estudam como
a confianga dos consumidores e dos empresarios afetam o crescimento econdémico. Eles
demonstram que a confianca afeta positivamente o crescimento, e o efeito é amplificado
durante recessoes e crises de confianca. Os resultados revelam que a confianga possui
um papel significativo na economia, portanto os governos devem observar com cuidado
o impacto dela ao realizar politicas monetéria e fiscal: “Communication is as important as
monetary policy and fiscal policy[...] forward guidance became a useful tool, as it changed
agents’ expectations and thus stimulated agents’ confidence.” (GUO e HE, 2020).

Paul J. Zak e Stephen Knack (2001) demonstram em seu artigo que a confianca
interpessoal € um fator que afeta o crescimento econémico, visto que 0s custos de
transacdo vinculados a investimentos sdo maiores em ambientes com desconfianca.
Para eles, a confianca depende do ambiente social, econdmico e institucional nos quais
as transacfes ocorrem. Por exemplo, a confianca diminui quando h& discriminacdo de
renda baseado em fatores ndo-econémicos, ou seja, a confianca € maior em sociedades
mais justas (ZAK e KNACK, 2001). Visto que a confianca reduz os custos de transacao,
sociedades onde existe um nivel maior dela exibem melhor performance econémica
(KNACK e KEEFER, 1997).
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Zak e Knack (2001) mostram que existe uma “Low-trust poverty trap”, podendo ser
traduzida como armadilha de pobreza com desconfianca. Ela ocorre quando ha um nivel
de confian¢a tdo baixo na sociedade que a poupanca é insuficiente para sustentar o
crescimento positivo da producao (ZAK e KNACK, 2001). Essa armadilha € mais provavel
guando as instituicbes formais e informais da sociedade que punem os “desertores” sdo
fracas (ZAK e KNACK, 2001).

Zak e Knack (2001) demonstram que a confianca interpessoal possui um efeito
estimulante na economia. Um aumento de 15% na proporc¢ao de pessoas que respondem
gue os individuos em seu pais sdo confiaveis resulta em um aumento no crescimento per
capita da producao em 1% para cada ano seguinte (ZAK e KNACK, 2001). Além disso, o
crescimento econdmico inicia um ciclo virtuoso na economia com os ganhos de confianca
interpessoal decorrentes do aumento na renda (ZAK e KNACK, 2001).

Knack e Zak em “Building Trust: Public Policy, Interpersonal Trust, and Economic
Development” (2003) investigam como se constréi a confianga e identificam os impactos
gue as regulacdes do governo tém nos constituintes dessa confianca. Eles elaboram um
modelo de crescimento e investigaram empiricamente os resultados. Os resultados da
pesquisa demonstram que os fatores que podem ser utilizados pelo governo como
estratégia de desenvolvimento sdo aumentar o nivel educacional, realizar transferéncias
de renda para diminuir a desigualdade e aumentar as liberdades civis. (KNACK e ZAK,
2003)

Dearmon e Grier em “Trust and Development” (2009) investigam empiricamente o
impacto da confianga no desenvolvimento econémico. Eles adicionaram um maior
numero de paises as analises feitas por Knack e Keefer (1997) em 29 paises e de Zak e
Knack (2001) que utilizaram 41 paises para a amostra. Ao todo foram analisados 51
paises em Dearmon e Grier (2009). Os resultados corroboram a literatura ao demonstrar

a importancia do papel da confianca no desenvolvimento.

2.4 NIVEL DE CONFIANCA E CARACTERISTICAS SOCIOCULTURAIS

Alesina & La Ferrara em seu artigo “Who trusts others?” (2002) evidenciam

caracteristicas que levam a divergéncias nos niveis de confianca entre diferentes paises.
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Becker et al. (2011) estudaram os impactos positivos que o Império Habsburgo, que
comandou a maior parte da Europa Central do século XVIII ao século XX, deixou, pois
empregava funcionarios mais bem-educados e menos corruptos. Mesmo que as
fronteiras tenham mudado apds o colapso do império, as regides que estavam sob esse
regime ainda apresentam uma administracdo publica mais transparente, menos corrupta
e com bom nivel de confianga por parte da populacao. Tabellini (2010) mostra que regides
da Europa com maiores niveis de educacdo e com estados mais democraticos durante o
século XVIII possuem habitantes mais confiantes. Essa linha de pesquisa sugere que
educacao e democracia moldam o comportamento civico de formas que perduram por
séculos (ALGAN e CAHUC, 2014). Da mesma forma, Aghion et al. (2010) evidencia o
abrupto declinio da confianca nos paises Soviéticos durante sua transicdo para o
capitalismo nos anos 1990. A liberalizacdo dos mercados concomitante com a grande
corrupgao e pouca transparéncia no processo parece ter degradado a confianca dos
cidadaos em seu Estado, seu sistema de justica, e seus concidadaos (ALGAN e CAHUC,
2014).

Em suma, o artigo de Algan e Cahuc (2014) apresenta duas descobertas
importantes para pesquisas futuras. Primeiro, demonstra que a confianca possui um
impacto causal sobre desenvolvimento econdmico através de sua influéncia nos
mercados financeiros, de trabalho e de producédo. Segundo, que a confianca e as
instituicBes interagem fortemente, com relagdes causais em ambas as direcbes (ALGAN
e CAHUC, 2014). Essas descobertas embasam a necessidade de pesquisas mais
aprofundadas em maneiras de promover um aumento de confianca e consequente
cooperacao entre os individuos, desde leis, transparéncia e democracia, até politicas
educacionais. Algan & Cahuc (2014) ressaltam que a correlacao entre satisfacdo de vida
e confianca generalizada é positiva, sendo 17% da variancia em satisfacdo de vida
associada com diferencas entre confianca interpessoal.

A confianca possui papel fundamental na sociedade e na economia. A literatura
demonstra que ela facilita a cooperacao entre os individuos, que, por sua vez, resulta em

maiores ganhos sociais e econémicos.
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3 GLOBAL GAMES

Neste capitulo sera apresentado o conceito de Global Games e suas aplicacdes.

3.1 INTRODUCAO AOS GLOBAL GAMES

Em muitos problemas econdmicos, as situacbes se assemelham a jogos de
informacdo incompleta. Neles, a informacdo sobre as acfes que os adversarios
pretendem tomar e os payoffs dessas acdes permanece privada. Nesse contexto
especifico, os desdobramentos das escolhas de um jogador sédo condicionados nao
apenas pela prépria escolha, mas pelas decisdes dos outros jogadores e por fatores
econdmicos desconhecidos.

A incerteza sobre o comportamento dos demais jogadores € determinante, e 0
individuo, ao tomar sua decisao, precisa levar em conta as intencbes e crencas dos
demais individuos acerca do problema. Morris e Shin (2003) colocam como central o
papel da forma que os individuos percebem as crencas e acdes esperadas decorrentes
dessas crencas nos demais individuos em situaces de corridas bancarias, crises de
liquidez e choques cambiais. Harsanyi (1967) demonstrou que, em ambientes de
informac&o incompleta, o comportamento racional ndo é dependente apenas do
conhecimento dos agentes sobre os alicerces econdmicos. Ele considera também o
impacto das crencas de ordem maior, ou seja, as concep¢des dos agentes acerca do
entendimento dos outros agentes sobre a situacdo, bem como as crencas dos demais
agentes sobre a compreenséao individual, e assim por diante ad infinitum.

Idealmente, todas as crencas de ordem maior dos agentes deveriam ser abarcadas
nos modelos de jogos. Contudo, a complexidade dessa abordagem € bastante elevada
e, portanto, inviavel. Os Global Games, entdo, surgem como ferramenta util para
compreender e modelar as preferéncias e crencas dos individuos em situacfes de
informacé&o incompleta; de uma forma simples para ser tratada e, ao mesmo tempo, rica

para permitir demonstrar o papel das crencas de ordem maior (MORRIS e SHIN, 2003).
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O desenvolvimento dos métodos de Global Games surgiu da necessidade de
selecionar equilibrios quando existe multiplicidade. Dessa forma podendo modelar o
comportamento dos jogadores de maneira mais proxima da realidade.

Formulados inicialmente por Carlsson e van Damme (1993a), os Global Games
consistem na utilizacdo da variavel 8 representando a varidvel incerta do modelo, ou seja,
a incerteza. Os individuos, por sua vez, observam individualmente o estado 6 com um
ruido €. A partir da observacdo com ruido, cada jogador forma sua crenca sobre 6,
considerando os sinais que os demais jogadores podem ter recebido e as crencgas que
formaram.

Morris e Shin (2003) ressaltam a existéncia de um equilibrio Gnico neste tipo de
analise:

“In a global games setting, there is a unique equilibrium where each player
chooses the action that is a best response to a uniform belief over the proportion
of his opponents choosing each action. Thus, when faced with some information
concerning the underlying state of the world, the prescription for each player is to
hypothesize that the proportion of other players who will opt for a particular action
is a random variable that is uniformly distributed over the unit interval and choose
the best action under these circumstances.”

(MORRIS e SHIN, 2003, p. 3e 4)

Além da ideia de equilibrio Unico, global games permite modelar a ocorréncia de
comportamentos ineficientes. Um exemplo sdo os individuos serem coagidos a tomar
uma acdo devido a sua crenca de que os demais individuos estdo tomando a mesma
acdao, mesmo que o0s jogadores se beneficiassem mais com a ndo acao. Crises

financeiras e corridas bancéarias sdo exemplos desse comportamento.

3.2 APLICACOES

Os Global Games foram introduzidos h& pouco na Teoria dos Jogos e possuem
inimeras possibilidades de usos inexplorados nas varias situacbes de informacéo

incompleta. Para entender sua dindmica é necessario entender como o modelo é

construido.
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Tabela 2 - Jogo 1 (J1)

Jogador B

a B
a 1,1 0,0

Jogador A . .
ogador 5 0.0 22

Fonte: Elaboragéo propria, adaptado de Carlsson e Van Damme (1989).

Observando o jogo apresentado na tabela 2, é possivel argumentar que qualquer
jogador racional sem instrucao prévia escolheria jogar (B, ) pelo payoff resultante ser
maior (2,2). Contudo, um olhar mais treinado em teoria dos jogos percebe que 0 jogo
(a, ) resultante em payoff de (1,1) também é um Equilibrio de Nash. Nesse exemplo do
jogo J1 temos dois equilibrios (a, @) e (B, ). Carlsson e Van Damme (1989) afirmam que,
neste caso, os jogadores prefeririam jogar o equilibrio de Pareto (2,2). Contudo, esse nao

€ 0 caso em todas as situacgoes.

Tabela 3 - Jogo 2 (J2)

Jogador B
a B
Jogador A a4 3,3 0,2
B 2,0 2,2

Fonte: Elaboracgéo propria, adaptado de Carlsson e Van Damme (1989).

No jogo introduzido na tabela 3, pode-se ver que, mesmo o equilibrio de Pareto sendo
jogar (a,a) com payoff de (3,3), a decisdo tomada pelos jogadores €& jogar
subotimamente com (B, 8), resultando em payoff (2,2). Isso ocorre pois a decisédo (a, a)
implica assumir um risco de ndo ganhar nada (0,2) ou (2,0) caso o adversario nao
coopere. Assim, tomar a deciséo subétima (B, ) é considerada uma opgao “segura”, ou
avessa ao risco. Jogar dessa forma é considerado em teoria dos jogos como risco
dominante porgue, no contexto de um jogo nao-cooperativo e com incerteza, € a melhor

resposta ao adversario.
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Tabela 4 - Jogo 3 (J3)

Jogador B
a B
06 | 6-10
Jogador A : :
ogador 0,6—1| 00

Fonte: Elaboracgéo propria, adaptado de Morris e Shin (2003).

Na tabela 4 é possivel analisar um exemplo de jogos globais. Considerando que
houvesse informacdo completa sobre a variavel 0, trés equilibrios seriam possiveis.
Sendo eles:

e Se 6 > 1, ambos jogadores possuem a como estratégia dominante;

e Se 6 €[0,1], ha dois equilibrios de Nash, (a,a) e (B, B).

e Se 0 < 0, ambos jogadores possuem [ como estratégia dominante.

Porém, nesse tipo de jogo, ndo ha informacdo completa; a informagcdo sobre a
variavel 6 é incompleta. Ou seja, 0s jogadores ndo sabem a realizacéo do estado €, mas
observam um sinal privado x; = 8 + ¢;. No qual ¢ € uma variavel independente com
distribuicdo normal de média zero e desvio-padrédo ¢ (MORRIS e SHIN, 2003). Isso
significa que os jogadores ndo observam diretamente 8, mas recebem privadamente um
valor x que indica qual o 8 com um ruido natural representado por €. Esse mecanismo
permite modelar as situagcdes com realismo e obter um equilibrio Unico.

Morris e Shin (2003) descrevem que o jogador tomara a decisédo de arriscar somente
guando observar um sinal x acima de um ponto de corte k:

_(a,sex>k
s(x) = B,sex <k

Eles descrevem essa estratégia como estratégia de comutacao ao redor de k.

As aplicacdes de global games sdo varias em cenarios de informacao incompleta.
Morris e Shin em “Co-ordination Risk and the Price of Debt” (2004) utilizam o0s jogos
globais para precificacdo de dividas. No modelo, os investidores possuem uma divida
com garantias. Eles precisam decidir se aceitam rolar essa divida ou ndo. Ela pagara 1
no periodo 2 se ela for rolada e o investimento der certo. Caso o investimento dé errado,
pagara 0 no periodo 2. Se o investidor ndo aceitar rolar a divida, recebera a garantia. O

projeto € bem sucedido se a proporcao de investidores ndo rolando a divida € menor que
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2] A~ . .~ . - . .
) sendo z um parametro da severidade da punicéo pela inabilidade de os investidores

se coordenarem.

Em “A Theory of the Onset of Currency Attacks” de Morris e Shin (1999),
especuladores devem decidir se atacam ou ndo um regime de cambio fixo vendendo a
moeda abaixo do seu valor e* — definido como preco corrente da moeda. A autoridade
monetéaria tem o poder de defender sua moeda, dependente dos custos envolvidos nessa
defesa, ou abandonar o regime de cambio fixo. Um ataque coordenado pode forcar o
pais a ceder, mas enfrenta-se custos de transacao para realiza-lo.

Goldstein e Pauzner (2005) adicionaram ruido ao modelo classico de corrida bancéria
de Diamond e Dybvig (1983). No modelo, os depositantes devem decidir se sacam seu
dinheiro do banco ou n&o. A utilizacdo de global games nesse modelo ajuda a determinar
0 ponto de equilibrio no qual passa a ocorrer a corrida bancéaria e entender melhor o

mecanismo que a desencadeia.



30

4 CONFIANCA COMO UM GLOBAL GAME

Nesta secdo sera aplicado um modelo de Global Games (MORRIS e SHIN, 2003)
inspirado no formato apresentado por Algan e Cahuc (2014) de um jogo baseado no
dilema dos prisioneiros, a fim de analisar a confianca entre os jogadores. Adicionar-se-a
um sinal para os jogadores ao modelo apresentado por Algan e Cahuc (2014), similar ao
apresentado em Bahel, Ball e Sarangi (2022) para indicar a provavel acdo que o

adversario tomara.
4.1 GLOBAL GAME

Assume-se que dois investidores livres para investir devem decidir se investem uma
soma irrecuperavel I > 0 em um projeto. Esse I permitira produzir conjuntamente. Se um
ou ambos os investidores concordarem, o projeto € iniciado. Dessa forma, cada jogador
possui uma decisdo a ser tomada: pode ou ndo investir I no projeto.

Sendo o investimento realizado e o projeto iniciado, surge um problema. A existéncia
de brechas no contrato, decorrentes da complexidade do investimento que impossibilita
uma auditoria independente verificar se todas as promessas foram realizadas, permite
gue cada jogador possa lucrar do projeto as custas do outro.

A producédo Y é positiva se algum dos jogadores investir. Se ambos investirem, o

resultado do investimento é de Y > 0, que sera dividido igualmente entre as partes,
resultando em um ganho liquido (descontado do valor I de investimento) de ;—1 >0

para cada jogador. Se ambos nédo investem (ndo cooperar), a produ¢do ndo acontece e

resulta em zero para cada jogador. Caso um coopere e 0 outro ndo, quem cooperou

perde seu investimento I e obtém um ganho liquido de %—1, enquanto quem nao

cooperou captura sua parte da producdo e obtém um ganho liquido de ; A acao de

cooperar € representada por a e a de ndo cooperar por .
Suponha-se que uma parcela de produto é perdida quando um dos jogadores nao
investe. Essa parcela é representada por 6 e é dada aleatoriamente. Dessa forma, os

payoffs do modelo séo representados na tabela 5:



Considerando a tabela de payoffs, pode-se obter as seguintes hipéteses:

Hipotese 1:

Hipotese 2:

Desta forma:

Os casos a se considerar decorrentes das hipéteses acima sdo 0s seguintes:
0] 0 € (271 1- 2—1), tal que Y > 4I: ha dois equilibrios possiveis (a, @), (8, B);

. 1 , , . . ~ et
(i) 0 < 27 : como « € estratégia dominante, ha somente um equilibrio (a, a);

Jogador 1

Y

Tabela 5 - Payoffs Modelo

Jogador 2
a B
Y IY | oY IBY
2 2 2 2
oY 6Y
_,__I 010
22

Fonte: Elaboracao propria.
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@iy 6>1- % : como B é estratégia dominante, ha somente um equilibrio (3, B);

Os casos (ii) e (iii) do modelo possuem uma estratégia dominante e, portanto,

somente um equilibrio. No caso (i), contudo, ha uma multiplicidade de equilibrios.
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Situacdo em que utilizar a técnica de Global Games se torna adequado e indicado para
seleciona-los, conforme explicado no capitulo 3 deste trabalho.
A hipotese do Global Games consiste nos investidores observarem um sinal x;,

qgue € 8 com um ruido ¢;, que possui distribuicdo normal e média zero.

Xl'=0+€i,

g~N(0,0?)

Logo, &~N(0,06%2)€ 6 é retrado da reta real aleatoriamente com igual
probabilidade:
B|x~N(x,02%)

x;i~N(x,20?)

A hipotese acima pode ser justificada da seguinte forma. Como descrito em Morris

e Shin (2003), ocorrem dois problemas de simplificacdo nos modelos que impactam os

resultados. Primeiro, os fundamentos econdémicos s&o considerados como de

conhecimento geral dos individuos. Segundo, presume-se que 0s agentes econémicos
tém certeza quanto ao comportamento dos demais jogadores em equilibrio. Assim:

“Global games allow us to capture the idea that economic agents may be pushed

into taking a particular action because of their belief that others are taking such

actions. Thus, inefficient outcomes may be forced on the agents by the external

circumstances even though they would all be better off if everyone refrained from
such actions.”

(MORRIS e SHIN, 2003, p. 5)

Seguindo a mesma linha, os individuos preferem cooperar se observam um sinal
indicando que os demais vao cooperar também. Contudo, ao ver o sinal de que os demais
nao irdo cooperar, agem de maneira defensiva ndo cooperando. O sinal x; observado
individualmente pelo investidor é baseado na compreensdao que possui sobre o
comportamento esperado do outro jogador pela presuncéo de 6; ou seja, probabilidade

do outro jogador cooperar.
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O jogo segue 0s seguintes passos:

)] Um valor aleatério é dado para 8 e ¢;;

i) O individuo observa x;, gera suas crencas sobre a probabilidade de que o
seu adversario seja confidvel ou ndo e decide entre cooperar ou nao-
cooperar;

i) O jogo ocorre, o tipo do adversario é exposto e os payoffs sédo distribuidos.

4.2 EQUILIBRIO

Como observado em Morris e Shin (2003), os individuos em global games seguem
uma estratégia de corte (cutoff) a partir do sinal observado x; ao redor de k, sendo k 0
ponto em que é indiferente cooperar ou ndo devido ao valor esperado. Para esse modelo
a estratégia é tomar a acéo arriscada a (cooperar) somente se o individuo observar um
sinal privado x; < k. Se observar um sinal x; > k, tomara a acao g (ndo cooperar).
Assim:

a,sex; <k
B,sex; =k

s(x) = {

O investidor recebe um sinal x; e enxerga a probabilidade de que o adversario

também siga uma estratégia de corte em k. Assim, sua expectativa de 6 sera x;. Ele
enxerga uma probabilidade @ (ﬁ (k — x)) de que seu adversario receba um sinal abaixo

de k (onde ®(-) é a funcdo de distribuicdo acumulada da normal padronizada).

Especialmente se o investidor observa um sinal igual ao k do oponente (x; = k), ele

., - 1 . . . L e
assumira uma probabilidade de > Que seu adversério investird. O equilibrio nesse ponto

critico sera uma estratégia de corte % (MORRIS e SHIN, 2003).

A probabilidade de que o individuo invista € de:

*(5)
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Portanto, condicionada a 6, sua deciséo de investimento € independente (MORRIS
e SHIN, 2003).

O investidor que observa o sinal igual a estratégia de corte x; = k, € indiferente
entre cooperar ou ndo. Portanto, E(U,z) =E(U,) — E(Ug) mostra a condi¢do de
equilibrio.

Sumarizando, as condicdes para o equilibrio sdo:

(i)  Jogador esta indiferente entre jogar a € B, logo E(U,) = E(Up);

(i) x=k

Calculando o valor esperado de a:

E(U,) = (; — 1) Pr(x; < kl|x;) + (92—Y — 1) Pr(x; > k|x;)

E(Ua)=§*cp< ! (k—x))+ﬂ

\/E*o' 2
E(U,) =¢<5§_*x>§(1—x)+%—1

Calculando o valor esperado de g:

Y 1
Igualando as equacoes:

EWU,) = E(Uﬁ’)

? (g2 -0+ g 1= o (o ko) (1)
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-0t n | (1) -0

Fazendo k = x:

[1-@(0)]*(21(—1) =0

1 (Yk 1) 0
— % |—K — =
2 \2
k*_21
%

4.3 ESTATICA COMPARATIVA

Pode-se observar que o equilibrio encontrado permite entender a forma que os
payoffs determinam qual sera o ponto critico k e a decisdo do jogador com base nas
informacdes que recebe.

Se x; < k o payoff é positivo e o jogador coopera, se x; > k ele ndo coopera.

Um maior custo de investimento I leva a um maior k, que, por sua vez, aumenta a
probabilidade de ambos os jogadores receberem um sinal x abaixo de k. Essa maior
probabilidade resulta em confianca (comportamento cooperativo no jogo). Da mesma
forma, uma diminuicdo do custo de investimento I leva a um menor k, que diminui a
probabilidade de ambos os jogadores receberem um sinal x abaixo de k. Essa menor
probabilidade resulta em desconfianca (comportamento ndo-cooperativo no jogo).

O produto Y é inversamente proporcional e, quanto maior seu valor, menor € o k.
Isso diminui a probabilidade dos jogadores receberem um sinal x menor que k, 0 que
resulta em desconfianca. Quanto menor for o valor de Y, maior é o k, consequentemente

a probabilidade de comportamento cooperativo aumenta.
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Nos casos em que k < x ha um equilibrio com desconfianga. Nessa situagdo, um
aumento da incerteza, representado pelo aumento da variancia, cresce a chance do
comportamento n&o-cooperativo.

Sumarizando as informag0es apresentadas, e considerando que a probabilidade

do equilibrio (a, a) é a probabilidade de ambos os jogadores receberem sinal x < k,

Pr((a, a')) = (k —_ x)z

0] Quanto maior o investimento I, maior a probabilidade do equilibrio (a, @),
ou seja, confiancga;

(i) Quanto maior o produto Y, menor a probabilidade do equilibrio (a,a), ou
seja, maior desconfianca;

(i)  Se k < x (equilibrio com desconfianga), uma maior variancia aumenta a

chance de equilibrio (3, 8).

0 Pr(a, a)

>S0k—x<0
do

O jogo apresentado oferece informacfes relevantes sobre o mecanismo da

confianca em situacdes de incerteza e de informacdo incompleta.
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5 CONCLUSAO

Diante do exposto no trabalho é possivel perceber a relevancia da confianca
interpessoal para o desenvolvimento da sociedade e economia. Um nivel de confianga
mais elevado facilita a cooperacao entre os individuos e permite que transa¢des ocorram
com maior facilidade.

A literatura econdmica se mostrou clara e extensa quanto ao papel da confianca
como um fator que afeta profundamente as relacdes socioecondémicas, servindo como
redutor dos riscos em se fazer transacdes com outros individuos. Também foram
apresentados trabalhos apontando que a confianga possui um impacto causal sobre o
desenvolvimento econdmico (ALGAN e CAHUC, 2014) e que um aumento de 15% na
proporcao de pessoas que respondem que os individuos de seu pais sdo confiaveis
resulta em um crescimento per capita de 1% para cada ano seguinte (ZAK e KNACK,
2001).

A confianca é uma variavel bastante complexa de se trabalhar e exige técnicas
especificas para sua analise. O modelo apresentado utilizando a técnica de Global
Games ajuda nessa investigacdo. Nele foi demonstrado um jogo de informacao
incompleta com incerteza, simulando uma situacéo de confian¢ca ou desconfianca entre
os individuos.

Os resultados do modelo demonstram que quanto maior o investimento I, maior a
probabilidade de equilibrio com confianca (a,«). Quanto maior o produto Y, maior a
probabilidade de equilibrio com desconfiangca (5,8). E em um equilibrio com
desconfianca, em que k < x, um aumento na variancia (ruido) aumenta a chance do
equilibrio (B,B); ou seja, um aumento no ruido nessa situagdo causa aumento na
desconfianca.

Futuras pesquisas na area poderao ser feitas com a mesma metodologia a partir
do modelo apresentado para investigar profundamente a confianca interpessoal e os
fatores que a afetam.

Assim, o trabalho apresentado buscou elucidar a importancia da confianca para a
sociedade e economia a partir da literatura econémica atual, introduziu o uso geral de

Global Games em situacdes de multiplicidade de equilibrio em modelos de Teoria dos



38

Jogos e, por fim, apresentou um modelo de Global Games simulando uma situacéao de

confianca entre os individuos quando ha incerteza.
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