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Abstrak 

PCB (Printed Circuit Board) digunakan dalam aplikasi penerapan komponen-

komponen elektronika dimana dalam pembuatannya meliputi perancangan skematik, 

pembuatan jalur rangkaian, pengeboran, pemasangan komponen dan penyolderan.  
Pembuatan rangkaian PCB bisa dilakukan secara manual atau secara komputerisasi. 

Dengan penggunaan modul pembelajaran berbasis Livewire dan PCB Wizard, latihan 

ini bertujuan untuk menilai kelengkapan hasil belajar siswa serta reaksi mereka 
terhadap modul tersebut. Peserta kegiatan sebanyak 22 orang yang merupakan siswa 

siswi SMK Negeri 2 Palopo dengan melakukan sosialisasi berupa demonstrasi, diskusi 

dan evaluasi mengenai aplikasi livewire dan PCB Wizard. Pada tahap akhir pelatihan 
ini siswa siswi telah mampu mengkonversi rangkaian SLD pada livewire ke PCB 

Wizard secara detail dan dapat diedit sesuai dengan keinginan masing-masing. Pada 

tahap lanjut diharapkan dapat dibuat rangkaian yang lebih kompleks tidak hanya pada 

rangkaian listrik arus searah. 

Kata Kunci: media pembelajaran, interakitif, Livewire, PCB Wizard 

Pendahuluan 

Salah satu perangkat pembelajaran hadir dalam bentuk modul yang dilengkapi dengan 

materi pembelajaran berbasis Livewire dan PCB Wizard (Cahyani & Ratnaya, 2018). Modul 
pembelajaran ini sangat penting untuk meningkatkan minat siswa dalam belajar dan 
memicu antusiasme siswa terhadap materi yang disajikan dengan tujuan memberikan 

reaksi dan hasil pembelajaran siswa (Mendoza, 2020). Untuk membangkitkan minat siswa 
dalam proses belajar mengajar, berbagai media berbasis teknologi komputer 
dikembangkan. Media tersebut dapat berupa media pembelajaran berbasis komputer 
dengan simulasi (Handayani et al., 2020). 

Pembuatan PCB (Printed Circuit Boards) yang digunakan dalam aplikasi komponen 
elektronik meliputi perancangan skematik, pembuatan jalur rangkaian, pengeboran, 
pemasangan komponen, dan penyolderan (Sari, 2019). Sirkuit PCB dapat dibuat secara 

manual atau otomatis (Mota et al., 2021). Membuat rangkaian dengan manual tentu akan 
membutuhkan biaya dan tenaga yang tidak sedikit, dan jika terjadi kesalahan akan sulit 
ditemukan dan diperbaiki (Damid & Sriwahyuni, 2021). Dengan demikian, merancang 
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rangkaian PCB dengan komputer merupakan pilihan yang lebih baik bagi seorang 
perancang daripada merancang PCB dengan manual, karena dapat mengurangi waktu 
perancangan produk, menghasilkan hasil yang lebih presisi dan akurat, serta 
memudahkan pemeriksaan dan perbaikan jika ditemukan kesalahan pada rangkaian PCB 
(Pardinan & Loremia, 2020). 

Tujuan dari Program Pengabdian Kepada Masyarakat (PkM) ini adalah untuk: (1) 

mengevaluasi ketuntasan hasil belajar siswa dengan menggunakan modul pembelajaran 
berbasis Livewire dan PCB Wizard pada kompetensi dasar; (2) mengetahui perubahan 
minat belajar siswa setelah menggunakan software Livewire dan PCB Wizard; dan (3) 
Membuat bahan pembelajaran interaktif untuk Program Keahlian Teknik Audio Video. 

Terbatasnya pengetahuan siswa SMK Negeri2 Palopo pada programkeahlian teknik 
Audio Video masih terbatas berdasarkan temuan wawancara awal dengan siswa tentang 
penggunaan perangkat lunak kelistrikan sebagai alat bantu pembelajaran, dilakukan 

sosialisasi penggunaan aplikasi PCB Wizard pada rangkaian untuk meningkatkan 

pengalaman belajar siswa. 

Metode Pelaksanaan 

Upaya pengabdian kepada masyarakat berupa sosialisasi pengenalan media 
pembelajaran PCB Wizard dilakukan. Kegiatan ini berlangsung selama 2 jam mulai pukul 

09.00 hingga 11.00 pada hari Senin tanggal 23 Mei 2023 di SMK Negeri 2 Palopo dan diikuti 
oleh 22 peserta. 

 

Gambar 1. Suasana pelatihan Livewire dan PCB WIzard 

Melalui percakapan, tanya jawab, dan demonstrasi program Livewire dan PCB Wizard, 
kegiatan sosialisasi dilakukan dengan memperkenalkan modul pembelajaran, seperti cara 
pemanfaatannya dan fitur-fiturnya. Kegiatan selanjutnya adalah menguji materi 
pembelajaran secara langsung dengan siswa SMKN 2 Palopo untuk mengetahui respon 
dari siswa. 

Kegiatan ini dilaksanakan dalam tiga tahap. Pertama, pemateri memperkenalkan diri 

dan menjelaskan tujuan pelatihan kepada siswa. Pemateri kemudian memperkenalkan 
Aplikasi Livewire dan Printed Circuit Board (PCB) Wizard kepada para peserta, beserta 
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kemampuan manufaktur dan fitur Livewire dan PCB Wizard. Terakhir, para peserta 
diperlihatkan cara menggunakan Livewire dan PCB Wizard untuk membuat tata letak PCB. 

Tujuan dari kegiatan PkM ini adalah untuk meningkatkan pemahaman siswa tentang 
cara menggunakan modul pembelajaran berbasis program simulasi Livewire dan PCB 
Wizard. Siswa dapat dilatih untuk membuat rangkaian dengan jaurnya, siswa 
menggunakan modul pembelajaran berbasis PCB Wizard, memungkinkan siswa untuk 

membuat rangkaian dan mencetak PCB (Nirmal et al., 2023). Modul pembelajaran berbasis 
Livewire adalah program yang digunakan untuk membangun rangkaian yang 
dianimasikan untuk mendemonstrasikan operasi dasar atau konsep rangkaian elektronik 
(Pardinan & Loremia, 2019). Penggunaan simulasi liveware untuk mengilustrasikan konsep 
rangkaian listrik kemungkinan akan menarik perhatian siswa dan mempengaruhi hasil 
belajar siswa (Prasetyo & Hariyono, 2020). Kompetensi pembelajaran yang 
diimplementasikan dengan media pembelajaran Livewire dan PCB Wizard dapat dijadikan 

standar hasil belajar bagi setiap siswa yang terlibat dalam proses belajar mengajar, 
sehingga memungkinkan siswa untuk meningkatkan hasil belajar siswa (Wahyudi et al., 

2020). 

Hasil dan Pembahasan 

Membuka dan Menjelaskan Tujuan Pelaksanaan Pelatihan 

Tim pengabdi memberikan pengantar singkat kepada siswa SMK Negeri 2 Palopo 
sebelum menguraikan tujuan pelatihan. Selanjutnya Kepala Sekolah memberikan 
sambutan atas kesedian tim pengabdi melaksanakan pelatihan untuk meningkatkan 
kompetensi siswa. 

Memperkenalkan Livewire dan Printed Circuit Board (PCB) Wizard 

Pada tahap ini, tim pengabdi menjelaskan apa itu Livewire dan PCB Wizard, apa 

fungsinya, siapa yang memproduksinya, dan menyajikan fitur dan fungsi Livewire dan PCB 

Wizard. 

 

Gambar 2. Memperkenalkan PCB Wizard pada Siswa-Siswi 
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Gambar 3. Memperkenalkan PCB Wizard pada Siswa-Siswi 

Melatih dan Membimbing Siswa-Siswi menggambar Single Line Diagram (SLD) pada 
Livewire 

Pada tahapan ini tim pengabdi melatih dan membimbing siswa-siswi untuk 

menggambar SLD pada Livewire secara detail. Siswa-siswi diminta menggambarkan 
secara langsung di laptop atau computer mereka masing. 

Pada tahap ini, tim pengabdi menginstruksikan dan mengedukasi siswa tentang cara 
membuat SLD di Livewire dengan sangat detail. Siswa diinstruksikan untuk segera 

membuat di laptop atau PC pribadi mereka. 

 

Gambar 4. Mengkonversi Rangkaian dari Livewire ke PCB Wizard 

 

Gambar 5. Rangkaian pada PCB Wizard 
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Gambar 6. Rangkaian Real World pada PCB Wizard 

Hasil yang diperoleh dari kegiatan pengabdian ini adalah meningkatkan pemahaman 
siswa terhadap penggunaan Software Livewire dan PCB Wizard. Kemudian manfaat lain 

adalah meningkatkan kemampuan siswa dalam membuat rangkaian PCB menggunakan 
Software Livewire dan PCB Wizard. Selain membuat rangkaian, siswa juga bisa membuat 
jalur rangkaian yang nantinya akan digunakan dan dicetak di PCB polos. Sekitar 80% 

siswa-siswa yang telah mampu memahami proses pembuatan rangkaian di Software 

Livewire dan mengkonversi ke Software PCB Wizard pembuatan jalur pada PCB. 
Sedangkan, sekitar 20% lainnya masih perlu pendampingan lebih lanjut, terutama pada 
pembuatan jalur PCB dengan menggunakan Software PCB Wizard. 

Para peserta memiliki harapan agar kegiatan pengabdian ini dapat berlanjut secara 
rutin dengan materi yang berbeda, terutama pada pembuatan jalur PCB. Sehingga, siswa-
siswa lebih mudah dalam membuat jalur PCB menggunakan Software Livewire dan PCB 
Wizard. 

Kesimpulan 

Berdasarkan hasil kegiatan dapat disimpulkan bahwa: (1) sosialisasi media 
pembelajaran berbasis software aplikasi Livewire dan PCB Wizard memberikan dampak 
positif bagi pengembangan media pembelajaran; (2) setiap siswa dapat lebih memahami 
materi dengan menggunakan media interaktif; (3) penyampaian ilmu tentang penggunaan 
Software Livewire dan PCB Wizard sangat menarik dan baik untuk diterapkan; dan (4) 
modul pembelajaran berbasis Livewire dan PCB Wizard dapat meningkatkan kinerja 

siswa. Topik mata pelajaran yang diajarkan masih sebatas mempelajari rangkaian listrik 
arus searah. Diharapkan pihak lain dapat melanjutkan pengabdian ini dengan memperluas 

materi topik untuk memperoleh temuan yang lebih baik dan meningkatkan kualitas 
pembelajaran. Program yang dilaksanakan secara berkelanjutan harus dipertahankan, 
dilestarikan, dan dimanfaatkan secara maksimal dan efektif. 
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