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RESUMEN
En este estudio titulado Programa de material didactico en el aprendizaje de
matematica, en estudiantes de VI ciclo de una I.E., Tambopata, 2023 se buscoé
determinar la influencia de la aplicacion del programa material didactico para
mejorar los problemas de las cuatro competencias del area, en estudiantes de una
institucion educativa.

La investigacion es de tipo aplicada, con enfoque cuantitativo. De disefo
cuasi experimental. La poblacion considerada fue de 340 estudiantes, y se
seleccion6 una muestra de 60 estudiantes utilizando un estudio probabilistico por
conveniencia. La técnica utilizada para recopilar la informacién fue una prueba de
conocimiento, y los instrumentos empleados fueron cuestionarios debidamente
validados mediante la opinion de expertos y la evaluacion de su confiabilidad a
través del coeficiente KR20, que tuvo una alta confiabilidad.

Antes y después de aplicar el programa, en el pretest, se encontraron en nivel

inicio con 86,7%, después de la implementacién del programa de material didactico,

se evidencio un aumento significativo, ya que el 80,0% de los educandos alcanzaron

el nivel logrado. Lo que se demuestra que el programa material didactico influye

significativamente en el aprendizaje de matematica.

Palabras clave: Aprendizaje matematico, material didactico.
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Abstract
In this study entitled Program of didactic material in the learning of mathematics, in
students of the VI cycle of an |.E., Tambopata, 2023, it was sought to determine the
influence of the application of the didactic material program to improve the problems
of the four competences of the area, in students of an educational institution. The
research is of an applied type, with a quantitative approach. Quasi-experimental
design.

The population considered was 340 students, and a sample of 60 students was
selected using a probabilistic study for convenience. The technique used to collect the
information was a knowledge test, and the instruments used were duly validated
guestionnaires through the opinion of experts and the evaluation of its reliability
through the KR20 coefficient, which had high reliability.

Before and after applying the program, in the pretest, they were found at the
beginning level with 86.7%, after the implementation of the didactic material program,
a significant increase was evidenced, since 80.0% of the students reached the level
achieved. What is demonstrated that the didactic material program significantly

influences the learning of mathematics.

Keywords: Mathematical learning, didactic material.
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l. INTRODUCCION

A nivel global, nos encontramos ante desafios y obstaculos que requieren
abordar el uso de recursos educativos la cual implica como un instrumento valioso
para fortalecer las habilidades matematicas en el ambito educativo. Se plantea que
la implementacion de material didactico puede ofrecer soluciones a problemas de
aprendizaje, disminuyendo la incidencia de discapacidades, confusion vy
dificultades al aprender esta materia (Arizaga et al., 2021). Ademas, naciones con
altos niveles de rendimiento en matematicas, como China y Singapur, emplean
enfoques y tacticas que promueven la utilizacion de recursos tangibles, entre otros
métodos y estrategias (Juarez et al., 2018).

A nivel Latinoamérica, Algunas naciones, como Chile, estan adoptando los
modelos de Singapur como referencia, incorporando la elaboracion, implantacion
y uso de recursos didactico facilitando el logro de competencia y capacidades
matematicas (Aronez, 2021) resalto la importancia de emplear juegos, recursos
tangibles y tecnologia educativa (TIC) en estudiantes que presentan dificultades
de aprendizaje en matematicas. Ademas, se menciona que paises como Colombia
se encuentran clasificados como de bajo rendimiento en esta materia, por debajo
del promedio de la OCDE (Blanquicett, 2021).

En el contexto nacional segun Gomez, et al. (2019) utilizo la estrategia la
manipulacion de materiales concretos y un sistema operativo innovador que
destaque modelos para mitigar las dificultades de aprendizaje en matematicas.
Ademas, se citaron los resultados del programa de evaluacion internacional PISA
para respaldar esta afirmacion. En el ambito de las matematicas, se observa un
puntaje promedio de 400 puntos, lo cual representa un resultado inferior al
promedio general de 459 puntos. Ademas, se destaca que el 60,3% se sita por
debajo del nivel 2, lo que indica que no se alcanza el nivel minimo de desarrollo de
las habilidades y capacidades (Minedu, 2022)

A nivel local en la I.E. Augusto Bouroncle Acufia de Puerto Maldonado,
Actualmente se estd implementando un proceso de adaptacion con el fin de abordar
los cambios y las demandas educativas. Los estudiantes necesitan recibir un
respaldo constante de sus profesores, especialmente en el ambito de las
matematicas, en lo que se refiere al uso de material didactico. Ademas, las

exigencias respecto al aprendizaje estan vinculadas a la familiarizacion con



diferentes métodos y estrategias que promueven el progreso de las cuatro
competencias y capacidades en esta disciplina.

Esto se evidencia en los reportes de evaluaciones realizados para el VI
nivel, de la Ugel Tambopata de la ciudad de Puerto Maldonado. En dichas
evaluaciones, se observa que, en inicio obtuvo el 38.5%, y al 11.7% ocupo en
proceso y solo se logré un 7.5% de logro en el nivel satisfactorio. Estos datos
revelan que hay una elevada proporcién de estudiantes que presentan un
rendimiento deficiente en el campo de las mateméaticas, ademas de presentar
dificultades para comprender, formular afirmaciones, inferir, deducir, seleccionar y
combinar estrategias heuristicas, asi como resolver problemas matematicos, entre
otros aspectos. Ante esta problemética de aprendizaje, resulta fundamental que
los profesores de matematicas estén capacitados y preparados en metodologias
y estrategias que involucren el uso de material didactico.

Esta investigacion tiene una relevancia y trascendencia debido a la
implementacion de un programa educativo que incorpora material didactico y
consideraindicadores, items, escalas y rangos. En este programa, se centra en la
ejecucion de cada competencia y sus respectivas capacidades, las cuales se
agrupan en cuatro dimensiones: la solucion de problemas relacionados con
cuantia; exactitud, equivalencia y cambio; representacion, interaccion y
localizacion; y la administracién de datos e incertidumbre.

Por ello se detalla el problema ¢ Cual es la influencia de la aplicacion del
programa material didactico para mejorar resuelve problemas de cuantia, en
resuelve problemas de exactitud equivalenciay cambio, en resuelve problemas de
forma interaccién y localizacion y resuelve problemas de gestiéon de datos e
incertidumbre en estudiantes de VI ciclo de una I.E. Tambopata, 20237

La presente investigacion se bas6 en un marco tedrico para respaldar el
estudio, utilizando pruebas provenientes de fuentes confiables que respaldan las
variables seleccionadas. Se buscd recopilar informacion innovadora que
contribuya al avance cientifico, proporcionando asi una valiosa contribucion al
ambito académico al explorar nuevas fuentes de conocimiento. Ademas, la
justificacion practica se respaldé en los resultados obtenidos, los cuales Se
destaca la relevancia de utilizar materiales didacticos en el &mbito educativo para

fomentar el desarrollo de competencias matematicas.



Estos materiales no solo brindan soluciones novedosas, motivadoras y
entretenidas, sino que también resultan efectivas para el aprendizaje de las
matematicas. y la justificacion metodoldgica, es el aporte del estudio que se
realizara a través de la ejecucion de un programa con diez sesiones en dos grupos
paralelos: uno utilizando materiales didacticos y otro siguiendo métodos de
ensefanza tradicionales. Los resultados obtenidos permitirAn comprender si la
incorporacion del empleo herramientas académicos favorece el mejoramiento del
aprendizaje de competencias matematicas. Los resultados valdran como informe
para las investigaciones venideras en este campo.

El trabajo actual, considera como objetivo: Determinar la influencia de la
aplicacion del programa material didactico para mejorar los problemas de cantidad;
de regularidad equivalencia 'y cambio; de forma movimiento y localizacion y gestion
de datos e incertidumbre, en estudiantes de VI ciclo de una I.E. Tambopata, 2023.

En conexion a las hipotesis del estudio, planteamos: La implementacion del
programa material didactico hacia el avance significativo en la solucion de
problemas de cantidad; de regularidad equivalencia y cambio; de forma
movimiento y localizacion y de gestion de datos e incertidumbre, en estudiantes
de VI ciclo de una I.E. Tambopata, 2023.



Il. MARCO TEORICO

En correlacion a las pesquisas previas inspeccionadas en el ambito
nacional segun Juérez (2019) En su investigacion, se evaluaron los efectos de la
implementacién del software GeoGebra en habilidades mateméticas. Se obtuvo
una metodologia aplicada basado en enfoque cuantitativo. El disefio fue cuasi
experimental, realizando la investigacion con un grupo de 26 educandos en el
conjunto de control y otros 26 educandos en el conjunto experimental. Los
instrumentos utilizados fueron validados y se les aplic6 una prueba de
confiabilidad. En cuanto a los resultados, se descubrié que antes de utilizar el
software GeoGebra, el 23% de los estudiantes presentaban un rendimiento
regular, mientras que el 77% tenia un rendimiento deficiente. Después de
implementar las sesiones con el software GeoGebra, evidenciamos al 85% de los
educandos lograron un grado regular, y ninguno se encontraba en grado
deficiente. Como resultado, se concluyo que la utilizacidon del software GeoGebra
permitid mejorar las habilidades matematicas.

Adicionalmente, se menciona el estudio de Mariaca (2019), quien se
propuso investigar y determinar el impacto ocasionado por la utilizacion de
material didactico reciclable en la obtencién de aprendizaje de matematicas en
los escolares. La metodologia empleada fue de tipo cuasi experimental, trabajo
con una muestra conformada por 20 escolares, cuyos instrumentos fueron
validados por expertos. En cuanto a los resultados se encontré que la nota que
mas se repite es 11y esta representada con el 15%, luego de aplicar las sesiones
mediante el uso de material didactico los resultados fueron al 30% con la nota 20,
concluyé que, al emplear el material pedagdgico reciclado, permitié mejorar la
ensefianza en la Matematica.

A si mismo Sanabria (2021) llevo a cabo una investigacion con el propésito
de analizar como influye la utilizacion de Quizizz en el aprendizaje virtual para
fomentar el desarrollo de competencias matematicas. Aplicé una metodologia
cuasi experimental, donde se trabajé como muestra con 20 estudiantes. El
instrumento utilizado fue validado y se verificé su confiabilidad. En caso a las
evidencias obtenidos, percibié que previo a la implementacion de las sesiones
mediante la aplicacion Quizizz, el 65% de los alumnos se ubicaba en grado de

inicio, el 30% en grado de proceso y el 5% conseguia alcanzar el grado de



logrado. Sin embargo, después de aplicar las sesiones utilizando Quizizz, los
resultados evidenciaron una mejora significativa, con un 5% en grado de inicio,
un 25% en grado de proceso y un 70% en calidad de logrado. Como conclusién,
se determiné que el uso de Quizizz en el aprendizaje virtual existe una influencia
formidable en el perfeccionamiento en las destrezas matematicas.

De igual modo, Barbaran (2022) preciso6 en su estudio con el fin de evaluar
la influencia de la gamificacion de la aritmética en la reduccién de la discalculia
operativa en alumnos. La metodologia que se empleé fue de tipo cuasi
experimental y se trabajé como muestra con 60 alumnos; el instrumento fue
validado y aplicado su confiabilidad; en cuanto a los resultados se encontré que
el rango promedio es de 30,13. luego de aplicar las sesiones mediante la
aplicacion de la aritmética gamificada los resultados fueron al 45,50 de rango
promedio. Se llego a la conclusion de que el uso de la aritmética gamificada tiene
un impacto significativo en la reduccion de las dificultades de aprendizaje
especificas en matematicas.

Adicionalmente, Vera et al. (2021) llevaron a cabo un estudio con el objetivo
de describir la gamificacibon como una metodologia educativa para fomentar el
crecimiento de las habilidades matematicas en los alumnos. Se empled una
metodologia cuasi experimental y se trabajé con una muestra de 50 educandos. El
instrumento utilizado fue validado y se evalué su confiabilidad. Los resultados
obtenidos revelaron que la gamificacion como estrategia didactica tuvo un efecto
positivo y dindmico hacia el progreso de las habilidades matematicas.

En el entorno internacional, Galan (2021) realiz6 un estudio cuyo objetivo
fue disefar y aplicar una secuencia didactica para los estudiantes; Se utilizé una
metodologia experimental en el estudio, en el cual se trabajé con una muestra de
37 estudiantes; el instrumento fue aplicado; en cuanto a los resultados se
encontré que el 30% obtuvo un puntaje promedio, luego de aplicar las sesiones
mediante la aplicacién de la matematica recreativa los resultados fueron al 75%;
concluyo mediante u de mann-whitne que la matematica recreativa permite a los
estudiantes experiencias significativas en su aprendizaje de probabilidad.

De igual manera, Reyes (2021) manifesté en su investigacion con el
propdsito de examinar la garantia de la metodologia B-Learning considerando

habilidad pedagogica en el ambito de las Matematicas para el Bachillerato



Internacional. Se utilizé un enfoque metodoldgico cuantitativo y se empleé como
muestra a 29 alumnos. El instrumento empleado en el estudio fue validado por
expertos. En correlacion a las evidencias, percibimos que el promedio obtenido
fue de 3,6121, lo cual indicé un rendimiento bajo; luego de aplicar las sesiones
mediante la aplicacion de la metodologia B-Learning el promedio fue de 7,1379,
concluyo que la metodologia B-Learning permite mejorar el rendimiento
académico en bachillerato internacional en Matematicas.

Al respecto, Vallejo (2020) realiz6 una investigacion con el propésito de
desarrollar un programa académico utilizando la propiedad B-Learning, a través
de la creacion de un Ambito Virtual de Aprendizaje, con el objetivo de mejorar el
proceso de refuerzo académico en matematicas. Se produjo una metodologia
cuantitativa y se trabajo con una muestra de 420 educandos. El instrumento
empleado es validado por expertos. Las evidencias obtenidas relacionados, se
encontro que el promedio fue de 2,34, lo cual indica un rendimiento bajo; luego
de aplicar las sesiones mediante la aplicacion de la metodologia B-Learning el
promedio fue de 8,15, concluyo que el programa educativo basado en modalidad
B-Learning permite mejorar el rendimiento académico.

De igual modo se tiene a Delgado (2023) realiz6 un estudio, con el propdsito
de disefiar una secuencia didactica que involucra el empleo de programas como
el GeoGebra para promover el avance en las habilidades operacionales. Se
empled una metodologia cuantitativa y se trabajo con una muestra de 30
estudiantes. El instrumento utilizado fue validado por expertos. En cuanto a las
evidencias logradas, se identifico al 47% de los colaboradores logran obtener una
puntuacion de 3; luego de aplicar las sesiones mediante el uso del software
GeoGebra el 50 % obtuvo un puntaje de 8 concluyo que el uso del software
GeoGebra permite mejorar el razonamiento geométrico.

Ademas, Monterrey et. al. (2020) realizaron una indagacién con un objetivo
de demostrar la influencia de la plataforma Schoology en el aprendizaje de los
educandos de matematicas, a través de la implementacion de estrategias
creativas y dinAmicas. Se empled una metodologia cuantitativa y se utilizé un
disefio cuasi experimental. La investigacion se realiz6 con una muestra de 60
estudiantes, y la herramienta empleada es validada por especialistas. En relacién

a los resultados, se encontré un promedio de 2.8, lo cual indica un rendimiento



bajo. Sin embargo, después de aplicar las sesiones utilizando la plataforma
Schoology, el promedio aumenté a 4,8. Mediante la utilizacién del test U de Mann-
Whitney, se concluy6 que con la implementacién de sistema Schoology impacta
de manera significativa en la obtencion de conocimientos matematicos.

Variable independiente: Programa material didactico, se mencioné las
teorias del Material Didactico, se parte de la teoria estratégica, Morin (2015),
donde menciona que la orientacion y promocion del aprendizaje de los estudiantes
se logra mediante un conjunto de decisiones y elecciones. Ademas, se destaca la
importancia de comprender y utilizar diversas herramientas y enfoques para
disefiar y desarrollar planes de ensefianza, teniendo en cuenta el nivel
sociocultural de los estudiantes. De manera similar, en el marco de la teoria de los
activos y habilidades, Suarez (2015), incluyo los bienes para obtener beneficios y
como un derecho a tener valor, ademas incluye el desarrollo integral, desarrollo
de recursos, la planificacion y el conocimiento. Segun Suarez (2015), la teoria de
planificacion se considera un recurso fundamental y primordial, en el cual se
fundamentan los principios basicos, la secuencia de actividades, 0sea que la
planificacion establece planes a futuro, considerandolos como una base en el logro
de metas.

De igual modo se considera los aportes de Dienes (1916) fue matematico
hangaro, Contribuyo al destacar el uso de materiales manipulativos, como los
bloques légicos ampliamente reconocidos, en el ambito de la instruccion y la
obtencion de conocimientos matematicos.

Respecto a las bases tedricas del presente trabajo de investigacion se
encuentran los aportes de Jean Piaget (1976) con la teoria cognitiva La evolucién
en el desarrollo no ocurre de manera instantanea ni repentina. La duracién y la
sucesion de etapas y fases en el crecimiento no siguen siempre un patrén
uniforme, Dado que las habilidades matematicas estan afectadas por la
maduracidén biologica, la experiencia individual con el entorno fisico, su
interaccidn social y el proceso de equilibracion. El sujeto integra los logros previos
y posteriores en su conocimiento, construyendo una comprension cada vez mas
amplia y coherente del mundo a través de la basqueda de explicaciones mas
abarcadoras y consistentes. Al respecto, Navarro (1989) indica esta teoria

cognitiva se enfoca en los procesos internos en como las personas adquieren y



procesan la informacion a través del cual se cambian los impulsos sensoriales,
disminuyendo, produciendo, acumulando y restableciéndolos, Gsea para evitar
aprendizaje memoristico es necesario el uso del material didactico, ademas, es
fundamental que el disefio mencionado debe estar en armonia de tal manera en
qgue el cerebro obtiene la informacion. De igual modo, Gros (1997) indico que,
para los tedricos constructivistas, La comprension se construye a través de un
sumario de aprendizaje activo, de tales los alumnos se facultan de edificar su
conocimiento personal, basado en sus experiencias previas. Por lo tanto, el
material didactico debe ser disefiado de manera que involucre a los alumnos en
la obtencion de sus habilidades.

También, Navarro (1989) sefial6 que la teoria conductista esta orientado al
control de la conducta a traves de la repeticion y refuerzo, tratando lo observable,
lo manipulable y predecibles, 6sea el material didactico debe ser disefiado para
proporcionar retroalimentacion clara y precisa para fomentar repeticion y
refuerzo. Ademas, Vygotsky (1978) indicé que los materiales didacticos tienen un
impacto positivo en los procesos de aprendizaje, dado que su uso resulta esencial
para lograr la retencion a largo plazo de la informacién, su aplicacion resulta
fundamental, ademas es necesario que los docentes conozcan las caracteristicas
de los alumnos para adaptar y elaborar adecuadamente.

En cuanto al enfoque conceptual el programa material didactico se refiere
a un conjunto de recursos organizados que se emplean con el fin de agilizar la
obtencién de conocimientos en las matematicas. y ofrecer un conjunto de
actividades que faciliten al alumno el aprendizaje significativo. En cuanto al
concepto de material didactico Guerrero (2019) defini6 como un recurso
empleado con el objetivo de hacer mas accesible y sencillo el proceso de
aprendizaje, estos pueden ser cualquier tipo de recurso auxiliar que facilite el
abordaje de cualquier situacion de estudio para una adecuada adquisicién de
conocimientos. Los docentes emplean los materiales para una formaciéon
comprensible y eficaz, lo que resulta en sesiones de aprendizajes mas
interesantes, motivadoras y dinamicas

En cuanto a material didactico, segun Zapatera (2020) defini6 que los
materiales didacticos y objetos de su entorno son parte del nivel concreto y son

importantes para manipular, familiarizarse y resolver problemas matematicos,



ademas son la base para pasar a los siguientes niveles pictorico y abstracto. Arias
(2019) sostuvo que los materiales didacticos varian dependiendo de los objetivos,
las particularidades, singularidades y la realidad del estudiante. Ademas, destaca
gue las herramientas didacticas pueden construir alumnos y maestros, es facil de
adaptar a cualquier entorno, su enfoque es fortalecer la motivacion, el interés, la
curiosidad, capacidad para contener nuevos contenidos, capacidad para facilitar
la labor del docente, la retroalimentacion, autoevaluacion y disponibilidad

Los materiales didacticos que se utilizaran para el presente trabajo de
investigacion son las Multifichas para las aptitudes abordaron los desafios
relacionados con la cantidad y manejo de datos, asi como la incertidumbre. son
un conjunto de 200 fichas cuadradas de 3cm por 3cmy se distribuye en 4 colores:
50 amarillas, 50azules, 50 rojas y 50 verdes y son manipulables que permiten
mejorar la abstraccion, con este material se puede desarrollar de manera
motivadora e interactiva. Los temas de matematica que se pueden desarrollar
con este material es operaciones con numeros enteros, (utilizando el color azul
para los positivos y rojo para los negativos)

Al respecto, se tiene los aportes de Bruner con la teoria cognitiva que segun
Mariaca (2019) indica tres fases fase enactiva: Se instruye al estudiante a
utilizar fichas que se centran en la propiedad inverso aditivo. Estas fichas se
agrupan y se cancelan en diferentes cantidades para determinar qué fichas
guedan y de qué color son las fichas restantes, que representan el resultado. fase
iconica: El estudiante manipula las fichas de color azul para representar los
nameros positivos y las fichas rojas para los niumeros negativos. Se realizan
ejercicios basicos para que el estudiante establezca una conexion mental entre
la agrupacion de las fichas y las operaciones con numeros enteros.

Fase simbdlica: Se representa de forma simbdlica las operaciones que se
ilustraron en la fase anterior. Se explica que el proceso de cancelar las fichas es
una representacién de la propiedad inverso aditivo, la regla establece que la
adicibn de un namero positivo y un namero negativo resulta en cero. Esta
propiedad se simboliza mediante la formula (+1) + (-1) = 0.

Asi mismo para la dimension 4 se utilizé dados, cubos fichas, cartas,
ruletas, ademas de crear graficos y tablas de colores.

Regletas fraccionadas. - Se trata de un conjunto de piezas rectangulares de



diferentes tamafios y numeros, fabricadas en diversos materiales como madera,
plastico, imantadas o cartoncillo. Estas piezas simbolizan la unidad entera, asi
como fracciones como mitades, tercios, etc. Son un modelo concreto que ilustra
los numeros fraccionarios como partes de un todo. Su uso permite introducir
conceptos fundamentales de las fracciones, como las partes del todo, las
equivalencias y la comparacion, asi como realizar operaciones concretas como la
conversion, simplificacién, suma, resta, multiplicacion y division, el material se
utilizé para la dimension uno

Las ranas saltarinas, para el reto resuelve dificultades de orden
equivalencia y cambio correspondiente a la dimension dos, radica en recortar varios
tableros con diferente nimero de casilleros y se coloca sobre estas las figuras de
ranas de color diferente en los extremos del tablero, dejando uno libre. El objetivo
es cambiar de posicion de derecha a izquierda y viceversa en el menor nimero de
movimientos posibles, donde cada rana se puede mover a la casilla contigua si
esta vacia, también puede saltar sobre otra siempre que la casilla este vacia en
cada movimiento se mueve una rana, para expresar los movimientos se numera
las casillas las primeras ranas pueden ser verdes(v) y el segundo marrén(m) esta
sera la expresion simbolica. Cuando se logra pasar a las ranas al lado opuesto
termina el juego, Los estudiantes registran los movimientos y exploran la
correlacion existente entre la cantidad de ranas y el nimero minimo de
movimientos requeridos. Estos datos se anotan en una tabla. Con el objetivo de
encontrar una férmula general que determine el menor nimero de movimientos
requeridos para atravesar al otro extremo las ranas, se examinan regularidades,
se plantean hipétesis, se verifican y se generalizan utilizando una expresion
simbdlica.

El tangram, material que sirve para el desarrollo de la dimensién tres, es un
juego chino de 7 piezas geométricas planas, sin superponerlos, se basa en la
geometria plana para reconocer, manipular formas geométricas como triangulos,
cuadrados y paralelogramos, calcular areas y perimetros también se usa en la
simetria, se pueden girar y reflejar para formar diferentes figuras, ademas, este
recurso fomenta la creatividad y la imaginacion, de tal modo la solucién de
dificultades necesita de habilidades para visualizar y manipular las piezas en

diferentes formas. Asi mismo, se utilizé cartulina para formas figuras de tres
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dimensiones, rompecabezas, cerdmicas, ademas de otros materiales didacticos
concretos.

En lo que se refiere a la teoria en aprendizaje matematico se considera a
Ministerio de Educacién (2016), el aprendizaje de las matematicas involucra el
esmero de investigar, constituir, sistematizar y examinar datos con el objetivo de
solucionar problemas en diversos contextos.

En cuanto a Bruner (1915), desarroll6 la teoria de aprendizaje por
descubrimiento, sus principales contribuciones son las representaciones
(inactivas, iconicas y simbdlicas) que se han convertido en la base del curriculo.
Otro tedrico del aprendizaje matematico es Dienes (1916) fue matematico
hdngaro, tuvo influencia en el campo de la psico matematica, €l fue el
responsable de introducir el uso de materiales manipulables tales como bloques
nomotéticos en el aprendizaje de la matematica.

En cuanto a la teoria del constructivismo general mostrada por Lev
Vygotsky (1969), el proceso de adquirir conocimiento se desarrolla mediante la
interaccion entre la persona y su entorno, considerando no solo el aspecto
exterior, sino también el social y cultural. Esta teoria también establece que existe
dos modos de ocupaciones mentales: las ocupaciones mentales menores, que
son innatas y estan determinadas por los genes de cada individuo; y las
ocupaciones mentales mayores, que son adquiridas y desarrolladas mediante la
actividad social, permitiendo un mayor procesamiento y comprension del entorno.
La teoria cognitivista, desarrollada por Jean Piaget, (1927), proporciona
informacion sobre lo que sucede en la mente y cdmo las estructuras mentales
influyen en su proceso de aprendizaje. Se reconoce que el instruido es un actor
dinamico que construye su conocimiento personal y que las estructuras mentales
desempeiian un papel fundamental en dicho proceso.

En lo que se refiere a la definicion de aprendizaje matematico se tiene a
Ruiz et al. (2020) sefalan que el aprendizaje matematico no es solo comprender
contenidos en un contexto abstracto. En contraste, se persigue estimular a los
estudiantes para que adquieran un dominio de los conceptos, procesos Yy
experiencias matematicas, a través de la aplicacion de enfoques pedagogicos y
didacticos particulares. Al respecto, Zapatera (2020) que definié el aprendizaje

matematico con el método singapur, como un proceso en la obtencion de
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resultados centrado en la comprension mas que en la explicacion, motivando a los
alumnos a abordar la solucién de inconvenientes utilizando diversas estrategias y
enfoques exploratorios, evitando formas mecénicas y rutinarias, ademas este
método enfoca la construccion de los conocimientos por medio de tres niveles: el
concreto, el pictdrico y finalmente lo abstracto.

Asi mismo se tiene a Paiva (2021) describié una obtencién de aprendizaje
en tal el docente y el estudiante colaboran en conjunto para construir
conocimientos utilizando una serie de procedimientos. y operaciones intelectuales
gue les permita entender y dar significado a su entorno, resolver problemas
matematicos, tomar decisiones, este proceso se realiza por medio de diferentes
actividades como la abstraccion, la justificacion, la visualizacién, etc.

En cuanto alas definiciones del aprendizaje matematico también se tiene los
aportes de Gagneé con dos factores importantes que influyen en el aprendizaje, que
segun Acaro (2021) indica que uno de ellos es interno y se produce cuando el sujeto
esta aprendiendo, mientras que el segundo es externo y se refiere a elementos
como ambientes fisicos, entorno social humano y motivaciéon. De acuerdo a Rojas
(2019) senala que el aprendizaje se enfoca en proporcionar un alto nivel de
aprendizaje significativo, con todas las competencias, evitando la minimizacion del
curriculo. 6sea que dicho nivel se puede lograr utilizando recursos.

De acuerdo a Tardio (2023) hoy en dia, hay tendencia en el aprendizaje
matematico a enfatizar en la transferencia de procesos del pensamiento
matematico en lugar de La transferencia de conocimientos que se destaca en las
matematicas, ya que esta disciplina se enfoca mas en el método utilizado que en el
contenido en si mismo. Igualmente, Moreno et. al. (2020) sefala que el aprendizaje
matematico se caracteriza por ser conceptual, autbnomo, significativo, enfatizado
en las competencias matematicas, por medio de la movilizacién de contenidos que
integran conceptos, procedimientos y actitudes.

Se consider6 las dimensiones del aprendizaje matematico. De acuerdo al
Curriculo Nacional (2016), la primera dimension se centra en la solucion de
dificultades relacionados con la cantidad, y estos procesos son llevados a cabo
por los estudiantes de manera activa, al solucionar situaciones de numero,
operaciones y propiedades, por ello es necesario la seleccién de estrategias,

recursos y unidades de medida, por medio de problemas diversos. De la misma
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manera se menciona el curriculo nacional (2018) sobre los estandares de
aprendizaje de la dimension cantidad, hace mencion a las diferentes descripciones
gue van del menos a lo complejo, ademas define el nivel que el estudiante debe
lograr al concluir los ciclos de educacion.

Segunda dimension: Encuentra soluciones para desafios relacionados con
patrones, similitudes y transformaciones, esta dimensién se refiere a la habilidad
para establecer relaciones entre datos y resolver problemas de regularidad, los
estudiantes deben aplicar leyes y formulas para realizar deducciones y predecir
resultados (Curriculo Nacional, 2016). En cuanto a las dimensiones que se
encuentran en el curriculo nacional (2018), Ferruzo et. al. (2023) sefialaron al
respecto que esta habilidad implica la capacidad de resolver problemas que
involucran cambios constantes

Curriculo Nacional (2016) tercera dimension trata sobre resolver
dificultades de forma movimiento, los estudiantes deben analizar datos y aplicar
procesos y estrategias para hacer deducciones.

En el Curriculo Nacional (2016), la cuarta dimensién se enfoca en solucion
de dificultades relacionados con la administracion de datos y la inseguridad. En
este contexto, los educandos recopilan y analizan informacion relevante sobre un
tema de interés o un problema aleatorio, con el fin de tomar decisiones

fundamentadas y realizar predicciones basadas en datos.
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lIl. METODOLOGIA
3.1.Tipo y disefio de investigacion
3.1.1 Tipo de investigacion: Esta investigacion se categoriza como estudio de
tipo aplicada, Sanchez et al. (2017) expresaron su interés en lograr resultados
aplicables en distintos entornos con el objetivo de beneficiar a los estudiantes.
Para ello, afirmaron que es necesario respaldar estos cambios con bases
cientificas sélidas. Segun CONCYTEC (2018), la investigacién tiene como objetivo
utilizar el conocimiento cientifico para identificar las metodologias, protocolos y
tecnologias necesarios para abordar una necesidad especifica y reconocida.
Segun RENACYT, R. (2021) La investigacion aplicada utiliza el conocimiento
cientifico para identificar los métodos (metodologias, protocolos y tecnologias) que
pueden abordar una necesidad especifica y reconocida.

El estudio constituye al enfoque cuantitativo ya que utilizo el conteo
numeérico y métodos matematicos a través de procesos organizados para

comprobar hipétesis. (Niglas 2013).

3.1.2. Disefio de investigacion: Hernandez et al. (2014) Los autores explican que,
en el disefio cuasi experimental, los grupos son seleccionados previamente a la
implementacion del programa. En el diagrama presentado se muestra este sub
disefio, el cual incluye una evaluacion inicial y una evaluacién posterior en dos
grupos. El objetivo es determinar el impacto de la implementacion del programa
de material didactico en la mejora del aprendizaje de las matematicas. Para ello,
se empled un disefio cuasi experimental y se establecié un conjunto de control

como enfoque principal

En el presente trabajo se administré una prueba inicial al grupo para establecer un
punto de referencia, luego se aplicé el programa y se volvié a administrar la misma
prueba al finalizar el programa. El punto de referencia proporcion6 informacién
sobre el nivel inicial del grupo en la variable dependiente antes de la

implementacion del programa

3.2. Variables y operacionalizacion
Aplicar el programa de material didactico es la accién mediante la cual se
implementa la definicion conceptual de la variable independiente, el cual se basa

en el uso de recursos concretos organizados para facilitar el progreso de

14



aprendizaje en las matematicas. El programa consta de 10 sesiones, en las cuales
se implementa el uso de material didactico al inicio y durante el desarrollo de las
clases. Estas sesiones se distribuyen de la siguiente manera: 2 sesiones se centra
en la competencia de solucion de dificultades relacionados con la cantidad, se
destinan dos sesiones a la competencia de resolver problemas relacionados con
regularidad, equivalencia y cambio, mientras que otras tres sesiones se enfocan
en la competencia de resolver problemas relacionados con forma, movimiento y
ubicacion., y finalmente, 3 sesiones se abordan la competencia de resolucion de
dificultades de administracion de datos e inseguridad(D4). (Minedu 2016).
Definicién conceptual de la variable dependiente: Aprendizaje matemético
Segun Ruiz et al. (2020) sefialaron que el aprendizaje matematico no es solo
comprender contenidos en un contexto abstracto. Por el contrario, el objetivo es
incentivar a los estudiantes a adquirir un dominio de los conceptos, procesos y
experiencias matematicas a través de la utilizacion de enfoques pedagdégicos y
didacticos especificos.
Definicion operacional de aprendizaje matematico, Se refiere a la habilidad
de resolver problemas matematicos de manera independiente, empleando distintas
estrategias, también dando uso de material didactico, con el fin de llegar a la
solucion. Para evaluar esta habilidad, se utilizara un instrumento de prueba de
conocimientos que medira las cuatro competencias mencionadas p or (Minedu
2016)
Indicadores, se consideré seis para la variable dependiente aprendizaje de
matematica: Comunica su comprension sobre los nimeros y las operaciones, Usa
estrategias y procedimientos de estimacion y calculo, Usa estrategias y
procedimientos para encontrar equivalencia y reglas generales, Argumenta
afirmaciones sobre relaciones de cambio y equivalencia, Argumenta afirmaciones
sobre relaciones geométricas, Usa estrategias y procedimientos para
recopilar y procesar datos
Escala de valoracion, es nominal, se utilizé para los resultados del aprendizaje

matematico para respuesta correcta si (1) respuesta incorrecta no (0)

3.3. Poblacién, muestray muestreo
3.3.1 Poblacion
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La poblacién se compuso por 340 estudiantes del sexto nivel de educacién
secundaria, distribuidos en las secciones de "A", "B", "C", "D" y "E" de la entidad
educativa mencionada, la cual esta dirigida actualmente por la directora Martha
Mamani Pariguana. Los estudiantes provienen de hogares tanto nucleares como
disfuncionales y tienen edades percibidas en los 12 y 13 afios. Ellos pertenecen al
turno de la mafana. Los criterios de inclusién consisten en que los estudiantes
deben asistir periodicamente a todas las clases, tener edades entre 12 y 13 afios
debido a su nivel de estudios, y estar oficialmente matriculados. Asimismo, se
aplicé juicios de excepcion para aquellos educandos que estan excluidas de las
secciones seleccionadas para la investigaciéon o que hayan sido retirados de la

muestra por diversas razones.

3.3.2. Muestra: Es una parte de la poblacion considerando en la presente pesquisa,
donde se incluiran 60 estudiantes del segundo grado, 30 de la seccion Ay 30 de la
seccion B. Estos estudiantes seran distribuidos en dos colecciones: un grupo de
control formado por 30 educandos y un conjunto experimental esta formado por

otros 30 educandos.

3.3.3. Muestreo: Carrasco (2006), define como una técnica de muestreo de manera
conveniente o por facilidad, por lo tanto, se consideré un muestreo no probabilistico

por conveniencia.

3.3.4. Unidad de andlisis: Se considero al establecimiento IE Augusto

Bouroncle Acuna

3.4. Técnica e instrumento de recoleccion de datos

La técnica que se empleé es la prueba de conocimiento, se administrd en
90 minutos a los estudiantes, donde respondieron 20 problemas con 4 opciones,
incluyendo la respuesta, la prueba se considerando cuatro dimensiones con 5
items y posteriormente se evaluaron sus respectivas respuestas asignando un
puntaje de (1) respuestas correctas y (0) a respuestas incorrectas, segun
correspondiera a cada pregunta. Hernandez (2012) define una prueba como un
instrumento utilizado para recopilar datos al ser aplicado a una parte de los
individuos con el fin de recabar informacion y opiniones para un tema o variables

especificas.
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Lista de cotejo, es el instrumento utilizado se dividié en dos partes con opciones
de respuesta correcta se le dio (1) y las incorrectas (0). Fue disefiado considerando
los indicadores de la variable aprendizaje de matematica. Naupas et. al. (2018)
indican que es un instrumento o herramienta para verificar la presencia o ausencia
de competencias o elementos relevantes.

3.5. Validez.

El primer paso para asegurar la aplicabilidad de los instrumentos
desarrollados en el estudio de muestra implica realizar pruebas de validacion y
confiabilidad. Segun Carrasco (2008), la validacion de los instrumentos tiene como
objetivo determinar su relevancia y efectividad a través de la evaluacién de
expertos, ademas quiere garantizar su eficacia y destreza al someterlos a una
evaluacion por parte de expertos. De las preguntas incluidas en los instrumentos,
se sometieron a la circunspeccion de tres especialistas utilizando la dimension
estandarizada de validacion de la Universidad César Vallejo. Los especialistas que
evaluaron fueron: Mg. Vilma Coaquira Suca, docente de matematica - Minedu; Mg.
Sally E. Romero Gutiérrez, Docente; y Mg. Carmen Blas Espinoza, especialista de
Ugel ventanilla. Quienes puntualizaron tres criterios que son pertinencia,
relevancia y claridad, dieron visto bueno al instrumento como aplicables. Los
informes de validacion de los especialistas se encuentran adjuntos en los anexos
de esta investigacion.

3.6. Confiabilidad.

La confiabilidad indica a la consistencia de los hallazgos obtenidos al
repetir la ejecucion de un instrumento de estimacion (Hernandez et.al. 2014). En
este contexto, se realizd una prueba como prueba piloto, la cual fue respondida
por 15 estudiantes de otra Institucion que presentaba las mismas caracteristicas.
Posteriormente, se interpretaron los resultados estadisticos mediante KR20,
porque tiene dos valores dicotdmicos lo cual indicé una puntuacion de "correcta”.

Se obtuvo el valor de 0,810

3.7. Procedimiento
Se tramité una solicitud de autorizacion a la administradora de la

Institucién Educativa mediante una carta, con el fin de implementar el programa

material didactico con dos secciones de segundo grado de secundaria, después
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de la respuesta positiva se llevé a cabo las 10 sesiones del programa al finalizar
se aplicé los instrumentos, posteriormente se realizé el andlisis de datos
utilizando el software estadistico SPSS, version 25, este analisis permitio
obtener los resultados, los cuales fueron interpretados mediante técnicas
estadisticas, para responder a los objetivos establecidos y evaluar el impacto
del uso de material pedagoégico en el aprendizaje matematico. Finalmente, los
datos se presentaron en tablas y gréaficos, lo que facilitd la comprobacion de las
hipétesis.

3.8. Métodos de analisis de datos

Una vez obtenida la informacién preprueba y posprueba, se procedi6 a
cargarlos en el software IBM SPSS para realizar el ensayo de normalidad
empleando la técnica de Shapiro-Wilk, ya que la cantidad de muestra es menor a
70 datos. Posteriormente, se determinara el tipo de prueba a utilizar para el
analisis de las hipotesis, se optd por emplear U- Mann Whitney. Se realizo un
analisis descriptivo para obtener las dimensiones de disposicion y repartimiento
de las variables, y se generaran cuadros de frecuencia y graficos de columnas
para obtener evidencias inferenciales y contrastar la suposicion. Ademas, se
utilizara el software Excel en el analisis de datos entre la preprueba y posprueba,
lo cual incluira la gestion de la base de datos, tablas de frecuencia y porcentajes.
Todo este proceso se llevd a cabo de manera logica y ordenada para analizar los

datos recolectados (Arias, 2008).

3.9. Aspectos éticos

En el actual estudio se siguio las pautas propuestas por la Universidad Cesar
Vallejo, las cuales incluyen el codigo de ética de la ley universitaria 30220 y la guia
de trabajos de investigacion, ademas se utilizara turnitin para garantizar la
originalidad del presente trabajo y se respaldé en la argumentacion y la
comprobacién de las hipotesis con teorias, siguiendo las recomendaciones de
Palenca y Ben (2019) se respeta la aprobacion instruida y el anonimato de los
colaboradores. También se aplicara los tres principios basicos de la investigacion,
segun Franca-Tarrago (2008), beneficia, autonomia y justicia, para asegurar que
los participantes fueran seleccionados de manera equitativa, voluntaria y sin

presion.
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IV. RESULTADOS

Tabla 1

Niveles de la variable Aprendizaje de matematica

Grupo
Aprendizaje de matemética N
N Control (h=30) Experimental (n=30)
Pretest
Inicio 4 13,3% 26 86,7%
Proceso 22 73,3% 4 13,3%
Logrado 4 13,3% 0 0%
Postest
Inicio 1 3,3% 0 0
Proceso 27 90,0 % 6 20.0 %
Logrado 2 6,7 % 24 80.0%

En la tabla 1, se presenta la evaluacion del nivel de aprendizaje de

matematicas en estudiantes antes y después de la intervencion. En el grupo de

control, en el pretest y postest, se observa que el 73,3% y el 90% de los educandos,

respectivamente, se ubicaron en el nivel de proceso. Por otro lado, en el conjunto

experimental, en pretest, el 86,7% de los educandos percibieron el grado de inicio.

Sin embargo, después de la implementacion del programa de material didactico, se

evidencié un aumento significativo, ya que el 80,0% de los educandos alcanzaron

el nivel logrado.

Tabla 2

Niveles de la dimensién resuelve problemas de cantidad

Grupo
Dimensionl N
N Control (n=30) Experimental (n=30)
Pretest
Inicio 14 46,7% 19 63,3%
Proceso 11 36,7% 11 36,7%
Logrado 5 16,7% 0 0%
Postest
Inicio 9 30 % 0 0%
Proceso 16 53 % 9 30%
Logrado 5 16,7% 21 70%
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En la tabla 2, se evidencia la evaluacion de la Dimensién 1 en alumnos antes
y después de la intervencion. En el grupo de control, en el pretest y postest, se
observa al 16,7% de los educandos percibieron el grado logrado. Por otro lado, en
el experimental, en el pretest y postest, con anterioridad de implementar del
programa de material académico, se evidencia que el 63,3% de los educandos se
encontraban en el nivel de inicio. Sin embargo, después de la implementacion del
programa, los estudiantes mostraron una mejora considerable, llegando al nivel

logrado en un 70%.

Tabla 3

Niveles de la dimensién resuelve problemas de regularidad equivalencia y cambio

Grupo
Dimension2 N
N Control (n=30) Experimental (n=30)
Pretest
Inicio 9 30,0% 14 46,7%
Proceso 21 70,0% 16 53,3%
Logrado 0 0 0 0
Postest
Inicio 2 6,7 % 1 3,3%
Proceso 19 63,3 % 9 30,0%
Logrado 9 30 % 20 66,7 %

En la tabla 3, se presenta la evaluacion de la Dimension 2 en alumnos antes
y después de la intervencién. En el grupo de control, en el pretest y postest, se
observa que el 70% y el 63,3% de los alumnos, respectivamente, se ubicaron en
grado de proceso. Por otro lado, en el experimental, con anterioridad a la
implementacion del programa de material académico, no se observa ningun nivel
de logro. Sin embargo, posterior a la implementacion del programa, el 67% de los

alumnos lograron alcanzar la categoria lograda.

20



Tabla 4

Niveles de resuelve problemas de forma movimiento y localizacion

Grupo
Dimension 3 N
N Control (n=24) Experimental (n=24)
Pretest
Inicio 15 50,0% 22 73,3%
Proceso 15 50,0% 8 26,7%
Logrado 0 0 0 0
Postest
Inicio 6 20 % 1 3,3%
Proceso 21 70 % 8 26,7 %
Logrado 3 10 % 21 70,0 %

En la tabla 4, se evidencia la evaluacion de la Dimension 4 en alumnos antes
y después de la intervencion. En el conjunto de control, en el pretest y postest, se
observa que el 50% y el 70% de los alumnos, respectivamente, estan ubicados en
grado de proceso. Por otro lado, en el experimental, con anterioridad a la
implementacion del programa de material académico, no se evidencia ningun grado
de logro. Ademas, el 73,3% de los alumnos se encontraban en grado de inicio. Por
tanto, posterior a la implementacion del programa, se observa una mejora
significativa, ya que el 33,3% de los alumnos alcanzaron el grado de logro, y el nivel

de inicio disminuyo al 3,3%.

Tabla 5

Niveles de la dimension resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre

Grupo
Dimension 4 N
N Control (n=24) Experimental (n=24)
Pretest
Inicio 21 70,0% 26 86,7%
Proceso 9 30,0% 4 13,3%
Logrado 0 0 0 0
Postest
Inicio 6 20 % 0 0%
Proceso 21 70 % 11 36,7%
Logrado 3 10 % 19 63,3%

En la tabla 5, se evidencia la evaluacion de la Dimensién 4 en alumnos antes
y después de la intervencion. En el conjunto de control, en el pretest y postest, se
observa que el 30% y el 70% de los alumnos, respectivamente, se ubicaron en el

nivel de proceso. Por otro lado, en el experimental, con anterioridad a la
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implementacion del programa de material académico, el 86,7% de los alumnos se

encontraba en el nivel de inicio, lo que indicaba dificultades para abordar

dificultades vinculadas a la administracion de informacion y situaciones de

incertidumbre. Sin embargo, posterior a la implementacién del programa, los

estudiantes superaron esas dificultades y alcanzaron un nivel logrado del 63%.

Tabla 6

Prueba de normalidad segun Shapiro — Wilk para aprendizaje de matematica y

sus dimensiones

Shapiro-Wilk

Estadistico gl Sig.
Aprendizaje de ,921 30 ,028
matematica
R.P. de Cantidad ,826 30 ,000
R.P. de regularidad ,880 30 ,003
equivalencia y cambio
R.P. de forma movimiento ,876 30 ,002
y localizacion
R.P. de gestion de datos e ,825 30 ,000

incertidumbre.

Segun los resultados del test de Shapiro-Wilk, (menor a 50 estudiantes) se

obtuvieron valores de significancia estadistica, lo cual llevé al rechazo de la

hipétesis nula para ambas puntuaciones. Como resultado, se lleg6 a la conclusion

de que las puntuaciones no establecen una distribucion normal. Por lo tanto, se

considera que los datos tienen una naturaleza no parameétrica.
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Hipotesis General de la investigacion

Ho: El programa material didactico en alumnos no experimenta mejora significativa en

el aprendizaje de matemética.

Ha: El programa material didactico en alumnos experimenta mejora significativa en el

aprendizaje de matemética.

Tabla 7
Comparacion de los grupos control y experimental de aprendizaje de matematica
Aprendizaje de Aprendizaje de
matematica matematica
(Pretest) (Postest)
U de Mann-Whitney 342,500 307,500
W de Wilcoxon 807,500 772,500
z -1,595 -2,116
Sig. asintética(bilateral) 111 ,034

De acuerdo con la prueba U de Mann-Whitney, se superé que el aprendizaje de
matematicas en el pretest tenia un valor de significancia de Sig.= 0.111, en tanto en el
postest el valor de significancia o el p-valor fue menor a 0.05. En consecuencia, se

pudo confirmar que la aplicacion del programa de material didactico mejoré de manera

sustancial el aprendizaje de matematicas.
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Hipdtesis Especifica 1

Ho: El programa material didactico en alumnos no experimenta mejora significativa en
la resolucion de problemas de cantidad.

Ha: El programa material didactico en alumnos experimenta mejora significativa en la
resolucién de problemas de cantidad.

Tabla 8

Comparacion de los grupos control y experimental de resolucion de problemas
De cantidad

R.P. de cantidad R.P. de cantidad

(Pretest) (Postest)
U de Mann-Whitney 353,500 295,000
W de Wilcoxon 818,500 760,000
z -1,500 -2,390
Sig. asintética(bilateral) ,134 ,017

a. Variable de agrupacion: Grupo

El analisis de la prueba U de Mann-Whitney revel6 que, en el pretest, el valor
de significancia para la extension de solucion de complicaciones de cantidad fue de
Sig.=0.134, mientras que, en el postest, el valor de significancia fue menor a 0.05.
Esto indica que la aplicacion del programa tiene un impacto sustancial en la mejora
de la capacidad de resolver problemas de cantidad.
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Hipotesis especifica 2

HO: La aplicacién del programa material didactico en alumnos no experimenta
mejora significativa en la resolucion de problemas de regularidad equivalencia

y cambio

Ha: La aplicacion del programa material didactico en alumnos experimenta mejora
significativa en la resolucién de problemas de regularidad equivalencia y

cambio

Tabla 9
Comparacion de los grupos control y experimental de resolucion de problemas de

regularidad equivalencia y cambio

R.P. Regularidad R.P. regularidad
equivalencia 'y equivalencia 'y
cambio (Pretest) cambio (Postest)

U de Mann-Whitney 407,000 178,000
W de Wilcoxon 872,000 643,000
z -645 -4,041
Sig. asintética(bilateral) ,519 ,000

a. Variable de agrupacién: Grupo

Segun la prueba U de Mann-Whitney, se evidencia que en la dimension 2,
en el pretest, el valor se la Sig = 0.519, mientras que, en el postest, el valor de
significancia fue menor a 0.05. Por lo tanto, se pudo comprobar que la
implementacion del programa de material académico tuvo un impacto significativo
en el perfeccionamiento de la capacidad de solucionar problemas de regularidad,

equivalencia y transformacion.
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Hipdtesis especifica 3

Ho: El programa material didactico en alumnos no experimenta mejora significativa en la
resolucion de problemas de forma movimiento y localizacion.

Ha: El programa material didactico en alumnos experimenta mejora significativa en la
resolucion de problemas de forma movimiento y localizacion.

Tabla 10

Comparacion de los grupos control y experimental en la resolucion de problemas
de forma movimiento y localizacion.

R. p. de forma R. p. de forma
movimiento y movimiento y
localizacioén localizacion
(Pretest) (Postest)
U de Mann-Whitney 372,500 312,500
W de Wilcoxon 837,500 777,500
z -1,201 -2,134
Sig. asintética(bilateral) ,230 ,033

La prueba U de Mann-Whitney muestra que en la dimensién 3, en el pretest,
el valor de Sig= 0.230, mientras que, en el postest, el valor de significancia fue
menor a 0.05. Como resultado, comprueba que la implementacién del programa de
material académico tuvo un impacto sustancial en el perfeccionamiento de la

habilidad de solucionar problemas vinculados con la forma, movimiento y ubicacion.
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Hipdtesis especifica 4

Ho: El programa material didactico en alumnos no experimenta mejora significativa en la

resolucién de problemas de gestién de datos e incertidumbre.

Ha: El programa material didactico en alumnos experimenta mejora significativa en la

resolucién de problemas de gestion de datos e incertidumbre.

Tabla 11

Comparacion de los grupos control y experimental de la dimension resuelve

problemas de gestion de datos e incertidumbre

R. p. de gestion  R. p. de gestién

de datos e de datos e
incertidumbre incertidumbre
(Pretest) (Postest)
U de Mann-Whitney 358,500 299,500
W de Wilcoxon 823,500 764,500
Z -1,420 -2,341
Sig. asintética(bilateral) ,156 ,019

La prueba U de Mann-Whitney demostré que, en la dimension de
administracion de datos e incertidumbre, en el pretest, el valor de Sig= 0.159,
mientras que, en el postest, el valor de significancia fue menor a 0.05. En
consecuencia, se pudo comprobar que la implementacion del programa de material
académico tuvo un impacto sustancial en el perfeccionamiento de la capacidad de

resolver problemas relacionados con la administracién de datos e incertidumbre.
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V. DISCUSIONES

En el capitulo presente se aborda la discusion de las evidencias obtenidos
en el estudio, centrandose en el objetivo principal de determinar la influencia de la
aplicacion del programa material académico en la mejora del aprendizaje de
matematicas en alumnos del sexto ciclo de una institucion en Tambopata en el afio
2023.

Tras el procesamiento de los datos, se encontré que, con anterioridad de la
implementacion del programa de material académico, el 86,7% de los alumnos en
el conjunto experimental presento dificultades en el aprendizaje de mateméticas.
Sin embargo, posterior a la aplicacion del programa, el 80% de los alumnos
resaltaron dichas dificultades y alcanzaron el nivel de logro.

Estas conclusiones fueron respaldadas por el analisis estadistico utilizando
la prueba U de Mann-Whitney. En el pretest, se obtuvo un valor de Sig=0.111, tal
gue, en el postest, el valor de significancia fue menor a 0.05. Esto demuestra que
la aplicacion del programa de material didactico impacto significativamente en el
aprendizaje de matematicas. Por lo tanto, se puede afirmar que el uso de material
didactico es necesario para lograr aprendizajes significativos en matematicas. Osea
el programa es importante porque ayudo a despertar el interés, la motivacion, la
concentracion y la memoria del estudiante, ademas los materiales al ser
manipulables y concretas son herramientas utiles para desarrollar las capacidad
critica y reflexiva incitando a formular hipétesis y resolver los problemas
matematicos. Otro factor importante del programa es que el uso de estos recursos
al ser manipulables prepara el camino para la fase del lenguaje matematico o lo
gue se llama en el método singapur, pictérico y simbdlico, puesto que facilita el
proceso de lo abstracto.

Estos resultados estan en concordancia con la tesis de Juarez (2019), cuyos
resultados indican una disparidad notable entre la evaluacion previa y posterior del
grupo experimental, respaldando la hipotesis de investigacion. Concluyé que el uso
del software GeoGebra ayud6 a mejorar las habilidades matematicas. También se
encuentra similitud con la tesis de Galan (2021), cuyos resultados resaltan la
importancia de proporcionar a los estudiantes actividades que fortalecen la relacion
entre el pensamiento intuitivo y formal al abordar el concepto de probabilidad.

Desde una perspectiva tedrica, estos hallazgos concuerdan con el enfoque
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conceptual de Vygotsky (1978), quien afirmaba que los materiales didacticos tienen
un impacto positivo en los procesos de aprendizaje, ya que su utilizacién es
fundamental en el almacenamiento de la informacion a largo plazo en la memoria.
Asi mismo concuerda con Zapatera (2020) quien defini6 que los materiales
didacticos y objetos de su entorno son parte del nivel concreto y son importantes
para manipular, familiarizarse y resolver problemas mateméaticos, ademéas son la
base para pasar a los siguientes niveles pictérico y abstracto. Ademas, segun el
Curriculo Nacional (2016), las competencias matematicas se desarrollan a través
de la accion del estudiante en contextos simulados o reales, lo que resalta la
necesidad de la actividad y el contexto para el aprendizaje, fomentando
capacidades reflexivas, criticas, investigativas, generacion de hipétesis,
conclusiones y manejo de objetos concretos.

En relacion al objetivo especifico 1, que consiste en determinar la influencia
de la aplicacion del programa material didactico en el perfeccionamiento del
aprendizaje de solucion de conflictos en cantidad, se demostré en el conjunto
experimental, tanto en el pretest como en el postest, que el 63,3% de los alumnos
se encontraron en el nivel de inicio. Sin embargo, posterior a la aplicacion del
programa de material académico, los alumnos optimizaron su nivel de rendimiento
y lograron el grado de logro en un 70%. Estos resultados demuestran que promover
acciones con el uso de recursos didacticos implica una mejora en la solucion de
problemas numeéricos. Ademas, de acuerdo al estudio realizado utilizando la prueba
U de Mann-Whitney, se obtuvo un valor de Sig.=0.134 en la extension de solucion
de problemas de cantidad en el pretest, mientras que, en el postest, el valor de
significancia fue menor a 0.05. Esto respalda el desenlace de que la
implementacion del programa de material didactico que impacto significativamente
en la mejora de la solucion de problemas de cantidad. 6sea la implementacién del
programa material didactico estimul6é los sentidos y motivé a que los alumnos
dediquen tiempo a comprender problemas de cantidad, adecuadamente,
formulando y resolviendo correctamente, esta motivacion condujo a resultados
alentadores, puesto que mostraron un mayor Compromiso.

Estas evidencias fueron consistentes con la tesis de Mariaca (2019), donde
se encontrd que, después de la aplicacion de sesiones utilizando material didactico

reciclado, hubo una mejora en | capacidades en matematicas, demostrado por el
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acrecentamiento en el porcentaje de estudiantes con una calificacion de 20.
También se encuentra una similitud con la tesis de Reyes (2021), que surgio la
eficacia de la metodologia B-Learning como estrategia pedagdgica en el &mbito de
las Matematicas para el Bachillerato Internacional.

Este trabajo se basa en la teoria de Morin (2015), que destaca la importancia
de realizar elecciones adecuadas para orientar y promover las técnicas de
aprendizaje en las matematicas. Asimismo, el Curriculo Nacional (2016) subraya la
competencia de resolver problemas de cantidad como un proceso desarrollado por
los estudiantes al abordar situaciones relacionadas con nimeros, operaciones y
propiedades. Por lo tanto, la seleccion de estrategias, recursos y unidades de
medida acorde al contexto del estudiante es fundamental para lograr el desarrollo
de esta competencia.

En relacion al objetivo especifico 2, que busca establecer la influencia de la
aplicacion del programa material en el perfeccionamiento del aprendizaje de
solucion de complicaciones de regularidad equivalencia y transformacion, se
demostré en el grupo control, tanto en el pretest como en el postest, que el 70% y
el 63.3% de los alumnos se ubicaron en el nivel de proceso. Por otro lado, en el
grupo experimental, antes de la implementacion del programa material didactico,
no se evidencio un nivel de logro, con un 86,7% de alumnos en grado de inicio. Por
tanto, posterior a la implementacion del programa, se demostro al 67% de los
alumnos lograron ubicarse en categoria logrado. Estos resultados indican que el
empleo de recursos didacticos en el sumario de aprendizaje de las matematicas es
importante alcanzar la habilidad de resolver problemas relacionados con
regularidad, equivalencia y cambio. Ademas, el analisis estadistico utilizando la
prueba U de Mann-Whitney mostré que, en el pretest, el valor de significancia fue
de Sig=0.519, mientras que, en el postest, el valor de significancia fue menor a 0.05,
lo que confirma el perfeccionamiento significativo en la solucién de complicaciones
de equivalencia regular y cambio debido a la aplicacion del programa material
didactico. Ademas, el programa es importante porque desempefia un papel
fundamental al potenciar y facilitar el desarrollo y compresion de problemas de
equivalencia, contribuyendo al avance del razonamiento, actuando como apoyo de
estrategias metodoldgicas en el desarrollo de la competencia dos.

Estos resultados coinciden con la tesis de Sanabria (2021), donde se indica

30



que la utilizacion de la plataforma Quizizz en el aprendizaje virtual fomenta el
progreso de capacidades mateméaticas. En su investigacion, se encontré6 que,
después de la aplicacion de las sesiones utilizando Quizizz, existe un avance
significativo en el grado de logro de los estudiantes. De mismo modo vemos una
similitud con la tesis de Solar (2019), que surge que el enfoque CPA (Concreto,
Pictérico, Abstracto) del método Singapur dinamiza y mejora el sumario de
aprendizaje de las mateméticas, y se observa una mayor receptividad y respuestas
positivas durante las sesiones.

Este trabajo de investigacion se apoya en la teoria de Guerrero (2019), que
define los recursos didacticos como herramientas utilizadas para simplificar el
proceso de aprendizaje y facilitar el abordaje de situaciones de estudio. Ademas, el
Curriculo Nacional (2016) destaca la importancia de la extension de solucion de
complicaciones de regularidad equivalencia y transformacién, que implica
establecer relaciones entre datos, aplicar leyes y formulas, y realizar deducciones
y predicciones.

En cuanto al objetivo especifico 3, que busca determinar la influencia de la
aplicacion del programa material didactico para perfeccionar la solucion de
problemas de forma de movimiento y ubicacién, se demostro en el conjunto control
qgue el 50% y el 70% de los alumnos se ubicaron en grado de proceso en el pretest
y postest respectivamente. En el grupo experimental, con anterioridad del programa
material didactico, se encontré un 73.3% de estudiantes en grado de inicio, y
posterior del programa, se obtuvo un 70% de alumnos en grado de logro, de tal
modo que el nivel de inicio obtuvo al 3,3%. Ademas, de acuerdo al estudio realizado
utilizando la prueba U de Mann-Whitney, se obtuvo un valor de Sig=0.230 en la
dimension de solucion de problemas de forma de movimiento y ubicacion. Osea
gue el programa es de vital importancia porque ayudo a superar las dificultades en
solucion de problemas de semejanza, medicién, forma y movimiento puesto que los
estudiantes lograron un progreso notable en la solucion de problemas geométricos.

Estos resultados coinciden con la tesis de Diaz (2021), quien concluyd que
el portafolio tiene una influencia significativa hacia el desarrollo de la capacidad en
matematica de soluciéon de complicaciones de forma de movimiento y ubicacion.
Después de aplicar las sesiones, se demostrd un gran desarrollo de la competencia

matematica, con un porcentaje elevado de alumnos alcanzando los grados de logro
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deseado y logro apreciable. Ademas, se encuentra similitud con la tesis de Salvador
(2022), que revela que el programa de sistematica activa tiene un impacto
significativo en el amaestramiento. La utilizacion de la prueba estadistica de
Kolmogorov-Smirnov permitié confirmar un avance significativo en el aprendizaje
de las matematicas. Con un grado de confianza del 99%, contamos con una
significancia de 0.000, lo cual es menor que 0.01. Estos resultados respaldan la
hipétesis alternativa planteada, la cual sostiene que el programa de sistematica
activa tiene un impacto significativo en el aprendizaje de las matematicas.

Estos hallazgos se alinean con la teoria propuesta por Navarro (1989), que
indica que el enfoque conductista se centra en el control de la conducta a través de
la repeticion y el refuerzo, enfocandose en aspectos observables, manipulables y
predecibles, 6sea que estos materiales ofrecen una oportunidad, un potencial y
aportes significativos, para el desarrollo de la sesion de clase en las competencias
y desempefios de la geometria. Ademas, respaldan lo establecido en el Curriculo
Nacional (2016), donde se destaca que la tercera dimension se enfoca en la
solucion de problemas relacionados con forma y movimiento, lo cual implica que
los estudiantes deben analizar datos, aplicar procesos y estrategias para realizar
deducciones.

Con respecto al objetivo especifico 4, que busca establecer el impacto de la
aplicacion del programa, material didactico para perfeccionar en la solucién de
problemas de gestion de datos e incertidumbre, se pudo concluir que anterior a la
implementacion del programa, el 86,7% de los alumnos en el conjunto experimental
se encontraron en grado de inicio, lo que indicaba dificultades para solucionar
problemas de esta naturaleza. Po tanto, posterior a la implementacién del programa
material académico, lograron superar esas dificultades y alcanzaron un nivel
logrado en un 63%. Osea el programa material didactico es importante porque
promueve un enfoque de aprendizaje activo en el que el alumno adquirié los
conocimientos por medio de la manipulacion, el uso, la practica y la accién, ademas
estos materiales son disefiados de manera que puedan ser llevados a la realidad y
concebidos mentalmente, facilitando el inicio del proceso de matematizacion,
puesto que motiva a plantear preguntas, realizar descubrimientos, crear y anticipar
situaciones, asi como abstraer nuevos conceptos abstractos.

Estos resultados coinciden con la tesis de Vera et al. (2021), que evidencia

32



el impacto positivo y dinamico de la gamificacibn como estrategia académica en el
progreso de capacidades en matematicas. Ademas, se encuentra similitud con la
tesis de Vallejo (2020), quien evidencié que la aplicacion de un programa basado
en la metodologia B-Learning, permite la mejora del rendimiento académico en el
proceso de refuerzo en matematica.

Este trabajo de investigacion se sustenta en la teoria de Dienes (1969), que
enfatiza la importancia de facilitar el aprendizaje de los alumnos hacia la
comprensiéon de las matematicas. Asimismo, se apoya en el Curriculo Nacional
(2016), que establece que la cuarta dimension se refiere a la solucién de problemas
de administracion de datos e incertidumbre, donde los estudiantes recopilan y
analizan informacion relacionada con un tema de interés o un problema al azar, con

el fin de tomar decisiones y hacer predicciones fundamentadas en datos.
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VI.- CONCLUSIONES

Primera. Se demostré que la implementacion del programa material didactico
evidencia una causa significativa en el aprendizaje de mateméticas en
alumnos del VI ciclo de una Institucion Educativa en Tambopata, afio 2023,
mediante el andlisis estadistico de U de Mann-Whitney, con un valor de p-
valor de 0,000 < 0,05.

Segundo. Se evidencié que la implementacion del programa material académico
tiene un impacto sustancial en el perfeccionamiento de la solucion de
problemas de cantidad en estudiantes del VI ciclo, a través del analisis
estadistico de U de Mann-Whitney, con un p-valor de 0,000 < 0,05.

Tercera. Se constato que la implementacion del programa material didactico
muestra una causa significativa en la mejora de la resolucion de problemas
de equivalencia regular y cambio en estudiantes del VI ciclo, mediante el

analisis estadistico de U de Mann-Whitney, con un p-valor de 0,000 < 0,05.

Cuarta. Se verifico que la implementacion del programa material didactico tiene un
impacto significativo en el perfeccionamiento de la soluciéon de problemas de
forma de movimiento y ubicacion en alumnos del VI ciclo, a través del

analisis estadistico de U de Mann-Whitney, con un p-valor de 0,000 < 0,05.

Quinta. Se evidencio que la implementacién del programa material didactico
muestra una causa significativa en el perfeccionamiento de la solucion de
problemas de administracion de datos e incertidumbre en alumnos del VI
ciclo, mediante el andlisis estadistico de U de Mann-Whitney, con un p-valor
de 0,000 < 0,05.
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VII.- RECOMENDACIONES

Primera. A la directora de la I.E. Se sugiere la implementacién de programas con el

uso de material didactico, puesto que se ha verificado su impacto positivo
en los procesos de aprendizaje. Es fundamental para que la informacion se
capte a largo plazo en la memoria y también desarrollar las capacidades en
matematicas, que se fortalece en cuando los alumnos aprenden haciendo

en contextos simulados o reales.

Segundo A los sub directores de la I.E. Se sugiere promover talleres sobre la

elaboracién y uso de material didactico. Puesto que es importante para el
desarrollo de la capacidad "resolver problemas de cantidad”, esto implica
resolver problemas concretos, elegir materiales, considerando distintas

opciones y escalas de medicion adecuada al contexto del alumno.

Tercera. Al director y coordinador del area de matematica se sugiere exigir apoyo

Cuarta.

Quinta.

de entes para ejecutar capacitaciones a docentes en la elaboracién y uso
de material didactico. Esto facilitard el sumario de aprendizaje al
simplificarlo mediante recursos de diversos tipos. Es especialmente
relevante en la solucion problemas de regularidad, equivalencia y
transformacion, lo cual permite descubrir patrones de formacion de

funciones, realizar deducciones y predecir resultados.

A los sub directores se sugiere gestionar un presupuesto especifico, ya sea
al Ministerio de Educacion a la APFA (Asociacion de Padres de Familia),
destinado a la construccién de talleres para la preparacion y empleo de
materiales pedagogicos. Esto facilitard la solucion de complicaciones de
forma, movimiento y ubicacion mediante el analisis de datos, la

implementacion de procesos y estrategias.

A la plana jerarquica de la I.E. Se sugiere promover la implementacion de
programa con la elaboracién y uso de materiales didacticos, con el objetivo
de mejorar el proceso de aprendizaje centrado en la comprension al
abordar problemas relacionados con la gestion de datos y la incertidumbre.
Estos materiales pueden ser expuestos en actividades dentro de la

Instituciéon Educativa.
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Anexo 1: Matriz de consistencia

Matriz de consistencia Titulo: Autor:

Programa de material didactico en el aprendizaje de matematica en estudiantes de VI ciclo de una |.E. Tambopata, 2023

Problema

Objetivos

Hipodtesis

Variables e indicadores

Problema General:
¢Cudl es lainfluencia de la
aplicacion del programa
material didactico en el
aprendizaje de matematica, en
estudiantes de VI ciclo de una
I.E. Tambopata, 2023?

Problemas Especificos:
¢Cudl sera la influencia de la
aplicacion del programa,
material didactico en el
aprendizaje de la matematica,
en resuelve problemas de
cantidad, en estudiantes de VI
ciclo de una I.E. Tambopata,
2023?
¢ Cudl seré la influencia de la
aplicacién del programa,
material didactico en el
aprendizaje de matematica,
en resuelve
problemas de regularidad
equivalencia y cambio, en
estudiantes de VI ciclo de una
I.E. Tambopata, 2023?
¢ Cudl seré la influencia de la
aplicacién del programa,
material didactico en el
aprendizaje de matematica,
en resuelve
problemas de forma
movimiento y localizacion, en
estudiantes de VI ciclo de una
I.E. Tambopata, 20237
¢ Cudl seré la influencia de la
aplicacion  del  programa,
material didactico en el
aprendizaje de matematica,
en resuelve problemas de
gestion de datos e
incertidumbre, en estudiantes

Objetivo general:

Determinar la influencia de la
aplicacion del programa material
didactico para mejorar el
aprendizaje de matematica, en

estudiantes de VI ciclo de una |.E.

Tambopata, 2023

Objetivos especificos:
Determinar la influencia de la
aplicacion del programa material
didactico para mejorar el
aprendizaje de matematica en
resuelve problemas de
cantidad, en estudiantes de VI
ciclo de una I.E. Tambopata,
2023.

Establecer la influencia de la
aplicacion del programa material
didactico para en resolver
problemas de regularidad
equivalencia y cambio en

estudiantes de VI ciclo de una I.E.

Tambopata, 2023.

Determinar la influencia de la
aplicacién del programa material
didactico para mejorar en
resuelve problemas de forma
movimiento y localizacién, en

estudiantes de VI ciclo de una I.E.

Tambopata, 2023.

Establecer la influencia de la

aplicacién del programa, material

didactico para mejorar, en

resuelve problemas de gestion de

datos e incertidumbre, en

estudiantes de VI ciclo de una I.E.

Tambopata, 2023.

Hipotesis general:
La aplicacion del programa
material didactico mejora
significativamente el
aprendizaje de matematica,
en estudiantes de VI ciclo de
una |.E. Tambopata, 2023.

Hipotesis especificas:

La aplicacion del programa
material didactico mejora
significativamente el
aprendizaje de matematica
en resuelve problemas de
cantidad, en estudiantes de
VI ciclo de una I.E.
Tambopata, 2023.

La aplicacién del programa
material didactico mejora
significativamente en el
aprendizaje de la
matematica, en resuelve
problemas de regularidad
equivalencia y cambio, en
estudiantes de VI ciclo de
una |.E. Tambopata, 2023.

La aplicacién del programa
de material didactico mejora
significativamente en el
aprendizaje de la
matematica, en resuelve
problemas de forma
movimiento y localizacién, en
estudiantes de VI ciclo de
una |.E. Tambopata, 2023.

La aplicacion del programa de
material  didactico  mejora
significativamente en el
aprendizaje de matematica, en
resuelveproblemas de gestion
de datos e incertidumbre, en
estudiantes de VI ciclo de una
|.E. Tambopata, 2023.

Variable independiente: Programa “material didactico”

Programa
material
didactico

Sesiones Recursos pedagdégicos
° Fichas de Los enteros Se desarrollara mediante la
e Regletas para | secuencia didactica de la

operaciones con nimeros
racionales

encontrando la regla de
formacién de una funcion
lineal.

Ecuacion lineal con frutas
de exportacion.
Calculando area y
perimetro de las canchas
deportivas.

cuerpos de revolucién en
culturas incas.
movimientos geométricos
en las diferentes danzas.

elaboramos tablas de
frecuencias, grafico de
barras

representaciones de

media,mediana y moda.
Dados en probabilidades

competencia resuelve
problemas de cantidad, en la
cual se tendré en cuenta los
procesos didacticos de esta
competencia: Antes de cada
sesién se expone el proposito,
anticipos, saberes previos
sobre el contenido del texto.
Durante el proceso: los
estudiantes interacttan con los
materiales didacticos para
modelar problemas, luego
hacen una conexiéon mental
entre lo concreto que acaban
de manejar y las representa
gréficamente, luego en la fase
abstracta simbolos y nimeros
matematicos.

Después final en esta actividad
se intercambia ideas entre
estudiantes, se menciona la
resolucion de problemas y
expresa lo entendido, para
verificar él logré alcanzado.

Variable dependien

te: aprendizaje de matematica

i Escala Niveles
Dimensiones Indicadores Items de o]
valores rangos
Comunica su comprension sobre
Resuelve los nimeros y | i : ici
y las operaciones. Escala: Inicio
problemas de : — 1-5 1 nominal | 0-6
cantidad Usa estrategias y procedimientosde
estimacion y célculo )
Resuelve Usa estrategias y procedimientos Si(1) Proceso
problemas de para encontrar equivalencia vy 7-13
regularidad reglas generales 1-5
equivalencia y Argumenta afirmaciones  sobre No (0) Logrado
cambio. relaciones de cambio y equivalencia. 14-20




de VI ciclo de una IE.
Tambopata, 2023?

Resuelve
problemas de forma

Argumenta afirmaciones sobre
relaciones geométricas

gestion de datos
e incertidumbre

L 1-5
movimiento y
localizacién
Resuelve Usa estrategias y procedimientos
prob|emas de para procesar datos 1-5

Tipo y disefio de investigacién

Poblacién y muestra

Técnicas e instrumentos

Estadistica a utilizar

Tipo: Aplicada
Alcance
Disefio:

Cuasi experimental

Método:

Hipotético - deductivo

Poblacioén:
Estaba representado por 340
estudiantes de VI ciclo de

educacién secundaria.

Muestra:
60 estudiantes,
Tipo de muestreo:

No probabilistica

Variable independiente: Programa “material
didactico”
Variable dependiente: aprendizaje de

matematica

Técnicas: Prueba de conocimientos
Instrumentos: lista de cotejo

Autor: Curriculo Nacional (2016) elaborado
por Bautista

Adaptado por: Nora B. Mamani Wisa

Afo: 2023

Monitoreo: Individual

Forma de Administracion: 90 min

Ambito de Aplicacién: A los estudiantes del VI
ciclo de la Instituciobn Educativa, Puerto
Maldonado, 2023.

DESCRIPTIVA:

Los resultados obtenidos fueron analizados y procesados mediante el
software SPSS20 y Excel para Windows 7 permitiendo evidenciar el
comportamiento de la muestra en el estudio, procediéndose a: codificar
y tabular los datos. También a organizar los datos en una base. Se
elaborg las tablas y figuras de acuerdo al formato APA 6, para presentar
los resultados. Finalmente interpretar los resultados obtenidos.

INFERENCIAL:

Siendo las variables cuantitativas, en las cuales los numerales
empleados solo representan los cédigos de identificacion, no se requirié
analizar la distribucion de los datos, asumiéndose que ésta no era
normal y correspondiendo el andlisis estadistico no paramétrico. Por ser
un estudio de naturaleza comparativa en dos grupos distintos, el analisis
se realizé6 mediante la prueba U de Mann Whitney.




Anexo 2. Tabla de operacionalizacion de la variable dependiente: Aprendizaje de matematica

Resuelve problemas
de forma,

movimiento y
localizacion

Argumenta afirmaciones sobre relaciones geométricas

Resuelve problemas
de gestién de datos

e incertidumbre

Usa estrategias y proce:
para procesar datos

Ol | W NP O B W N P OB~ W|IN

Variables Dimensiones Indicadores items Escala o valores Niveles y rangos
Aprendizaje de Comunica su comprension sobre los nimeros y las 1
matematico Resuelve problemas | gperaciones. 2 Escala: nominal
de cantidad Usa estrategias y procedimientos de estimacion y 3
calculo
4
5 -
- — Inicio
Usa estrategias y procedimientos para encontrar 1 11-13
Resuelve problemas | €duivalenciay reglas generales P )
de regularidad, Respuesta correcta (1) roceso
equivalencia y | Argumenta afirmaciones sobre relaciones decambio _ 14 -16
cambio. y equivalencia Respuesta incorrecta (0) Logrado
17 -20
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ANEXO 3

Ficha técnica de aprendizaje de matematica

Informacion: Descripcion:

Nombre del instrumento: Prueba de conocimientos

Autor: Minedu (2016) elaborado por Bautista
Adaptado por: Nora B. Mamani Wisa

Lugar: Puerto Maldonado

Fecha de aplicacion: 15 al 31 de mayo del 2023

Objetivo Determinar la influencia de la aplicacién del

programa material didactico para mejorar el
aprendizaje de matemética.

Administrado a: Institucion educativa Augusto Bouroncle Acufia
Tiempo: 90 minutos
Margen de error: 5%

Nota: Elaboracion Propia (2023).
Curriculo Nacional (2016) elaboradopor Bautista

ANEXO 4

Diagrama del disefio cuasi experimental

G.E:O1 X O

G.C.:03 X Oq4

G.E. = grupo experimental

G.C. = grupo de control

O1 = prueba de entrada grupo experimental
02 = prueba de salida grupo experimental
O3 = prueba de entrada grupo de control
04 = prueba de salida grupo de control

X = tratamiento.
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Grado:

Anexo 5. Instrumento de recoleccién de datos

LISTA DE COTEJO

Instrumento de la variable: aprendizaje de matematica
Apellidos y Nombres:

Seccion: Fecha:

Escala de medicion: si (1) No (0)

Escala
items | DIMENSION 1. Resuelve problemas de cantidad 0 |1
1 -Comunica su comprension sobre adicién de nimeros enteros.
-Usa estrategias y procedimientosde estimacion y calculo al resolver problema con
2 fracciones
-Usa estrategias y procedimientosde estimacion y célculo al resolver operaciones con
3 fracciones
4 Comunica su comprensién sobre porcentajes
-Usa estrategias y procedimientosde estimacion y célculo al resolver problemas con
5 fracciones
DIMENSION 2. Resuelve problemas de regularidad equivalenciay
cambio
Usa estrategias y procedimientos para encontrar la expresién algebraica de la
1 secuencia
2 Usa estrategias y procedimientos para encontrar regla general de una funcion.
3 Usa estrategias y procedimientos para encontrar equivalencia y reglas generales
4 Argumenta afirmaciones sobre relaciones de cambio y equivalencia en una balanza
5 Usa estrategias y procedimientos para resolver problema de secuencia.
DIMENSION 3. Resuelve problemas de forma movimiento y
localizacién
Argumenta afirmaciones en relaciones de formas de sélidos.
Argumenta afirmaciones sobre solidos reconociendo vista lateral, frontal y de arriba.
Describe las transformaciones de un objeto en términos de combinar ampliaciones,
3 traslaciones, rotaciones o reflexiones
Selecciona y emplea estrategias heuristicas, para determinar la longitud, el area de region
4 sombreada de un poligono.
Selecciona y emplea estrategias heuristicas, para determinar la longitud, el perimetro de
5 poligonos
DIMENSION 4. Resuelve problemas de gestion de datos e
incertidumbre
1 Determina las condiciones y el espacio muestral de una situacion aleatoria
2 Usa estrategias y procedimientospara recopilar y procesar datos
3 Selecciona y emplea procedimientos para determinar la mediana.
4 Selecciona y emplea procedimientos para determinar la mediana, moda y media
Procesa y organiza en tablas por medio de un gréfico, con el propésito de analizarlos y
producir informacion. Revisa los procedimientos utilizados y los adecUa para hallar el
5 porcentaje
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ANEXO 6

EXAMEN DE CONOCIMIENTO DE LOGRO DE APRENDIZAJE

DIAGNOSTICA SECUNDARIA
RESUELVE PROBLEMAS DE CANTIDAD

1.- Luisa se va de compras a la feria alameda de Puerto Maldonado con

S/. 48 si gasta los 3/8 de su dinero, ¢cuanto gastd?

a) s/.12 b) s/. 16 c)s/. 18 d)s/. 24
e)s/. 32

2.- La cuarta parte del dia un estudiante de 2do grado lo emplea en
estudiar, la sexta parte en hacer ejercicios y la novena en divertirse.
¢, Qué parte del dia le queda libre?

a) 1/2 b) 19/36  c¢) 17/36 d) 13/36 e) 4/9

3.- Una institucion educativa cuenta con una delegacion que la representara en

diversas disciplinas. De esta delegacion, pertenece 1/ 6 al primer grado, 1/4 a
segundo grado, 3/18 a tercer grado, 1/3 a cuarto grado y 1/12 a quinto grado. ¢ A

gué grado pertenece la mayor parte de los estudiantes de esta delegacion?

a) Primer grado b) segundo grado C) tercer grado d) cuarto grado €) quinto
grado

4.- Si Juan Carlos al construir su tablero de ajedrez pinta de negro 20
recuadros. ¢Qué porcentaje le falta pintar?
a) 31,25% b) 33% c) 32,50% d) 32,25% e) 37,50%

5.- De un total de 40 personas, se sabe que 12 son varones y el resto
mujeres. De las mujeres la cuarta parte son nifias. Determinar qué

parte de las mujeres son adultas.

a) 7/9 b)3/4 ) 4/5 d) 3/5 e) 3/7



EI' UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

RESUELVE PROBLEMAS DE REGULARIDAD EQUIVALENCIA Y CAMBIO
1.- Por el buen inicio del afo escolar la profesora Carmen reparte stikers
de emoticones a los estudiantes del 2do. Grado de secundaria, de
acuerdo al nimero de orden empezando por el primero de la lista
de estudiantes. Rosa observa y grafica en una hoja la secuencia

como se distribuyen los stikers quedando de la siguiente manera:

2 3

<
e\
°)
))
)
2
)\
)
4
 J
e
°)
))
°))

( 0
AA (n W 3 LA ca) 68 2% L)

- % M )
—_~ N ! v S P, u’ < e’ N’ =

Si la sucesion de cantidades de stikers tiene el mismo
comportamiento, ¢Cual es la expresion algebraica que permite

desarrollar la secuencia?

a) 3x b) 2x + 3 c)3x+2 d) 2x + 2 e)2X

2.- Un fabricante de ventanas cuadradas cobra a razon de S/. 15 por
cada metro de marco y S/. 60 por el cristal, sean cuales sean las
dimensiones. Encuentra la expresion que dé el precio de la ventana
en funcion de las dimensiones y calcula el costo de una ventana de
2 m de lado.

a) F(x) = 60 + 15x; 90
b) F(x) = 15 + 60x; 495
c) F(x) = 15 + 60x; 180
d) F(x) = 60 + 15x; 180
3.- Teresa registra en una tabla la cantidad de botellas de aguajina que compray

el monto de dinero que pago.
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Botellas 4 12 7 20
(unidades)
Dinero (S/.) 6 18 10,5 30

¢,Cuantas botellas de aguajina comprara con S/. 27?
a) 16 b) 18 c) 14 d) 12

4.- En las siguientes balanzas se presentan el peso exacto de los objetos

mostrados. ¢Qué peso debe marcar la ultima balanza?

a) 22 kg b) 23 kg c) 24kg d) 25kg

5.- Un profesor repartio “n” caramelos de la siguiente manera: el primer
alumno recibié 2 caramelos, el segundo recibié 6 caramelos, el
tercer alumno recibiéo 10 caramelos y asi sucesivamente hasta el
ultimo que recibié 30 caramelos. ¢ Cuantos caramelos repartio el
profesor?

a) 112 b)120 c¢)124 d)128 e) 132

RESUELVE PROBLEMAS DE FORMA MOVIMIENTO Y LOCALIZACION

1.- Un artesano fabrica lamparas cuyas pantallas pueden /’;—’ _ G
tener diferentes formas de sdlidos, sin bases, tal como , f
se observa a la derecha. |
Para cada pantalla se debe unir con su molde ,_“_/1
respectivo. vl“ «i:
e i

(La zona gris de cada molde permite pegar sus
extremos y las lineas indican los dobleces).
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Pantallas Moldes

.1 A_

‘2 I3_

-3 C_
4

- D_

a) 1b; 2d; 3a;4c  b) 1d; 2c; 3a; 4b c) 1b; 2d; 3c; 4a  d) 1d; 2b; 33;
4c

2.- Observa el siguiente sélido:

Vista desde arriba

Vista lateral

Vista frontal

¢éCuales son las vistas desde arriba, lateral y frontal del sélido?

a)
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b)

c)

d)

3.- Killa Mawi, una estudiante del COAR Cusco, elaboré un polo con
uno de los motivos de los petroglifos de Hinkiori (Paucartambo,
Cusco). Observa lo que hizo con ayuda de cuadriculas en una
computadora.

Figura 1 Figura 2

”@T

V4

i

Hinkiori - Cusco

éQué movimiento se aplico a la figura 1 para generar la figura 2?
Toma como referencia el punto Ay el lado de un cuadradito de la

cuadricula como unidad de longitud.
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a) Translacion de 2 unidades hacia abajo y de 1,5 unidades a la
izquierda, luego una rotacion en sentido horario de 270°.

b) Translacion de 1,5 unidades arriba y de 2 unidades a la derecha,
luego una reflexion.

c) Rotacion en sentido horario 90°, luego una translacion de 2
unidades a la derecha y de 6 unidades hacia arriba.

4.- Hallar el area de la regiéon sombreada.

1 1 1 1

a)4m? b) 8 m? c) 12 m? d) 5 m? e) 6 m?

5.- Si los poligonos son equilateros, calcula la suma de perimetros.

(o]

21
a) 46 b) 68 c) 72 d) 76 e) 79

RESUELVE PROBLEMAS DE GESTION DE DATOS E INCERTIDUMBRE
1.- Al arrojar 2 dados. ¢, Cual es la probabilidad de que salga un 3 y un
seis?
a)l/6 b)l/8 c¢)1/4 d)1/18 e)l/12
2.- Para el siguiente grafico, ¢ qué se puede afirmar si la persona tiene
un ingreso de S/. 300?
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Educacion
45%

Vivienda
10%
Alimentacion
20%

|. La persona gasta S/. 135 en educacion.
ll. Gasta igual en vivienda y en ropa.

1. En alimentacion gasta S/. 50.

a)solol Db)lyll c) solo d) Iyl e) solo 1l

3.- En el aniversario de la |.E. “Dos de mayo” se realizé un concurso de
Matematica en el nivel secundario, donde participaron 2 estudiantes
por grado. Los puntajes obtenidos fueron 57, 38, 55, 60, 57, 56, 100,
88, 60 y 58.

El profesor del area de Matematica indico que solo se premiara a
aguellos estudiantes cuyos puntajes fueran al menos un punto
mayor que la mediana del total de las notas, ¢ Cuantos estudiantes

fueron premiados?
a)2 b) 4 c)3 d1 e) 6

4.- Dado el siguiente conjunto de datos:
3;5;7,3;6;8;,3;5
Hallar “P”, si:
P = (MODA) + (MEDIANA) + (MEDIA)
2

a6 b5 ¢)3 d)152 e)13/2
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5.- Observa el grafico de las notas de un examen:

N° DE ALUMNOS

4
20+
18+
167
147
127

[EnY
o
1

A

>

15 20

NOTAS

¢, Qué porcentaje del total de alumnos aprobd6 el examen?

a) 60%

b) 70%

c) 75%

d) 40%

e) 80%
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Anexo 7. Validaciones de los instrumentos

Dimensiones del instrumento: Resuelve problemas de cantidad

Objetivos de la Dimension; (mide la resolucion de problemas de sistemas numéricos,

operaciones y propiedades, ademas representar relaciones entre datos, seleccionando

diversas estrategias y recursos)

Indica Iltem Claridad |Coherencia [Relevancia Observaciones/
dores .
Recomendaciones
Comunica su |Luisa se va de compras ala feria 4 4 4
comprensién |alameda de Puerto Maldonado
sobre los con S/. 48 si gasta los 3/8 de su
. | dinero, ¢,cuanto gast6?
NUMEros y 1as|; 5 cyarta parte del dia un 4 3 4
operaciones. |estudiante de 2do grado lo
emplea en estudiar, la sexta
parte en hacer ejercicios y la
novena en divertirse. ¢ Qué parte
del dia le queda libre?
Una institucion educativa cuenta 3 4 4
con una delegacion que la
representara en diversas
Usa N .
estrategias disciplinas. De esta delegacion,
y pertenece 1/ 6 al primer grado,
procedimiento|1/4 a segundo grado, 3/18 a
de. . tercer grado, 1/3 a cuarto grado y
estimacion
y célculo 1/12 a quinto grado. ¢A qué
rado pertenece la mayor parte
conceptual 9 P yorp
de los estudiantes de esta
delegacion?
Si Juan Carlos al construir su 4 4 4
tablero de ajedrez pinta de negro
20 recuadros. ¢, Qué porcentaje le
falta pintar?
De un total de 40 personas, se 4 4 4

sabe que 12 son varones y el
resto mujeres. De las mujeres la
cuarta parte son nifias.
Determinar qué parte de las
mujeres son adultas.
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Segunda dimension: Resuelve problemas de regularidad equivalenciay cambio

Objetivos de la Dimension: (Mide caracterizacion de equivalencias, generalizacion de

regularidades y cambio de magnitud respecto a otra, a través de reglas generales, hacer

predicciones, planteandoecuaciones y funciones)

Observaciones/

INDICAD .
Recomendaciones
ORES item Claridad |Coherencia|Relevancia
Usa Por el buen inicio del afio escolar la 4 4 4
estrategias y profesora Carmen reparte stikers de
dimi emoticones a los estudiantes del 2do.
rocedimientos .
P Grado de secundaria, de acuerdo al
para encontrar namero de orden empezando por el
equivalencia primero de la lista de estudiantes. Rosa
y reglas observa y grafica en una hoja la
generales secuencia como se distribuyen los stikers
guedando de la siguiente manera: Si la
sucesion de cantidades de stikers tiene
el mismo comportamiento, ¢ Cual es la
expresion algebraica que permite
desarrollar la secuencia
Un fabricante de ventanas cuadradas 4 4 4
cobra arazén de S/. 15 por cada metro
de marcoy S/. 60 por el cristal, sean
cuales sean las dimensiones. Encuentra
la expresion que dé el precio de la
ventana en funcion de las dimensiones y
calcula el costo de una ventana de 2 m
de lado.
Teresa registra en una tabla la cantidad 4 4 4
Argumenta [de botellas de aguajina que comprayy el
afirmaciones [monto de dinero que pago.
Botellas 4 12 T 20
sobre ‘ lg::::d:g?) ‘ 6 ‘ 1B | 105 | 30
relaciones de|; cuantas botellas de aguajina comprard|
cambioy con S/. 27?
equivalencia [En las siguientes balanzas se presentan 4 4 4
el peso exacto de los objetos mostrados.
¢ Qué peso debe marcar la Ultima
balanza?
Un profesor repartié “n” caramelos de la 4 4 4

siguiente manera: el primer alumno
recibié 2 caramelos, el segundo recibi6 6
caramelos, el tercer alumno recibié 10
caramelos y asi sucesivamente hasta el

tltimo que recibié 30 caramelos.

¢,Cuantos caramelos repartié el profesor?
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Tercera dimension: (Resuelve problemas de formamovimiento y localizacion

Objetivos de la Dimension: (Mide la descripcidn, la posicion y movimiento de objetos,

visualizandointerpretando y relacionado objetos bidimensionales y tridimensionales,

perimetro y area)

INDICA
DORES

item

Claridad

Coherencia

Relevancia

Observacio
nes/
Recomendaci
ones

Argumenta
afirmaciones
sobre
relaciones
geométricas

Un artesano fabrica lamparas cuyas
pantallas pueden tener diferentes formas
de sdlidos, sin bases, tal como se observa
ala derecha. Para cada pantalla se debe
unir con su molde respectivo. (La zona gris
de cada molde permite pegar sus extremos
y las lineas indican los dobleces).

Observa el siguiente sélido: ¢ Cuales son
las vistas desde arriba, lateral y frontal del
sélido?

Killa Mawi, una estudiante del COAR
Cusco, elaboré un polo con uno de los
motivos de los petroglifos de Hinkiori
(Paucartambo, Cusco). Observa lo que
hizo con ayuda de cuadriculas en X X X 68
una computadora. ¢Qué movimiento se
aplicé a lafigura 1 para generar la figura 2?
Toma como referencia el punto A y el lado
de un cuadradito de la cuadricula como
unidad de longitud.

Hallar el area de laregién sombreada.

Si los poligonos son equilateros, calcula la
suma de perimetros.
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Cuarta dimension: (resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre

Objetivos de la Dimension: (Mide situaciones aleatorias, informacion producida y

medidas detendencia central).

NDICADORES

item

Claridad

Observacio
nes/
Recomenda
ciones

Coheren|Relevanci

cia a

Usa estrategias y
procedimientos
para recopilar y

procesar datos

Al arrojar 2 dados. ¢Cual es la probabilidadde que
salga un 3y un seis?

Para el siguiente gréfico, ¢,qué se puede afirmar si la
persona tiene un ingreso de S/.300?

En el aniversario de la |.E. “Dos de mayo” se realizé
un concurso de Matemética en elnivel secundario,
donde participaron 2 estudiantes por grado. Los
puntajes obtenidos fueron 57, 38, 55, 60, 57, 56,
100, 88, 60 y 58. El profesor del area de Matematica
indico que solo se premiara a aquellos estudiantes
cuyos puntajes fueranal menos un punto mayor que
la mediana del total de las notas, ¢ Cuantos
estudiantes fueron premiados?

Dado el siguiente conjunto de datos: 3; 5;7; 3; 6; 8; 3; 5
Hallar “P”, si:

Observa el gréfico de las notas de unexamen:

2 C

Mg. Vilma COAQUIRA SUCA
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Evaluacion por juicio de expertos

Respetado juez: Usted ha sido seleccionado para evaluar el instrumento “examen de conocimiento de logro de aprendizaje.”
La evaluacién del instrumento es de gran relevancia para lograr que sea valido y que los resultados obtenidos a partir de
éste sean utilizados eficientemente; aportando al quehacer Educativo. Agradecemos su valiosa colaboracién.

1. Datos generales del juez

Nombre del juez: | Sally Estela Romero Gutiérrez

Grado profesional: Maestria (x ) Doctor ()

Clinica () Social ()

Area de formacion académica:

Educativa (x ) Organizacional ()

Areas de experiencia profesional:

Institucién donde labora: N° 5127 Martir José Olaya

Tiempo de experiencia profesional en 2 a4 afios ( )
el area: Mas de 5 afios (X )
Experiencia en Investigacion Trabajo(s) psicométricos realizados
Psicométrica: Titulo del estudio realizado.

(si corresponde)

2. Propésito de la evaluacién:

Validar el contenido del instrumento, por juicio de expertos.

3. Datos dela escala (Colocar nombre de la escala, cuestionario o inventario)

Nombre de la Prueba: EXAMEN DE CONOCIMIENTO DE LOGRO DE APRENDIZAJE

Autora: | (D€ acuerdo a Minedu 2016)

Procedencia: MINEDU

Administracion: Nora B. MAMANI WISA

Tiempo de aplicacion: Prueba de conocimiento

Ambito de aplicacion: I.E. Augusto Bouroncle Acufia

Significacion: | El cuestionario esta compuesto por 4 dimensiones, 6 indicadores y 20
items. El objetivo de esta prueba es. Determinar el efecto de la aplicacion
del programa material didactico para mejorar el aprendizaje de la
matematica

Soporte tedrico. -De acuerdo a Minedu se establece las 4 competencias, resuelve problemas de cantidad, de
regularidad equivalencia y cambio, de forma movimiento y localizacion y gestion de datos e incertidumbre
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Escala/AREA| Subescala Definicién
(dimensiones)
Aprendizaje Resuelve problemas Son procesos desarrollados por los educandos al solucionar
matematico . . , . .

situaciones de numero, operaciones y propiedades, por ello es

decantidad . - : .
necesario la seleccion de estrategias, recursos y unidades de
medida, por medio de problemas diversos.

Resuelve problemas de |Son procesos que se caracteriza por generalizar regularidades y el

regularidad equivalencia y|jcambio de magnitudes con respecto a otra, por medio de reglas

cambio. generales. Planteando ecuaciones, inecuaciones y funciones.

Resuelve problemas de

forma movimiento y Son procesos que se caracteriza por describir la posicién y movimiento

localizacion. de objetos bidimensionales y tridimensionales, interpretando y

resuelve problemas de [relacionando las caracteristicas, implica mediciones directas e indirectas
de la superficie.

gestion de datos e

incertidumbre : ;
Son procesos desarrollados por los estudiantes al analizar datos o
estudio de situaciones aleatorias, predicciones razonables y conclusiones
y comportamiento aleatorio.

4. Presentacion de instrucciones parael juez:

A continuacion, a usted le presento el cuestionario examen de conocimiento de logro de aprendizaje

elaborado por Nora Bercy Mamani Wisa en el afio 2023 De acuerdo con los siguientes indicadores califique cada uno de
los items segun corresponda.

Categoria Calificacién Indicador
1. No cumple con el criterio El item no es claro.
CLARIDAD El item requiere bastantes modificaciones o una
El item se | 2. Bajo Nivel modificacion muy grande en QI_ uso de las
comprende ' palabras de acuerdo con su significado o por la
omp ordenacion de estas.
facilmente, es
dicé:r’];’] tf‘égtzgtr']ca 3. Moderado nivel Se requiere una modificacion muy especifica de
y ' algunos de los términos del item.
adecuadas.
4. Alto nivel El item es claro, tiene seméntica y sintaxis
' adecuada.
1. totalmente en desacuerdo (no El item notiene relacién I6gica con la dimension.
cumple con el criterio)
Cg';g;ﬁ::ﬁr‘ 2. Desacuerdo (bajo nivel de | Elitem tiene una relacién tangencial /lejana con
e acuerdo) la dimension.
relacién l6gica con
la dimension o P . -
indicador que esta | 3. Acuerdo (moderado nivel) El item tiene una relacion moderada con la

dimensién que se esta midiendo.

midiendo.
4. Totalmente de Acuerdo (alto El item se encuentra esta relacionado con la
nivel) dimension que esta midiendo.
1. No cumole con el criterio El item puede ser eliminado sin que se vea
: P afectada la medicion de la dimension.
RELEVANCIA
El item es esencial 2 Baio Nivel El item tiene alguna relevancia, pero otro item
o importante, es - 28 puede estar incluyendo lo que mide éste.
decir debe ser
incluido. 3. Moderado nivel El item es relativamente importante.
4. Alto nivel El item es muy relevante y debe ser incluido.
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Leer con detenimiento los items y calificar en una escala de 1 a 4 su valoracion, asi como solicitamos brinde
sus observaciones que considere pertinente

1 No cumple con el criterio

2. Bajo Nivel

3. Moderado nivel

4. Alto nivel
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Dimensiones del instrumento: Resuelve problemas de cantidad

Objetivos de la Dimension: (mide la resolucién de problemas de sistemas numéricos, operaciones y propiedades,

ademds representar relaciones entre datos, seleccionando diversas estrategias y recursos)

Observaciones/

Indica ftem Claridad |Coherencia |Relevancia| Recomendaciones
dores
Comunica |Luisa se va de compras ala feria
su alameda de Puerto Maldonado
) 4 4 4
comprensi6 con S/. 48 si gasta los 3/8 de su
| dinero, ¢cuanto gast6?
n sobre los La cuarta parte del dia un
ndmeros y |estudiante de 2do grado lo
las emplea en estudiar, la sexta . 4 .
operacione [parte en hacer ejercicios y la
S novena en divertirse. ¢ Qué parte
del dia le queda libre?
Una institucion educativa cuenta
con una delegacion que la
representara en diversas
Usa disciplinas. De esta delegacion,
estrategias |pertenece 1/ 6 al primer grado, 4 4 4
y
procedimie 1/4 a segundo grado, 3/18 a
ntos de tercer grado, 1/3 a cuarto grado y
estimacion (1/12 a quinto grado. ¢A qué
y calculo grado pertenece la mayor parte
conceptual |ge jos estudiantes de esta
delegacion?
Si Juan Carlos al construir su
tablero de ajedrez pinta de negro
20 recuadros. ¢ Qué porcentaje le 4 4 4
falta pintar?
De un total de 40 personas, se
sabe que 12 son varones y el
resto mujeres. De las mujeres la 4 4 4

cuarta parte son nifias.
Determinar qué parte de las

mujeres son adultas.
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Segunda dimensién: Resuelve problemas de regularidad equivalencia'y cambio

Objetivos de la Dimensidn: (Mide caracterizacidn de equivalencias, generalizacidn de regularidades y cambio
de magnitud respecto a otra, a través de reglas generales, hacer predicciones, planteando ecuaciones y

funciones)
Observaciones/
INDICA .
Recomendaciones
DORES item Claridad [CoherencialRelevancia
Usa Por el buen inicio del afio escolar la
estrategias profesora Carmen reparte stikers de
)pl)rocedimie emoticones a los estudiantes del 2do.
ntos para |Grado de secundaria, de acuerdo al
encpntrar _|ntmero de orden empezando por el 4 4 4
zqyuL;Z||ZZCI primero de la lista de estudiantes. Rosa
generales observa y grafica en una hoja la
secuencia como se distribuyen los stikers
guedando de la siguiente manera: Si la
sucesion de cantidades de stikers tiene
el mismo comportamiento, ¢Cual es la
expresion algebraica que permite
desarrollar la secuencia
Un fabricante de ventanas cuadradas
cobra arazén de S/. 15 por cada metro
de marco y S/. 60 por el cristal, sean
cuales sean las dimensiones. Encuentra
la expresion que dé el precio de la 4 4 4
ventana en funcion de las dimensiones y
calcula el costo de una ventana de 2 m
de lado.
Teresa registra en una tabla la cantidad
Argumenta |de botellas de aguajina que compray el
afirmacione monto de dinero que pago.
Botellas 4 12 7 20
s sobre é”.;?::;d(gj]) | s 6 | 105 | a0 4 4 4
relaciones |; cuantas botellas de aguajina comprara,
de cambio [ONS/. 277
En las siguientes balanzas se presentan
Y el peso exacto de los objetos mostrados.
equivalenci |, oe peso debe marcar la ultima 4 4 4
a balanza?
Un profesor repartié “n” caramelos de la
siguiente manera: el primer alumno
recibi6 2 caramelos, el segundo recibi6 6
4 4 4

caramelos, el tercer alumno recibi6 10
caramelos y asi sucesivamente hasta el

Ultimo que recibié 30 caramelos.

¢, Cuantos caramelos repartid el profesor?
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Tercera dimension: (Resuelve problemas de formamovimiento y localizacion

Objetivos de la Dimensidn: (Mide la descripcidn, la posiciéon y movimiento de objetos, visualizando

interpretando y relacionado objetos bidimensionales y tridimensionales, perimetro y area)

INDICA
DORES

ftem

Claridad

Coherencia

Relevancia

Observacio
nes/
Recomendaci
ones

Argumenta
afirmaciones
sobre
relaciones

geométricas

Un artesano fabrica lamparas cuyas
pantallas pueden tener diferentes formas
de solidos, sin bases, tal como se observa
a la derecha. Para cada pantalla se debe
unir con su molde respectivo. (La zona gris
de cada molde permite pegar sus extremos
y las lineas indican los dobleces).

Observa el siguiente sélido: ¢ Cudles son

las vistas desde arriba, lateral y frontal del
sélido?

Killa Mawi, una estudiante del COAR
Cusco, elaboré un polo con uno de los
motivos de los petroglifos de Hinkiori
(Paucartambo, Cusco). Observa lo que
hizo con ayuda de cuadriculas en X X X 68
una computadora. ¢Qué movimiento se
aplicé a lafigura 1 para generar la figura 2?
Toma como referencia el punto A y el lado
de un cuadradito de la cuadricula como
unidad de longitud.

Hallar el area de laregién sombreada.

Si los poligonos son equilateros, calcula la

suma de perimetros.
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Cuarta dimensidn: (resuelve problemas de gestién de datos e incertidumbre)

Objetivos de la Dimensidn: (Mide situaciones aleatorias, informacidn producida y medidas de tendencia
central).

Observaciones/

INDICA .
Recomendacion
DORES|  ftem Claridad |Coherencia|Relevancia [€S
Usa |Al arrojar 2 dados. ¢ Cual es la probabilidad
estrategias y [de que salga un 3 y un seis? 4 4 4
procedimient 5 Siauent i — a
os para ara el siguiente grafico, ¢ qué se puede
recopilary  |afirmar sila persona tiene un ingreso de S/.
procesar 4 4 4
3007
datos

En el aniversario de la I.E. “Dos de mayo”
se realiz6 un concurso de Matematica en el
nivel secundario, donde participaron 2
estudiantes por grado. Los puntajes
obtenidos fueron 57, 38, 55, 60, 57, 56,
100, 88, 60 y 58. El profesor del area de 4 4 4
Matematica indico que solo se premiara a
aquellos estudiantes cuyos puntajes fueran
al menos un punto mayor que la mediana
del total de las notas, ¢ Cuantos
estudiantes fueron premiados?

Dado el siguiente conjunto de datos: 3; 5;

7: 3, 6; 8; 3; 5 Hallar “P", si: 4 4 4

Observa el gréfico de las notas de un

examen: 4 4 4
(S gw]

Firma dél evaluador
Sally E. Romero
Gutierrez
DNI: 08694010
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Evaluacion por juicio de expertos

Respetado juez: Usted ha sido seleccionado para evaluar el instrumento “examen de conocimiento de logro de aprendizaje.”
La evaluacién del instrumento es de gran relevancia para lograr que sea valido y que los resultados obtenidos a partir de
éste sean utilizados eficientemente; aportando al quehacer psicolégico. Agradecemos su valiosa colaboracion.

5. Datos generales del juez

Carmen Blas Espinoza
Nombre del juez:

Grado profesional: Maestria (X ) Doctor ()

Clinica ( X) Social ()

Area deformacién académica:
Educativa ( X) Organizacional ()

. . ] Educativa y Clinico
Areas de experiencia profesional:

Institucién donde labora: Minsa-Diris Lima Norte y UGEL de Ventanilla

Tiempo de experiencia profesional en 2 a4 afos )

. Mas de 5 afios (x)
el area:

Experiencia en Investigacion Trabajo(s) psicométricos realizados

Psicométrica: Titulo del estudio realizado.

(si corresponde)

6. Propésito de la evaluacién:

Validar el contenido del instrumento, por juicio de expertos.

7. Datos dela escala (Colocar nombre de la escala, cuestionario o inventario)

Nombre de la Prueba: EXAMEN DE CONOCIMIENTO DE LOGRO DE APRENDIZAJE

Autora: | (D€ acuerdo a Minedu 2016)

Procedencia: MINEDU

Administracion: Nora B. MAMANI WISA

Tiempo de aplicacion: Prueba de conocimiento

Ambito de aplicacion: I.E. Augusto Bouroncle Acufia

Significacion: | Explicar Como esta compuesta la escala (dimensiones, areas, items por
area, explicacion breve de cudl es el objetivo de medicién)

Soporte tedrico. -De acuerdo a Minedu se establece las 4 competencias

(describir en funcién al modelo tedrico)
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Escala/AREA| Subescala Definicién
(dimensiones)
Apren(,il_zaje Resuelve problemas S_on procesos de,sarrollados por los educan_dos al solucionar
matematico situaciones de ndamero, operaciones y propiedades, por ello es
de idad necesario la seleccion de estrategias, recursos y unidades de
cantida . ) -

medida, por medio de problemas diversos.

Resuelve problemas de |Son procesos que se caracteriza por generalizar regularidades y el

regularidad equivalencia y|jcambio de magnitudes con respecto a otra, por medio de reglas

cambio. generales. Planteando ecuaciones, inecuaciones y funciones.

Resuelve problemas de

Forma movimiento y Son procesos que se caracteriza por describir la posicién y movimiento

localizacion. de objetos bidimensionales y tridimensionales, interpretando y

resuelve problemas de  [relacionando las caracteristicas, implica mediciones directas e indirectas
de la superficie.

gestion de datos e

incertidumbre Son procesos desarrollados por los estudiantes al analizar datos o
estudio de situaciones aleatorias, predicciones razonables y conclusiones
y comportamiento aleatorio.

8. Presentacion de instrucciones parael juez:

A continuacion, a usted le presento el cuestionario examen de conocimiento de logro de aprendizaje

elaborado por Nora Bercy Mamani Wisa en el afio 2023 De acuerdo con los siguientes indicadores califique cada uno de
los items segun corresponda.

Categoria Calificacién Indicador
1. No cumple con el criterio El item no es claro.
El item requiere bastantes modificaciones o una
CLARIDAD 2. Bajo Nivel modificacion muy grande en el uso de las
El ftem se palabras de acuerdo con su significado o por la
comprende ordenacion de estas.
facilmente, es Se requiere una modificacion muy especifica de

decir, su sintactica

y seméantica son

3. Moderado nivel

algunos de los términos del item.

El item es claro, tiene seméntica y sintaxis

adecuadas. 4. Alto nivel
adecuada.
1. totalmente en desacuerdo (no El item notiene relacién I6gica con la dimension.
cumple con el criterio)
COHERENCIA | 2 Desacuerdo (bajo nivel de | Elitem tiene una relacion tangencial /lejana con
El item tiene acuerdo) la dimension.

relacién l6gica con
la dimension o

indicador que esta

3. Acuerdo (moderado nivel)

El item tiene una relacién moderada con la

dimension que se esta midiendo.

4. Totalmente de Acuerdo (alto

El item se encuentra esta relacionado con la

midiendo.
nivel) dimension que esta midiendo.
El item puede ser eliminado sin que se vea
1. No cumple con el criterio afectada la medicion de la dimension.
RELEVANCIA

El item es esencial

0 importante, es

2. Bajo Nivel

El item tiene alguna relevancia, pero otro item
puede estar incluyendo lo que mide éste.

3. Moderado nivel

El item es relativamente importante.
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El item es muy relevante y debe ser incluido.

decir debe ser 4. Alto nivel
incluido.

Leer con detenimiento los items y calificar en una escala de 1 a 4 su valoracion, asi como solicitamos brinde
sus observaciones que considere pertinente:

1 No cumple con el criterio

2. Bajo Nivel

3. Moderado nivel

4. Alto nivel




Dimensiones del instrumento: Resuelve problemas de cantidad

Objetivos de la Dimensién: (mide la resolucion de problemas de sistemas numéricos, operaciones y

propiedades, ademds representar relaciones entre datos, seleccionandodiversas estrategias y recursos)

Observaciones/

sabe que 12 son varones y el
resto mujeres. De las mujeres la
cuarta parte son nifias.
Determinar qué parte de las
mujeres son adultas.

Indica item Claridad |Coherencia [Relevancia| Recomendaciones
dores
Comunica |Luisa se va de compras a la feria 4 4 4
su alameda de Puerto Maldonado
comprensio con S/. 48 si gasta los 3/8 de su
bre | dinero, ¢.cuanto gasté?
n sobre los ) 5 cuarta parte del dia un 4 4 4
nimerosy |estudiante de 2do grado lo
las emplea en estudiar, la sexta
operacione |parte en hacer ejercicios y la
s novena en divertirse. ¢ Qué parte
del dia le queda libre?
Una institucion educativa cuenta 4 4 4
con una delegacion que la
representara en diversas
Usa disciol De esta del .
estrategias isciplinas. De esta delegacion,
Y pertenece 1/ 6 al primer grado,
procedimie |1/4 a segundo grado, 3/18 a
nto.s de ., |tercer grado, 1/3 a cuarto grado y
estimacion ) )
y célculo 1/12 a quinto grado. ¢A qué
rado pertenece la mayor parte
conceptual g P yorp
de los estudiantes de esta
delegacion?
Si Juan Carlos al construir su 4 4 4
tablero de ajedrez pinta de negro
20 recuadros. ¢ Qué porcentaje le
falta pintar?
De un total de 40 personas, se 4 4 4




Segunda dimensién: Resuelve problemas de regularidad equivalencia y cambio

Objetivos de la Dimensidn: (Mide caracterizacién de equivalencias, generalizacién de
regularidades y cambio de magnitud respecto a otra, a través de reglas generales, hacer
predicciones, planteando ecuaciones y funciones)

Observaciones/
INDICA .
Recomendaciones
DORES item Claridad [Coherencia|Relevancia
Usa Por el buen inicio del afio escolar la 4 4 4
estrategias profesora Carmen reparte stikers de
Y . .
procedimie emoticones a los estudiantes del 2do.
ntos para |Grado de secundaria, de acuerdo al
encontrar  |nimero de orden empezando por el
equivalenci primero de la lista de estudiantes. Rosa
ay reglas ) )
generales observa y grafica en una hoja la
secuencia como se distribuyen los stikers
guedando de la siguiente manera: Si la
sucesion de cantidades de stikers tiene
el mismo comportamiento, ¢ Cudl es la
expresion algebraica que permite
desarrollar la secuencia
Un fabricante de ventanas cuadradas 4 4 4
cobra arazén de S/. 15 por cada metro
de marcoy S/. 60 por el cristal, sean
cuales sean las dimensiones. Encuentra
la expresion que dé el precio de la
ventana en funcién de las dimensiones y
calcula el costo de una ventana de 2 m
de lado.
Teresa registra en una tabla la cantidad
Argumenta (de botellas de aguajina que compra y el 4 4 4
afirmacione|monto de dinero que pago.
BqteHas 4 12 7 20
s sobre é”.n":ii"é?]) | s ‘ 18 | 105 | 30
relaciones |; cuantas botellas de aguajina comprara
de cambio |con S/. 272
Y En las siguientes balanzas se presentan 4 4 4
. . |lel peso exacto de los objetos mostrados.
equivalenci |; o,e peso debe marcar la ultima
a balanza?
Un profesor repartié “n” caramelos de la 4 4 4
siguiente manera: el primer alumno
recibié 2 caramelos, el segundo recibi6 6
caramelos, el tercer alumno recibi6 10
caramelos y asi sucesivamente hasta el
tltimo que recibié 30 caramelos.
¢, Cuantos caramelos repartio el profesor?

29
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Tercera dimensién: (Resuelve problemas de forma movimiento y localizacién

Objetivos de la Dimensién: (Mide la descripcidn, la posicién y movimiento de objetos,visualizando

interpretando y relacionado objetos bidimensionales y tridimensionales, perimetro y area)

INDICA
DORES

item

Claridad

Coherencia

Relevancia

Observacio
nes/
Recomendaci
ones

Argumenta
afirmaciones
sobre
relaciones
geométricas

Un artesano fabrica lamparas cuyas
pantallas pueden tener diferentes formas
de sdlidos, sin bases, tal como se observa
ala derecha. Para cada pantalla se debe
unir con su molde respectivo. (La zona gris
de cada molde permite pegar sus extremos
y las lineas indican los dobleces).

Observa el siguiente sélido: ¢ Cuales son
las vistas desde arriba, lateral y frontal del
sélido?

Killa Mawi, una estudiante del COAR
Cusco, elaboré un polo con uno de los
motivos de los petroglifos de Hinkiori
(Paucartambo, Cusco). Observa lo que
hizo con ayuda de cuadriculas en X X X 68
una computadora. ¢Qué movimiento se
aplicé a lafigura 1 para generar la figura 2?
Toma como referencia el punto A y el lado
de un cuadradito de la cuadricula como
unidad de longitud.

Hallar el area de laregién sombreada.

Si los poligonos son equilateros, calcula la

suma de perimetros.
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Cuarta dimension: (resuelve problemas de gestion de datos eincertidumbre

Objetivos de la Dimensién: (Mide situaciones aleatorias, informacion producida
ymedidas de tendencia central).

INDICA
DORES

item

Claridad

Coherencia

Relevancia

Observaciones/
Recomendacion
es

Usa
estrategias y
procedimient
0s para
recopilar y
procesar

datos

/Al arrojar 2 dados. ¢ Cual es la probabilidad
de que salga un 3 y un seis?

Para el siguiente grafico, ¢ qué se puede

3007

afirmar si la persona tiene un ingreso de S/.

En el aniversario de la |.E. “Dos de mayo”
se realiz6 un concurso de Matematica en el
nivel secundario, donde participaron 2
estudiantes por grado. Los puntajes
obtenidos fueron 57, 38, 55, 60, 57, 56,
100, 88, 60 y 58. El profesor del area de
Matematica indico que solo se premiara a
aquellos estudiantes cuyos puntajes fueran
al menos un punto mayor que la mediana
del total de las notas, ¢ Cuantos
estudiantes fueron premiados?

Dado el siguiente conjunto de datos: 3; 5;
7; 3; 6; 8; 3; 5 Hallar “P”, si:

Observa el gréfico de las notas de un
examen:

<

et

Firma del
evaluadorDNI:
09897972

CPsP 15513

ANEXO 8 Consentimiento Informado
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GOBIERNO REGIONAL - MADRE DE DIOS
DIRECCION REGIONAL DE EDUCACION

Institucion Educativa Bdsica Regular
"Augusto Bouroncle Acufia”
"Madre de Dios Capital de la Biodiversidad del Perd"

AUTORIZACION DE TRABAJO DE INVESTIGACION “PROGRAMA DE
MATERIAL DIDACTICO EN EL APRENDIZAJE DE MATEMATICA, EN
ESTUDIANTES DEVI CICLO DE UNA LE, TAMBOPATA 2023

Puerto Maldonado, 21 de junio de 2023

Sefiora:

Nora Bercy MAMANI WISA

Maestrante

ESCUELA DE POSGRADO UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO.

Asunto: AUTORIZACIONDE TRABAJO DE INVESTIGACION
“PROGRAMA DE MATERIAL DIDACTICO EN EL

APRENDIZAJE DE MATEMATICA, EN
ESTUDIANTES DEVI CICLO DE UNA LE,
- TAMBOPATA 2023

Referencia: Oficio de fecha 21 de Junio 2023

Acepto que sc realice esta investigacion en la L.LE Augusto Bourongle
Acuiia. He sido informado de que la meta de estudio es TRABAJO DE INVESTIGACION
“PROGRAMA DE MATERIAL DIDACTICO EN EL APRENDIZAJE DE
MATEMATICA, EN ESTUDIANTES DEVI CICLO DE UUNA LE, TAMBOPATA 2023,
en el cual se le realizara una encuesta de manera ANONIMA. Reconozco que la informacion
que se provea en el curso de esta investigacion es estrictamente confidencial y no serd usada
para ningun otro propésito fuera de los establecidos en este estudio, sin mi consentimiento.
Asi también puedo hacer preguntas sobre el proyecto en cualquier momento y puedo
contactar al namero de celular 98277370 o al e-mail madeincusco@qgmail.com entiendo que
puedo pedir informacion sobre los resultados da este estudio cuando éste haya concluido.
Para esto, podria contactar al investigador en el e- mail antes proporcionado.

CION EDUCATIVA
"A|UN ju BOURONCLE ACUNA

FYHRhT M awent Pariggaren
Dircct%E LE. Anuf8 830hete Acuiia
DNi

Jirdn Puno N° 1000 - Teléfono 57 13 72 - Puerto Maldonado - Madre de Dios.



sl" UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

ANEXO 09
Resultado de la fiabilidad de la variable aprendizaje matemético
- It 1 It 2 It3 | 1t4 | 1t5 [ 1t6 | 1t7 | 1t8 | It9|It10]It11|1t12|1t13|It14[1t15|It16]1t17[1t18|1t19|1t20| Suma
1 1 1 0O 1 0O 1 0 1 1 O 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 15
2 0 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 0 1 0 1 15
3 1 1 o o o o o 121 0o 0 O O O 1 1 0 1 0 0 o 6
4 1 0 o o o o o 1 12 o 0 1 1.0 0 O 1 0 o0 o 6
5 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 O 1 0 1 1 O 15
6 1 1 o 11 o0 1 1 1 1 1 0 O 1 O O 1 1 o0 1 13
7 1 1 o 1 0 1 1 0 1 1 0 1 1 1 1 1 0 1 o0 1 14
8 1 1 i1 0 1 0 0 1 1 1 o O O 1 0 1 1 1 1 1 13
9 1 0 o o o o o o o1 0o 0 1 1 0 0 1 0 1 o0 6
10 1 1 11 0 0 0 O O O O OoO OoO o o o o o 1 o 5
11 0 0 o o o o o o o o o1 o 1 o 0o o0 o0 1 o 3
12 1 0 o o o 1 0o 0o 0o O O O 1 1 0 0 1 0 1 o0 6
13 1 1 1 0 1 0 0 1 1 O 1 1 1 0 1 1 1 1 0 1 14
14 0 1 1 0 1 1 1 1 1 1 0 1 1 0 1 1 0 1 0 1 14
15 1 0 o o 1 o0 o0 1 o0 O 1 0o 0 1 0o O 1 o 1 0 7
Suma
p 20,55238095
q 0,20 | 040 | 0,60 |0,67|0,53/0,60|0,67|0,33|0,40|0,53|0,60|0,53|0,40|0,40|0,60|0,53| 0,40/ 0,47| 0,47 0,53
pq 0,16 | 024 | 0,24 |0,22|0,25|0,24|0,22|0,22|0,24|0,25|0,24|0,25| 0,24| 0,24 |0,24| 0,25| 0,24 0,25| 0,25| 0,25 4,73

Numero de estudiantes= .

Ndmero de items = 20

0,810432011
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Anexo 10. Base de dato de la muestra

Aprendizaje de matematica:Pretest grupo control 2B

resuelve problemas de regularidad equivalencia y cambiosuelve problemas de forma movimiento y localizaci

Resuelve problemas de cantidad
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Aprendizaje de matematica:Pretest grupo experimental 2A

Resuelve problemas de regularidad equivalencia y cambicsuelve problemas de forma movimiento y localizaci

Resuelve problemas de cantidad
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Aprendizaje de matematica:Postest grupo control 2B

resuelve problemas de regularidad equivalencia y cambiosuelve problemas de forma movimiento y localizaci

Resuelve problemas de cantidad
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Aprendizaje de matematica:Postest grupo experimental 2A

Resuelve problemas de regularidad equivalencia y cambicsuelve problemas de forma movimiento y localizaci

Resuelve problemas de cantidad
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ANEXO 11
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ANEXO 12
Figura 1
Niveles entre pre-test y post-test del grupo control y experimental de aprendizaje
matematico.
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H Inicio M Proceso M Logrado
Figura 2

Niveles entre pre-test y post-test del grupo control y experimental de resuelve
problemas de cantidad
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Figura 3

Niveles entre pre-test y post-test del grupo control y experimental de resuelve problemas

de regularidad equivalencia y cambio
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Figura 4
Niveles entre pre-test y post-test del grupo control y experimental de resuelve problemas

forma movimiento y localizacion.
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Figura 5

Niveles entre pre-test y post-test del grupo control y experimental de resuelve problemas
de gestion de datos e incertidumbre.
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PLAN DE SESION EDUCATIVA

PROPUESTA: Programa material
didactico.
43 i ;
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I. DATOS GENERALES

1.1. Denominacion : Programa material didactico.

1.2. Publico objetivo : Dirigido a 30 estudiantes del 2° grado “A”
1.3. Autora : Nora Bercy Mamani Wisa

1.4. Asesor : Mg. Cerafin Urbano, Virginia Asuncion.
1.5. Duracién : 10 sesiones



N il
‘\I UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

ll. FUNDAMENTACION

Actualmente la situacion educativa en nuestro pais pasa por una gran crisis por
diversos motivos, donde los estudiantes tienen dificultad para aprender
competencias mateméaticas desarrollar el pensamiento critico y la creatividad y el
razonamiento matematico, por ello es necesario realizar cambios en las
estrategias didacticas e implementar programas con uso de materiales didacticos
en las diferentes competencias del area de matematica.

Es importante que los estudiantes aprendan matematica con el uso de
materiales didacticos, de manera motivadora y que despierte el interés hacia el
desarrollo de las competencias.

El presente programa se basa en las teorias cientificas de Vygotsky (teoria
sociocultural), Ausubel (tener en cuenta los intereses y necesidades de cada
persona) y el método singapur (tres fases, Concreta: se trabaja mediante objetos
manipulativos que permiten transformar las matematicas en algo visual. Pictorica:
el estudiante utiliza imagenes para representar un problema. Abstracta: se llega a
la comprension de las representaciones abstractas mediante elementos como los
nameros, etc.), 0sea estas teorias se reflejan en el programa material didactico
puesto que facilita el proceso de aprendizaje, promueve la motivacion e
interaccién conllevando a aprendizajes significativos, ademas que motiva a los
estudiantes descubrir la solucion de problemas, después de manipular objetos,
permitiendo transformar a lo pictérico y luego a lo abstraccion.

La propuesta del programa material didactico consta de 10 sesiones de
aprendizaje, las cuales se sustentan siguiendo los procesos didacticos de las
competencias del area de matematica.

Los indicadores que se busca desarrollar en este programa “material
didactico” segun sus dimensiones son las siguientes:

D1 Resuelve problemas de cantidad
-Comunica su comprension sobre los nimeros y las operaciones.
-Usa estrategias y procedimientos de estimacion y calculo

D2 Resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio.

-Usa estrategias y procedimientos para encontrar equivalencia y reglas
generales
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-Argumenta afirmaciones sobre relaciones de cambio y equivalencia

D3 Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion

-Argumenta afirmaciones sobre relaciones geométricas

D4 Resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre

-Usa estrategias y procedimientos para recopilar y procesar datos

[ll. OBJETIVOS

Objetivos generales

» Promover la organizacién y ejecucion de actividades para desarrollar la

capacidad y competencias que contribuyen a la promocion integral de la
persona.

Mejorar el aprendizaje de la matematica e impulsar el desarrollo de las
capacidades, competencias y desempefios en los estudiantes de segundo
grado de una institucion educativa publica de Tambopata a través de la
implementacion de un programa con la elaboracion y uso de material
didactico.

Objetivos especificos

>

>

Organizar y desarrollar en los estudiantes la elaboracion y uso de materiales
didacticos concretos que permitan el desarrollo de habilidades matematicas.
Elaborar sesiones de aprendizaje teniendo en cuenta las competencias,
capacidades y desempefios de la matematica, aplicando la elaboracion y
uso de materiales didacticos que promueva en los estudiantes el logro de
aprendizajes

IV.-ORGANIZACION DE LAS ACTIVIDADES DE LA PROPUESTA

Aprendizaje de matematica

Dimensiones | sesiones Indicadores material Dura
cion
1 | Resuelve | Fichasdelos Comunica su fichas
problemas | enteros. comprension sobre los
de nameros y las
cantidad operaciones.
2 Regletas para Usa estrategias y Regletas
‘;3::::“85 ©" | procedimientos de fraccionada
racionales. estimacion y calculo S
90 m
3 | Resuelve Encontrando  la | Usa estrategias y Rana
problemas | regla de | procedimientos para saltarina
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de formacién deuna | encontrar equivalencia y
regularidad | funcion lineal, reglas generales
4 | . | Ecuacion lineal | Argumenta afirmaciones | frutas
eqU|vaIenC| con frutas de gbl’ relaciones d
ay cambio | exportacion. SO e_ elacio _es e .
cambio y equivalencia
5 | Resuelve | Calculandoarea Metro para
problemas y perfmetro de medir y
las canchas : ;
: Argumenta afirmaciones
de forma, | deportivas. 9 . tangram
L sobre relaciones
movimient o -
6 oy cuerpos de | geométricas Solidos de
localizacié revolucion en papel
n culturas incas.
7 Movimientos Observando
geométricos en .
las diferentes el baile
situaciones.
8 | Resuelve telilboramos ] Usa estrategias y | Fichas
ablas e ..
problemas | frecuencias, procedimientos
de gestion graﬁco de para recopilar y
arras
de datos e procesar datos
incertidum
bre
9 representaciones fichas
de media,
mediana y moda.
10 Dados en Dados
probabilidades.

VI. METODOLOGIA

El programa material didactico para mejorar el aprendizaje de matematica esta
dividido en 10 sesiones de aprendizaje de 90 minutos aplicada 2 veces por semana, las
cuales se realizara teniendo en cuenta los procesos didacticos de la competencia:

Dentro de estas sesiones esta la elaboracion y uso de materiales didacticos.

VIl. RECURSOS Y MATERIALES

» Pizarra

Papelotes
Lecturas

Material didactico
Televisor
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Cartulinas
Plumones, colores
Hoja bond
Imagenes

>
>
>
>
VIll. EVALUACION
La evaluacion sera por cada sesion
* Fichas de evaluacion

IX. SESIONES
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SESION DE APRENDIZAJE N°1

TITULO DE LA SESION: Fichas de Los enteros

1. DATOS INFORMATIVOS:
1.1.Institucidon educativa . I.E. “Augusto Bouroncle Acuia”

1.2.Lugar : Puerto Maldonado
1.3.Grado y seccion . 2to “A”
1.4.Profesora : Nora Bercy Mamani Wisa
1.5.Area : Matematica
1.6. Actividad . “Fichas de Los enteros”
1.7.Duracion : 90 minutos
1.8.Fecha : 21 /06 /2023
2. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE
COMPETEN
- INSTRUM
CIAS Y | DESEMPENOS DE GRADO
- CRITERIOS DE | ENTO DE
CAPACIDAD | Y/O DESEMPENOS
EVALUACION EVALUAC
ES DEL | PRECISADOS .
. ION
AREA
Resuelve -Traduce relaciones entre Traduce relaciones entre datos | Lista de
problemas de datos y acciones de comparar |y acciones de comparar e cotejos
cantidad e igualar cantidades igualar cantidades
otros), a expresiones otros), utilizando fichas de
numéricas que incluyen coIorlr.ojo y azul, a expresiones
. . numéricas que incluyen
operaciones con nimeros ) ,
operaciones con  numeros
enteros
enteros

COMPETENCIAS TRANSVERSALES/CAPACIDADES Y OTRAS COMPETENCIAS
RELACIONADAS

Se desenvuelve en entornos virtuales generados por las TIC

. Personaliza entornos virtuales.
o Navega en diversos entornos virtuales recomendados adaptando de acuerdo
con sus necesidades de manera pertinente y responsable.
Gestiona su aprendizaje de manera autbnoma

. Define metas de aprendizaje.
o Organiza un conjunto de estrategias y procedimientos en funcion del tiempo y
de los recursos de que dispone para lograr las metas de aprendizaje de acuerdo
con sus posibilidades.

ENFOQUES
TRANSVERS | VALORES/ACCIONES OBSERVABLES
ALES
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De

orientacion al | e

bien comuln

Equidad y justicia

Los estudiantes comparten siempre los bienes disponibles para ellos
en los espacios educativos (recursos, materiales, instalaciones,
tiempo, actividades, conocimientos) con sentido de equidad y justicia.

3. MOMENTOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE

IRy MATERIALES
o SECUENCIA DE ACTIVIDADES Y/O T
RECURSOS
El/la docente saluda a sus estudiantes y presenta imagenes
de fichas rojas y azules
R N Imagenes
s W
B E | o+ Pizarra
_
El docente dialoga con los estudiantes sobre la representacion Papelotes
de color azul positivo y rojo negativo
¢Conoces para que sirve las fichas rojos y azules?

Inicio | ¢Alguna vez utilizaste para operaciones matematicas? Limpia tipo | 20°
Propésito: En esta actividad, aprenderemos a _
resolveremos operaciones de adicion y sustraccién con | Fichas de
numeros enteros con el uso de fichas roja y azules. color rojo y
Actividades: Para alcanzar este proposito realizaremos las
siguientes tareas: azul
Elaboramos la ficha, de color rojo y azul
Realizamos la observacion para detectar necesidades
Evidencia: Ficha de color rojo y azul y resultado de Mota
operaciones
Acuerdos de convivencia: El/la docente les pregunta a los
estudiantes: ¢Para realizar estas actividades y lograr el
propoésito de la sesion que acuerdos de convivencia
podemos plantear?

Se les presenta la situacion significativa

Un topo tiene su madriguera a 5 metros bajo tierra en un Papelote
biohuerto. Si escarba 2 metros mas, para descansar y escarba de

nuevo otro metro mas, ¢a qué altura estara ahora su madriguera? Plumones

Desa | NOS FAMILIARIZAMOS CON EL PROBLEMA Fichas  de
¢La madriguera que numero entero sera? positivo o negativo color rojo y | 60’

rrollo éPor qué? azul

élo que escarba sera positivo o negativo? épor qué?
Diseflamos o seleccionamos una estrategia o plan:
¢, Qué estrategia debo emplear para calcular la altura?
Justifica tu respuesta

¢, Como puedo resolver con los materiales?
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Con la mediacion del docente, los estudiantes desarrollaran
la estrategia de la fase Ejecutamos la estrategia o plan:
Representa con materiales 5 metros bajo tierra ¢ Qué color de
ficha?

Representa con materiales 2 metros mas.

Representa con materiales 1 metro con materiales.

¢Cuantas fichas hay? ¢De qué color?, cuantos

Finalmente, como evidencia de esta actividad, deberas
formular otro problema, elaborar en papelote y exponer

Cierr

Los estudiantes reflexionan sobre las estrategias que
realizaron durante su aprendizaje, las dificultades que
encontraron y las estrategias que le dieron mejores resultados.
Formulamos estas interrogantes: ¢qué hicimos hoy?, ¢para
gué lo hicimos?, ¢, qué aprendimos?; ¢,cumplieron los acuerdos
de convivencia?; ¢qué dificultades tuvieron?, ¢cdémo las

superaron?

Pizarra
Plumones
Mota

10°

4. MATERIALES Y RECURSOS

e Fichas rojas y azules
e Pizarra
Materiales e Plumones
e Papelotes
e Limpia tipo
e Mota
Recursos e Imagenes.
e Operaciones con nimeros enteros

SESION DE APRENDIZAJE N°02

TITULO DE LA SESION: Regletas para operaciones con nimeros racionales

1. DATOS INFORMATIVOS:

1.1. Institucion educativa . I.LE. “Augusto Bouroncle Acufia”
1.2. Lugar : Puerto Maldonado
1.3. Grado y seccion . 2do “A”
1.4. Profesora : Nora Bercy Mamani Wisa
1.5. Area . Matematica
1.6. Actividad : Resuelve problemas en Q
1.7. Duracion : 90 minutos
1.8. Fecha : 22/ 06 /2023
1 PROPOSITOS DE APRENDIZAJE
Compe

tencia

DESEMPENOS DE GRADO Y/O

. CRITERIOS
DESEMPENOS PRECISADOS

INSTRU
MENTO
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Resuelve
problemas
De
cantidad

Establece relaciones entre datos y
acciones de comparar e igualar
cantidades. Las transforma a
expresiones numéricas (modelos)
que incluyen operaciones con
ndmeros enteros, expresiones
fraccionarias, decimales y
porcentuales. Expresa los datos en
unidades monetarias

Establece relaciones entre datos
y acciones de comparar e igualar
cantidades. Las transforma a

expresiones numéricas
(modelos) que incluyen
operaciones con, expresiones
fraccionarias, decimales.

Expresa los datos en unidades

monetarias usando regletas.

Lista

cotejos

de

VALORES/ACCIONES OBSERVABLES

Equidad y justicia

e Los estudiantes comparten siempre los bienes disponibles para ellos
en los espacios educativos (recursos, materiales, instalaciones,
tiempo, actividades, conocimientos) con sentido de equidad y justicia.

2 MOMENTOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE

MOME
NTO

SECUENCIA DE ACTIVIDADES

MATE
RIALES

Inicio

El/la docente saluda sus estudiantes y presenta el material

didactico “regletas fraccionadas”

El docente dialoga con los estudiantes sobre los materiales
¢, Conocen las regletas fraccionadas?
Jpara qué sirve?
Propésito: En esta actividad, aprenderemos a establecer
relaciones entre datos y las transformaras en expresiones
numéricas que incluyen operaciones con expresiones
fraccionarias, representaras con material didactico, con gréaficos
y lenguaje numérico al ordenar y comparar numeros
fraccionarios. Asimismo, justificamos con ejemplos las
propiedades de los numeros racionales y corregimos los errores
si los hubiera.
Actividades: Para alcanzar este propdsito realizaremos las
siguientes tareas:
Elaboramos el material didactico.
Reconoceras la fraccién que representa cada regleta
a- Evidencia: entrega de regletas fraccionadas
b- Acuerdos de convivencia: El/la docente les pregunta a los
estudiantes: ¢Para realizar estas actividades y lograr el
propoésito de la sesion que acuerdos de convivencia
podemos plantear?

Regletas
fracciona
das.
Pizarra

Papelote

Limpia

tipo

Mota

20’
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Desarr

ollo

Se les presenta la situacion significativa
Jesus va a la feria Alameda de Puerto Maldonado y debe
comprar 1/2 kg mas de platano que de yuca. Observa la
cantidad de kilogramos que compré en el mercado:

o Cantidad de yuca: 1/4 kg

o Cantidad de platano: 1/6 kg
¢ Es correcto que Jesus compro 1/2 kg mas de platano que de
yuca? ¢ Por qué?
Comprendemos el problema
¢, Qué se muestra en la figura? ¢ Como estan numeradas las
regletas? ¢ En qué unidades estan dadas las dimensiones de
las regletas? En pulgadas. - ¢ Qué tienes que hacer? ¢ Qué te
solicita el problema?

Con la mediacion del docente, los estudiantes responderan las
preguntas de la fase Disefiamos o seleccionamos una
estrategia o plan:

¢ Las fracciones gue representan la medida de Cantidad de
yuca: 1/4 kg Cantidad de platano: 1/6 kg son homogéneas o
heterogéneas? ¢ Qué grafica podemos utilizar para ordenar las
fracciones de menor a mayor? Justifica tu respuesta.

Ejecutamos la estrategia o plan:

Se representan graficamente Cantidad de yuca: 1/4 kg
Cantidad de platano: 1/6 kg Multiplica por un factor al
numerador y denominador, de manera que todos tengan el
mismo denominador igual a 12

¢, Por qué es necesario transformar las fracciones
heterogéneas en homogéneas?

Comprueba la afirmacién “entre fracciones que tienen el
mismo denominador, con el uso del material ¢ Cual de las
regletas es grande? Luego graficando es mayor la que tiene
mayor numerador”, pintando la fraccion.

¢ Luego responde observando el material, Jesus compro 1/2 kg
mas de platano que de yuca? ¢ Por qué?

Finalmente, como evidencia de esta actividad, deberas
formular otro problema, resolver con el uso del material
didactico elaborar en papelote y exponer

Material
Didactico
Papelote

Plumone
S

60’

Cierre

A partir de los papelotes que elaboraron y presentaron los
equipos, el docente sefiala los aspectos que se deben mejorar
en cada ficha y refuerza las ideas donde los estudiantes
mostraron debilidades o tienen dudas.

Los estudiantes reflexionan sobre las estrategias que realizaron
durante su aprendizaje, las dificultades que encontraron y las
estrategias que le dieron mejores resultados.

Pizarra

Plumone

S

10°
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Formulamos estas interrogantes: ¢ qué hicimos hoy?, ¢ para qué
lo hicimos?, ¢qué aprendimos?; ¢cumplieron los acuerdos de

Mota

convivencia?; dificultades tuvieron?, ¢;como las
superaron?
3 MATERIALES Y RECURSOS
e Pizarra
Materiales e Papelote
e Limiatipo
e Mota
Recursos e Iméagenes.
[ J

Material didactico

SESION DE APRENDIZAJE N°03

TITULO DE LA SESION: Encontrando la regla de formacién de una sucesion.

1. DATOS INFORMATIVOS:

1.1. Institucion educativa : LE. “Augusto Bouroncle Acuna”
1.2. Lugar : Puerto Maldonado
1.3. Grado y seccién : 2to “B”
1.4 Profesora : Nora Bercy Mamani Wisa
1.5. Area : Matematica
1.6. Actividad : “ecuacion de sucesion”
1.7. Duracion : 90 minutos
1.8. Fecha : 23/ 06 /2023
2. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE
COMPETENCIAS | DESEMPEROS CRITERIOS DE | INSTRUMENTO
EVALUACION DE EVALUACION
Resuelve Emplea con pericia | Elaboran Lista de cotejos
problemas de | habilidades técnicas, | proyectos con la
regularidad siendo responsable con | técnica de la pella
equivalencia y | el ambiente, wusando | que permita
cambio sosteniblemente los | demostrar su
recursos naturales vy | originalidad,
aplicando normas de | habilidades y
seguridad en el trabajo. | destreza.
COMPETENCIAS TRANSVERSALES/CAPACIDADES Y OTRAS COMPETENCIAS
RELACIONADAS
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Se desenvuelve en entornos virtuales generados por las TIC

-Personaliza entornos virtuales.

-Navega en diversos entornos virtuales recomendados para el juego de la rana saltarina
de acuerdo con sus necesidades de manera pertinente y responsable.

Gestiona su aprendizaje de manera autonoma

-Define metas de aprendizaje.

-Organiza un conjunto de estrategias y procedimientos en funcion del tiempo y de los
recursos de que dispone para lograr las metas de aprendizaje de acuerdo con sus
posibilidades.

ENFOQUES
TRANSVERSALES

VALORES/ACCIONES OBSERVABLES

De orientacion al | Equidad y justicia

bien comin e Los estudiantes comparten siempre los bienes disponibles para
ellos en los espacios educativos (recursos, materiales,
instalaciones, tiempo, actividades, conocimientos) con sentido
de equidad y justicia.

3. MOMENTOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE

MOME MATERI | TIEMP
SECUENCIA DE ACTIVIDADES
NTO ALES @)

El/lla docente saluda a sus estudiantes y presenta
imagenes del juego de la rana saltarina

A Material
: didactic
El docente dialoga con los estudiantes sobre el juego de | 0 de las
la rana saltarina ranas
¢, Conocen o han jugado alguna vez la rana saltarina? saltarina
¢conocen las reglas del juego? S.
Inicio ¢Qué relacion existe entre el juego y la expresion | 20’
algebraica que representa la sucesion? Pizarra

Propésito: En esta actividad, aprenderemos acerca de las
relaciones entre datos y transformamos esas relaciones | Limpia
en expresiones algebraicas o graficas (modelos) que | tipo
incluyen la expresién algébrica que representa la sucesion
por medio del juego la rana saltarina. También empleamos | Mota
estrategias heuristicas y el procedimiento para resolver un
problema, y evaluamos el conjunto de valores de una
sucesion.
Actividades: Para alcanzar este propdsito realizaremos
las siguientes tareas:

I. Elaboramos el juego de la rana saltarina

li. Se disefan los tableros.
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Evidencia: presentan el juego de la rana saltarina y lo
ponen en practica

Acuerdos de convivencia: El/la docente les pregunta a
los estudiantes: ¢ Para realizar estas actividades y lograr
el propdsito de la sesidén que acuerdos de convivencia
podemos plantear?

Desarrol

lo

Se les presenta la situacion significativa:

En el tablero disefiado se ponen figuras de ranas de dos
colores. En este tablero hay que intercambiar las posiciones de
las ranas de acuerdo con ciertas reglas de juego. debes
conseguir intercambiar las posiciones de las ranas teniendo en
cuenta que ellas solo pueden avanzar ocupando la casilla que
tienen delante si esta vacia o saltando sobre una rana de color
distinto y ocupando la siguiente casilla siempre que esta esté
vacia.

1.- ¢ Cudntos movimientos como minimo se realizaran para
pasar todas las ranas grises al lugar de las rojas y viceversa en

' s 5 9303

ool 1l 1 a8

¢Cuantos movimientos como minimo se realizaran para pasar
una rana de cada color?

e »

¢Cudntos movimientos como minimo se realizardn para pasar

dos ranas de cada color?

¢Cudntos movimientos como minimo se realizardn para pasar

tres ranas de cada color?

¢, Cuantos movimientos se realizardn como minimo para
cambiar de ubicacion una cantidad cualquiera de ranas
‘n’ en funcién del numero de ranas de cada color?

Expresen la generalizacion del nimero de movimientos
minimos en funcion del numero de ranas de cada color.

Imagen

es

Juego
de rana

saltarina

Tablero

S

60’
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Completen la tabla y respondan:

N.° de N.° deranasde  Orden del movimiento de |N.° de movimientos
figura cada color las ranas seguin el color minimos
GRG 5
B 1 | 111 | 3=4-1=2°-1
GRRGGRRG 5
C 2 12221 8=9-1=3%-1
D
A 4

[ ' n
El docente acompafia el proceso del juego con el nUmero
de diferentes ranas, los orienta y apoya a partir de las
dificultades y saberes previos que tienen los estudiantes.
Actividad de Reflexionan

Si se construyera un juego con nueve ranas de cada color,
¢.cuantos movimientos minimos se darian para lograr el
objetivo de trasladar las ranas de un color hacia el lugar
de las del otro color y viceversa?

Finalmente, deberas formular y resolver problemas
relacionados a sucesion creciente y decreciente,
dialogando con tus compaferos elaborar en papelote y
exponer. Para ampliar conocimientos.

Cierre

El docente sefiala los aspectos que se deben mejorar en
cada problema y refuerza las ideas donde los estudiantes
mostraron debilidades o tienen dudas.

Los estudiantes reflexionan sobre las estrategias que
realizaron durante su aprendizaje, las dificultades que
encontraron y las estrategias que le dieron mejores
resultados.

Formulamos estas interrogantes: ¢qué hicimos hoy?,
para qué lo hicimos?, ¢qué aprendimos?; ¢ cumplieron
los acuerdos de convivencia?; ¢, qué dificultades tuvieron?,
¢,c0mo las superaron?

Pizarra

Plumon

es

Mota

10°

4. MATERIALES Y RECURSOS

Materiales

Pizarra

Plumones

Limpia tipo
Material didactico
Base del material.
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SESION DE APRENDIZAJE N°04

TITULO DE LA SESION: Ecuacion lineal con frutas de exportacion.

1. DATOS INFORMATIVOS:
1.1. Institucién educativa : LE. “Augusto Bouroncle Acuina

LH]

1.2. Lugar : Puerto Maldonado

1.3. Grado y seccion : 2to “B”

1.4. Profesora : Nora Bercy Mamani Wisa
1.5. Area . Matematica

1.6. Actividad : “frutas de exportacion”
1.7. Duracion : 90 minutos

1.8. Fecha : 26 /06 /2023

2. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE

COMPE DESEMPENOS pe | CRITERIOS DE INSTRUM.
TENCIA GRADO EVALUACION
Establece relaciones entre | Establece relaciones entre Lista de
datgs, relaleones clle 5 datos, .cle equwalenc.la o cotejos
equivalencia o variacién expresiones algebraicas o
entre dos magnitudes y graficas con figuras problemas

transforma esas relaciones | relacionados a frutas.
a expresiones algebraicas

o graficas (modelos) Selecciona y combina recursos,
Selecciona y combina estrategias heuristicas y el
recursos, estrategias procedimiento matematico mas
heuristicas y el pertinentes a las condiciones de
procedimiento un problema.

matematico mas

conveniente a las
condiciones de un
problema.

COMPETENCIAS TRANSVERSALES/CAPACIDADES Y OTRAS COMPETENCIAS
RELACIONADAS

Se desenvuelve en entornos virtuales generados por las TIC
. Personaliza entornos virtuales.
o Navega en diversos entornos virtuales recomendados para encontrar
precio de frutas, hace usos basicos de acuerdo con sus necesidades de
manera pertinente y responsable.

Gestiona su aprendizaje de manera autbnoma
. Define metas de aprendizaje.
o Organiza un conjunto de estrategias y procedimientos en funcién del
tiempo y de los recursos de que dispone para lograr las metas de
aprendizaje de acuerdo con sus posibilidades.
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ENFOQUE

S VALORES/ACCIONES OBSERVABLES

TRANSVER

SALES

De Equidad y justicia

orientaciéon | Los estudiantes comparten siempre los bienes disponibles para ellos
al bien | en los espacios educativos (recursos, materiales, instalaciones,
comun tiempo, actividades, conocimientos) con sentido de equidad y justicia.

3. MOMENTOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE

MOM. | SECUENCIA DE ACTIVIDADES MAT. T
1. Ellla docente saluda sus estudiantes y presenta
Imagen
) R
e B v
es
referent
eat es al
! S - c
.{ tema.
Melocoton ' - < -
572,70 REEENES
Cartel
El docente dialoga con los estudiantes sobre las frutas que de
produce la region y las frutas que se trae de otras regiones: | precios
Algunos alumnos llevaron frutas y luego elaboran el cartel ,
de precios por fruta | 20
Inicio ¢Conocen que frutas se exportan?
¢, Conocen que frutas se importan? )
¢ Qué fruta les gusta? Pizarra
Presentacion del propésito de la sesién y de la secuencia
actividades que se realizaran (descrito en un papelografo).
Prop6sito: En esta actividad, aprenderemos acerca de | - umon
relaciones de equivalencia y transformamos esas |es
relaciones en expresiones algebraicas que incluyen
ecuaciones lineales. También empleamos estrategias
heuristicas y procedimientos en problemas para solucionar | Limpia
ecuaciones lineales. i
Actividades: Para alcanzar este propésito realizaremos | PO
las siguientes tareas:
Los estudiantes llevan diferentes frutas Mot
ota

Elaboran el cartel de precios de las diferentes frutas
Evidencia: frutas y cartel

Acuerdos de convivencia: El/la docente les pregunta a los
estudiantes: ¢ Para realizar estas actividades y lograr el
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propésito de la sesién que acuerdos de convivencia
podemos plantear?

Se presenta la situacion significativa

Lucia va al mercado de frutas de la ciudad de Tacna. Ella compra
manzana Israel, mandarina, tuna verde y papaya. El nimero de
kilos de manzana Israel es el doble del niumero de kilos de
mandarina, el niumero de kilos de tuna verde es tanto como el
namero de kilos de manzana Israel y mandarina juntas, y el
namero de kilos de papaya es la mitad del numero de kilos
de manzana lIsrael. Si Lucia compra en total 28 kilos de
frutas, ¢ cuantos kilos de papaya y de tuna verde compro?
Se solicita la participacion de un estudiante voluntario para
dar lectura a la situacion inicial; luego, la de dos o tres
estudiantes que describan con sus propias palabras lo que
han entendido. En esta seccidn el docente promovera con
mayor énfasis la participacion de los integrantes que se
encuentran en nivel inicio.

Desarr

ollo

Comprendemos el problema:

¢, Qué frutas compro Lucia?

- ¢ Cuantos kg de manzana Israel compra Lucia?

¢, Cuantos kg de tuna verde compra Lucia?

¢, Con qué billete paga y cuanto recibe de vuelto?

¢, Qué te solicita el problema?

Diseflamos o seleccionamos una estrategia o plan:
Describe el procedimiento que utilizarias para dar
respuesta a la pregunta de la situacion significativa
¢,Cudl de las siguientes estrategias te permitira dar
respuesta a la pregunta de la situacion significativa? a)
Empieza por el final. b) Plantea una ecuacion. c) Utiliza el
ensayo y error.

Ejecutamos la estrategia o plan:

¢, Puedes decir cuantos kilos de mandarina compro Lucia?
¢, Como expresarias la cantidad de mandarina que ella
compro?

-Escribe mediante una expresién algebraica el siguiente
enunciado: "el namero de kilos de manzana Israel es el
doble del numero de kilos de mandarina”

-Escribe mediante una expresién algebraica el siguiente
enunciado: "el namero de kilos de tuna verde es tanto
como el numero de kilos de manzana Israel y mandarina
juntas”

-Escribe mediante una expresién algebraica el siguiente
enunciado: "el numero de kilos de papaya es la mitad del
namero de kilos de manzana Israel".

Herrami
entas
segun
sus
necesid

ades

60’
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-Escribe mediante una expresion algebraica la relacion
gue existe entre las respuestas de las preguntas 1; 2; 3y 4
de Ejecutamos la estrategia o plan.

- ¢ Qué representa la respuesta de la pregunta 5 de
Ejecutamos la estrategia o plan?

- ¢, Cuantos kilos de fruta compro Lucia? Relaciona con la
respuesta de la pregunta 6 de Ejecutamos la estrategia o
plan.

-Responde la pregunta de la situacién significativa.

Cierre

El docente sefala los aspectos que se deben mejorar en
cada producto y refuerza las ideas donde los estudiantes
mostraron debilidades o tienen dudas.

Los estudiantes reflexionan sobre las estrategias que
realizaron durante su aprendizaje, las dificultades que
encontraron y las estrategias que le dieron mejores
resultados.

Formulamos estas interrogantes: ¢ qué hicimos hoy?, ¢ para
gué lo hicimos?, ¢qué aprendimos?; ¢cumplieron los
acuerdos de convivencia?; ¢qué dificultades tuvieron?,

¢,c0mo las superaron?

Pizarra

Plumon

es

Mota

10°

4. MATERIALES Y RECURSOS

Materiales

Pizarra

Imagenes referentes al tema
Limpia tipo

Frutas, carteles de precios

SESION DE APRENDIZAJE N°05

TITULO DE LA SESION: Calculando &rea y perimetro de las canchas

deportivas.
1. DATOS INFORMATIVOS:
1.1. Institucion educativa : LE. “Augusto Bouroncle Acuna”
1.2. Lugar : Puerto Maldonado
1.3. Grado y seccion : 2to “B”
1.4. Profesora : Nora Bercy Mamani Wisa
1.5. Area : Matematica
1.6. Actividad : “areay perimetro”
1.7. Duracion : 90 minutos
1.8. Fecha : 27 /06 /2023
2. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE
COMPETE
IC\I:EII:;A"A\SCIDY DESEMPEISIOS DE GRADO Y/O | CRITERIOS DE
ADES DEL DESEMPENOS PRECISADOS EVALUACION
AREA

INSTRU
MENTO
DE
EVALU
ACION
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contexto y estableciendo relaciones
entre representaciones.

Selecciona y adapta estrategias
heuristicas, recursos o procedimientos
para determinar la longitud, el perimetro,

geomeétrico, su
comprensioén sobre
perimetro y area

Selecciona y adapta
estrategias

el area o el volumen de poligonos vy | heuristicas,
cuerpos de revolucibn empleando | recursos 0
unidades  convencionales o no | procedimientos

convencionales.

para determinar la
longitud, el
perimetro, el area
de las canchas

Resuelve Expresa, con dibujos, construcciones Expresa, con Lista de
problemas | con reglay compas, con material dibujos, cotejos
de forma, concreto, y con lenguaje geométrico, su | construcciones con

movimient | comprension sobre perimetro areay regla y compas, con

oy volumen, asi como su clasificacién, para | metro, y con

localizacién | INterpretar un problema segun su lenguaje

COMPETENCIAS TRANSVERSALES/CAPACIDADES Y OTRAS COMPETENCIAS
RELACIONADAS

. Personaliza entornos virtuales.

. Define metas de aprendizaje.

Se desenvuelve en entornos virtuales generados por las TIC

o Navega en diversos entornos virtuales recomendados disefiando canchas
deportivas y usos basicos de acuerdo con sus necesidades de manera
pertinente y responsable.

Gestiona su aprendizaje de manera autbnoma

o Organiza un conjunto de estrategias y procedimientos en funcion del tiempo
y de los recursos de que dispone para lograr las metas de aprendizaje de
acuerdo con sus posibilidades.

ENF.TRAN | VALORES/ACCIONES OBSERVABLES

De Equidad y justicia

orientacion | e Los estudiantes comparten siempre los bienes disponibles para ellos
al bien en los espacios educativos (recursos, materiales, instalaciones, tiempo,
comun actividades, conocimientos) con sentido de equidad y justicia.

De Equidad y justicia

orientacion | e Los estudiantes comparten siempre los bienes disponibles para ellos
al bien en los espacios educativos (recursos, materiales, instalaciones, tiempo,
comun actividades, conocimientos) con sentido de equidad y justicia.

3. MOMENTOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE

MOM. SECUENCIA DE ACTIVIDADES MAT. T
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Inicio

N T QO

b.

3.

. Propésito:

El/la docente saluda a sus estudiantes y presenta la
imagen de una cancha deportiva

El docente dialoga con los estudiantes sobre: las
medidas de dicha cancha

. ¢.conocen las dimensiones?
. ¢ Qué entienden por dimensiones, area, perimetro?
. Presentacion del propésito de la sesion y de la

secuencia actividades que se realizaran (descrito en un
papelografo).

Establecemos relaciones entre las
caracteristicas y los atributos medibles de los objetos
reales 'y los representamos con  formas
bidimensionales. También empleamos estrategias
heuristicas, recursos graficos y procedimientos para
determinar el perimetro y el area de poligonos, asi
como de areas bidimensionales compuestas, mediante
unidades convencionales
Actividades:  Para  alcanzar
realizaremos las siguientes tareas:
Salimos al patio a medir las canchas deportivas de la
lLE.

Evidencia: dibujan las canchas con sus respectivas
medidas

Acuerdos de convivencia: El/la docente les pregunta a
los estudiantes: ¢ Para realizar estas actividades y
lograr el propoésito de la sesion que acuerdos de
convivencia podemos plantear?

este  propdsito

Cancha
S
deportiv
as
Metro.

Pizarra

Plumon

es

Limpia
tipo

Mota

metro

20°

Desarrol

lo

Identificamos los recursos. Para ello, deberas centrarte
en preguntas claves:

e ¢ Conocen las medidas oficiales de las canchas de
futbol, véley?

e ¢ Para qué creen que se utiliza el metro?

e ¢ Podremos calcular la superficie de Las canchas
deportivas

Identificamos nuestro campo de interés, para lo cual los
estudiantes ponen en practica estrategias

El docente acompafia el

proceso del célculo de

perimetro, area, los orienta y apoya a partir de las
dificultades y saberes previos que tienen los estudiantes.
Esto te permitira ajustar las preguntas de ser necesario.
Para realizar este proceso, socializa tus preguntas con
los miembros de tu equipo o comparferos de clase.
Recoge sus opiniones y comentarios, y reformula tus
preguntas de ser necesario.

plumén
metro
papelote
plumone

S.
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Finalmente, como evidencia de esta actividad, deberas
elaborar tu producto con las medidas encontradas en
las cachas deben calcular el perimetro y area de las
canchas deportivas. dialogaras con tus compaferos las
dificultades que tuvieron para la elaboracion de la
evidencia  permitiendo ampliar tus conocimientos.

Cierre

El docente sefala los aspectos que se deben mejorar en
cada producto y refuerza las ideas donde los estudiantes
mostraron debilidades o tienen dudas.

Los estudiantes reflexionan sobre las estrategias que
realizaron durante su aprendizaje, las dificultades que
encontraron y las estrategias que le dieron mejores
resultados.

Formulamos estas interrogantes: ¢qué hicimos hoy?,
¢para qué lo hicimos?, ¢qué aprendimos?; ¢,cumplieron
los acuerdos de convivencia?; ¢qué dificultades
tuvieron?, ¢como las superaron?

Pizarra

Plumon

es

Mota

10°

4. MATERIALES Y RECURSOS

Materiales

Pizarra
Plumones
Limpia tipo
Papelote.

Recursos

Imagenes.
metro

SESION DE APRENDIZAJE N°06

TITULO DE LA SESION: Cuerpos de revolucion en culturas incas.

1. DATOS INFORMATIVOS:
stitucion educativa . LLE. “Augusto Bouroncle Acuia”
1.2. Lugar : Puerto Maldonado

1.3. Grado y seccidn : 2to “B”

1.4. Profesora : Nora Bercy Mamani Wisa
1.5. Area . Matematica

1.6. Actividad : “cuerpos de revoluciéon”
1.7. Duracion : 90 minutos

1.8. Fecha : 28 /06 /2023

1.1.In

2. P

ROPOSITOS DE APRENDIZAJE

COMPETE
NCIAS

DESEMPENOS DE GRADO
Y/O DESEMPENOS
PRECISADOS

CRITERIOS
EVALUACION

DE

INSTRU
M
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Resuelve Establece relaciones entre las Establece relaciones entre las Lista de
problemas | caracteristicas y los atributos caracteristicas y los atributos cotejos
deforma, | medibles de objetos reales o medibles de solidos
movimient | imaginarios. Asocia estas geométricos. Asocia estas
oy o relaciones y representa, sus relaciones y representa, sus
localizacion elementos y propiedades de elementos y propiedades de

volumen, dreay perimetro. volumen.

COMPETENCIAS TRANSVERSALES/CAPACIDADES Y OTRAS COMPETENCIAS

Se desenvuelve en entornos virtuales generados por las TIC
. Personaliza entornos virtuales.
o Navega en diversos entornos virtuales recomendados para resolver problemas
con esferas y cilindros de acuerdo con sus necesidades de manera pertinente
y responsable.
Gestiona su aprendizaje de manera autonoma
. Define metas de aprendizaje.
o Organiza un conjunto de estrategias y procedimientos en funcién del tiempo y
de los recursos de que dispone para lograr las metas de aprendizaje de
acuerdo con sus posibilidades.

ENF.TRAN | VALORES/ACCIONES OBSERVABLES

De Equidad y justicia

orientacion | e Los estudiantes comparten siempre los bienes disponibles para ellos en
al bien los espacios educativos (recursos, materiales, instalaciones, tiempo,
comun actividades, conocimientos) con sentido de equidad y justicia.

3. MOMENTOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE

mo SECUENCIA DE ACTIVIDADES MAT | T
E
Con antelacion se solicita que tallen la ceramica moche.
Ellla docente saluda a sus estudiantes y presenta productos e | |mag
imagenes del procedente del pulido - tipos.
' - = enes
il e~
E‘J s de la
__________________ ; ' cera
- W :
Inicio Lo ) - 6 mica. | 20°
o .:.- i rll';zef]a;r:tidad de liquido que uede \:: - s e
El docente dialoga con los estudiantes sobre la ceramica inca | pjzarr
de la cultura moche
¢, Cudles son las caracteristicas de la ceramica? a
¢, Qué entiendes por esfera?
¢,Cudl es el area de una esfera?
¢, Como se halla el volumen de una esfera?
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¢, Cuanto vale 1r?

Diseflamos o seleccionamos una estrategia o plan:
Describe el procedimiento que utilizarias para dar respuesta a
las preguntas de la situacion significativa

¢, Como calcularias el volumen de la parte inferior de la
ceramica? Explica.

Ejecutamos la estrategia o plan:

Recuerda las formulas para hallar el volumen de esfera 'y
cilindro y andétalas.

Explica tus razones Limpi
Presentacion del propdsito de la sesidén y de la secuencia :
actividades que se realizaran (descrito en un papeldgrafo) atipo
Propoésito: Calcular el, area y volumen de las formas geométricas
gue tiene la cerdmica de la cultura moche Mota
Actividades: Para alcanzar este propoésito realizaremos las
siguientes tareas:

Realizamos la observacién para identificar didmetro, radio, area
lateral, area total
Evidencia: resolucion del problema.
Acuerdos de convivencia: El/la docente les pregunta a los
estudiantes: ¢Para realizar estas actividades y lograr el
propésito de la sesién que acuerdos de convivencia podemos
plantear?
Se plantea situacién significativa
La ceramica de la cultura moche se caracterizan por tener
forma de esfera y cuello cilindrico ¢Cual es la
capacidad(volumen) de la ceramica de 40 cm de diametro que
sirve para almacenar chicha de jora? ¢Cuanto de pintura se
utilizo en la parte globular? si la parte superior de la vasija se
representa por 3 cilindros tal como se muestra en la figura
¢,Cuanto de pintura de utilizo para la parte superior?
Datos ¥ =4cm  h=20ecm 7=3.14
Cera
mica
Comprendemos el problema: como
¢, Qué forma tiene la base de la ceramica moche?
Desa | ¢Qué forma tiene la parte superior de la ceramica moche? mater
¢,Cuanto es el diametro y cuanto mide el radio? ial 60’
rrollo | ; Cuanto mide la altura de la parte inferior de la ceramica? didac
Plantea una conclusion.
¢, Qué te solicita el problema? tico
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Halla el volumen de la esfera, considerando los datos que se
presentan en la situacion significativa (11 3,14).

Halla el area de la esfera de la cerdmica, considerando los
datos que se presentan en la situacién significativa

Halla el area del cilindro de la parte superior de la ceramica,
considerando los datos que se presentan en la situacién
significativa.

-Responde la pregunta de la situacién significativa.

Cierr

A partir de la experiencia vivida se les pide a los alumnos que
presenten en papelotes los resultados en equipos de 6, el
docente sefiala los aspectos que se deben mejorar en cada uno
de los tipos de las resoluciones y refuerza las ideas donde los
estudiantes mostraron debilidades o tienen dudas.

Los estudiantes reflexionan sobre las estrategias que realizaron
durante su aprendizaje, las dificultades que encontraron y las
estrategias que le dieron mejores resultados.

Formulamos estas interrogantes: ¢, qué hicimos hoy?, ¢ para qué
lo hicimos?, ¢qué aprendimos?; ¢cumplieron los acuerdos de
convivencia?; ¢qué dificultades tuvieron?, ¢como las
superaron?

Pizarr

a

Mota

10°

4. MATERIALES Y RECURSOS

Materiales

Pizarra
Plumones
Limpia tipo
Ceramica moche

SESION DE APRENDIZAJE N°07

TITULO DE LA SESION: Movimientos geométricos en las diferentes

situaciones
1. DATOS INFORMATIVOS:
1.1. Institucion educativa : LE. “Augusto Bouroncle Acuna”
1.2. Lugar : Puerto Maldonado
1.3. Grado y seccidén 1 2to “B”
1.4. Profesora : Nora Bercy Mamani Wisa
1.5. Area : Matematica
1.6. Actividad : “movimientos geomeétricos”
1.7. Duracion : 90 minutos
1.8. Fecha : 29/06 /2023
2. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE
INSTR
COMPE . CRITERIOS DE | U
DESEMPENOS DE GRADO
TENCIA EVALUACION MENT
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Resuelve
problemas
de forma
movimient
oy
localizacién

Establece relaciones entre
datos, relaciones de
equivalencia o variacion entre
dos magnitudes y transforma
esas relaciones a expresiones

algebraicas o] graficas
(modelos)

Selecciona y combina
recursos, estrategias

heuristicas y el procedimiento
matematico mas conveniente
a las condiciones de un
problema para evaluar
sucesiones

Establece relaciones entre

datos, y transforma esas
relaciones a expresiones
algebraicas o] graficas
(modelos)

Selecciona y combina
recursos, estrategias

heuristicas y el procedimiento
matematico mas conveniente
a las condiciones de un
problema para  evaluar
sucesiones

Lista
de

cotejos

COMPETENCIAS TRANSVERSALES/CAPACIDADES Y OTRAS COMPETENCIAS

RELACIONADAS

Se desenvuelve en entornos virtuales generados por las TIC
. Personaliza entornos virtuales.

o Navega en diversos entornos virtuales recomendados para resolver
problemas con movimientos geométricos de acuerdo con sus necesidades

de manera pertinente y responsable.
Gestiona su aprendizaje de manera autbnoma
. Define metas de aprendizaje.

o Organiza un conjunto de estrategias y procedimientos en funcion del tiempo
y de los recursos de que dispone para lograr las metas de aprendizaje de

acuerdo con sus posibilidades.

E.T. VALORES/ACCIONES OBSERVABLES
De Equidad y justicia
glrlenta(tz)li(;rr]] e Los estudiantes comparten siempre los bienes disponibles para ellos
. en los espacios educativos (recursos, materiales, instalaciones,
comun . - D i )
tiempo, actividades, conocimientos) con sentido de equidad y
justicia.
3. MOMENTOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE
MOME
N SECUENCIA DE ACTIVIDADES MATE | TIE,
RIALES
TO
El/la docente saluda sus estudiantes y presenta imagenes | Imagen
de dos rompecabezas.
PO o i § o 8 Comi § i iy es de la
e e e e T 5
= i . (¢ A
- ‘ ceramic
Inicio - 20°
a.
Pizarra
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Figural Figura 2

El docente dialoga con los estudiantes sobre la imagen vy el
rompecabezas partir de las siguientes preguntas:

¢ Qué representa el mural original de la figura 1?

¢, Como esta dividido el mural?

¢, Cuantos azulejos hay en la base del mural?

¢, Cuantos azulejos hay en el alto del mural?

¢, Qué nos piden las preguntas de la situacion significativa?
Presentacion del propdésito de la sesion y de la secuencia
actividades que se realizaran (descrito en un papelégrafo)
Propdésito: Describimos un objeto a partir de las
transformaciones geométricas, traslaciones, rotaciones o
reflexiones, y empleamos estrategias heuristicas, recursos
0 procedimientos para describir el movimiento y la
localizacion de los objetos.

Actividades: Para alcanzar este propdsito realizaremos
las siguientes tareas:

Evidencia: Presentan productos que permitan la flexibilidad
de la aplicacion del prensado y potencializan su creatividad.
Comprendemos el problema

Disefilamos o seleccionamos una estrategia o plan
Ejecutamos la estrategia o plan

Acuerdos de convivencia: El/la docente les pregunta a los
estudiantes: ¢Para realizar estas actividades y lograr el
proposito de la sesiéon que acuerdos de convivencia
podemos plantear?

.Situacion significativa:
.Durante la remodelacion del palacio municipal, se programé

restaurar un antiguo mosaico con azulejos que se
encontraba en el patio principal, cuya imagen inicial se
observa en la figura 1. Para ello, se desmontaron los
componentes del mural y, luego del proceso de
restauracion, se volvieron a colocar los azulejos, tal como
se muestra en la figura ¢ COmo puedes indicar con precision
la ubicacibn de los azulejos mal colocados? ¢Qué
movimientos de los azulejos deberia realizar el restaurador
para corregir el error?

Limpia
tipo

Mota

Desarro

llo

Identificamos los recursos y actividades que debemos
desarrollar en el proceso de la solucion al problema. Para
ello, deberas centrarte en preguntas claves:
Disefiamos o seleccionamos una estrategia o plan
Describe el procedimiento que realizarias para dar
respuesta a las preguntas de la situacion significativa
Ejecutamos la estrategia o plan
-Dibuja sobre el mural (sin marco) el primer cuadrante de un
diagrama cartesiano, y traza con un lapiz lineas sobre las
divisiones de los azulejos. (El lado de un azulejo equivale a
una unidad en el diagrama cartesiano).

Moldes

Recipie

ntes

Materia

prima

60’
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-Escribe los pares ordenados de los azulejos mal ubicados
en el mural de la figura 2.

-Escribe los pares ordenados de los azulejos que
corresponden a la posicion correcta.

- Indica los movimientos que debe realizar cada pieza del
mosaico para volver a su posicién normal.

- Describe las transformaciones geométricas que realizaste
al corregir los azulejos del mural de la figura 2.

- Traza con un lapiz lineas sobre las divisiones de los
azulejos para remarcar su ubicacion. A realizarse sobre las
fotografias. - Escribe los pares ordenados de los azulejos
mal ubicados y los que corresponden a la posicidn correcta.
(c; 5) y (h; 5); (c; 3) y (95 4); (c; 1) y (g 1) - Indica los
movimientos que debe realizar cada par para volver a su
posicion normal. Trasladar (c; 5) horizontalmente hasta (h;
5) y viceversa. Trasladar (c; 3), horizontalmente hasta (g; 3)
y verticalmente hasta (g; 4) y viceversa. Finalmente
trasladar (c; 1) horizontalmente hasta (g; 1) y viceversa.

El docente acomparfia el proceso del desarrollo y los orienta
y apoya a partir de las dificultades y saberes previos que
tienen los estudiantes.

Deberas siempre levantar la mano para consultas referente
Finalmente, como evidencia de esta actividad, deberas
formular otro problema sobre traslacion giro y reflexionen
para interactuar con ellos permitiendo ampliar tus
conocimientos.

Cuchilla
S

Product
os de
referenc
ia

Agua

Esponja

Cierre

A partir de los papelotes que elaboraron y presentaron los
equipos, el docente sefiala los aspectos que se deben
mejorar en cada uno de ellos y refuerza las ideas donde los
estudiantes mostraron debilidades o tienen dudas.

Los estudiantes reflexionan sobre las estrategias que
realizaron durante su aprendizaje, las dificultades que
encontraron y las estrategias que le dieron mejores
resultados.

Formulamos estas interrogantes: ¢ qué hicimos hoy?, ¢ para
gué lo hicimos?, ¢qué aprendimos?; ¢cumplieron los
acuerdos de convivencia?; ¢qué dificultades tuvieron?,
¢,c0mo las superaron?

Pizarra

Mota
Product
0S
termina

dos

10°

4. MATERIALES Y RECURSOS

Materiales

Pizarra

Limpia tipo
Mota
rompecabezas
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SESION DE APRENDIZAJE N°08
TITULO DE LA SESION: Elaboramos tablas de frecuencias, grafico de barras

1. DATOS INFORMATIVOS:

1.1. Institucion educativa : LE. “Augusto Bouroncle Acuna”

1.2. Lugar : Puerto Maldonado

1.3. Grado y seccién : 2to “B”

1.4 Profesora : Nora Bercy Mamani Wisa

1.5. Area . Matematica

1.6. Actividad : “tablas de frecuencia”

1.7. Duracién : 90 minutos

1.8. Fecha : 30/ 06 /2023

2. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE
INSTR
COMPE 3
TENCIA | DESEMPENOS DE GRADO CRITERIOS DE EVALUACION MENT
S
@)

Resuelv | Lee tablas y  gréficos | Lee tablas y graficos estadisticos | Lista
e estadisticos para comparar e | para comparar e interpretar la de
problem | interpretar la informacion que | informacion que contienen. A partir
as de | contienen. A partir de ello, | de ello, produce nueva informacion | cotejos
gestion | produce nueva informacion. con tablas de frecuencia vy
de datos | Emplea procedimientos para | porcentaje.
e organizar los datos en tablas | Emplea  procedimientos para
incertidu | de frecuencias. organizar los datos en tablas de
mbre. frecuencias.

COMPETENCIAS TRANSVERSALES/CAPACIDADES Y OTRAS COMPETENCIAS
RELACIONADAS

Se desenvuelve en entornos virtuales generados por las TIC
. Personaliza entornos virtuales.
o Navega en diversos entornos virtuales recomendados adaptando al tema, de

acuerdo con sus necesidades de manera pertinente y responsable.

. Define metas de aprendizaje.
o Organiza un conjunto de estrategias y procedimientos en funcion del tiempo y

Gestiona su aprendizaje de manera autbnoma

de los recursos de que dispone para lograr las metas de aprendizaje de

acuerdo con sus posibilidades.

comun

ET. VALORES/ACCIONES OBSERVABLES

De Equidad y justicia

orientaci | ¢ Los estudiantes comparten siempre los bienes disponibles para ellos en los
on al espacios educativos (recursos, materiales, instalaciones, tiempo,
bien actividades, conocimientos) con sentido de equidad y justicia.
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3. MOMENTOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE

MOMEN
TO

SECUENCIA DE ACTIVIDADES

MATE
RIALES

TIEM
PO

Inicio

El

. Ellla docente saluda a sus estudiantes y presenta

materiales y una

grafica con el uso de materiales.

docente dialoga con los estudiantes sobre los
materiales y la grafica a partir de las siguientes preguntas:
¢,Conocen los materiales?

¢, Qué grafico observas en la figura?

¢, Qué igualdad encuentras entre el nimero de cubos y la
grafica?

¢, Qué te solicita el problema?

Propésito: En esta actividad, aprenderemos a leer tablas,
graficos de histogramas y poligonos de frecuencias para
interpretar la informacion que contienen y deducir nuevos
datos. Asimismo, justificamos con ejemplos y con nuestros
conocimientos estadisticos las caracteristicas y tendencias
de los datos de la muestra de una poblacion, y corregimos
errores si los hubiera

Actividades: Para alcanzar este propdsito realizaremos
las siguientes tareas:

Elaboramos material didactico.

Realizamos el grafico y la tabla de frecuencias.
Evidencia: Presentan papelotes con problemas vy
soluciones
Acuerdos de convivencia: El/la docente les pregunta a
los estudiantes: ¢, Para realizar estas actividades y lograr
el propésito de la sesion que acuerdos de convivencia
podemos plantear?

Situacién significativa
Observa el gréafico de las notas de un examen:
¢, Qué porcentaje del total de alumnos aprob6 el examen?

Cubos
cuadrados

Limpia tipo

Mota

20’

Desarrollo

Comprendemos el problema

¢, Qué cantidad de estudiantes respondieron el examen?
¢, Qué grafico observas?

¢, Qué te piden averiguar en la pregunta de la situacion
significativa?

Disefiamos 0 seleccionamos una estrategia o plan

Cubos

60’
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Describe los procedimientos que utilizarias para dar
respuesta a las preguntas de la situacién significativa.
Ejecutamos la estrategia o plan

. Elabora la nueva tabla de frecuencias considerando
porcentajes

Considerando los valores de la tabla de frecuencias,
responde la pregunta de la situacion significativa.

El docente acompafa el proceso de la actividad y los
orienta y apoya a partir de las dificultades y saberes
previos que tienen los estudiantes.

Finalmente, como evidencia de esta actividad, deberas
presentar en equipo papelotes con problemas similares e
interactuar con los compareros permitiendo ampliar tus
conocimientos.

Cuadrados

papelotes

Cierre

A partir del papelote que elaboraron y presentaron los
equipos, el docente sefiala los aspectos que se deben
mejorar en cada grupo y refuerza las ideas donde los
estudiantes mostraron debilidades o tienen dudas.

Los estudiantes reflexionan sobre las estrategias que
realizaron durante su aprendizaje, las dificultades que
encontraron y las estrategias que le dieron mejores
resultados.

Formulamos estas interrogantes: ¢qué hicimos hoy?,
épara qué lo hicimos?, ¢qué aprendimos?; ¢ cumplieron
los acuerdos de convivencia?; ¢ qué dificultades tuvieron?,
¢,c0mo las superaron?

Pizarra

Plumones

Mota

Productos

terminados

10°

4. MATERIALES Y RECURSOS

e Pizarra
' e Plumones
Materiales e Limpia tipo
e Mota

e Cubos y cuadrados

SESION DE APRENDIZAJE N°09

TITULO DE LA SESION: Representaciones de media, mediana 'y moda.

1. DATOS INFORMATIVOS:

1.1.Institucion educativa : LE.“Augusto Bouroncle Acuna”
1.2.Lugar : Puerto Maldonado

1.3.Grado y seccion . 2to “B”

1.4.Profesora : Nora Bercy Mamani Wisa
1.5.Area : Matematica

1.6. Actividad : “medidas de tendencia central”
1.7.Duracion : 90 minutos

1.8.Fecha : 03/07/2023

2. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE
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COMPE . CRITERIOS DE
DESEMPENOS INST.
EVALUACION
Lee tablas y gréficos | Lee tablas y gréficos, asi| Lista de
Resuel como hl_stogramas, asi | como diversos textos que cotejos
como diversos textos | contengan valores de
ve gue contengan valores | medidas de tendencia central
de medidas de | (media, mediana, moda). A
proble . )
tendencia central | partir de ello, produce nueva
mas (media, mediana, | informacion.
de moda). A partir de ello, | Selecciona y emplea
produce nueva | procedimientos para
gestion informacion. determinar la mediana, la
de Selecciona y emplea | moday la media de los datos
procedimientos para | discretos. Revisa sus
datos e determinar la mediana, | procedimientos y resultados.
incertid la moda y la m_edla de
los datos discretos.
umbre. Revisa sus
procedimientos y
resultados.
COMPETENCIAS TRANSVERSALES/CAPACIDADES Y OTRAS
COMPETENCIAS

Se desenvuelve en entornos virtuales generados por las TIC
. Personaliza entornos virtuales.
o Navega en diversos entornos virtuales recomendados adaptando a
cuadros estadisticos de acuerdo con sus necesidades de manera
pertinente y responsable.

Gestiona su aprendizaje de manera autbnoma
. Define metas de aprendizaje.
o Organiza un conjunto de estrategias y procedimientos en funcién del
tiempo y de los recursos de que dispone para lograr las metas de
aprendizaje de acuerdo con sus posibilidades.

instalaciones, tiempo, actividades, conocimientos) con sentido de

equidad y justicia.

ENF.TRAN
VALORES/ACCIONES OBSERVABLES
De Equidad y justicia
glrlenta(tz)lizr;] Los estudiantes comparten siempre los bienes disponibles para
comdn ellos en los espacios educativos (recursos, materiales,

3. MOMENTOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE

M SECUENCIA DE ACTIVIDADES

MATER.

TIEMPO
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Ellla docente saluda sus estudiantes y presenta

imagenes de puntajes obtenidos de dos jugadores.

Pablo

Claudio

El docente dialoga con los estudiantes sobre los puntajes
de los jugadores y realiza las siguientes preguntas:

¢, Qué representa la tabla?

¢, De qué manera crees que los datos presentados podrian
ayudar a tomar una decision?

Imagen

¢ Conoces las medidas de tendencia central? ¢Sabes J

cuéles son? es de la

Presentacion del propdsito de la sesidn y de la secuencia | ceramic

actividades que se realizaran (descrito en un

papeldgrafo) a.

Propdsito: En esta actividad, aprenderemos acerca de

medidas de tendencia central para interpretar la .

informacién que contiene y compararla con la Pizarra
Inicio | informacion. A partir de ello, plantearemos Plumon | 20’

conclusiones

Actividades: Para alcanzar este propdsito realizaremos | €S

las siguientes tareas: Imagen

Hallaremos las medidas de tendencia central

Media, moda, mediana es

Evidencia: Elaboran papelotes con problemas de | Limpia

medida de tendencia central. ,

Acuerdos de convivencia: El/la docente les pregunta a | UPO

los estudiantes: ¢Para realizar estas actividades Yy | Mota

lograr el propdsito de la sesion que acuerdos de

convivencia podemos plantear?

Situacién significativa

El entrenador deportivo de una institucion educativa debe

elegir a uno de los dos jugadores que estan en la banca

para que ingrese al campo en un partido de basquet

decisivo durante los Juegos Deportivos Escolares

Nacionales 2023. Para tomar la decision, consulta con su

asistente, que le muestra una tabla con la efectividad de

cada uno de ellos en los partidos anteriores. Los puntos

anotados por cada jugador en los cinco ultimos partidos

figuran en la tabla:

Disefilamos o seleccionamos una estrategia o plan Material
Desa Describe los procedimientos que Utll|,I2aI’.IaS. para dar es

respuesta a las preguntas de la situacion significativa. Papelot | 60
rrollo | Ejecutamos la estrategia o plan b

Determina el promedio aritmético, mediana y moda de los Iilumén

puntos de cada uno de los jugadores.
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Claudio

Promedio aritmético

Mediana
Moda

¢ Qué diferencias observas entre los promedios
aritméticos, medianas y modas en ambos jugadores?
¢ Por cudl de los dos jugadores te inclinarias tl y por qué?

El docente acompafia, los orienta y apoya a partir de las
dificultades y saberes previos que tienen los estudiantes.
Deberas elaborar un listado con las posibles preguntas
segun tu campo de interés.

Finalmente, como evidencia de esta actividad, deberas
presentar y explicar problemas similares; dialogan con
sus compafieros e interactian con ellos permitiendo
ampliar tus conocimientos.

limpia
tipo

Cierr

A partir de las exposiciones que realizaron los equipos,
el docente sefiala los aspectos que se deben mejorar en
cada papelote y refuerza las ideas donde los estudiantes
mostraron debilidades o tienen dudas.

Los estudiantes reflexionan sobre las estrategias que
realizaron durante su aprendizaje, las dificultades que
encontraron y las estrategias que le dieron mejores
resultados.

Formulamos estas interrogantes: ¢qué hicimos hoy?,
¢épara qué lo hicimos?, ¢qué aprendimos?; ¢cumplieron
los acuerdos de convivencia?; ¢qué dificultades
tuvieron?, ¢como las superaron?

Pizarra
Plumon

es

Mota

10°

4. MATERIALES Y RECURSOS

Materiales

e Pizarra
Plumones
Imagenes
Materiales
Limpia tipo
Mota
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SESION DE APRENDIZAJE N°10

TITULO DE LA SESION: Dados en probabilidades.

1. DATOS INFORMATIVOS:
1.1.Institucion educativa . L.LE. “Augusto Bouroncle Acuna”

1.2.Lugar : Puerto Maldonado
1.3.Grado y seccion : 2to “B”
1.4.Profesora : Nora Bercy Mamani Wisa
1.5.Area . Matematica
1.6.Actividad : “Lanzando dados”
1.7.Duracién : 90 minutos
1.8.Fecha : 04 /07 /2023
2. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE
. CRITE INSTRU
COMP. | DESEMPENOS DE GRADO
RIOS MENTO
Resuelv | Determina las condiciones y el | Determina las condiciones y el | Lista de
e espacio muestral de una situacion | espacio muestral de una situacion cotejos

problem | aleatoria, y compara la frecuencia | aleatoria, y compara la frecuencia de
as de | de sus sucesos. Representa la | sus sucesos, utilizando dados.
gestion | probabilidad de un suceso a través | Representa la probabilidad de un

de datos | de laregla de Laplace suceso a ftravés de la regla de
e Selecciona y emplea | Laplace
incertidu | procedimientos para determinar, | Selecciona y emplea
mbre. la probabilidad de sucesos de una | procedimientos utilizando
situacion aleatoria mediante la | material didactico para determinar,
regla de Laplace la probabilidad de sucesos de una
situacion aleatoria mediante la regla
de Laplace

COMPETENCIAS TRANSVERSALES/CAPACIDADES Y OTRAS COMPETENCIAS

Se desenvuelve en entornos virtuales generados por las TIC
. Personaliza entornos virtuales.

o Navega en diversos entornos virtuales recomendados, de acuerdo con sus
necesidades de manera pertinente y responsable.
Gestiona su aprendizaje de manera autbnoma

. Define metas de aprendizaje.

o Organiza un conjunto de estrategias y procedimientos en funcion del tiempo y
de los recursos de que dispone para lograr las metas de aprendizaje de
acuerdo con sus posibilidades.

ENFOQ
UEST.

VALORES/ACCIONES OBSERVABLES
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De Equidad y justicia
orientaci . : : . .
én al | ® Los estudl_antes comparten siempre los bler_les dls_ponlbles para e_IIos en
bien Ios_ espacios edu_ca_tlvos (recursos,_ materlale_s, msf[ala_c[ones, tiempo,
comin actividades, conocimientos) con sentido de equidad y justicia.
3. MOMENTOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE
SECUENCIA DE ACTIVIDADES MOM. T
1. El/la docente saluda a sus estudiantes y presenta el
material didactico (dados)
A + [ i e
D (1,1) (1,2) (1,3) (1.4) (1,5) (1,6)
B (211) (2.2) (2,3) (2.4) (2,5) (2,6)
i.-.) (3,1) (3,2) (3,3) (3,4) (3,5) (3,6)
E (4.1) (4,2) (4,3) (4,4) (4,5) (4,6)
E (5,1) (5,2) (5,3) (5.4) (5,5) (5.6)
5 61 6263 6.4 65 66
Conocemos el material
¢, Cuantas caras tiene el dado, como estan enumeradas?
Lanza dos dados ¢, Qué numeros aparece?
Presentacion del propésito de la sesion y de la secuencia
actividades que se realizaran (descrito en un papelografo) Imagen
Propésito: En esta actividad, aprenderemos a emplear
procedimientos para determinar la probabilidad de sucesos de es
una situacion aleatoria mediante la regla de Laplace. | referent
Inicio | Asimismo, expresamos con lenguaje matematico nuestra 30°
comprension sobre el valor de la probabilidad en una situacion €s al
aleatoria. tema

Actividades: Para alcanzar este proposito realizaremos las
siguientes tareas:

i. Elaboramos los dados.

ii. Completamos el cuadro de doble entrada producto del

lanzamiento de dos dados.

Evidencia: Elaboran, dados y papelotes.
Acuerdos de convivencia: El/la docente les pregunta a los
estudiantes: ¢Para realizar estas actividades y lograr el
propoésito de la sesion que acuerdos de convivencia
podemos plantear?

Situacién significativa

Al lanzar dos dados del mismo tamafio, pero de distinto color,

¢cual es la probabilidad de obtener como suma 7?

¢,Cudl es la probabilidad de obtener dos numeros pares?

¢,Cudl es la probabilidad de obtener dos niumeros iguales?

¢, Cudl es la probabilidad de obtener una suma menor a 8?
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Diseflamos o0 seleccionamos una estrategia o plan .
) : " Material
Describe la estrategia utilizada para dar respuesta a la
situacion significativa. es
Ejecutamos la estrategia o plan didactic
En los pares ordenados obtenidos, marca la suma de dos
nameros igual a 7 y responde 0S
En los pares ordenados marca dos nuUmeros pares y responde Dados
la pregunta.
Desarr | En los pares ordenados marca la suma menor a 8 y responde | Moneda ,
ollo la pregunta. ) 3 s 40
El docente acompafa el proceso de la elaboracion de los
productos, apoya a partir de las dificultades y saberes previos | cartas
gue tienen los estudiantes.
Deberas formular y resolver problemas con probabilidad,
usando otros materiales como cartas, monedas, ruletas imagen
Una vez que hallas terminado deberas exponer en papelote es
los resultados evaluar tu trabajo.
Finalmente, como evidencia de esta actividad, deberas
presentar tus papelotes.
A de la presentacion de sus papelotes el docente sefiala los
aspectos que se deben mejorar y refuerza las ideas donde los
estudiantes mostraron debilidades o tienen dudas. _
Los estudiantes reflexionan sobre las estrategias que | Plzarra
Cierre | realizaron durante su aprendizaje, las dificultades que | pjumon | 20’
encontraron y las estrategias que le dieron mejores resultados.
Formulamos estas interrogantes: ¢qué hicimos hoy?, ¢para Mota
gué lo hicimos?, ¢, qué aprendimos?; ¢, cumplieron los acuerdos
de convivencia?; ¢qué dificultades tuvieron?, ¢cémo las
superaron?
1. MATERIALES Y RECURSOS
e Pizarra
e papelote
' e Plumones
Materiales e Dados, monedas, ruletas, cartas
e Regla.
e Limpia tipo
e Mota
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