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RESUMEN

En la investigacion “Juego libre en los sectores y el desarrollo del lenguaje oral en
nifios de 5 afios de una institucion educativa de SJL” tiene por objetivo determinar
la relacion que existe entre el juego libre en los sectores y el desarrollo del lenguaje
oral. Eltipo de investigacion es descriptivo correlacional, no experimental. El estudio
se realiz6 en una muestra no probabilistica de tipo disponible, aplicado a 47 nifios
y niflas. Se utiliz6 una escala nominal para medir las dimensiones segun su
secuencia metodoldgica del juego libre, teniendo valor de confiabilidad de 0.833 en
el instrumento Alfa de Cronbach. Se llevo a cabo el andlisis de la hipotesis general:
Existe relaciéon entre juego libre en sectores y desarrollo del lenguaje oral en nifios
de 5 afios IE SJL; encontrando via una prueba no paramétrica como lo es el Rho de
Spearman, que la significancia fue (p = <.05) lo cual rechaza la hipétesis nula'y se
confirma la hip6tesis de investigacion y el coeficiente fue de 0.563 registra que esta
correlacion es positiva media y significativa, lo cual quiere decir que a mayor grado

de juegos libres en los sectores mayor serd el nivel de lenguaje oral.

Palabras clave: Juego libre, sectores, desarrollo, lenguaje oral.



ABSTRACT

The objective of the research "Free play in the sectors and the development of oral
language in 5-year-old children from an educational institution in SJL" is to
determine the relationship between free play in the sectors and the development of
oral language. The type of research is descriptive correlational, non-experimental.
The study was conducted in a non-probabilistic sample of available type, appliedto
47 children. A nominal scale was used to measure the dimensions according to their
methodological sequence of free play, with a reliability value of 0.833 in Cronbach's
Alpha instrument. The analysis of the general hypothesis was carried out: There is
a relationship between free play in sectors and oral language development in 5-
year-old children IE SJL; finding via a non-parametric test as is Spearman's Rho,
that the significance was (p = < .05) which rejects the null hypothesis and the
research hypothesis is confirmed and the coefficient was 0.563 records that this
correlation is positive mean and significant, which means that the greater the degree

of free play in the sectors the higher the level of oral language.

Keywords: Free play, sectors, development, oral language.



I. INTRODUCCION

En la actualidad la lectura es un agravante constante, segun el Programa
PISA y el estudio SERCE. Debido a que interfiere con los estudiantes al no poder
acceder al tipo de informacion respecto a la lectura impartida en las instituciones
educativas del Estado.

Se va obteniendo informacion sobre el desarrollo de los indicadores que han
influido en el niflo, manifestando deficiencias del lenguaje, generando una
controversia en poder brindar alternativas ante esta problemética. El uso de
estrategias ha permitido a los educadores utilizar herramientas y técnicas,
fomentando la ayuda de los padres del menor para obtener una comunicacién oral,
expresion y rendimiento escolar de una forma eficiente. Siendo susceptible esta
dificultad, al encontrar que los estudiantes son los mas perjudicados en el desarrollo

social, personal y escolar.

El nifio a través de los afios, los hogares y las situaciones educativas han
promovido que se comunica, ejerciendo la necesidad de la educacion en la primera
etapa, propiciando situaciones en donde pueda el nifio expresarse ante diversas
circunstancias, contemplado correctamente en el uso del vocabulario y de su idioma

nativo.

Repetir no es ejercer un aprendizaje de un lenguaje, ni dominar algunas
reglas de la gramatica: ha generado que se distinguen la audicion del fonema,
semantico, fonolégicos y sintactico; constituyendo en el aprendizaje oral un

requisito primordial en los estudiantes.

En el afio 2009, el MINEDU, propuso el juego libre en los sectores como un
espacio de autonomia, libertad y contacto con los elementos donde el estudiante
se relaciona y desarrolla sus capacidades de comunicacion a través del juego

espontaneo.

Actualmente existen estrategias que utiliza el educador, generando en los
estudiantes un mejor nivel de lenguaje, haciendo uso del reconocimiento como una
actividad espontanea o natural que brinde al estudiante vivencias, experiencias,

comunicacién en su entorno social.



No obstante, esta propuesta, no esta siendo considerada en las I.LE y en

muchos no toman en cuenta sus dimensiones.

El desarrollo asertivo enmarca la libertad del juego a través del respeto
secuencial metodoldgico, contando con la implementacion de los diversos trabajos
y estructuras que desarrolla el nifio para poder expresarse con sus educadores

comparfieros de aula.

En base a esta probleméatica se propone el problema general: ¢, Qué relacion
existe entre juego libre en sectores y desarrollo del lenguaje oral en nifios de 5 afios
I.LE. SJL? A su vez los especificos son: (a) ¢ Qué relacion existe entre el juego libre
en los sectores y el nivel de discriminacion auditiva de fonemas del lenguaje oral en
los nifios de 5 afios de una I.LE. SJL? (b) ¢ Qué relacion existe entre el juego libre en
los sectores y el nivel fonologico del lenguaje oral en los nifios de 5 afios de una
I.LE. SJL? (c) ¢Qué relacion existe entre el juego libre en los sectores y el nivel
sintactico del lenguaje oral de los nifios de 5 afios de una I.E. SJL? (d) ¢Qué
relacion existe entre el juego libre en los sectores y el nivel semantico del lenguaje

oral en los nifios de 5 afios de una |.E. SJL?

Justificacion tedrica, a medida que se haido fortaleciendo las variables, cabe
sefalar el desarrollo del nifio de los cinco afios es integro porque permite alcanzar
un mejor nivel de lenguaje oral en los sectores debido al juego libre que realizan los
nifios. Quedando resaltado lo que promueve y ayuda la representacion biblica,
permitiendo que interactien de forma natural y espontanea en el desarrollo de su
lenguaje, ejerciendo la necesidad en la comunicacion, autonomia y desarrollo de

ideas desde su lenguaje materno.

Justificacion préactica, el desarrollo de la investigacién ha servido para que
se concientice y contribuya al desarrollo del lenguaje del menor, estimulando e
identificando las diversas situaciones; siendo traducidas y planificadas en la L.E. y
en el aula en un corto o mediano plazo, porque facilita la interaccién, organizacion
y distribucibn de materiales para enfocarse en la autorregulacion del

comportamiento ante cualquier situacion de conflicto.

La investigacion se justifica socialmente, como base fundamental del
aprendizaje, adquiriendo un soporte en la lectoescritura, comprender y desarrollar

es adecuado en la insercion social porque permite mejorar su capacidad.



A través del estudio se permitié formular el objetivo general: Determinar la
relacién entre juego libre en sectores y desarrollo del lenguaje oral, nifios de 5 afios
I.LE SJL; y especificas: (a) Determinar la relacion que existe entre el juego libre en
los sectores y el nivel de discriminacion auditiva de fonemas del lenguaje oral de
los nifios de 5 afios de una ILE SJL; (b) Determinar la relacién que existe entre el
juego libre en los sectores y el nivel fonoldgico del lenguaje oral de los nifios de 5
afios de una I.E SJL; (c) Determinar la relacion que existe entre el juego libre en los
sectores y el nivel sintactico del lenguaje oral de los nifios de 5 afios de una I.E SJL;
y (d) Determinar la relacion que existe entre el juego libre en los sectores y el nivel
semantico del lenguaje oral de los nifios de 5 afios de una |.E SJL.

La investigacion permitio formular la hipotesis general: Existe relacion entre
juego libre en sectores y desarrollo del lenguaje oral en nifios de 5 afios en unal.E
SJL; y las hipotesis especificas: (a) Existe relacion significativa entre el juego libre
en los sectores y el nivel de discriminacion auditiva de fonemas del lenguaje oral
de los nifios de 5 afios de una I.E SJL; (b) Existe relacion significativa entre el juego
libre en los sectores y el nivel de fonoldgico del lenguaje oral de los nifios de 5 afios
de una I.E SJL; (c) Existe relacion significativa entre el juego libre en los sectores y
el nivel de sintactico del lenguaje oral de los nifios de 5 afios de una I.LE SJL; y (d)
Existe relacion significativa entre el juego libre en los sectores y el nivel de

semantico del lenguaje oral de los nifios de 5 afios de una |.E SJL.



Il. MARCO TEORICO

Tras revisar diversas fuentes de informacion, se tomaran en cuenta los siguientes

antecedentes nacionales

Bustamante (2021) realizé la investigacion titulada “Aplicacion del juego
comunicativo en la mejora de la expresion oral, IEIl Y. Stauffer de Moya — Ate, 2019”.
Metodologia, cuantitativo, experimental, conformado por 59 nifios de la edad de
cuatro afos, los datos han sido recogidos a través del instrumento ficha de
evaluacion, guia de observacion previamente validados. Resultado, se demostré
que la aplicacion de juegos comunicativos influye de forma positiva en la expresién

oral en los estudiantes.

Guinea (2020) La investigacion indica una relacion relevante entre el juego
libre y el desarrollo de la expresion oral en su lengua nativa para determinar la
relacion entre el juego por sectores y expresion oral, IEI N° 428 — Acuchimay.
Metodologia, cuantitativo, correlacional e hipotético deductivo. Conformado por 24

estudiantes, se aplico la encuesta.

Chavez (2020) realizé la tesis titulada “El juego verbal repercute en
desarrollar las expresiones orales”. Disefio cuasi experimental, una muestra de 35
nifios de 5 afos. Se observo que existe influencia entre las variables de estudio a

través de los juegos verbales.

Guevara (2019) realizé la tesis titulado el desarrollo del lenguaje y el juego
libre, estudiantes de cinco afios en IEI Callao. La investigacion tuvo la finalidad de
establecer la relacion entre las variables. Metodologia, disefio correlacional no
experimental, conformado con 65 nifios de ambos géneros la muestra. Aplicando
los instrumentos (lista de cotejo y ELO) para la obtencién de resultados, en donde
el lenguaje oral y el juego libre tiene un nivel de correlacién alto (p <0.05y Rs =
0.751).

Hurtado (2019) realizé el trabajo titulado “El lenguaje oral en la estrategia
didactica, IE San Isidro, SJL”. Esta tuvo como finalidad el estudio de las variables.
Metodologia, correlacional, conformado por 75 educadores. Resultado, se
determind la relacion entre las variables, indicando que a mayor estrategia didactica

verbal mejorara el dominio de la institucion educativa su lenguaje oral.



Por otro lado, también se tienen los siguientes antecedentes internacionales

Matamoros (2023), esta investigacion tuvo por objetivo desarrollar las
unidades educativas publicas en base ala expresion oral de los nifios. Metodologia,
explicativo, enfoque mixto, descriptivo. Estd conformado por 37 nifios y cuatro
educadores, se aplicé la guia de observacion. Resultado, se ha demostrado que la
expresion oral tiene un nivel alto en comparacion con los demés niveles. Los
instrumentos de recogida de datos fueron la guia de observacién (alfa de Cronbach:
0.903) para los estudiantes y la entrevista para las docentes. Por medio del analisis
estadistico se demostré que el 70,49% de los evaluados han logrado desarrollar su
expresion oral, mientras que el 26,23% estan en proceso y un 3,28% estan iniciando
su desarrollo. Concluyéndose que, la familia evidencia limitaciones para expresarse

con el estudiante.

Jiménez (2019) indicO en el contexto estudiantil, el objetivo de la
investigacion en poder describir la transicion de la estrategia didactica partiendo del
taller para obtener el nivel de expresion oral. Metodologia, conformado por 89
estudiantes en Medellin, Colombia. Investigacion accion, conformado por seis
talleres: producto final, motivacion, desarrollo, enfocado en la oralidad propia segun
Ong y Civallero, que permite mejorar la expresion oral del estudiante. Se utilizé el
cuestionario y le entrevista a un grupo de campo; en donde depende de la

experiencia comunicativa en el contexto social y familiar.

Solis (2018) La investigacion: “El juego y el concepto de género en los nifios
y nifias de educacion inicial de la Unidad Educativa Gonzalez Suarez” inicia con la
observacion de esquemas tradicionales sobre caracteristicas y conductas
asociadas a un sexo en especifico. El trabajo es de caracter social y se tom6é como
referencia el enfoque cuantitativo ya que se recogio informacion a través de una
entrevista, en donde se observd detalladamente las evidencias y aportes en el
desarrollo de las variables, en determinar la relacion del juego y la observacion
aplicada a nifios entrevistados por tres educadores. Concluyéndose que los
conceptos del juego generan la participacion de caracter estereotipado del género
contrario. Los resultados de la propuesta reflejan resultados favorables, ya que

ambos sexos interactlan en juegos cooperativos. Aunque al inicio se ve cierta



incomodidad, esto se supera con la interaccion entre géneros, alcanzando los

objetivos propuestos.

Oviedo, A. V. (2021), realizo la tesis titulada “Estrategias pedagdgicas vy el
trabajo colaborativo en la etapa preescolar, Universidad Santo Tomas, San Juan de
Pasto”. Usa una metodologia descriptiva, con enfoque cualitativo, que ha generado
aportes a las investigaciones realizadas para la consulta de la investigacién. Se ha
posibilitado la interaccion, comprension y analisis de los objetos. La investigacion
presenta las indagaciones que se encuentran orientadas al objetivo de las
variables, desarrollando un aprendizaje cooperativo en la etapa preescolar,
permitiendo conocer las diversas estrategias del proceso de investigacion.

Cuadrado (2019) realizé6 la tesis titulada “El fortalecimiento de las
dimensiones del desarrollo humano y el juego de estrategias en la municipalidad de
Cdrdoba, Colombia”. La investigacion es cualitativa, enfoque descriptivo,
conformado por 330 estudiantes. Se ha recolectado la informacion en base a las
entrevistas directas, las cuales han sido analizadas para medir el nivel de
comportamiento de los estudiantes en base a los juegos libres. Concluyendo que el
educador busca valorar en los estudiantes en el desarrollo humano en base a las

evaluaciones del lenguaje.

A continuacion, se hara el desarrollo de los fundamentos cientificos de la

variable: El Juego libre en los sectores.2

El juego es definido como lo sefiala De Borja (2006) indicé que, es “una
actividad placentera, espontanea que permite satisfacer con alegria y satisfaccion

en el ambito de la diversion, generando la sociedad de libertad” (p.33).

Facilita al nifio a que realice un juego y comparta con los demas comparieros
estimulos, representando roles, explorando, descubriendo y desarrollando parte de
la comunicacion. Este desarrollo cumple una funcion mental de formar nifios como
un mejor aprendizaje, que puedan pensar, razonar y desarrollar actividades en el

cumplimiento de sus obligaciones.

El nifio decide tiene la libertad de realizar juegos libres, estableciendo las

disidencias de intervencion que genera el material segun las reglas que lo decida



el padre o adulto. El nifio utiliza estas experiencias vividas ante un juego con tal,
expresando sus sentimientos en distintas situaciones, comportamiento o creando e

imitando experiencias que acomparie el aprendizaje propio y de otros.

Segun Minedu (2016), refirio6 que la actividad destinada al juego genera
actividad placentera, representada en los sucesos que desarrolla distintas formas
de comunicacion, consecuentemente mejora el lenguaje verbal y no verbal,
dirigiendo un didlogo que establece la imaginacién compartida entre distintos pares,
este mecanismo social genera una construccion de roles, afirma y negocia el

consenso por los gustos e intereses personales ante un entorno social (p.46).

Finalmente, las actividades libres se tienen que desarrollar con el
acompafamiento de los padres, para carta de conocimiento en este mundo que lo

rodea, asumiendo la importancia de la comunicacion y aprendizaje social.

En tal sentido, la caracteristica del juego segun Delgado (2014) indic6 que el
juego es un acto voluntario que proporciona imaginacion y libertad ante una acciéon
auténoma y espontanea para realizarlo en la vida cotidiana, sin limites de espacio
y de tiempo; permitiendo que potencie el lenguaje, expresion, comprension, asi

como las habilidades sociales.

Calero (2006) indicé que el juego es una actividad libre, que se da en un
mundo de fantasia y transforma la realidad en tiempo y espacio, generando un

enfoque que permite desarrollar actividades en el nifio.

La importancia del juego expresado por Delgado (2014) indicé que el nifio
desarrolla estrategias dinamicas en juego, en el aspecto social, fisico y psiquico;
siendo relevante los factores que desarrolla el potencial del juego, para poder
incrementar la capacidad infantil, a través de la autonomia, creatividad,

experimentacion, que puede producir en el nifio la alegria y la espontaneidad.

Calero (2003) indicé que, la mayor importancia es que el nifio desarrolle
actividades en beneficio de los 6rganos de su cuerpo, consolidando una
preparacion civica y social, estando vinculado con la habilidad creadora en el
menor. Permite que los nifios interactien con otras personas, desenvolviendo su

lenguaje, perfeccionando su paciencia y el espiritu de observacion en todo sentido.



Segun la Teoria cognitiva de Piaget mencioné que, a través del desarrollo
del estudio cognitivo, surgen transformaciones paralelas en estructura cognitiva del
nifio, acomodando el proceso que corresponde a la realizacion con la realidad y el
juego; en muchas veces desbordada la imaginacion.

Piaget afirmo:

El nifio atraviesa un espacio paralelo, entre la casualidad y el
tiempo, saboreando texturas, colores y distinguiendo la forma
de asociar y manipular objetos que permita facilitar el proceso
y acomodacién del conocimiento que es importante y favorable
para expresarse verbalmente. (Citado por Miretti, 2005, p.92).

Segun Calero (1999) citd a Piaget: “genera el reforzamiento en el desarrollo
inicial del juego” (p. 42). En la actualidad el educador genera estrategias que
permiten desarrollar en el estudiante un mejor proceso de ensefianza,
contribuyendo con la realizacion de experiencias directas ante un mejor mundo,
logrando una formacién concreta y favoreciendo el aspecto légico del nifio para su

desarrollo.

Teoria sociocultural de Vigostky (1935) indicé que, la interaccion humana
radica en la construccion historica del desarrollo humano desde el fruto, formando
un plano vivencial. Se caracteriza porque se habilita un desenvolvimiento en el
juego, generando un mejor aprendizaje cultural y social en el nifio, el desarrollo del
juego va evolucionando desde la primera fase cuando su objetivo engloba el
entorno social y los juegos socio dramaticos, producir intercambio de roles que
permite averiguar vivencia en el entorno. El juego simbdlico va asociado al
dramatismo, que pertenece a la capacidad de separar el significado y la razon del

juego.

Vigotsky indicd que la interaccion social en el nifio, atiende logros en su
aprendizaje y habilidades representada por los roles. Transforma este juego

simbolico y la capacidad para generar notablemente su imaginacion.

Vigostky establecio el aspecto social en donde las experiencias y actividades
generan en el nifio la adquisicion de conocimientos muertos, afirmando la

integracion social, mas no el aislamiento (citado por Garder, 2009).



Enfoque Montessori

Es el proceso maestro que facilita el aprendizaje, a través de laintervencion
del juego y el ambiente, generando aportaciones metodoldgicas a continuacion:

Actividad: Sitda una postura activa en el proceso de aprendizaje para mejorar

su descubrimiento y actitudes activas.

Interés: El educador tiene las herramientas necesarias para motivar al

estudiante, por ejemplo, los celulares que entablan en los nifilos conversaciones.

Individualizacién: Cada nifio presenta un interés o capacidad, de acuerdo a
la personalidad de cada uno de ellos.

Socializacién: Se programan las escuelas una formacién social, asignando

relaciones para mejorar la comprension moral de los estudiantes.

Globalizacion de contenidos: Es la percepcion del nifio de forma conjunta,

por partes o el todo.

Colaboracion escuela familia: El aprendizaje no solo esta en disposicién de
las escuelas, se requiere la participacion de los padres, asi mismo es el desempefio

del juego tanto en escuela, calle y hogar.
Método Reggio Emilia.

Se ha considerado al nifio desde un enfoque educativo porque expresa y
desarrolla moralmente, socialmente, intelectual, a través de la expresion simbolica
del pensamiento, utilizando la exploracion a través de multiples lenguajes, el nifio
respeta un ritmo y es motivado a través de acciones simbdlicas atenuando su
experiencia. Es asi que el programa es inseparable porque permite expresar a

través de simbolos en el aprendizaje del nifio, (Minedu, 2010, p. 31).

Se ha considerado al educador, y es el que se encarga el poder recrear,
motivar y descubrir el proceso de aprendizaje. Estimulando el espacio, ambiente en
relacion al menor, generando un enfoque que permite descubrir a través de los
juegos dramaticos, el arte, la musica, como el menor sera desenvolvimiento

encontrando el interés que tiene el poder explorar sus sentidos.

Método Aucouturier



Esta estrategia permite superar la ansiedad en el juego, partiendo de la
existencia de una idea, no solo en el intelectual sino en el plano afectivo desde el

movimiento en el juego.
Método Waldorf

El nifio tiene como enfoque primordial, que permite el desarrollo intelectual,
promovido a través de la creatividad y aprendizaje; aflorando que la fantasia del

juego se desarrolle.
El juego libre

“‘Juego trabajo es importante en la etapa inicial” segun (Volodarski, 2007)
“Federico Froebel es el fundador y responsable en determinar el desarrollo de la
educacion inicial en el juego”. Sostenia que el menor no podia aprender a través
de la observacion, audicién, manipulacion. Es por esto que el juego didactico

permite brindar una ensefianza anticipada por el educador.

Segun Minedu (2009), la pedagogia es una actividad permanente, desarrolla

en lainstitucion educativa de preferencia en las aulas o espacios recreativos. (p.49)

Ministerio de Educacion (2015) indico que la agrupacion de ambientes o
espacios diferentes toman por nombre rincones, atiende a los nifios en sus diversas
actividades para potencializar sus actividades referentes al juego. Este rincon ha

permitido mejorar la necesidad y la forma espontanea en el aprendizaje del menor.

El juego libre es dinamico representa logros vividos ante situaciones

cotidianas por ser desagradable o agradable en el menor.

Implementaciones al realizar los juegos libres por sectores.
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El tiempo, espacio y materiales

La importancia de planificar anticipadamente genera un ambiente seguro,
alegre ante la labor del educador. Minedu (2009) ha dispuesto actividades ludicas
con una hora, respetando y valorando otras actividades. Hace referencia al espacio
seguro Yy libre, sin que exista algun impedimento de objetos comunes, siendo
importante el espacio propio de los nifios para sus juegos son. En aquellas
pequefas se recomienda cajas tematicas, para que sean guardados a diario yque

pueden ser movibles.
Los sectores en el aula

Han permitido que se mejore el aprendizaje, planteando retos al realizar
diversas actividades, optando la forma mas viable de asumir el juego, trabajo
responsablemente; asumiendo la importancia del monitoreo constante para vivir los

alcances del desempefio con los demas compairieros.

El niflo genera actividades creadoras, a través de sus propias reglas como
por ejemplo jugar a la casita, correr, decir que México, significa que va mejorando
ante diversas actividades que permita satisfacer las expectativas propias de los
nifos. Es importante que este ritmo vaya creciendo, sin que tenga dificultades o
sobrecarga de actividades en su cerebro, desarrollara aportes consolidados a

través del aprendizaje.

Esta interaccion permite intercambiar experiencias, vivencias entre el
educador infantil, obteniendo un aprendizaje significativo. Este espacio es difundir,

conocer las experiencias previas desde un punto de partida.

Estos estimulos de autonomia brindar condiciones para tomar mejores
decisiones, exposicion de ideas, resolver conflictos, opinar, desarrollar y manejar

libremente el gusto de los nifios sin que exista limites.

Permite generar el habito del orden y cuidar el material en sus distintas

areas.
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En el aula se tienen los sectores:
Sector de juegos tranquilos. Juegos de memoria, encaje o rompecabezas.

Sector del hogar. Representa los espacios o lugares de las casas, siendo

estos materiales estructurados o no.

MINEDU (2015) indic6 que los nifios inician su juego simbdlico en los
rincones las casas, porque interactia con el desarrollo de su imaginacion,
socializacion, percepcion y la motricidad. El educador mejora estos rincones de una

manera espontanea sin imitar las vivencias (p. 26).

Sector de construccién. Cubos, latas, conos, bloques de madera, frascos,

play go, “legos”, etc.

Ministerio de Educacion (2009) indic6 que los juegos o materiales de
construccion desarrolla el apoyo de la competencia clima, encontrando diversos
bloques forrados, cubos o cuerdas que sirven de encaje por los diversos tamafos,

bloques de construccion, simulando los legos (p.58)

Sector de dramatizacion. Se cuenta con disfraces o accesorios que permiten

generar la representacion.

MINEDU (2016) indicO que estos rincones permiten transformar la
imaginacion del nifio, porque representa un mundo de fantasia; proyectando estas
ideas creativas o de interés con los amigos para poder organizar dramatizaciones

sencillas (p. 34)

Sector de artes plasticas. En este articulo incentivan y ayuda la creatividad

del nifio con el uso de la pintura, hojas, tizas, temperas, etcétera.

MINEDU (2014) expreso un el desarrollo de las emociones del pensamiento
creativo, utilizando materiales en aquellos espacios importante en donde se aprecia

la motivacién y el empuje por diversas técnicas creativas (p. 33).
Secuencia metodoldgica de los juegos en las horas libres por sectores.
Planificacion

MINEDU (2013) indic6 que en un tiempo de 10 minutos se planifica,
generando un circulo en medio de la buena con la participacién de los nifios y

educadora para recordar el espacio, tiempo para guardar los materiales, luego
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recordaran las vivencias y expresaran la participacion del nifio de manera libre en
el juego.
Organizacién

MINEDU (2011) indicé que la secuencia distribuye sectores preferentes,
agrupando entre tres o cuatro participantes, generando la eleccién de un solo juego

para poder calmar la autonomia e iniciacion del juego libre a través del uso de los

materiales.
Ejecucion o desarrollo

Ministerio de Educacion (2011) indicé que la ejecucion permite desarrollar
una hora de juego libre, plasmando las ideas, roles, agrupacion de parejas en

referencia a la tematica cual afinidad con su compafiera.
Orden

MINEDU (2011) la secuencia del orden se da en los ultimos 10 minutos de
la hora del juego, donde se guardara los juguetes de manera ordenada. Esta
situacion implica la secuencia social y emocional guardada y experiencia. Esto es
realizar comentarios ante una pequefia asamblea de lo que sintieron y de los

sucesos dentro del juego.
Socializacion

Ministerio de Educacion (2009) indicé que la socializacion se basa porque
los nifios se encuentran sentados en un semicirculo, expresan sus emociones en
el paso del juego, es asi que el educador aprovecha en brindar informacion de lo

gue piensa o expresan los nifios.
Representacion

MINEDU (2011) indic6 la forma gréafica de representar el juego a traves de

los dibujos o bosquejos.
Variable: Lenguaje oral
Teoria innatista

Guilbourg (2008) refiri6 a Chomsky:

13



La existencia de aspectos comunes de las lenguas se denomina el principio
linguistico universal, determinado la estructura gramatical. Esta sintaxis brinda un
conocimiento completo, la forma como dominar las diversas predisposiciones

innatas (p. 25).

Chomsky indicé que esinnato la manera de hablar, genera cédigos genéticos
que permite reforzar el aprendizaje, a su vez refuerza este universo linguistico y

ligado notablemente con todos los seres humanos.

Para Avendafio y Miretti (2008), la adquisicion de lenguaje es aceptada,
abarca la existencia innata que posee el hombre, adquiriendo reglas universales y
a su vez derivadas de una gramatica estructural de como comprender y usarla para

generar oraciones.
Teoria psicogenética o constructivista de Piaget
Piaget manifesto:

Esta conducta interiorizada, ha declinado del pensamiento de adaptacion,
permitiendo experimentar entre el organismo y el medio un equilibrio de adaptacién
(citado por Beniers, 2004, p.65).

La interaccion del conocimiento con el medio ambiente, en donde el nifio
interactUa para ofrecer caracteristicas y adaptaciones que acomoda estos sucesos

0 momentos de asimilacion.

Piaget definié:

Permite ampliar el término de accion, por las conductas anteriores que
hace uso de la relacion entre medios y vivencia, sometiendo a
modificaciones estructuradas propio. Esta designacion inversa, de
acuerdo al lenguaje biolégico, entienden el sufrimiento de la
acumulacién o reaccion ante los cuerpos que lo rodea, modificando el
ciclo asimilador que es acomodado entre ellos (citado por Beniers,
2003, p.17).
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Piaget manifestd el desarrollo simbodlico de los seres humanos es
representado mentalmente, a través del uso del lenguaje o considerado como la
imitacion diferida expuesta en el juego. Este desarrollo simboliza un pre requisito
en la adquisicion indispensable del lenguaje. Dirige el pensamiento a través de las
actividades cognitivas (Guilbourg, 2008, p.16).

Piaget indic6 que el lenguaje y el pensamiento son teorias relacionadas por
su importancia ante los cambios de condicion, considerando como constructor
activo del aprendizaje y de su lenguaje. Alcanza el nivel de inteligencia sensorio
motriz, significando la funcién simbdlica del pensamiento en el segundo afio de vida

en donde le manifiesta la aparicién del lenguaje (Avendario, F. y Miretti, M., 2006).

Es asi, el educador en la etapa inicial debe generar diversas actividades en
el aprendizaje, brindando objetos de la realidad para que puedan ser explorados en
base a las experiencias, permitiendo generar un desarrollo en base a las imagenes
mentales. Este logro conlleva al nivel de indicio, en donde el objeto percibido se da
a través de los sentidos, permitiendo la representacion y dramatizacion del nifioen
el juego libre. Por ultimo, se le asigna este nivel porque representa el logro abstracto

a través de la forma grafica o verbal.
La teoria histérico-cultural.
Damian (2009) indico:

Vigotsky simboliza el factor cognoscitivo ante el entorno social,
descubriendo y alcanzando el desarrollo de los mecanismos que
regulan las actividades de sujeto, concibiendo la herramienta social

es el lenguaje para la continuidad cultural e histérica (p.138).

Se ha establecido el desarrollo de la existencia en base al aprendizaje y
capacitacion, no se puede realizar solo, sin que exista la mediacién y ayuda como
se concibe el instrumento que garantiza que se interioricen y transmita el

conocimiento.
Lenguaje

Bruner considera que:
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El nifo utiliza el habla para relacionarse con el mundo social, es de gran
ayuda manifestar esta expresion, considerando la matriz para poder desarrollar la

capacidad comunicativa (citado por Linaza, 1985, p.23).

MINEDU (2017) indicé que el pilar de la creacion para diferenciar de los
animales es el lenguaje, porque se utiliza para comunicarnos espontaneamente a
través del tiempo, que ha ido evolucionando y a su vez relacionandose con el
pensamiento. El nifio se enriquece con un vocabulario extenso para poder elaborar

sus ideas.
Lenguaje oral

De acuerdo Avendafio y Miretti (2008) constituyen la manifestacion verbal, a
través de los signos verbales que son producidos por el aparato fonador y
percibidos por el oido (p.41)

Segun los autores es importante que se contribuyan con la interaccion social,
para inicializar el conocimiento y los sentimientos, desarrollando un trabajo

pedagogico en el nifio por parte del educador para estimular diversas estrategias.
Loray Flores (1997) indicé:

El ser viviente se caracteriza porque es un ser racional, teniendo un
trascendente como es el lenguaje y a su vez optimiza el desarrollo
exhaustivo impartido en las escuelas a través de los educadores (p.
75).

Para poder desarrollar el lenguaje oral es necesario que el nifio tenga un
entorno con personas cercanas, esta etapa requiere que esté inconstantes
conversaciones para mejorar el vocabulario, enriquecerlo, corregirlo, para brindar
una sintaxis adecuada a los diversos significados derivados del marco general del

lenguaje.

El pequefio percibe el modelo sonoro, imita sonidos, palabras y formas
morfosintacticas que conlleva utilizar cédigos. Depende del lenguaje infantil, el

medio familiar, y el aspecto sociocultural (ASLHA, 1987).

Discriminacién auditiva de fonemas
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El infante se caracteriza por que distinguir el sonido familiar, palabras entre
sonidos o aquellas silabas que guardan palabras desiguales o iguales. Condemarin
(1984) concluy6 que, al ejercitar el oido, el nifio consigue percibir la precision del
lenguaje oral que lo rodea, imitando correctamente el sonido de la palabra que se
ha utilizado la predisposicion del lenguaje oral, en donde existe los trastornos

expresivos en el infante.

Paulino (2015), lo definié “aquella habilidad para distinguir o diferenciar la
intensidad o timbre entre los sonidos” (p. 24). El menor antes de su nacimiento tiene
la capacidad de audicion, lo que permite en que se relacione en su entorno con los
demas, diferenciando este aprendizaje para el significado para entender en el
mundo en que se nifio. Deben ejercitar el oido para entender el lenguaje oral,

permitiendo indicar correctamente las palabras utilizadas en la comunicacion.
Nivel fonolégico

Esta disciplina se encarga de estudiar los sonidos y las reglas que forma el
lenguaje. Siendo la unidad minima del sistema de sonido, el cual se interesa por
aquella determinada lengua, analisis y otros rasgos acusticos. Existe consonantes
y semivocales, que aparece a diferencias del habla o la entonacion desde mucho

antes del nacimiento.

Es asi, se pone la primera manifestacion fonética en los ocho meses siendo

diferenciada en las diversas etapas del nifio.

Qullis (2000) indic6 que el estudio forma la expresion fonoldgica, separando
diversas disciplinas linguisticas, es asi que se requieren el apoyo mutuo para su
existencia. Manifestd6 que “el estudio de los elementos fonéticos desde la
produccion, se encuentra constituido por la percepcién y la acustica” (p. 35). La
emision de sonidos, no se realiza de la misma manera como lo hacen los demas,

porque cada persona tiene una conectividad diferente.

Ramos (2005) indico las dificultades fonoldgicas, tomando conciencia en los

elementos simples del lenguaje oral a través de los fonemas y silabas.
Nivel sintactico

Se encarga del estudio de la unidad lingtiistica para realizar combinaciones

gue genera las oraciones y el desempefio de las funciones. Este papel se encuentra
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dentro del contexto se refiere a la agrupacion de elementos; que vaevolucionando
para la formacion del morfema, siendo indispensable el desarrollo sintactico,
agrupando hechos entre dos o mas palabras en el ansiado que se ha planteado por

tener una relacion sintactica semantico.

Chomsky (1983) indic6 que los individuos nacen con un instrumento mental
gue permite descubrir informar el conocimiento a través de oraciones linguisticas,

generadas por las experiencias cotidianas.

La estructura sintactica depende mucho de diversas reglas, sintaxis,
clausulas o frases que son organizadas entre los distintos elementos de la oracién
(Owens, 2005).

Nivel semantico

Permite el estudio lingulistico para entender el vocabulario, siendo comprendido a
traveés de las producciones sintacticas o frases relacionadas con un significado.
Castilla (1995) concluyé las conexiones entre Brocca y Wernike, en donde la
codificacion comprende la relacidn sintactica de las palabras que da como resultado

las frases gramaticales.

Owens (2006) estudia los significados y la significacion experimentada entre
las palabras, guarda la percepcién y la relacion de los acontecimientos, es decir las

palabras utilizadas no refleja la realidad misma de nuestras ideas.

El estudiante pre escolar es muy sensible a las palabras y. Los semantico
juega un rol importante en la vida para poder ampliar su léxico. Segun Monfort
(2004) “la organizacién implica la adaptacion del menor en el mundo que lo rodea,
representan vivencias que establece la comunicacion desde el punto de vista

representativa” (p. 42).

En el entorno social existe diversas percepciones, que constituye las
experiencias propias y cognitiva, expresadas por palabras y tienen un inicio en el

lenguaje materno.
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lll. METODOLOGIA
3.1. Tipo y disefio de investigacion
3.1.1 Tipo de Investigacion

De tipo bésico, el enfoque es cuantitativo por que se medira las variables en

funcién a la estadistica, orientado a describir la realidad y relacionarlas entre ellas.
GoOmez (2006) sefiala que, bajo la perspectiva cuantitativa, la recoleccién de datos
es equivalente a medir.

3.1.2 Disefio de investigacion

El disefio de la investigacion es no experimental, porque no cambia la
situacion de las variables y solo los identifica, ademas es transversal correlacional
porque se recolectara la informacion en un momento determinado y se relacionan
las variables para contrastar las hipétesis de estudio (Hernandez & Mendoza,
2018).

Siendo el disefio el siguiente:

Diagrama de disefio correlacional

I

02
Doénde: M: Muestra

O1: Juego libre en los sectores.

02: Prueba ELO

r: Relacion

3.2. Variables y operacionalizacion

Segun Arias (2014) “es la magnitud o caracteristica ante una cualidad, que

genera cambios 0 magnitudes en el proceso de la investigacion” (p. 43).
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Segun Arias (2014) indicé que la operacionalizacidn transforma el tecnicismo
cientifico en una variable astral, que es observada y mi vida para traducir los
elementos cuantificadores. Establece los indicadores por dimension, asumiendo el

desprendimiento de los items para establecer el cuadro de estudio.
Variable el juego libre en los sectores

Definicién conceptual. Propone un juego libre a través de los sectores o espacios
gue se utiliza adecuadamente, para interactuar con sus amigos de una en los
distintos momentos del proceso al realizar juegos libres por sectores (MINEDU,
2012).

Definicién operacional. Se aplica el instrumento de juego libre indicado por Otero
(2016), modificado por M. Guevara. Se ha respetado el instrumento en base a la

secuencia metodologica para su ejecucion e implementacion de los sectores.
Variable lenguaje oral

Definicion conceptual. Es la manifestacion a través de signos los diferentes

niveles: auditivo, fonoldgico, semantico y sintactico. (Avendafo y Miretti, 2007).

Definicion operacional. La calificacién de la evaluacion, ha sido formulado por
Ramos, J. et al. (2008). Se evaluara el instrumento a través de los aspectos

relevantes del lenguaje oral. (Anexo 3)
3.3. Poblacién, muestra, muestreo y unidad de analisis
3.3.1 Poblacidn

Arias (2012) Indica el término preciso en base a los elementos y
caracteristicas existente en un conjunto finito o infinito, siendo extensivas las

conclusiones, objetivos problemas en la investigacion (p. 83).

Los que integraron este proceso de investigacion fueron seleccionados por
una muestra no probabilistica de tipo disponible, en cuanto a que se tomé como
unidad de analisis a los 47 nifios y nifias de 5 afios de una institucion educativa
SJL, Lima.

= Criterios de inclusién Conformada por todos los nifios y nifias de 5 afios

de una instituciéon educativa SJL, Lima.
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= Criterios de exclusién Para este estudio se excluyé a los estudiantes, de

3y 4 afios de una institucion educativa SJL, Lima.

3.3.2 Muestra

La muestra estuvo compuesta por 47 nifios y niflas de 5 afios de una |.E, SJL, Lima.

Tabla 1
Distribucion de muestra
Grupo Lugar de evaluacion N° de estudiantes
nifos de 5 afos Institucion educativa 47

Nota: NUmero de nifios de 5 afios que conforman la poblacion

3.3.3 Muestreo

Segun Arias (2012) “Es no probabilistico, desconoce la probabilidad de los

elementos que integran la poblacion”. (p.91)

Es asi, se trabajo con el muestreo intencional, donde se evaluara a la

poblacién estara constituido por 47 estudiantes.
3.3.4 Unidad de Analisis

Corresponde a los elementos o individuos a los que se dirige el estudio, con
eso podemos determinar la poblacion; en este caso la unidad de analisis esta
representada por estudiantes de 5 afios de una institucion educativa de San Juan de

Lurigancho, Lima.
3.4. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

Segun Arias (2012) indico “La técnica es aquella disciplina que complementa

el método cientifico para aplicar el instrumento” (p. 72).

Es visualizar, observar es una técnica sistematica, basado en los hechos o
fendmenos en la sociedad para pre establecer los objetivos de la investigacion
(Arias, 2012, p.69).

La observacion directa sera la técnica a usar, que permitird obtener los datos

a través del instrumento.
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La variable juego libre indicado por el MINEDU, consta de 22 preguntas,
siendo organizado por dimensiones a través de la escala nominal dicotomica,

teniendo solo dos categorias y empleando la observacién directa.

Segun Arias (2012) indicé “Los datos recolectados a través del instrumento

genera la obtencion de registros almacenados” (p.73).

Ha permitido utilizar la prueba de evaluacion oral (ELO) de Ramos, Cuadrado
y Fernandez (Anexo 5).

Tabla 2

Ficha técnica de la variable: Juego libre en los sectores
Nombre de instrumento: Lista de cotejo para medir el juego libre en los sectores

Autor: Rosa Elena Otero Salazar

Origen: Perd

Afo de publicacion: 2016

Administracion: Individual

Muestra: Estudiantes de 5 afios de una institucion educativa
Duracion:15 minutos

Significancia: Evaluacion del juego libre

Materiales: Material impreso de la lista de cotejo
Calificacion: Escala nominal dicotomica

Nota: Lista de cotejo para cuantificar el juego libre en los sectores
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Tabla 3
Ficha técnica de la variable: Lenguaje oral

Nombre de instrumento: ELO para medir el lenguaje oral

Autor: José Luis Ramos Sanchez, Isabel Cuadrado Gordillo e Inmaculada
Fernandez Antelo

Origen: Pera

ARo de publicacion: 2008

Administracién: Individual

Muestra: Estudiantes de 5 afios de una institucién educativa
Duracién: 20 minutos

Significancia: Evaluacién del lenguaje oral

Materiales: Material impreso prueba ELO

Calificacion: Escala ordinal

Nota: ELO para cuantificar el lenguaje oral
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Tabla 4
Validez del instrumento 1 a través de juicio de expertos

Expertos Instrumento 1 Condicion
Variable: Juego libre en sectores Final
Pertinencia  Relevancia  Claridad
Dra. Huayta Franco Yolanda Josefina Sl Sl Sl Aplicable
Dr. Rodriguez Galan Darien Barramedo Sl Sl Sl Aplicable
Dr. Lizandro Crispin Rommel Sl Sl Sl Aplicable
Nota: Validacion del instrumento 1 por juicio de expertos (Anexo 6)
Tabla 5
Validez del instrumento 2 través de juicio de expertos
Expertos Instrumento 2 Condicién
Variable: Lenguaje oral Final
Pertinencia  Relevancia  Claridad
Dra. Huayta Franco Yolanda Josefina Sl Sl Sl Aplicable
Dr. Rodriguez Galan Darien Barramedo Sl Sl Sl Aplicable
Dr. Lizandro Crispin Rommel Sl Sl Sl Aplicable

Nota: Validacién del instrumento 2 por juicio de expertos. (Anexo 6)

En el proceso de investigacion, la confiabilidad de cada instrumento se

determind por medio de una prueba piloto aplicada a 20 nifios de 5 afios de una

institucién educativa de San Juan de Lurigancho. Los datos obtenidos fueron

analizados por una herramienta estadistica denominada Alfa de Cronbach,

generando estos resultados:
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Tabla 6
Resultado de la prueba de confiabilidad de Alfa de Cronbach

Variable NUmero de elementos Coeficiente de confiabilidad
Juego libre en sectores 20 0,833
Lenguaje oral 20 0,917

Nota: Informaciéon de SPPS Version 21

3.5. Procedimientos

La investigacion se procedera enviar la solicitud al director de la IEI para
aplicar los instrumentos, La lista de cotejo del juego libre en los sectores y el
instrumento ELO en los nifios de 5 afos. Para la recoleccién de datos de las
dimensiones de la lista de cotejo se empleara la técnica de la observacion tiempo
aproximado de 15 minutos en el cual el nifio juega y no es interrumpido. Para la
recoleccion de datos de los niveles del lenguaje oral se aplicara de forma individual
en un lugar adecuado, ventilado, sin ruido para que el nifio esté atento a las
interrogantes del educador y lo tome como un juego. Para determinar la relacion

entre las variables, se usara el coeficiente de correlacion de Rho de Spearman.
3.6. Método de analisis de datos

En el proceso de estudio, de la informacion obtenida en el instrumento, se
consideré la prueba de Shapiro Wilk, que corresponde a una prueba de normalidad.
Esta herramienta se utiliza cuando el total de evaluados es menor a 50, también se
afiade que esta prueba es de caracteristicas estadisticas, empleandose para

corroborar si los datos obtenidos estan enfocados en un orden normal.
3.7. Aspectos éticos

Esta investigacion ha contado con un fundamento ético, conceptos,
veracidad informacion, a través de los resultados en evaluacion, de la misma forma
diversos autores citados acomparfian la base de la investigacion. En este proceso
se ha respetado la autoria de los tedricos e investigadores incluidos en el estudio,
generando las citas correspondientes. El estudio realizado es auténtico, elaborado

de forma ética, manifestando la responsabilidad social.
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IV. RESULTADOS

Tabla 7
Niveles de Juego libre en los sectores y sus dimensiones (n=47)
Juego
libreen  pjanificacién Organizacién  Ejecucién Orden Socializaci6én Representacion
: los
Niveles
sectores
f % f % f % f % f % f % f %
Desfavorable o goo 0  0.00 0 000 0 000 6 1277 3 6.38 5 10.64
Promedio 11 2340 8 17.02 10 21.28 10 2128 11 2340 14  29.79 8 17.02

Favorable 36 7660 39 82098 37 7872 37 7872 30 63.83 30 63.83 34 72.34

Nota. f = frecuencia, % = porcentaje

Figura 1
Niveles de variable 1 y sus dimensiones
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78.72 78.72
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10 0.00 0.00 0.00 0.00 . '
O A A
Juego libre en Planificacion Organizacion Ejecucion Orden Socializacion Representacion
los sectores
m Desfavorable Promedio ® Favorable

Se llevé a cabo un analisis de los niveles de juego libre en los sectores y sus
dimensiones en una muestra de 47 participantes. En cuanto al nivel de juego libre
en los sectores, se encontré que el 76.60% de los participantes (36 en total)
presentaban un nivel favorable, mientras que el 23.40% (11 en total) se ubicaban
en un nivel promedio y no se registraron participantes con un nivel desfavorable. En
relacion a las dimensiones del juego libre, en el nivel favorable se observé que el
82.98% (39 en total) mostraban habilidades de planificacion, el 78.72% (37 en total)

habilidades de organizacion y ejecucion, el 63.83% (30 en total) habilidades
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de socializacion y representacion, y el 12.77% (6 en total) presentaban dificultades

para mantener el orden durante el juego libre.

Tabla 8
Niveles de lenguaje oral y sus dimensiones (n= 47)
_ Lenguaje Discriminacion Aspecto Aspectos Aspectos
Niveles oral auditiva fonologico sintacticos semanticos
f % f % f % f % f %

Bajo 0 0.00 0 0.00 0 0.00 0 0.00 0 0.00
Medio 10 21.28 11 23.40 9 19.15 21 44.68 14 29.79
Alto 37 78.72 36 76.60 38 80.85 26 55.32 33 70.21

Nota. f = frecuencia, % = porcentaje

Figura 2
Niveles de variable 2 y sus dimensiones

EBajo = Medio ®=Alto

80 70.21
70
60 55.32
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Lenguaje oral Discriminacion Aspecto Aspectos Aspectos
auditiva fonoldgico sintacticos semanticos

Se realiz6 un analisis de los niveles de lenguaje oral y sus dimensiones en

una muestra de 47 participantes. Se encontré que el 78.72% de los participantes

(37 en total) presentaban un nivel de lenguaje oral alto, mientras que el 21.28% (10

en total) se ubicaban en un nivel medio y no se registraron participantes con un

nivel bajo. En relacién a las dimensiones del lenguaje oral, se observo que, en el

nivel alto, el 76.60% (36 en total) mostraban habilidades de discriminacion auditiva,
el 80.85% (38 en total) habilidades en el aspecto fonoldgico, el 55.32% (26 en total)

habilidades en aspectos sintacticos y el 70.21% (33 en total) habilidades en

aspectos semanticos. En el nivel medio, el 23.40% (11 en total) mostraban

habilidades de discriminacion auditiva, el 19.15% (9 en total) habilidades en el
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aspecto fonolégico, el 44.68% (21 en total) habilidades en aspectos sintacticos y el

29.79% (14 en total) habilidades en aspectos semanticos.

Tabla 9
Pruebas de normalidad (n = 47)

Shapiro-Wilk
Estadistico gl Sig.

Variables

Juego libre en los sectores 0.702 47 0.000

Lenguaje oral 0.686 47 0.000
Nota: Base de datos

Debido a que la cantidad muestral no superé los 50 participantes, se llevé a

cabo la prueba Shapiro-Wilk para muestras pequefias en ambas variables,
demostrandose en la Tabla 9. Como resultado, los datos estan por debajo del
estandar (p =.05), lo que indica que no tienen distribucion normal de acuerdo con
los resultados de las variables. Por lo tanto, para el analisis correccional, se utilizd

el coeficiente de correlacion de Spearman (Verma, 2019).

Tabla 10

Correlacion del objetivo general (n = 47)
Variable Coe Lenguaje oral
Juego libre en los Rho ,563"
sectores p 0.000

Nota. Rho = Coeficiente Spearman, p = Significancia estadistica, Coe. = Coeficientes.

En la tabla 10, Se llevd a cabo el analisis de la hipétesis general: Existe
relacion entre juego libre en sectores y desarrollo del lenguaje oral, nifios de 5 afios
IEI SJL; encontrando via una prueba no paramétrica como lo es el Rho de
Spearman, que la significancia fue (p = < 0.05) lo cual rechaza la hip6tesis nula 'y se
confirma la hipétesis de investigacion y el coeficiente fue de 0.563 registra que esta
correlacién es positiva media y significativa, lo cual quiere decir que a mayor grado

de juegos libres en los sectores mayor sera el nivel de lenguaje oral.
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Tabla 11
Correlacion de los objetivos especificos (n = 47)

Discriminacién  Aspecto Aspectos  Aspectos

Variables Coe N o o o
auditiva fonologico sintacticos semanticos

Juego liboreen  Rho ,634™ 437" ,486™ ,692™

los sectores p 0.000 0.002 0.001 0.000

Nota. Rho = Coeficiente Spearman, p = Significancia estadistica, Coe. = Coeficientes

En la tabla 11, se llevo a cabo el andlisis de las hipotesis especificas las
cuales buscan confirmar si existe 0 no una relacion entre el juego libre en los
sectores y las dimensiones de la variable 2: Discriminacién auditiva, aspecto
fonoldgico, aspectos sintacticos y aspectos semanticos del lenguaje oral de los
nifios de 5 afos de una I.E SJL. Los resultados reflejaron en cada prueba que las
significancias fueron (p = < .05); con lo cual se confirman cada una de las hipotesis
especificas y se rechaza cualquier suposicion de nulidad, ademas de esto se
establece que las correlaciones encontradas 0.634, 0.437, 0.486 y 0.692 configuran
una relacion positiva media entre las dimensiones de lenguaje oral y la variable 1
de juego libre en los sectores, lo cual quiere decir que a mayor grado de juegos
libres en los sectores mayor sera el nivel de discriminacion auditiva, aspecto

fonologico, aspectos sintacticos y aspectos semanticos.
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V. DISCUSION

El objetivo de la presente investigacion fue determinar el tipo de relacién que
existe entre el juego libre en los sectores y el desarrollo del lenguaje oral en los
nifios de 5 afos de una Institucion educativa SJL. En la tabla 5, Se llevé a cabo el
analisis de la hipotesis general: Existe relacién entre juego libre en sectores y
desarrollo del lenguaje oral, nifios de 5 afios IEI SJL; encontrando via una prueba
no paramétrica como lo es el Rho de Spearman, que la significancia fue (p = < .05)
lo cual rechaza la hipétesis nula y se confirma la hipotesis de investigacion y el
coeficiente fue de 0.563 registra que esta correlacion es positiva media y
significativa, lo cual quiere decir que a mayor grado de juegos libres en los sectores

mayor sera el nivel de lenguaje oral.

En relacién a los resultados se encuentra la investigacion realizada por
Matamoros (2023) quien buscé desarrollar las unidades educativas publicas en
base a la expresion oral de los nifios, lo cual le permitié identificar mediante los
analisis estadisticos correspondientes que el 70,49% de los evaluados han logrado
desarrollar su expresion oral, mientras que el 26,23% estan en proceso y un 3,28%
estan iniciando su desarrollo, sin embargo, ello es una consecuencia de la familia y
las limitaciones impuestas para la expresion continua de sus opiniones o
perspectivas, asimismo, Jiménez (2019) en su investigacion busco describir la
transicion de la estrategia didactica partiendo del taller para obtener el nivel de
expresion oral pudiendo hallar que la implementacion de talleres enfocados en
mejorar la oralidad de los estudiantes se logro alcanzar la meta propuesta, siendo
gue todo dependia de la experiencia oral dentro del contexto social y familiar al que

es sometido el estudiante durante su desarrollo.

En ese sentido, es importancia mencionar que De Borja (2006) ha hecho
referencia de que se deben utilizar estrategias como el juego, el cual es una
actividad espontanea que contribuye a la satisfaccidén de los gustos y diversiones
de un estudiante que genera la sociedad en libertad, lo que a su vez permite que el
niio realice un juego y comparta con los demas compafieros estimulos,
representando roles y desarrollando parte de la comunicacion, mediante el mismo

puede estimular sus funciones mentales para que el nifio tenga una mejor
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experiencia en el desarrollo de sus capacidades de aprendizaje donde pueda

realizar actividades en el cumplimiento de sus obligaciones.

Incluso segun lo sefialado por (MINEDU, 2016) la actividad del juego se
encuentra destinada a producir actividades placenteras para el desarrollo de las
diferentes formar de comunicacién, lo cual de manera consecuente optimiza el
lenguaje de los nifios y dirige su dialogo donde comparte su imaginacion entre sus
diferentes iguales como una herramienta para negociar los gustos individuales en
su entorno social. Por su parte, de acuerdo con la teoria cognitiva diseflada por
Piaget se han podido evidenciar transformaciones paralelas en la estructura
cognitiva del nifio, pudiendo acomodar su proceso con la realidad y el juego que en
diferentes oportunidades desborda su imaginacion. Asimismo, como base a esta
teoria se fundamenta en que el nifio atraviesa un espacio entre la causalidad y el
tiempo donde logra manipular objetos que le brindan la posibilidad de facilitar el
proceso y los conocimientos para poder expresarse oralmente (Miretti, 2005, p.92).

En consecuencia, se puede afirmar que el juego es un factor importante que
le permite a los estudiantes mejorar sus capacidades de adaptacion dentro de un
determinado entorno social y educativo, por lo que se puede transformar en un
conducto social adecuado para alcanzar los diferentes objetivos de la institucion
educativa, afianzando con ello el desarrollo del lenguaje oral, siendo que con ello
pueden tener mejores oportunidades de crecimiento y capacidad para mantener un

dialogo entendible con sus iguales.

Ahora bien, sobre el analisis del objetivo especifico 1 el cual fue determinar
la relacion que existe entre el juego libre en los sectores y el nivel de discriminacion
auditiva de fonemas del lenguaje oral de los nifios de 5 afios de una Institucion
educativa SJL; se pudo encontrar mediante los andlisis estadisticos
correspondientes la prevalencia de una significancia con un valor de p=< .05, lo
cual permite la comprobacion de la hipotesis especifica alterna 1, ademas el

coeficiente encontrado fue de Rho= 0.634, por lo que dicha relacién es positiva.

En relacion a ello, se encuentra Solis (2018) quien en su investigacion busco
analizar el juego y la conceptualizaciéon de género en los nifios que estudian

educacion inicial en una Institucién Educativa, pudiendo encontrar con ello que los
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juegos suelen generar participacion entre sus iguales, lo cual permite una
interaccion igual entre los estudiantes que les permitié alcanzar los objetivos
propuestos. Asimismo, Oviedo (2021) ha desarrollado una investigacion con el
objetivo de evaluar las estrategias pedagdgicas y el trabajo colaborativo en la etapa
preescolar, pudiendo con ello hallar que existen diferentes estrategias orientadas al
desarrollo de un aprendizaje cooperativo en la etapa preescolar que permite
identificar el proceso de investigacion, en vista de ello, se puede inferir que el juego
es una estrategia pedagogica apropiada para garantizar resultados positivos en el
crecimiento de una persona, por ello Delgado (2014) indic6 que el juego es un acto
voluntario que proporciona imaginacion y libertad ante una accion autonoma vy
espontanea para realizarlo en la vida cotidiana, sin limites de espacio y de tiempo;

permitiendo que potencie el lenguaje en los nifios durante su crecimiento.

En ese sentido, Volodarski (2007) el juego se ha transformado en un
elemento fundamental en la historia durante la etapa inicial de los estudiantes ya
gue el menor no tiene la habilidad intrinseca de aprender mediante la observacion,
audicion y manipulacion de objetos, por lo que el juego se convierte en un elemento
didactico que contribuye a la brindar un aprendizaje anticipado por el educador. Por
su parte, en cuanto ala discriminacion auditiva de fonemas es la capacidad del nifio
se lograr la distincion del sonido familiar o algunas silabas que tienen palabras
desiguales e incluso iguales, pero que puede conllevar a presentar una asociacion
entre ambas, bajo dicha premisa, Condemarin (1984) explic6 que cuando se
ejercita al oido, el nifio consigue percibir la precision del lenguaje oral que lo rodea,
imitando correctamente el sonido de la palabra que se ha utilizado la predisposiciéon

del lenguaje oral, en donde existe los trastornos expresivos en el infante.

Por lo tanto, con la presentacién del juego se puede tener que el estudiante
tiene la capacidad motora de lograr desarrollar habilidades asociadas al lenguaje,
siendo que al emplear esta clase de estrategias se logra captar su atencion para
luego mediante la misma alcanzar una mejora en su desarrollo de lenguaje que le
permita con ello mejorar sus capacidades en la distincion de sonidos iguales o

similares.
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Sobre el andlisis del objetivo especifico 2, el cual fue determinar la relacion
gue existe entre el juego libre en los sectores y el nivel de fonoldgico del lenguaje
oral de los nifios de 5 afios de una Institucién educativa SJL, se logré encontrar
mediante los andlisis estadisticos correspondientes la prevalencia de una
significancia con un valor de p=<.05 que permiti¢ la verificacién de la hipotesis
especifica 2; ademas, la presencia del coeficiente de correlacion Rho= 0.437

demostrd que dicha relacién es media y positiva.

Por tanto, en el estudio realizado por Cuadrado (2019) buscé fortalecer el
desarrollo de las dimensiones humanas mediante el juego como una estrategia para
su consecuciéon en una municipalidad de Colombia, siendo que ello le permitié
encontrar que el educador tiene la obligacion de valorar en los estudiantes el
desarrollo humano en base alas evaluaciones del lenguaje que le permitan conocer
cuéles son sus alcances y la mejor manera de contribuir a su mejora consecutiva.
De la misma forma, Bustamante (2021) realizé una investigacion con el objetivo de
aplicar un juego comunicativo en la mejora de la expresion oral en estudiantes de
inicial, pudiendo encontrar con ello que el juego comunicativo logra influir
significativamente en la expresion oral de los estudiantes, lo que a su vezfortalece
sus niveles fonologicos en el proceso de la comunicacién entre sus iguales,

logrando con ello brindar un mejor entendimiento.

Por tanto, resulta necesario constatar que el nivel fonolégico es una
disciplina que se encarga de analizar los sonidos y las reglas que forma el lenguaje,
pudiendo ser ello una unidad minima del proceso de sonido, el cual tiende a
interesarse por una determinada lengua analitica y diferentes elementos que
forman parte de diferencias en torno al habla o entonacién para tener un mejor
proceso de comunicacion, es tan importante este elemento que su primera
manifestacion ocurre a los ocho meses de nacida la persona, lo cual contribuye a
diferenciar las diferentes etapas que tiene el nifio. En base a ello, Qullis (2000)
indicé que el estudio forma la expresion fonolédgica, separando diversas disciplinas
linglisticas, es asi que se requieren el apoyo mutuo para su existencia, ademas su
analisis se encuentra abarcado por la percepcién y la acustica en la manifestacion

de las palabras.
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En cuanto al andlisis del objetivo especifico 3, el cual fue determinar la
relacién que existe entre el juego libre en los sectores y el nivel de sintactico del
lenguaje oral de los nifios de 5 afios de una Institucion educativa SJL, mediante los
analisis estadisticos correspondientes se pudo encontrar la prevalencia de una
significancia con un valor de p=<05 que permiti6 constatar la hipétesis alterna
especifica 2, por lo que a su vez se encontré6 un coeficiente de correlacion de
Rho=0.486 que permiti6 constatar que dicha relacién en positiva y media entre

ambos elementos.

En ese sentido, la investigacion realizada por Guinea (2020) donde se buscoé
la relacion entre el juego libre y el desarrollo de la expresion oral en una institucion
educativa de inicial, se pudo encontrar que las variables tienen una relacion alta y
significativa, por lo que el juego es una herramienta indispensable que permite tener
mejores resultados en el lenguaje de los nifios, lo cual a su vez se conforma en un
aporte esencial para alcanzar los resultados correspondientes. En ese mismo
sentido, Chavez (2020) realiz6 una tesis con el proposito de identificar el juego
verbal y su repercusion en el desarrollo de la expresion oral de los estudiantes de
inicial, pudiendo encontrar una alta relacion entre las mismas, por tanto, se puede
inferir que el uso del juego es una estrategia que potencia las habilidades orales de
los nifios, siendo que a su vez permite fortalecer el nivel sintactico, el cual se
encarga del estudio de la unidad linglistica para realizar las combinaciones que
genera las oraciones y el desempefio de las funciones lingiisticas que tiene una
persona. Este rol que cumple se encuentra en el marco y contexto de una
agrupacion de elementos que evoluciona para la formacion del morfema, siendo
indispensable el desarrollo sintactico, asimismo, Chomsky (1983) indic6 que los
individuos nacen con un instrumento mental que permite descubrir informar el
conocimiento a través de oraciones linguisticas, generadas por las experiencias
cotidianas; por lo tanto cabe resaltar que la estructura sintactica depende mucho
de diversas reglas, sintaxis, clausulas o frases que son organizadas entre los
distintos elementos de la oraciéon y que conjugan entre si para tener mejores
resultados en el desarrollo de la persona desde una perspectiva oral y expresiva
(Owens, 2005).
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Por ultimo, sobre el analisis del objetivo especifico 4, el cual fue determinar
la relacion que existe entre el juego libre en los sectores y el nivel de seméantico del
lenguaje oral de los nifilos de 5 afios de una Institucion educativa SJL, se pudo
encontrar mediante el andlisis estadistico correspondiente la prevalencia de una
significancia con un valor de p=<.05 que contribuy6 a confirmar la hipétesis alterna
especifica 4, siendo que a su vez se encontré un coeficiente de Rho=0.692 por lo

gue dicha relacion es media considerable y positiva entre las variables evaluadas.

En base a tales hallazgos, se encuentra la investigacion realizada por
Guevara (2019) donde buscé establecer la relacion entre las variables desarrollo
del lenguaje y juego libre, pudiendo encontrar con ello que el lenguaje oral y el juego
libre tiene un nivel de correlacion alto (p <0.05 y Rs = 0.751), por tanto se puede
afirmar que el juego es elemental para garantizar el desarrollo del lenguaje, asi
como sus diferentes dimensiones intrinsecas, siendo que los estudiantes de inicial
pueden presentar mejores resultados en los casos en los que se tiene la posibilidad
de que el docente implemente innovadoras herramientas para el logro de sus
objetivos, en esa misma linea Hurtado (2019) realiz6 una investigacion con el
objetivo de evaluar el lenguaje oral durante la estrategia didactica de una Institucion
Educativa de inicial, pudiendo mediante la misma encontrar una relacidon
proporcional entre ambas, es decir que, cuando habia una mayor estrategia
didactica verbal se puede tener un mejor resultados en el control del lenguaje y sus

capacidades cognitivas asociadas como lo es el nivel semantica.

Bajo esta premisa se sostiene que el nivel semantico, permite el estudio
linglistico para entender el vocabulario, siendo comprendido a través de las
producciones sintacticas o frases relacionadas con un significado, es por ello que
Castilla (1995) concluyé que la codificacidbn comprende la relacion sintactica de las
palabras que da como resultado las frases gramaticales que puede tener el nifio

durante la primera etapa de su crecimiento.

En conclusion, se puede afirmar que el juego es un rol fundamental que debe
ser tomado como una estrategia de gran importancia para lograr que los
estudiantes de inicial logren mejorar sus capacidades linguisticas durante su

desarrollo ya que ello les ayudara a comunicarse de una manera mas idénea.
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VI. CONCLUSIONES
De todo lo antes expuesto podemos llegar a las siguientes conclusiones:
Primera:

Se concluye que existe una relacion entre juego libre en los sectores y el
lenguaje oral en los nifios 5 afios de una I.LE de S.J.L, porque el nifio interactua,

mejorando su expresion oral y comunicativa.
Segunda:

Se concluye que existe una relacion entre la dimension, discriminacién
auditiva y el juego libre en los sectores en los nifios de 5 afios de una I.E de S.J.L,
debido a que hallamos una correlacion en la capacidad de distinguir sonidos de

palabras
Tercera:

Existe relacion entre la dimension aspectos fonoldgicos y el juego libre en los
nifios de 5 afos en una I.E de S.J.L, debido a que hallamos una correlacion en la

capacidad de discriminar sonidos y pronunciacion de silabas de palabras.
Cuarta:

Se concluye que existe relacion entre la dimension aspectos sintacticos y
juego libre en nifios de 5 afos de una I.E, debido a que hallamos una correlacion
favorablemente alta en mencionar palabras que ayuden a formar conceptos y crear

oraciones.
Quinta:

Existe relacién entre la dimensidén aspectos semanticos y el juego libre en
nifios de 5 afios de una |.E, debido a que hallamos una correlacion favorable en

reconocer objetos con su significado y su utilizacion.
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VIl. RECOMENDACIONES
Primera:

Recomendar a los maestros realizar talleres para promover el juego libre en

los sectores como estrategia pedagogica para el desarrollo del lenguaje oral.
Segunda:

Se recomienda a los maestros realizar talleres dirigido a los padres, para la
elaboracién de material didactico con el fin de trabajar con imagenes de palabras
con los cuales los nifios puedan interactuar y diferenciar sonidos con el propdsito

de mejorar la discriminacién auditiva.
Tercera:

Sugerir a los maestros realizar talleres para la elaboracion de material
didactico con el propdsito de trabajar para mejorar el aspecto fonologico en los
nifos.

Cuarta:

Recomendar a los maestros realizar talleres de dramatizaciones, cuentos,

con oraciones cortas y fluidas con el proposito de mejorar la sintaxis en los nifios.
Quinta:

Sugerir a los maestros utilizar estrategias innovadoras que permitan

desarrollar en los nifios el aspecto semantico
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ANEXOS

Anexo 1: Matriz de consistencia

Problemade

Investigacion

Objetivo general

Hipotesis general

Variable 1: Juego Libre en
Sectores

Metodologia

¢ Qué relacion que
existe entre el juego
libre en los sectores
y el desarrollo del
lenguaje oral en los
nifios de 5 afios de
una Institucién

educativa SJL?

Determinar el tipo de relacion que existe entre el
juego libre en los sectores y el desarrollo del
lenguaje oral en los nifios de 5 afios de una

Institucién educativa SJL.

Existe relacion significativa entre el juego libre en
sectores y el desarrollo del lenguaje oral en los

nifios de 5 afios de una Institucion educativa SJL.

Planificacion, Organizacion,
Ejecucion, Orden, Socializacion,

Representacion

Tipo y disefio de

Investigacion

Objetivos especificos

Hipotesis especificos

Variable 2: Lenguaje Oral

No experimental y

correlacional

-Determinar la relacién que existe entre el juego
libre en los sectores y el nivel de discriminacién
auditiva de fonemas del lenguaje oral de los nifios
de 5 afios de una Institucion educativa SJL.
-Determinar la relacién que existe entre el juego
libre en los sectores y el nivel de fonolégico del
lenguaje oral de los nifios de 5 afios de una
Institucion educativa SJL.

-Determinar la relacién que existe entre el juego
libre en los sectores y el nivel de sintactico del
lenguaje oral de los nifios de 5 afios de una
Institucion educativa SJL.

Determinar la relacién que existe entre el juego
libre en los sectores y el nivel de semantico del
lenguaje oral de los nifios de 5 afios de una
Institucién educativa SJL.

-Existe relacion significativa entre el juego libre en
los sectores y el nivel de discriminacién auditiva
de fonemas del lenguaje oral de los nifios de 5
afios de una Institucion educativa SJL.

-Existe relacion significativa entre el juego libre en
los sectores y el nivel de

fonolégico del lenguaje oral de los nifios de 5 afios
de una Institucién educativa SJL.

-Existe relacion significativa entre el juego libre en
los sectores y el nivel de sintactico del lenguaje
oral de los nifios de 5 afios de una Institucién
educativa SJL.

Existe relacion significativa entre el juego libre en
los sectores y el nivel de semantico del lenguaje
oral de los nifios de 5 afios de una Institucién
educativa SJL.

Discriminaciéon Auditiva, Aspecto
Fonoldgico, Aspectos sintacticos,

Aspectos Semanticos

Poblacién y muestra

47 nifios y nifias de 5 afios
de una l.E, SJL,

Lima.

Muestreo no probabilistico.

Instrumentos de medicién
La técnica utilizada sera la
observacion,

como instrumentos la lista
de cotejoy la

prueba ELO



Anexo 2: variable de operacionalizacién Juego libre en los sectores

Variable

Definicién conceptual

Definicién operacional

Dimensiones

ftems

Escalas

valores

Niveles
y
Rango
S

Juego libre en los sectores

MINEDU (2009) Es un momento
pedagdgico que tiene un
proceso el cual implica la
posibilidad de desarrollar el
juego libre utilizando espacios y
elementos de los sectores y
brindarle al estudiante la
oportunidad de interactuar con
los demas.

MINEDU (2009) Es un momento
pedagdgico que tiene un
proceso el cual implica la
posibilidad de desarrollar el
juego libre utilizando espacios y
elementos de los sectores y
brindarle al estudiante la
oportunidad de interactuar con
los demas. Este proceso tiene
seis momentos: planificacion,
organizacion, ejecucion, orden,
socializacién y representacion.

Planificacion

Organizacion

Ejecucion

Orden

Socializacion

Representacién

l1a4

5a8

9a12

13a15

16a19

20a22

Nominal:

Dicotomica

Desfavorable
Promedio
Favorable




Anexo 3: Matriz de operacionalizacion de la variable Lenguaje oral

. L L, : : . Escalas Niveles
Variable Definicion Definicion Dimensiones Item y y
conceptual operacional S
P P valore Rango
S S
Discriminacion 112 Ordinal -
Auditiva Likert:
Avendano y Miretti, José Luis Ramos Sanchez,
(2006).Conjunto de sonidos  Isabel Cuadrado Gordilloe  Aspecto Fonoldgico 13-57 =M
articulados con que el Inmaculada Fernandez B_' uy
hombre manifiesta lo que Antelo (2008). El presente  Aspectos sintacticos 58-69 ZEHOB )
piensa o siente, se expresa  instrumento evalta los = Sajo Bajo
. . . , 3= Medio
Lenguaje oral mediante signos y palabras  aspectos mds relevantes Bai MEDIO
habladas que comprenden del lenguaje oral durante 4?1& di ALTO
los diferentes niveles: la su desarrollo tal como Aspect 5__ Me dlo
discriminacién auditiva de discriminacién auditiva, spe,c O,S 70-89 - Viedio
. . L Semanticos Alto
fonemas, lo fonolédgico, aspectos fonoldgicos, 6= Alt
sintactico y semantico. sintacticos y semanticos. = Atto
7 = Muy

Alto




Anexo 4: Instrumentos

DATOS GENERALES:
1. Institucién Educativa: 2-AUla

3.TUMO: e, 4 Fecha .....ccccvvenennn.... 5. Horade inicio ..................

6. Horadetermino ......................
FINALIDAD

La presente lista de cotejo se orienta a evaluar la participacion del estudiante durante

el juego libre en los sectores.

ftems

Respuestas

Sl

NO

DIMENSION 1: Planificacién

Expresa con espontaneidad sus ideas.

Propone ideas nuevas en situaciones de dialogo.

Expresa los acuerdos o normas de su aula.

Propone qué podrian hacer en los sectores el dia de hoy.

DIMENSION 2: Organizacion

Elije y dice en qué sector va a jugar.

Dice por qué eligio el sector del dia.

Dialoga con una compariera que eligieron el mismo sector sobre los
roles que van a reunir en el lugar elegido.

Dialoga con sus comparieros para establecer acuerdo sobre el juego
gue van a realizar.

DIMENSION 3: Ejecucion

Juega libremente utilizando los materiales del sector elegido.

Expresa su disgusto ante una situacion que se presenta durante el
desarrollo del juego.

Dialoga con sus comparieros cuando juega.

Solicita agrado a la docente cuando es necesario.

DIMENSION 4: Orden

Guarda en su lugar los materiales del sector.

Deja limpio el espacio donde jugé.

Ayuda a guardar los materiales de su compafiero(a) si este (a) se lo
solicita.

DIMENSION 5: Socializacion

Expresa lo que hizo en el sector donde jugé el dia de hoy.

Expresa lo que mas agrado durante esta actividad.

Expresa lo que menos le agradé durante esta actividad.

experiencias.

Escucha en silencio mientras sus compafieros socializan sus

DIMENSION 6: Representacién

Elije el material con el cual representara sus experiencias del dia
(plastilina, colores, crayolas, temperas, plumones)

de su juego como trabajo final de la actividad.

Evidencia a sus compafieros mediante el dibujo o modelado la vivencia

Expone de manera entendible lo que hizo en el sector elegido.




Anexo:5

PRUEBA PARA LA EVALUACION DEL LENGUAJE ORAL
Autores: José Luis Ramos Sanchez, Isabel Cuadrado Gordillo e Inmaculada Fernandez Antelo
Adaptacion a Lima y Callao: Psic.Carmen Magali Meléndez Jara.
APELLIDOS Y NOMBRES MASCULINO
FEMENINO
Fecha de Fecha actual Edad
Nacimiento | ..... Loviiinn Lveornn || | l.....
Grado Inicial NIVEL SOCIO ECONOMICO
Seccion Primaria Bajo Medio Alto
(NBB) Bajo (NBA)
l.E. UBICACION
TIPO NINO PRESENTO O PRESENTA SE INTERESA POR LA LECTURA

PROBLEMAS EN EL LENGUAJE ORAL

ESTATAL BI NO SI A NO
VECES

PARTICULAR LCual?
PARROQUIAL ;

ASISTIO A TERAPIA DE LENGUAJE ¢ TIENE PROBLEMAS DE MEMORIA?
DIURNO . .

¢ Presenta Problema de Aprendizaje? ¢ Presenta problemas emocionales?
TARTE No | al | No | | al |

¢En qué? ¢Cual?
LA MADRE TRABAJA FUERA

oL a0 DESARROLLO COGNITIVO
sl NO EDAD MENTAL
¢En
qué? ENTEROTIPO
cl
DIAGNOSTICO




1. DISCRIMINACION AUDITIVA DE FONEMAS:

Debes estar muy ateto, vas a escuchar dos palabras y tendras que decirme si son iguales o si no son iguales.

Vamos a realizar unos ejemplos: pata-bata, vaso — paso ....... ¢ Lo has entendido? Pues empezamos:
A | E A | E A|E
1. pana-pana . iapa.fiapa lara-lala
2. tapa-taba . tia -tia 0. sapo-sabo
3. bate-bate . cola.gola 1. soco.foco
4. cuma.cuma .yate-chate 2.colle-colle
ACIERTOS ERRORES PUNTUACION A-E.

2. ASPECTOS FONOLOGICOS:

Tu tarea ahora va a consistir en repertir las palabras que yo te vaya diciendo ¢ Entendido?

empezamos.

a) Silabas b) _Sllabas c) Silabas d) Silabas e) Palabras largas con
. inversas y . . .
directas . completas (-) complejas silabas complejas.

mixtas
A A A A A

1. Pino 0. Manta 9. Broma 8. Blusa 7. Autobus

2. Chifa 1. Alto 0. Grupo 9.Pluma 8. Periodico

3. Bote 2. Palma 1. Tigre 0. Blando 9. Calorifico

4. Loro 3. Falta 2. Cristal 1. Cable 0. Estrellado

5. Seda 4. Vuelta 3. Grande 2. Planta 1. Acaudalado

6. Ceno 5. Arma 4. Cofre 3. Fluente 2. Transformacion

7. Lia 6. Cosme 5. Prado 4. Clima 3. Cosmopolita

8. Raya 7. Pierna 6. Trampa 9. Flaco 4. Frigorifico

9. Sierra 8. Carta 7. Dragon 6. Globo 5. Farmacologico

Punt.a): Punt.b): Punt.c): Punt.d): Punt.e):

Puntuacion: (se concede un 1 por acierto y P.D. la suma de los aciertos de los 5 PT

apartados): '




3. ASPECTOS SINTACTICOS:

a) Memoria Verbal de Oraciones (Terminar después de 2 fracasos consecutivos): Ahora debes repetir la oracion
que yo te diga. Empezamos:
Ejemplo: Tengo un gorro verde. 0-1-2
1. Me gusta dibujar
. Estuve jugando en el parque con un tren eléctrico
3. Es divertido ir de campamento llevando una carpa grande
4. A mi amigo Pedro le dieron una patada en la rodilla.
5. En la escuela recojo mis trabajos antes de salir al recreo

PUNTUACION

b) Composicidn oral de oraciones dada una palabra

(Terminar después de 2 fracasos consecutivos). Ahora tu debes decir una oracién con una palabra que yo te diga.
Veamos un ejemplo:

Ejemplo. Libro “Me gusta los libros con dibujos” 0-1-2
1. Circo
2. Regalo
3. Foto
4. Colores
5. Pelicula
PUNTUACION

c) Descripcion de acciones

Situacién o acciones que describe

Lamina 1. Ahora quiero que mires esta lamina y
me digas situaciones o acciones que ahi ocurren
(el parque)

Lamina 2. Ahora debes hacer lo mismo pero con
esta lamina de la playa (La Playa)

XN g~ w =

—
o

| PUNTUACION |




4. ASPECTO SEMANTICO
a) VOCABULARIO I: Senalar dibujos por su distribucion.
Mostrando la ldmina lll pedimos al alumno que sefiale los objetos que corresponden con la definicidn.

0.1
1. Senala lo que sirve para dar luz. (foco)
2. Seiiala lo que sirve para hundir clavos. (martillo)
3. Senala lo que sirve para ver las cosas aumentadas de tamafo. (lupa)
4. Seiialalo que es un medio de transporte aéreo. (avién)
5. Senala la forma geométrica que tiene cinco partes. (estrella)
| PUNTUACION
b) VOCABULARIO II: Expresar significado de palabras (Terminar después de 3 fracaso consecutivos) Ahora
debes decirme que es o que significan cada una de las palabras que yo te vaya diciendo.

Palabras RESPUESTAS 0-1-2

6. Tenedor

7. Abrigo

8. Gorro

9. Burro

10. Linterna

11. Diamante

12. Contagiar

13. Sétano

14. estrofa

15. Retener

| PUNTUACION

c) COMPRENSION ORAL DE NARRACIONES: Recordando la NARRACION que te acabo de leer debes contestar a las siguientes
preguntas:

PREGUNTAS RESPUESTA 0-1
¢ Como se llama el nifio de la historia?
¢ Qué le pasa al pequeio pajarito?
¢Donde lo llevé Beto?
¢Con qué alimento al pajarito? (*)
¢Qué hizo el pajarito para agradecer a Beto que le
habia salvado la vida?

Al bad i

| PUNTUACION




PERFIL DE DESARROLLO Y ERRORES DETECTADOS

PUNTAJES DIRECTOS OBTENIDOS Total
PD
DISCRIMINACION | ACIERTOS ERRORES ACIERTOS - ERRORES
AUDITIVA
ASPECTOS Silabas Silabas Silabas Silabas Palabras
FONOLOGICOS | directas inversas complejas complejas largas con
y () (I silabas

mixtas(s) completas
ASPECTOS Memoria Composicion Descripcion de acciones
SINTACTICOS verbal de oral de

oraciones oraciones dada
una palabra.
ASPECTOS Vocabulario | Vocabulario Il Comprension oral de
SEMANTICOS narraciones
TOTAL DE TODA LA PRUEBA




Anexo 6

Evaluacion por juicio de expertos

Respetado juez: Usted ha sido seleccionado para evaluar el instrumento “Lista de cotejo para medir
el juego libre en sectores”. La evaluacion del instrumento es de gran relevancia para lograr que sea
vélido y que los resultados obtenidos a partir de éste sean utilizados eficientemente; aportando al
gue hacer psicoldgico. Agradezco su valiosa colaboracion.

1. Datos generales del juez

Nombre del juez:

Grado profesional:

Area de formacion académica:

Areas de experiencia profesional:

Institucion donde labora:

Tiempo de experiencia profesional en el area:
Experiencia en Investigacion Psicométrica:
(si corresponde)

Dra. Yolanda Josefina Huayta Franco

Maestria () Doctora (x)

Clinica () Social () Educativa (x) Organizacional ()
Metodologia de la Investigacion Cientifica
Universidad César Vallejo

2a4dafos( ) Méas de 5 afios ( x )

Docente de metodologia de la investigacion,
construccion de instrumentos.

2. Propdsito de la evaluacion:
Validar el contenido del instrumento, por juicio de expertos.

3. Datos de laescala

Lista de cotejo para medir el juego libre en los sectores
Rosa Elena Otero Salazar

Nombre de la Prueba:
Autor(es)

Afio de publicacion: 2016
Administracion: Individual
Tiempo de aplicacion: 15 minutos

Estudiantes de 5 afios de una institucion educativa
El instrumento esta compuesto de seis dimensiones:
Planificacion

Organizacion

Ejecucion

Orden

Socializacion

Representacion

Ambito de aplicacion:
Significacién:

oukhwbE

4. Soporte tedrico
Escala/AREA

Juego libre en

los sectores: Es
un momento
pedagdgico que

Definicion
Ministerio de Educacion (2009) Manifestd: que la planificacion se realiza en
un lapso de 10 minutos, donde la educadora y los nifios se sientan en medio
del aula formando un circulo y desarrollan la conversacion recordando el
tiempo y espacio del juego y que 10 minutos antes de que termine les

Dimension
Planificacién

propone el juego
libre en sectores
o] espacios
educativos
utilizando
materiales
adecuados e
incentivando la,
interaccion con
los demas. Este
proceso
comprende seis
momentos:
planificacion,
organizacion,

avisara para que guarden los materiales, luego recordaran las normas de
convivencia en el cual se expresa la participacion del nifio, por ultimo los
nifios expresaran de manera libre que jugaran o con quienes quierenjugar.

Organizacion

Ministerio de Educacién (2009) Manifestd: que durante el momento de la
socializacion todos los nifios se encuentran sentados en un semicirculo,
donde van a expresar que jugaron, con quien a que, como se sintieron, y
gue paso durante el juego. La educadora puede aprovechar el momento
para dar informacién sobre algunos aspectos que derivan de la informacion,
como que un nifio juego en el hogar y que cocino, algunos nifios diran los
nifios no cocinan solo las nifias, y de ese modo se puede expresar lo que
sienten, saben, y piensan.

Ejecucion

Ministerio de Educacion (2009) Manifestd: que en el momento de la
ejecucion o desarrollo de la hora de juego libre los nifios empiezan a
desarrollar sus ideas de como jugar, con que materiales hacerlos o que

roles representaran, algunos lo realizaran solos, otros en parejas o grupos,




ejecucion,
orden,
socializacion 'y

ellos van a estar distribuidos en el aula en base a sus preferencias
tematicas, por los tipos de juego que hay en cada sector o afinidad hacia
Sus comparieros.

representacion Orden

(Minedu, 2009).

Nominal:

Dicotomica

Ministerio de Educacion (2009) Manifestd: que durante la secuencia del
orden los nifios seréan anticipados 10 minutos antes de que termine la hora
del juego para que de esa manera puedan guardar sus juguetes y hacer
orden en el aula. El guardar sus juguetes no nada mas implica una situacién
de orden, sino que también emocional y social ya que conlos juguetes estan
guardando sus experiencias. Luego de a ver realizado todo ello realizase
una pequefia asamblea para comentar sobre que jugaron con quien, cual
fue su experiencia, como se sintieron y que sucedié durante el juego.

Socializacién

Ministerio de Educacién (2009) Manifesto: que durante el momento de la
socializacion todos los nifios se encuentran sentados en un semicirculo,
donde van a expresar que jugaron, con quien a que, como se sintieron, y
que paso durante el juego. La educadora puede aprovechar el momento
para dar informacién sobre algunos aspectos que derivan de la informacion,
como que un nifio juego en el hogar y que cocino, algunos nifios diran los
nifos no cocinan solo las nifias, y de ese modo se puede expresar lo que
sienten, saben, y piensan.

Representacion

Ministerio de Educacién (2009) Manifestd: que en la representacion los
nifios plasmaran de manera grafica lo que realizaron durante el juego,
puede ser a través de dibujo, pintura o modelado, este proceso no es
necesario realizarlo todos los dias.

5. Presentacién de instrucciones para el juez:

A continuacion, a usted le presento el cuestionario “Lista de cotejo para medir el juego libre en sectores”. De acuerdo con

los siguientes indicadores califique cada uno de los items segln corresponda

Categoria

Calificacion

Indicador

CLARIDAD

1. No cumple con el criterio

El item no es claro

El item se comprende

facilmente, es decir, su
sintactica y semantica

son adecuadas.

2. Bajo Nivel

El item requiere bastantes
modificaciones o una modificacion
muy grande en el uso de las palabras
de acuerdo con su significado o por la
ordenacion de estas.

3. Moderado nivel

Se requiere una modificaciéon muy
especifica de algunos de los términos
del item.

4. Alto nivel (X)

El item es claro, tiene seméantica 'y
sintaxis adecuada.

COHERENCIA
El item tiene relacién

1. totalmente en desacuerdo (no
cumple con el criterio) (1)

El item no tiene relacion légica con la
dimension.

I6gica con la dimension o
indicador que esta

2. Desacuerdo (bajo nivel de
acuerdo) (2)

El item tiene una relacion tangencial
/lejana con la dimension.

midiendo. 3. Acuerdo (moderado nivel) (3) El item tiene una relacion moderada
con la dimension gue se esta
midiendo.
4. Totalmente de Acuerdo (4) El item se encuentra esta relacionado
con la dimension que esta midiendo.
RELEVANCIA 1. No cumple con el criterio (1) El item puede ser eliminado sin que

El item es esencial o
importante, es decir debe

se vea afectada la medicién de la
dimension.

ser incluido.

2. Bajo Nivel (2)

El item tiene alguna relevancia, pero
otro item puede estar incluyendo lo
gue mide éste.

3. Moderado nivel (3)

El item es relativamente importante.

4. Alto nivel (4)

El item es muy relevante y debe ser
incluido.

Leer con detenimiento los items y calificar en una escala de 1 a 4 su valoracion, asi como solicitamos brinde sus
observaciones que considere pertinente.

1. No cumple con el criterio (1)
2. Bajo Nivel (2)

3. Moderado nivel (3)

4. Alto nivel (4) ‘




Dimensiones del instrumento:

e Primera dimension: Planificacién
o Objetivos de la Dimension: Medir las propuestas de los estudiantes.

Observaciones /

INDICADORES ITEMS Claridad | Coherencia | Relevancia .
Recomendaciones
El estudiante 1.Expresa con espontaneidad sus ideas. 4 4 4
expresa sus . . .
) : 2.Propone ideas nuevas en situaciones de 4 4 4
intenciones del .
dialogo.
diaenel
desarrollo de 3.Expresa los acuerdos o normas de su aula. 4 4 4
esta actividad .
4.Propone que podrian hacer en los sectores 4 4 4
el dia de hoy.
e Segunda dimensién: Organizacion
¢ Objetivos de la Dimension. Medir si establecen acuerdos
. . . . Observaciones /
INDICADORES ITEMS Claridad | Coherencia | Relevancia .
Recomendaciones
El estudiante 5.Elije y dice en qué sector va a jugar. 4 4 4
elije libremente . L .
6.Dice porque eligio el sector del dia. 4 4 4
y en forma
organizacional 7.Dialoga con una compafiera que eligieron 4 4 4
| tor del el mismo sector sobre los roles que van a
€l sector de reunir en el lugar elegido.
dia
8.Dialoga con sus compafieros para 4 4 4
establecer acuerdo sobre el juego que van a
realizar.
e Tercera dimension: Ejecucién
o Objetivos de la Dimensién. Medir si interactian con sus compaferos.
. . . . Observaciones /
INDICADORES ITEMS Claridad Coherencia | Relevancia .
Recomendaciones
El estudiante 9.Juega libremente utilizando los 4 4 4
juega libremente materiales del sector elegido.
en los sectores .
» 10.Expresa su disgusto ante una 4 4 4
que eligieron . L
situacion que se presenta durante el
durante el dia .
) desarrollo del juego.
compartiendo
materiales, 11.Dialoga con sus comparfieros 4 4 4
comunicandose cuando juega.
con sus
12.Solicita agrado a la docente 4 4 4

comparieros y

pidiendo ayuda a

cuando es necesario.




la docente si es

necesario

¢ Cuarta dimension: Orden
¢ Objetivos de la Dimension: Medir si ordenan los materiales usados.

Observaciones /

INDICADORES ITEMS Claridad | Coherencia | Relevancia .
Recomendaciones
13.Guarda en su lugar los materiales del 4 4 4
sector.
Orden
14. Deja limpio el espacio donde jugo. 4 4 4
15. Ayuda a guardar los materiales de su 4 4 4

compafiero(a) si este (a) se lo solicita.

¢ Quinta dimensién: Socializacion
e Objetivos de la Dimension: Medir si expresan lo que les agrado de la actividad.

Observaciones /

INDICADORES ITEMS Claridad | Coherencia | Relevancia .
Recomendaciones
16.Expresa lo que hizo en el sector donde 4 4 4
o jug6 el dia de hoy.

Socializacion g y
17.Expresa lo que mas agradé durante esta 4 4 4
actividad.
18.Expresa lo que menos le agrad6 durante 4 4 4
esta actividad.
19.Escucha en silencio mientras sus 4 4 4

compaferos socializan sus experiencias.

Sexta dimensién: Representacion

Objetivo de la dimension: Medir si realizan la representacion de lo ejecutado en la actividad.

Observaciones /

INDICADORES ITEMS Claridad | Coherencia | Relevancia
Recomendaciones
20.Elije el material con el cual representara 4 4 4
» sus experiencias del dia (plastilina, colores,
Representacion
crayolas, temperas, plumones)
21.Evidencia a sus compafieros mediante el 4 4 4
dibujo o modelado la vivencia de su juego
como trabajo final de la actividad.
22.Expone de manera insensible lo que hizo 4 4 4

en el sector elegido.
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‘m Experto Informante.

Dra. Yolanda Josefina, Huayta
Franco

N° DNI: 09333287
RENACYT: P0128932

Pd.: el presente formato debe tomar en cuenta: Williams y Webb (1994) asi como Powell (2003), mencionan que no existe
un consenso respecto al nimero de expertos a emplear. Por otra parte, el nimero de jueces que se debe emplear en un
juicio depende del nivel de experticia y de la diversidad del conocimiento. Asi, mientras Gable y Wolf (1993), Grant y Davis
(1997), y Lynn (1986) (citados en McGartland et al. 2003) sugieren un rango de 2 hasta 20 expertos, Hyrkas et al. (2003)
manifiestan que 10 expertos brindaran una estimacion confiable de la validez de contenido de un instrumento (cantidad
minimamente recomendable para construcciones de nuevos instrumentos). Si un 80 % de los expertos han estado de
acuerdo con la validez de un item éste puede ser incorporado al instrumento (Voutilainen & Liukkonen, 1995, citados en
Hyrkas et al. (2003). Ver: https://www.revistaespacios.com/cited2017/cited2017-23.pdf entre otra bibliografia.


http://renacyt.concytec.gob.pe/constancias.zul?cod=P0128932.pdf
http://www.revistaespacios.com/cited2017/cited2017-23.pdf

Evaluacion por juicio de expertos

Respetado juez: Usted ha sido seleccionado para evaluar el instrumento “ELO Lenguaje
oral”. La evaluacion del instrumento es de gran relevancia para lograr que sea valido y que
los resultados obtenidos a partir de éste sean utilizados eficientemente; aportando al
guehacer psicoldgico. Agradezco su valiosa colaboracion.

1. Datos generales del juez

Nombre del juez:

Dra. Yolanda Josefina Huayta Franco

Grado profesional:

Maestria () Doctora (X)

Area de formacién académica:

Clinica () Social () Educativa (x) Organizacional ()

Areas de experiencia profesional:

Metodologia de la Investigacion Cientifica

Instituciéon donde labora:

Universidad César Vallejo

Tiempo de experiencia profesional en el area:

2a4dafos( ) Méas de 5 afios ( x )

(si corresponde)

Experiencia en Investigacion Psicométrica:

Docente de metodologia de la investigacion,
construccion de instrumentos.

2. Propdsito de la evaluacion:
Validar el contenido del instrumento, por juicio de expertos.

3. Datos de laescala

Nombre de la Prueba:

ELO para medir el lenguaje oral

Autor(es)

José Luis Ramos Sanchez, Isabel Cuadrado Gordillo e
Inmaculada Fernandez Antelo

Afio de publicacion: 2008
Administracion: Individual
Tiempo de aplicacion: 20 minutos

Ambito de aplicacion:

Estudiantes de 5 afios de una institucion educativa

Significacién:

El instrumento esta compuesto de cuatro dimensiones:
7. Discriminacion Auditiva
8. Aspecto Fonoldgico
9. Aspectos sintacticos
10. Aspectos Semanticos

4. Soporte tedrico

Escala/AREA

Dimension

Definicién

Conjunto de sonidos
articulados con que el
hombre manifiesta lo
gue piensa o siente, se

expresa mediante
signos 'y palabras
habladas que
comprenden los

diferentes niveles: la
discriminacion
auditiva de fonemas,
lo fonoldgico,
sintactico y seméntico

Discriminacion Auditiva

Aspecto Fonoldgico

Aspectos sintacticos

Segun Paulino (2013), la discriminacion auditiva se define
“como la habilidad para reconocer y distinguir diferencias de
frecuencias, intensidad y timbre entre sonidos, fonemas,

frases o palabras idénticas” (p.5).

Quillis (1999) sostuvo que la fonética estudia la sustancia de
la expresion y la fonologia estudia la forma de la expresion,
algunos linguistas pretenden separar ambas disciplinas, es lo
gue no se debe hacer, porque ambas requieren de mutuo
apoyo para su existencia. Afiadié que “La fonética estudia los
elementos fdnicos de la lengua desde el punto de vista de su
produccion, de su constitucion acustica y de su percepcion”
(p.23).

La forma o estructura de una oracion depende de las reglas
de la sintaxis, dichas reglas especifican la organizacion de las




(Avendafio y Miretti,
2006).

Ordinal

1= Muy Bajo
2= Bajo

3= Medio Bajo
4= Medio

5 = Medio Alto
6 = Alto

7 = Muy Alto

Aspectos Semanticos

palabras, frases, las clausulas, el orden y la organizacion de
las palabras, los tipos de palabras y otros elementos de la

oracion (Owens, 2003).

Para Owens (2003) la seméntica estudia las relaciones de
unos significados con otros y los cambios de significacion que
experimentan esas palabras. La semantica tiene que ver con
las relaciones entre forma de lenguaje y nuestras
percepciones de los objetos, acontecimientos y relaciones,
esto es, con nuestros pensamientos. Las palabras que
utilizamos no representan la realidad en si misma, sino mas
bien nuestras propias ideas o concepciones sobre esa

realidad.

5. Presentacién de instrucciones para el juez:

A continuacion, a usted le presento el cuestionario “ELO para medir el lenguaje oral”. De acuerdo con los siguientes
indicadores califique cada uno de los items segun corresponda

Categoria

Calificacion

Indicador

CLARIDAD

El item se comprende

facilmente, es decir, su
sintactica y semantica

son adecuadas.

1. No cumple con el criterio

El item no es claro

2. Bajo Nivel

El item requiere bastantes
modificaciones o una modificacion
muy grande en el uso de las palabras
de acuerdo con su significado o por la
ordenacion de estas.

3. Moderado nivel

Se requiere una modificaciéon muy
especifica de algunos de los términos
del item.

4. Alto nivel (X)

El item es claro, tiene semantica 'y
sintaxis adecuada.

COHERENCIA

El item tiene relacion
I6gica con la dimension o
indicador que esta

1. totalmente en desacuerdo (no
cumple con el criterio) (1)

El item no tiene relacion légica con la
dimension.

2. Desacuerdo (bajo nivel de
acuerdo) (2)

El item tiene una relacion tangencial
/lejana con la dimension.

El item es esencial o
importante, es decir debe
ser incluido.

midiendo. 3. Acuerdo (moderado nivel) (3) El item tiene una relacion moderada
con la dimension que se esta
midiendo.
4. Totalmente de Acuerdo (4) El item se encuentra esta relacionado
con la dimension que esta midiendo.
RELEVANCIA 1. No cumple con el criterio (1) El item puede ser eliminado sin que

se vea afectada la medicién de la
dimension.

2. Bajo Nivel (2)

El item tiene alguna relevancia, pero
otro item puede estar incluyendo lo
que mide éste.

3. Moderado nivel (3)

El item es relativamente importante.

4. Alto nivel (4)

El item es muy relevante y debe ser
incluido.

Leer con detenimiento los items y calificar en una escala de 1 a 4 su valoracion, asi como solicitamos brinde sus
observaciones que considere pertinente.

1. No cumple con el criterio (1)

2. Bajo Nivel (2)

3. Moderado nivel (3)

4. Alto nivel (4)




Dimensiones del instrumento:

e Primera dimensién: Discriminaciéon Auditiva

¢ Objetivos de la Dimension: Medir los diferentes sonidos, fonemas, frases.

Observaciones /

e INDICADORES ITEMS Claridad | Coherencia | Relevancia Recomendaciones
Reconoce si dos 1.pana-pana 4 4 4
palabras son iguales o 2 tapa-taba 4 4 4
diferentes
3.bate-bate 4 4 4
4.cuma.cuma 4 4 4
5. fiapa.fiapa 4 4 4
6. tia -tia 4 4 4
7. cola.gola 4 4 4
8.yate-chate 4 4 4
9.lara-lara 4 4 4
10. sapo-sabo 4 4 4
11. soco.foco 4 4 4
12.colle-colle 4 4 4
Segunda dimensién: Aspecto Fonolégico
e Objetivos de la Dimensién: Medir la forma de expresion.
e INDICADORES ITEMS Claridad | Coherencia | Relevancia RZcb;r:reanC;:ir;iz:
Repite las palabras que 13.Pino 4 4 4
se le va nombrando
14.Chifa 4 4 4
15.Bote 4 4 4
16.Loro 4 4 4
17.Seda 4 4 4
18.Ceno 4 4 4
19.Lija 4 4 4
20.Raya 4 4 4
21.Sierra 4 4 4
22. manta 4 4 4
23 alto 4 4 4




24.palma

25. falta

26.vuelta

27. arma

28. cosme

29. pierna

30. carta

31. broma

32 grupo

33 tigre

34 cristal

35 grande

36 cofre

37 prado

38.trampa

39. dragon

40. blusa

41 pluma

42. blando

43. cable

44 planta

45, fluente

46. clima

47. flaco

48. globo

49 autobus

50 periédico

51 california

52 estrellado

53 acaudalado

54 transformacion

55 cosmopolita




56 frigorifico 4 4 4
57 farmacolégico 4 4 4
Tercera dimension: Aspectos sintacticos
¢ Objetivos de la Dimension: Medir la organizacion de las palabras.
- . . . Observaciones /
e  INDICADORES ITEMS Claridad | Coherencia | Relevancia .
Recomendaciones
Repite las frases que se | 58.Me gusta dibujar 4 4 4
le va nombrando )
59. Estuve jugando en el parque 4 4 4
con un tren eléctrico
60. Es divertido ir de campamento 4 4 4
llevando una carpa grande
61.A mi amigo Pedro le dieron una 4 4 4
patada en la rodilla.
62.En la escuela recojo mis 4 4 4
Dice unafraseconuna | yahai0s antes de salir al recreo
palabra mencionada
63.Circo 4 4 4
64.Regalo 4 4 4
65.Foto 4 4 4
66.Colores 4 4 4
67.Pelicula 4 4 4
Describe la lamina del 68.Lamina 1. Ahora quiero que
parque mires esta lamina y me digas 4 4 4
situaciones o acciones que ahi
ocurren (el parque)
Describe laldminadela | 69.Lamina 2. Ahora debes hacer lo 4 4 4
playa mismo pero con esta lamina de la
playa (La Playa)
e Cuarta dimensién: Aspectos Semanticos
e Objetivos de la Dimensién: Medir la definicién de las palabras.
Observaciones /
ITEMS Claridad | Coherencia | Relevancia
¢ INDICADORES Recomendaciones
Sefala los objetos que | 70.Sefala lo que sirve para dar luz. 4 4 4
corresponde ala (foco)
definicion dada 71.Sefiala lo que sirve para hundir 4 4 4
clavos. (martillo)
72.Sefala lo que sirve para ver las 4 4 4

cosas aumentadas das de tamafio.
(lupa)




73.Sefala lo que es un medio de 4 4 4
transporte aéreo.
(avion)
74.Sefala la forma geométrica que 4 4 4
tiene cinco partes.
(estrella)
75. Tenedor 4 4 4
76.Abrigo 4 4 4
77.Gorro 4 4 4
Dice el significado de 78.Buro 4 4 4
cada una de las
palabras mencionadas | /°-Lintema 4 4 4
80.Diamante 4 4 4
81.Contagiar 4 4 4
82.S6tano 4 4 4
83.estrofa 4 4 4
84.Retener 4 4 4
Responde las 85.¢,Como se llama el nifio de la 4 4 4
historia?
preguntas de la
historia narrada 86.cQué le pasa al pequefio 4 4 4
pajarito?
87. ¢Dobnde lo llevo Beto? 4 4 4
88. ¢ Con qué aliment6 al pajarito?
89.;,Qué hizo el pajarito para
agradecer a Beto que le habia
salvado la vida?

7
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Dra. Yolanda Josefina, Huayta Franco

N° DNI: 09333287
RENACYT: P0128932

Pd.: el presente formato debe tomar en cuenta: Williams y Webb (1994) asi como Powell (2003), mencionan que no existe un
consenso respecto al nimero de expertos a emplear. Por otra parte, el nimero de jueces que se debe emplear en un juicio
depende del nivel de experticia y de la diversidad del conocimiento. Asi, mientras Gable y Wolf (1993), Grant y Davis (1997), y
Lynn (1986) (citados en McGartland et al. 2003) sugieren un rango de 2 hasta 20 expertos, Hyrkas et al. (2003) manifiestan que
10 expertos brindardn una estimacion confiable de la validez de contenido de un instrumento (cantidad minimamente
recomendable para construcciones de nuevos instrumentos). Si un 80 % de los expertos han estado de acuerdo con la validez
de un item éste puede ser incorporado al instrumento (Voutilainen & Liukkonen, 1995, citados en Hyrkéas et al. (2003). Ver:
https://www.revistaespacios.com/cited2017/cited2017-23.pdf entre otra bibliografia.


http://renacyt.concytec.gob.pe/constancias.zul?cod=P0128932.pdf
http://www.revistaespacios.com/cited2017/cited2017-23.pdf

Evaluacion por juicio de expertos

Respetado juez: Usted ha sido seleccionado para evaluar el instrumento “Lista de cotejo para medir
el juego libre en sectores”. La evaluacion del instrumento es de gran relevancia para lograr que sea
vélido y que los resultados obtenidos a partir de éste sean utilizados eficientemente; aportando al

gue hacer psicologico. Agradezco su valiosa colaboracion.

1. Datos generales del juez

Nombre del juez:

Dr. Darién Barramedo Rodriguez Galan

Grado profesional:

Maestria ( ) Doctor ( x)

Area de formacién académica:

Clinica () Social () Educativa ( x) Organizacional ()

Areas de experiencia profesional:

Metodologia de la Investigacion Cientifica

Instituciéon donde labora:

Universidad César Vallejo

area:

Tiempo de experiencia profesional en el 2a4afios( ) Mas de 5 afios ( x )

(si corresponde)

Experiencia en Investigacion Psicométrica: | Docente de metodologia de la investigacion,

construccién de instrumentos.

2. Propdsito de la evaluacion:

Validar el contenido del instrumento, por juicio de expertos.

3. Datos de laescala

Nombre de la Prueba:

Lista de cotejo para medir el juego libre en los sectores

Autor(es)

Rosa Elena Otero Salazar

Afio de publicacion: 2016
Administracion: Individual
Tiempo de aplicacion: 15 minutos

Ambito de aplicacion:

Estudiantes de 5 afios de una institucion educativa

Significacién:

El instrumento esta compuesto de seis dimensiones:
11. Planificacion
12. Organizacion
13. Ejecucion
14. Orden
15. Socializacion
16. Representacion

4. Soporte tedrico

pedagdgico que
propone el juego
libre en sectores
o] espacios

Escala/AREA Dimension Definiciéon
Juego libre en Planificacion Ministerio de Educacion (2009) Manifestd: que la planificacion se realiza en
los sectores: Es un lapso de 10 minutos, donde la educadoray los nifios se sientan en medio
un momento del aula formando un circulo y desarrollan la conversacion recordando el

tiempo y espacio del juego y que 10 minutos antes de que termine les
avisara para que guarden los materiales, luego recordaran las normas de
convivencia en el cual se expresa la participacion del nifio, por ultimo los
nifios expresaran de manera libre que jugaran o con quienes quierenjugar.

educativos
utilizando
materiales
adecuados e
incentivando la,
interaccion con
los demas. Este
proceso

Organizacion

Ministerio de Educacién (2009) Manifestd: que durante el momento de la
socializacion todos los nifios se encuentran sentados en un semicirculo,
donde van a expresar que jugaron, con quien a que, como se sintieron, y
gue paso durante el juego. La educadora puede aprovechar el momento
para dar informacién sobre algunos aspectos que derivan de la informacion,
como que un nifio juego en el hogar y que cocino, algunos nifios diran los
nifios no cocinan solo las nifias, y de ese modo se puede expresar lo que
sienten, saben, y piensan.

comprende seis
momentos:
planificacion,
organizacion,
ejecucion,

Ejecucion

Ministerio de Educacion (2009) Manifest6: que en el momento de la
ejecucion o desarrollo de la hora de juego libre los nifios empiezan a
desarrollar sus ideas de como jugar, con que materiales hacerlos o que

roles representaran, algunos lo realizaran solos, otros en parejas o0 grupos,
ellos van a estar distribuidos en el aula en base a sus preferencias




orden,
socializacion 'y

tematicas, por los tipos de juego que hay en cada sector o afinidad hacia
Sus comparieros.

representacion
(Minedu, 2009).

Orden

Nominal:

Dicotomica

Ministerio de Educacion (2009) Manifestd: que durante la secuencia del
orden los nifios seréan anticipados 10 minutos antes de que termine la hora
del juego para que de esa manera puedan guardar sus juguetes y hacer
orden en el aula. El guardar sus juguetes no nada mas implica una situacién
de orden, sino que también emocional y social ya que con los juguetes estan
guardando sus experiencias. Luego de a ver realizado todo ello realizase
una pequefia asamblea para comentar sobre que jugaron con quien, cual
fue su experiencia, como se sintieron y que sucedié durante el juego.

Socializacién

Ministerio de Educacién (2009) Manifesto: que durante el momento de la
socializacion todos los nifios se encuentran sentados en un semicirculo,
donde van a expresar que jugaron, con quien a que, como se sintieron, y
que paso durante el juego. La educadora puede aprovechar el momento
para dar informacién sobre algunos aspectos que derivan de la informacion,
como que un nifio juego en el hogar y que cocino, algunos nifios diran los
nifios no cocinan solo las nifias, y de ese modo se puede expresar lo que
sienten, saben, y piensan.

Representacion

Ministerio de Educacién (2009) Manifestd: que en la representacion los
nifios plasmaran de manera gréafica lo que realizaron durante el juego,
puede ser a través de dibujo, pintura o modelado, este proceso no es
necesario realizarlo todos los dias.

5. Presentacién de instrucciones para el juez:

A continuacién, a usted le presento el cuestionario “Lista de cotejo para medir el juego libre en sectores”. De acuerdo con

los siguientes indicadores califique cada uno de los items segun corresponda

Categoria

Calificacion Indicador

CLARIDAD

1. No cumple con el criterio

El item no es claro

El item se comprende

facilmente, es decir, su
sintactica y semantica

son adecuadas.

2. Bajo Nivel

El item requiere bastantes
modificaciones o una modificacion
muy grande en el uso de las palabras
de acuerdo con su significado o por la
ordenacion de estas.

3. Moderado nivel

Se requiere una modificaciéon muy
especifica de algunos de los términos
del item.

4. Alto nivel (X)

El item es claro, tiene semantica 'y
sintaxis adecuada.

COHERENCIA

El item tiene relacién

1. totalmente en desacuerdo (no
cumple con el criterio) (1)

El item no tiene relacion légica con la
dimension.

I6gica con la dimension o
indicador que estéa

2. Desacuerdo (bajo nivel de
acuerdo) (2)

El item tiene una relacion tangencial
/lejana con la dimension.

midiendo. 3. Acuerdo (moderado nivel) (3) El item tiene una relacion moderada
con la dimension gue se esta
midiendo.
4. Totalmente de Acuerdo (4) El item se encuentra esta relacionado
con la dimension que esta midiendo.
RELEVANCIA 1. No cumple con el criterio (1) El item puede ser eliminado sin que

El item es esencial o
importante, es decir debe

se vea afectada la medicién de la
dimension.

ser incluido.

2. Bajo Nivel (2)

El item tiene alguna relevancia, pero
otro item puede estar incluyendo lo
que mide éste.

3. Moderado nivel (3)

El item es relativamente importante.

4. Alto nivel (4)

El item es muy relevante y debe ser
incluido.

Leer con detenimiento los items y calificar en una escala de 1 a 4 su valoracion, asi como solicitamos brinde sus

observaciones que considere pertinente.

1. No cumple con el criterio (1)

2. Bajo Nivel (2)

3. Moderado nivel (3)

4. Alto nivel (4)




Dimensiones del instrumento:

e Primera dimension: Planificacién
o Objetivos de la Dimension: Medir las propuestas de los estudiantes.

Observaciones /

INDICADORES ITEMS Claridad | Coherencia | Relevancia .
Recomendaciones
El estudiante 1.Expresa con espontaneidad sus ideas. 4 4 4
expresa sus . . .
. . 2.Propone ideas nuevas en situaciones de 4 4 4
intenciones del )
dialogo.
diaenel
desarrollo de 3.Expresa los acuerdos o normas de su aula. 4 4 4
esta actividad
4.Propone que podrian hacer en los sectores 4 4 4
el dia de hoy.
e Segunda dimension: Organizacion
¢ Objetivos de la Dimension. Medir si establecen acuerdos
; . . . Observaciones /
INDICADORES ITEMS Claridad | Coherencia | Relevancia .
Recomendaciones
El estudiante 5.Elije y dice en qué sector va a jugar. 4 4 4
elije libremente . L .
6.Dice porque eligio el sector del dia. 4 4 4
y en forma
organizacional 7.Dialoga con una compafiera que eligieron 4 4 4
el sector del el mismo sector sobre los roles que van a
dia reunir en el lugar elegido.
8.Dialoga con sus compafieros para 4 4 4
establecer acuerdo sobre el juego que van a
realizar.
e Tercera dimension: Ejecucién
e Objetivos de la Dimensién. Medir si interactian con sus compaferos.
; . . . Observaciones /
INDICADORES ITEMS Claridad Coherencia | Relevancia .
Recomendaciones
El estudiante 9.Juega libremente utilizando los 4 4 4
juega libremente materiales del sector elegido.
en los sectores .
» 10.Expresa su disgusto ante una 4 4 4
que eligieron . L
situacion que se presenta durante el
durante el dia )
) desarrollo del juego.
compartiendo
materiales, 11.Dialoga con sus comparfieros 4 4 4
comunicandose cuando juega.
con sus
12.Solicita agrado a la docente 4 4 4

comparieros y

pidiendo ayuda a

cuando es necesario.




la docente si es

necesario

¢ Cuarta dimension: Orden
¢ Objetivos de la Dimension: Medir si ordenan los materiales usados.

Observaciones /

INDICADORES ITEMS Claridad | Coherencia | Relevancia .
Recomendaciones
13.Guarda en su lugar los materiales del 4 4 4
sector.
Orden
14. Deja limpio el espacio donde jugo. 4 4 4
15. Ayuda a guardar los materiales de su 4 4 4

compafiero(a) si este (a) se lo solicita.

¢ Quinta dimensién: Socializacion
e Objetivos de la Dimension: Medir si expresan lo que les agrado de la actividad.

Observaciones /

INDICADORES ITEMS Claridad | Coherencia | Relevancia .
Recomendaciones
16.Expresa lo que hizo en el sector donde 4 4 4
o jug6 el dia de hoy.

Socializacion g y
17.Expresa lo que mas agradé durante esta 4 4 4
actividad.
18.Expresa lo que menos le agrad6 durante 4 4 4
esta actividad.
19.Escucha en silencio mientras sus 4 4 4

compaferos socializan sus experiencias.

Sexta dimensién: Representacion

Objetivo de la dimension: Medir si realizan la representacion de lo ejecutado en la actividad.

Observaciones /

INDICADORES ITEMS Claridad | Coherencia | Relevancia
Recomendaciones
20.Elije el material con el cual representara 4 4 4
» sus experiencias del dia (plastilina, colores,
Representacion
crayolas, temperas, plumones)
21.Evidencia a sus compafieros mediante el 4 4 4
dibujo o modelado la vivencia de su juego
como trabajo final de la actividad.
22.Expone de manera insensible lo que hizo 4 4 4

en el sector elegido.




Dr. Darién Barramedo,
Rodriguez Galan

DNI: 20044257

Pd.: el presente formato debe tomar en cuenta: Williams y Webb (1994) asi como Powell (2003), mencionan que no existe
un consenso respecto al nimero de expertos a emplear. Por otra parte, el nimero de jueces que se debe emplear en un
juicio depende del nivel de experticia y de la diversidad del conocimiento. Asi, mientras Gable y Wolf (1993), Grant y Davis
(1997), y Lynn (1986) (citados en McGartland et al. 2003) sugieren un rango de 2 hasta 20 expertos, Hyrkas et al. (2003)
manifiestan que 10 expertos brindaran una estimacion confiable de la validez de contenido de un instrumento (cantidad
minimamente recomendable para construcciones de nuevos instrumentos). Si un 80 % de los expertos han estado de
acuerdo con la validez de un item éste puede ser incorporado al instrumento (Voutilainen & Liukkonen, 1995, citados en
Hyrkas et al. (2003). Ver: https://www.revistaespacios.com/cited2017/cited2017-23.pdf entre otra bibliografia.


http://www.revistaespacios.com/cited2017/cited2017-23.pdf

Evaluacion por juicio de expertos

Respetado juez: Usted ha sido seleccionado para evaluar el instrumento “ELO Lenguaje oral”. La
evaluacion del instrumento es de gran relevancia para lograr que sea Vvalido y que los resultados
obtenidos a partir de éste sean utilizados eficientemente; aportando al quehacer psicolédgico.
Agradezco su valiosa colaboracion.

1. Datos generales del juez

Dr. Darién Barramedo Rodriguez Galan

Maestria ( ) Doctor ( x)

Clinica () Social () Educativa ( x) Organizacional ( )
Metodologia de la Investigacion Cientifica

Universidad César Vallejo

2a4dafos( ) Mas de 5 afios ( x )

Nombre del juez:

Grado profesional:

Area de formacion académica:

Areas de experiencia profesional:
Institucion donde labora:

Tiempo de experiencia profesional en el
area:

Experiencia en Investigacion Psicométrica:
(si corresponde)

Docente de metodologia de la investigacion,
construccion de instrumentos.

2. Propdsito de la evaluacion:
Validar el contenido del instrumento, por juicio de expertos.

3. Datos de laescala

Nombre de la Prueba: ELO para medir el lenguaje oral

Autor(es) José Luis Ramos Sanchez, Isabel Cuadrado Gordillo e
Inmaculada Fernandez Antelo

Afio de publicacion: 2008

Administracion: Individual

Tiempo de aplicacion: 20 minutos

Estudiantes de 5 afios de una institucion educativa
El instrumento estd compuesto de cuatro dimensiones:
17. Discriminacion Auditiva
18. Aspecto Fonoldgico
19. Aspectos sintacticos
20. Aspectos Semanticos

Ambito de aplicacion:
Significacién:

4. Soporte tedrico

Escala/AREA Dimension Definicién

Conjunto de sonidos
articulados con que el
hombre manifiesta lo

gue piensa o siente, se

expresa mediante
signos 'y palabras
habladas que
comprenden los

diferentes niveles: la
discriminacion
auditiva de fonemas,
lo fonoldgico,
sintactico y seméntico

Discriminacion Auditiva

Aspecto Fonoldgico

Aspectos sintacticos

Segun Paulino (2013), la discriminacion auditiva se define
“como la habilidad para reconocer y distinguir diferencias de
frecuencias, intensidad y timbre entre sonidos, fonemas,

frases o palabras idénticas” (p.5).

Quillis (1999) sostuvo que la fonética estudia la sustancia de
la expresion y la fonologia estudia la forma de la expresion,
algunos linguistas pretenden separar ambas disciplinas, es lo
gue no se debe hacer, porque ambas requieren de mutuo
apoyo para su existencia. Afiadié que “La fonética estudia los
elementos fdnicos de la lengua desde el punto de vista de su
produccion, de su constitucion acustica y de su percepcion”
(p.23).

La forma o estructura de una oracion depende de las reglas
de la sintaxis, dichas reglas especifican la organizacion de las




(Avendafio y Miretti,
2006).

Ordinal

1= Muy Bajo
2= Bajo

3= Medio Bajo
4= Medio

5 = Medio Alto
6 = Alto

7 = Muy Alto

Aspectos Semanticos

palabras, frases, las clausulas, el orden y la organizacion de
las palabras, los tipos de palabras y otros elementos de la

oracion (Owens, 2003).

Para Owens (2003) la seméntica estudia las relaciones de
unos significados con otros y los cambios de significacion que
experimentan esas palabras. La semantica tiene que ver con
las relaciones entre forma de lenguaje y nuestras
percepciones de los objetos, acontecimientos y relaciones,
esto es, con nuestros pensamientos. Las palabras que
utilizamos no representan la realidad en si misma, sino mas
bien nuestras propias ideas o concepciones sobre esa

realidad.

5. Presentacién de instrucciones para el juez:

A continuacion, a usted le presento el cuestionario “ELO para medir el lenguaje oral”. De acuerdo con los siguientes
indicadores califique cada uno de los items segun corresponda

Categoria

Calificacion

Indicador

CLARIDAD

El item se comprende

facilmente, es decir, su
sintactica y semantica

son adecuadas.

1. No cumple con el criterio

El item no es claro

2. Bajo Nivel

El item requiere bastantes
modificaciones o una modificacion
muy grande en el uso de las palabras
de acuerdo con su significado o por la
ordenacion de estas.

3. Moderado nivel

Se requiere una modificaciéon muy
especifica de algunos de los términos
del item.

4. Alto nivel (X)

El item es claro, tiene semantica 'y
sintaxis adecuada.

COHERENCIA

El item tiene relacion
I6gica con la dimension o
indicador que esta

1. totalmente en desacuerdo (no
cumple con el criterio) (1)

El item no tiene relacion logica con la
dimension.

2. Desacuerdo (bajo nivel de
acuerdo) (2)

El item tiene una relacion tangencial
/lejana con la dimension.

El item es esencial o
importante, es decir debe
ser incluido.

midiendo. 3. Acuerdo (moderado nivel) (3) El item tiene una relacion moderada
con la dimension gue se esta
midiendo.
4. Totalmente de Acuerdo (4) El item se encuentra esta relacionado
con la dimension que esta midiendo.
RELEVANCIA 1. No cumple con el criterio (1) El item puede ser eliminado sin que

se vea afectada la medicién de la
dimension.

2. Bajo Nivel (2)

El item tiene alguna relevancia, pero
otro item puede estar incluyendo lo
que mide éste.

3. Moderado nivel (3)

El item es relativamente importante.

4. Alto nivel (4)

El item es muy relevante y debe ser
incluido.

Leer con detenimiento los items y calificar en una escala de 1 a 4 su valoracion, asi como solicitamos brinde sus
observaciones que considere pertinente.

1. No cumple con el criterio (1)

2. Bajo Nivel (2)

3. Moderado nivel (3)

4. Alto nivel (4)




Dimensiones del instrumento:

e Primera dimensién: Discriminaciéon Auditiva

¢ Objetivos de la Dimension: Medir los diferentes sonidos, fonemas, frases.

Observaciones /

e INDICADORES ITEMS Claridad | Coherencia | Relevancia Recomendaciones
Reconoce si dos 1.pana-pana 4 4 4
palabras son iguales o 2 tapa-taba 4 4 4
diferentes
3.bate-bate 4 4 4
4.cuma.cuma 4 4 4
5. fiapa.fiapa 4 4 4
6. tia -tia 4 4 4
7. cola.gola 4 4 4
8.yate-chate 4 4 4
9.lara-lara 4 4 4
10. sapo-sabo 4 4 4
11. soco.foco 4 4 4
12.colle-colle 4 4 4
Segunda dimensién: Aspecto Fonolégico
e Objetivos de la Dimensién: Medir la forma de expresion.
e INDICADORES ITEMS Claridad | Coherencia | Relevancia RZcb;r:reanC;:ir;iz:
Repite las palabras que 13.Pino 4 4 4
se le va nombrando
14.Chifa 4 4 4
15.Bote 4 4 4
16.Loro 4 4 4
17.Seda 4 4 4
18.Ceno 4 4 4
19.Lija 4 4 4
20.Raya 4 4 4
21.Sierra 4 4 4
22. manta 4 4 4
23 alto 4 4 4




24.palma

25. falta

26.vuelta

27. arma

28. cosme

29. pierna

30. carta

31. broma

32 grupo

33 tigre

34 cristal

35 grande

36 cofre

37 prado

38.trampa

39. dragon

40. blusa

41 .pluma

42. blando

43. cable

44 planta

45, fluente

46. clima

47. flaco

48. globo

49 autobus

50 periédico

51 california

52 estrellado

53 acaudalado

54 transformacion

55 cosmopolita




56 frigorifico 4 4 4
57 farmacolégico 4 4 4
Tercera dimension: Aspectos sintacticos
¢ Objetivos de la Dimension: Medir la organizacion de las palabras.
- . . . Observaciones /
e  INDICADORES ITEMS Claridad | Coherencia | Relevancia .
Recomendaciones
Repite las frases que se | 58.Me gusta dibujar 4 4 4
le va nombrando )
59. Estuve jugando en el parque 4 4 4
con un tren eléctrico
60. Es divertido ir de campamento 4 4 4
llevando una carpa grande
61.A mi amigo Pedro le dieron una 4 4 4
patada en la rodilla.
62.En la escuela recojo mis 4 4 4
Dice unafraseconuna | yahaios antes de salir al recreo
palabra mencionada
63.Circo 4 4 4
64.Regalo 4 4 4
65.Foto 4 4 4
66.Colores 4 4 4
67.Pelicula 4 4 4
Describe la lamina del 68.Lamina 1. Ahora quiero que
parque mires esta lamina y me digas 4 4 4
situaciones o acciones que ahi
ocurren (el parque)
Describe laldminadela | 69.Lamina 2. Ahora debes hacer lo 4 4 4
playa mismo pero con esta lamina de la
playa (La Playa)
e Cuarta dimensién: Aspectos Semanticos
e Objetivos de la Dimensién: Medir la definicién de las palabras.
Observaciones /
ITEMS Claridad | Coherencia | Relevancia
¢ INDICADORES Recomendaciones
Sefala los objetos que | 70.Sefala lo que sirve para dar luz. 4 4 4
corresponde ala (foco)
definicion dada 71.Sefiala lo que sirve para hundir 4 4 4
clavos. (martillo)
72.Sefala lo que sirve para ver las 4 4 4

cosas aumentadas das de tamafio.
(lupa)




73.Sefala lo que es un medio de 4 4 4
transporte aéreo.
(avion)
74.Sefala la forma geométrica que 4 4 4
tiene cinco partes.
(estrella)
75. Tenedor 4 4 4
76.Abrigo 4 4 4
77.Gorro 4 4 4
Dice el significado de | 78.Burro 4 4 4
cada una de las
) 79.Linterna 4 4 4
palabras mencionadas
80.Diamante 4 4 4
81.Contagiar 4 4 4
82.S6tano 4 4 4
83.estrofa 4 4 4
84.Retener 4 4 4
85.¢;,Co6mo se llama el nifio de la 4 4 4
historia?
86. ;Qué le pasa al pequefio 4 4 4
Responde las pajarito?
preguntas de la 87. ¢Donde lo llevé Beto? 4 4 4
historia narrada
88. ¢ Con qué aliment6 al pajarito? 4 4 4
89.;,Qué hizo el pajarito para 4 4 4
agradecer a Beto que le habia
salvado la vida?
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Dr. Darién Barramedo,
Rodriguez Galan

DNI: 20044257

Pd.: el presente formato debe tomar en cuenta: Williams y Webb (1994) asi como Powell (2003), mencionan que no existe
un consenso respecto al nimero de expertos a emplear. Por otra parte, el nimero de jueces que se debe emplear en un
juicio depende del nivel de experticia y de la diversidad del conocimiento. Asi, mientras Gable y Wolf (1993), Grant y Davis
(1997), y Lynn (1986) (citados en McGartland et al. 2003) sugieren un rango de 2 hasta 20 expertos, Hyrkas et al. (2003)
manifiestan que 10 expertos brindaran una estimacion confiable de la validez de contenido de un instrumento (cantidad
minimamente recomendable para construcciones de nuevos instrumentos). Si un 80 % de los expertos han estado de
acuerdo con la validez de un item éste puede ser incorporado al instrumento (Voutilainen & Liukkonen, 1995, citados en
Hyrkas et al. (2003). Ver: https://www.revistaespacios.com/cited2017/cited2017-23.pdf entre otra bibliografia.


http://www.revistaespacios.com/cited2017/cited2017-23.pdf

Evaluacion por juicio de expertos

Respetado juez: Usted ha sido seleccionado para evaluar el instrumento “Lista de cotejo para medir
el juego libre en sectores”. La evaluacion del instrumento es de gran relevancia para lograr que sea
vélido y que los resultados obtenidos a partir de éste sean utilizados eficientemente; aportando al
gue hacer psicoldgico. Agradezco su valiosa colaboracion.

1. Datos generales del juez

Dr. Rommel Lizandro Crispin

Maestria ( ) Doctor (x )

Clinica () Social () Educativa ( x ) Organizacional ()
Metodologia de la Investigacion Cientifica

Universidad César Vallejo

2a4dafos( ) Méas de 5 afios ()

Nombre del juez:

Grado profesional:

Area de formacion académica:

Areas de experiencia profesional:
Institucion donde labora:

Tiempo de experiencia profesional en el
area:

Experiencia en Investigacion Psicométrica:
(si corresponde)

Docente de metodologia de la investigacion,
construccion de instrumentos.

2. Propdsito de la evaluacion:
Validar el contenido del instrumento, por juicio de expertos.

3. Datos de laescala

Nombre de la Prueba:
Autor(es)

Lista de cotejo para medir el juego libre en los sectores
Rosa Elena Otero Salazar

Afio de publicacion: 2016
Administracion: Individual
Tiempo de aplicacion: 15 minutos

Estudiantes de 5 afios de una institucion educativa
El instrumento esta compuesto de seis dimensiones:

21. Planificacién

22. Organizacion

23. Ejecucion

24. Orden

25. Socializacion

26. Representacion

Ambito de aplicacion:
Significacién:

4. Soporte tedrico
Escala/AREA

Juego libre en

los sectores: Es
un momento
pedagdgico que

Definicion
Ministerio de Educacion (2009) Manifestd: que la planificacion se realiza en
un lapso de 10 minutos, donde la educadora y los nifios se sientan en medio
del aula formando un circulo y desarrollan la conversacion recordando el
tiempo y espacio del juego y que 10 minutos antes de que termine les

Dimension
Planificacién

propone el juego
libre en sectores
o] espacios
educativos
utilizando
materiales
adecuados e
incentivando la,
interaccion con
los demas. Este
proceso
comprende seis
momentos:
planificacion,

avisara para que guarden los materiales, luego recordaran las normas de
convivencia en el cual se expresa la participacion del nifio, por ultimo los
nifios expresaran de manera libre que jugaran o con quienes quierenjugar.

Organizacion

Ministerio de Educacién (2009) Manifestd: que durante el momento de la
socializacion todos los nifios se encuentran sentados en un semicirculo,
donde van a expresar que jugaron, con quien a que, como se sintieron, y
gue paso durante el juego. La educadora puede aprovechar el momento
para dar informacién sobre algunos aspectos que derivan de la informacion,
como que un nifio juego en el hogar y que cocino, algunos nifios diran los
nifios no cocinan solo las nifias, y de ese modo se puede expresar lo que
sienten, saben, y piensan.

Ejecucion

Ministerio de Educacion (2009) Manifestd: que en el momento de la
ejecucion o desarrollo de la hora de juego libre los nifios empiezan a
desarrollar sus ideas de como jugar, con que materiales hacerlos o que




organizacion,
ejecucion,

orden,
socializacion 'y

roles representaran, algunos lo realizaran solos, otros en parejas o0 grupos,
ellos van a estar distribuidos en el aula en base a sus preferencias
tematicas, por los tipos de juego que hay en cada sector o afinidad hacia
Sus comparieros.

representacion Orden

(Minedu, 2009).

Nominal:

Dicotomica

Ministerio de Educacion (2009) Manifestd: que durante la secuencia del
orden los nifios seran anticipados 10 minutos antes de que termine la hora
del juego para que de esa manera puedan guardar sus juguetes y hacer
orden en el aula. El guardar sus juguetes no nada mas implica una situacién
de orden, sino que también emocional y social ya que conlos juguetes estan
guardando sus experiencias. Luego de a ver realizado todo ello realizase
una pequefia asamblea para comentar sobre que jugaron con quien, cual
fue su experiencia, como se sintieron y que sucedié durante el juego.

Socializacién

Ministerio de Educacién (2009) Manifesto: que durante el momento de la
socializacion todos los nifios se encuentran sentados en un semicirculo,
donde van a expresar que jugaron, con quien a que, como se sintieron, y
que paso durante el juego. La educadora puede aprovechar el momento
para dar informacién sobre algunos aspectos que derivan de la informacion,
como que un nifio juego en el hogar y que cocino, algunos nifios diran los
nifios no cocinan solo las nifias, y de ese modo se puede expresar lo que
sienten, saben, y piensan.

Representacion

Ministerio de Educacién (2009) Manifestd: que en la representacion los
nifios plasmaran de manera grafica lo que realizaron durante el juego,
puede ser a través de dibujo, pintura o modelado, este proceso no es
necesario realizarlo todos los dias.

5. Presentacién de instrucciones para el juez:

A continuacion, a usted le presento el cuestionario “Lista de cotejo para medir el juego libre en sectores”. De acuerdo con

los siguientes indicadores califique cada uno de los items segln corresponda

Categoria

Calificacion Indicador

CLARIDAD

1. No cumple con el criterio

El item no es claro

El item se comprende

facilmente, es decir, su
sintactica y semantica

son adecuadas.

2. Bajo Nivel

El item requiere bastantes
modificaciones o una modificacion
muy grande en el uso de las palabras
de acuerdo con su significado o por la
ordenacion de estas.

3. Moderado nivel

Se requiere una modificaciéon muy
especifica de algunos de los términos
del item.

4. Alto nivel (X)

El item es claro, tiene semantica 'y
sintaxis adecuada.

COHERENCIA

El item tiene relacién

1. totalmente en desacuerdo (no
cumple con el criterio) (1)

El item no tiene relacion légica con la
dimension.

I6gica con la dimension o
indicador que esta

2. Desacuerdo (bajo nivel de
acuerdo) (2)

El item tiene una relacion tangencial
/lejana con la dimension.

midiendo. 3. Acuerdo (moderado nivel) (3) El item tiene una relacion moderada
con la dimension que se esta
midiendo.
4. Totalmente de Acuerdo (4) El item se encuentra esta relacionado
con la dimension que esta midiendo.
RELEVANCIA 1. No cumple con el criterio (1) El item puede ser eliminado sin que

El item es esencial o
importante, es decir debe

se vea afectada la medicién de la
dimension.

ser incluido.

2. Bajo Nivel (2)

El item tiene alguna relevancia, pero
otro item puede estar incluyendo lo
gque mide éste.

3. Moderado nivel (3)

El item es relativamente importante.

4. Alto nivel (4)

El item es muy relevante y debe ser
incluido.

Leer con detenimiento los items y calificar en una escala de 1 a 4 su valoracion, asi como solicitamos brinde sus
observaciones que considere pertinente.

1. No cumple con el criterio (1)
2. Bajo Nivel (2)

3. Moderado nivel (3)

4. Alto nivel (4)




Dimensiones del instrumento:

e Primera dimension: Planificacién
o Objetivos de la Dimension: Medir las propuestas de los estudiantes.

Observaciones /

INDICADORES ITEMS Claridad | Coherencia | Relevancia .
Recomendaciones
El estudiante 1.Expresa con espontaneidad sus ideas. 4 4 4
expresa sus ) . .
) ] 2.Propone ideas nuevas en situaciones de 4 4 4
intenciones del .
dialogo.
diaenel
desarrollo de 3.Expresa los acuerdos o normas de su aula. 4 4 4
esta actividad 4.Propone que podrian hacer en los sectores 4 4 4
el dia de hoy.
e Segunda dimension: Organizacion
¢ Objetivos de la Dimension. Medir si establecen acuerdos
; . . . Observaciones /
INDICADORES ITEMS Claridad | Coherencia | Relevancia .
Recomendaciones
El estudiante 5.Elije y dice en qué sector va a jugar. 4 4 4
elije libremente . L .
6.Dice porque eligio el sector del dia. 4 4 4
y en forma
organizacional | 7.Dialoga con una compafiera que eligieron 4 4 4
el sector del el mismo sector sobre los roles que van a
dia reunir en el lugar elegido.
8.Dialoga con sus comparfieros para 4 4 4
establecer acuerdo sobre el juego que van a
realizar.
e Tercera dimension: Ejecucién
e Objetivos de la Dimensién. Medir si interactian con sus compaferos.
; . . . Observaciones /
INDICADORES ITEMS Claridad Coherencia | Relevancia .
Recomendaciones
El estudiante 9.Juega libremente utilizando los 4 4 4
juega libremente materiales del sector elegido.
en los sectores .
» 10.Expresa su disgusto ante una 4 4 4
que eligieron ) -
situacion que se presenta durante el
durante el dia .
) desarrollo del juego.
compartiendo
materiales, 11.Dialoga con sus comparfieros 4 4 4
comunicandose cuando juega.
con sus .
12.Solicita agrado a la docente 4 4 4

comparieros y

cuando es necesario.




pidiendo ayuda a
la docente si es

necesario

e Cuarta dimension: Orden
¢ Objetivos de la Dimension: Medir si ordenan los materiales usados.

Observaciones /

INDICADORES ITEMS Claridad | Coherencia | Relevancia .
Recomendaciones
13.Guarda en su lugar los materiales del 4 4 4
sector.
Orden
14. Deja limpio el espacio donde jugo. 4 4 4
15. Ayuda a guardar los materiales de su 4 4 4

compafiero(a) si este (a) se lo solicita.

¢ Quinta dimensién: Socializacion
o Objetivos de la Dimension: Medir si expresan lo que les agrado de la actividad.

Observaciones /

INDICADORES ITEMS Claridad | Coherencia | Relevancia .
Recomendaciones
16.Expresa lo que hizo en el sector donde 4 4 4
o jugo el dia de hoy.
Socializacion

17.Expresa lo que mas agradé durante esta 4 4 4

actividad.

18.Expresa lo que menos le agradé durante 4 4 4

esta actividad.

19.Escucha en silencio mientras sus 4 4 4

compafieros socializan sus experiencias.

Sexta dimensién: Representacion

Objetivo de la dimension: Medir si realizan la representacion de lo ejecutado en la actividad.

Observaciones /

INDICADORES ITEMS Claridad | Coherencia | Relevancia .
Recomendaciones
20.Elije el material con el cual representara 4 4 4
» sus experiencias del dia (plastilina, colores,
Representacion
crayolas, temperas, plumones)
21.Evidencia a sus compafieros mediante el 4 4 4
dibujo o modelado la vivencia de su juego
como trabajo final de la actividad.
22.Expone de manera insensible lo que hizo 4 4 4

en el sector elegido.




Dr. Rommel Lizandro Crispin
DNI: 09554022

Pd.: el presente formato debe tomar en cuenta: Williams y Webb (1994) asi como Powell (2003), mencionan que no existe
un consenso respecto al nimero de expertos a emplear. Por otra parte, el nimero de jueces que se debe emplear en un
juicio depende del nivel de experticia y de la diversidad del conocimiento. Asi, mientras Gable y Wolf (1993), Grant y Davis
(1997), y Lynn (1986) (citados en McGartland et al. 2003) sugieren un rango de 2 hasta 20 expertos, Hyrkas et al. (2003)
manifiestan que 10 expertos brindaran una estimacion confiable de la validez de contenido de un instrumento (cantidad
minimamente recomendable para construcciones de nuevos instrumentos). Si un 80 % de los expertos han estado de
acuerdo con la validez de un item éste puede ser incorporado al instrumento (Voutilainen & Liukkonen, 1995, citados en
Hyrkas et al. (2003). Ver: https://www.revistaespacios.com/cited2017/cited2017-23.pdf entre otra bibliografia.


http://www.revistaespacios.com/cited2017/cited2017-23.pdf

Evaluacion por juicio de expertos

Respetado juez: Usted ha sido seleccionado para evaluar el instrumento “ELO Lenguaje oral”. La
evaluacion del instrumento es de gran relevancia para lograr que sea valido y que los resultados
obtenidos a partir de éste sean utilizados eficientemente; aportando al quehacer psicolédgico.
Agradezco su valiosa colaboracion.

1. Datos generales del juez

Dr. Rommel Lizandro Crispin

Maestria ( ) Doctor (x )

Clinica () Social () Educativa ( x ) Organizacional ( )
Metodologia de la Investigacion Cientifica

Universidad César Vallejo

2a4dafos( ) Méas de 5 afios ()

Nombre del juez:

Grado profesional:

Area de formacion académica:

Areas de experiencia profesional:
Institucion donde labora:

Tiempo de experiencia profesional en el
area:

Experiencia en Investigacion Psicométrica:
(si corresponde)

Docente de metodologia de la investigacion,
construccion de instrumentos.

2. Propdsito de la evaluacion:
Validar el contenido del instrumento, por juicio de expertos.

3. Datos de laescala

Nombre de la Prueba: ELO para medir el lenguaje oral

Autor(es) José Luis Ramos Sanchez, Isabel Cuadrado Gordillo e
Inmaculada Fernandez Antelo

Afio de publicacion: 2008

Administracion: Individual

Tiempo de aplicacion: 20 minutos

Estudiantes de 5 afios de una institucion educativa
El instrumento esta compuesto de cuatro dimensiones:
27. Discriminacion Auditiva
28. Aspecto Fonoldgico
29. Aspectos sintacticos
30. Aspectos Semanticos

Ambito de aplicacion:
Significacién:

4. Soporte tedrico

Escala/AREA Dimension Definicién

Conjunto de sonidos
articulados con que el
hombre manifiesta lo

gue piensa o siente, se

expresa mediante
signos 'y palabras
habladas que
comprenden los

diferentes niveles: la
discriminacion
auditiva de fonemas,
lo fonoldgico,
sintactico y seméntico

Discriminacion Auditiva

Aspecto Fonoldgico

Aspectos sintacticos

Segun Paulino (2013), la discriminacion auditiva se define
“como la habilidad para reconocer y distinguir diferencias de
frecuencias, intensidad y timbre entre sonidos, fonemas,

frases o palabras idénticas” (p.5).

Quillis (1999) sostuvo que la fonética estudia la sustancia de
la expresion y la fonologia estudia la forma de la expresion,
algunos linguistas pretenden separar ambas disciplinas, es lo
gue no se debe hacer, porque ambas requieren de mutuo
apoyo para su existencia. Afiadié que “La fonética estudia los
elementos fdnicos de la lengua desde el punto de vista de su
produccion, de su constitucion acustica y de su percepcion”
(p.23).

La forma o estructura de una oracion depende de las reglas
de la sintaxis, dichas reglas especifican la organizacion de las




(Avendafio y Miretti,
2006).

Ordinal

1= Muy Bajo
2= Bajo

3= Medio Bajo
4= Medio

5 = Medio Alto
6 = Alto

7 = Muy Alto

Aspectos Semanticos

palabras, frases, las clausulas, el orden y la organizacion de
las palabras, los tipos de palabras y otros elementos de la

oracion (Owens, 2003).

Para Owens (2003) la seméntica estudia las relaciones de
unos significados con otros y los cambios de significacion que
experimentan esas palabras. La semantica tiene que ver con
las relaciones entre forma de lenguaje y nuestras
percepciones de los objetos, acontecimientos y relaciones,
esto es, con nuestros pensamientos. Las palabras que
utilizamos no representan la realidad en si misma, sino mas
bien nuestras propias ideas o concepciones sobre esa

realidad.

5. Presentacién de instrucciones para el juez:

A continuacion, a usted le presento el cuestionario “ELO para medir el lenguaje oral”’. De acuerdo con los siguientes
indicadores califique cada uno de los items segun corresponda

Categoria

Calificacion

Indicador

CLARIDAD

El item se comprende

facilmente, es decir, su
sintactica y semantica

son adecuadas.

1. No cumple con el criterio

El item no es claro

2. Bajo Nivel

El item requiere bastantes
modificaciones o una modificacion
muy grande en el uso de las palabras
de acuerdo con su significado o por la
ordenacion de estas.

3. Moderado nivel

Se requiere una modificaciéon muy
especifica de algunos de los términos
del item.

4. Alto nivel (X)

El item es claro, tiene semantica 'y
sintaxis adecuada.

COHERENCIA

El item tiene relacion
I6gica con la dimension o
indicador que esta

1. totalmente en desacuerdo (no
cumple con el criterio) (1)

El item no tiene relacion légica con la
dimension.

2. Desacuerdo (bajo nivel de
acuerdo) (2)

El item tiene una relacion tangencial
/lejana con la dimension.

El item es esencial o
importante, es decir debe
ser incluido.

midiendo. 3. Acuerdo (moderado nivel) (3) El item tiene una relacion moderada
con la dimension que se esta
midiendo.
4. Totalmente de Acuerdo (4) El item se encuentra esta relacionado
con la dimension que esta midiendo.
RELEVANCIA 1. No cumple con el criterio (1) El item puede ser eliminado sin que

se vea afectada la medicién de la
dimension.

2. Bajo Nivel (2)

El item tiene alguna relevancia, pero
otro item puede estar incluyendo lo
que mide éste.

3. Moderado nivel (3)

El item es relativamente importante.

4. Alto nivel (4)

El item es muy relevante y debe ser
incluido.

Leer con detenimiento los items y calificar en una escala de 1 a 4 su valoracion, asi como solicitamos brinde sus
observaciones que considere pertinente.

1. No cumple con el criterio (1)

2. Bajo Nivel (2)

3. Moderado nivel (3)

4. Alto nivel (4)




Dimensiones del instrumento:

e Primera dimensién: Discriminaciéon Auditiva

¢ Objetivos de la Dimension: Medir los diferentes sonidos, fonemas, frases.

Observaciones /

e INDICADORES ITEMS Claridad | Coherencia | Relevancia Recomendaciones
Reconoce si dos 1.pana-pana 4 4 4
palabras son iguales o 2 tapa-taba 4 4 4
diferentes
3.bate-bate 4 4 4
4.cuma.cuma 4 4 4
5. fiapa.fiapa 4 4 4
6. tia -tia 4 4 4
7. cola.gola 4 4 4
8.yate-chate 4 4 4
9.lara-lara 4 4 4
10. sapo-sabo 4 4 4
11. soco.foco 4 4 4
12.colle-colle 4 4 4
Segunda dimensién: Aspecto Fonolégico
e Objetivos de la Dimensién: Medir la forma de expresion.
e INDICADORES ITEMS Claridad | Coherencia | Relevancia RZcb;r:reanC;:ir;iz:
Repite las palabras 13.Pino 4 4 4
que se le va
nombrando 14.Chifa 4 4 4
15.Bote 4 4 4
16.Loro 4 4 4
17.Seda 4 4 4
18.Ceno 4 4 4
19.Lija 4 4 4
20.Raya 4 4 4
21.Sierra 4 4 4
22. manta 4 4 4
23 alto 4 4 4




24.palma

25. falta

26.vuelta

27. arma

28. cosme

29. pierna

30. carta

31. broma

32 grupo

33 tigre

34 cristal

35 grande

36 cofre

37 prado

38.trampa

39. dragon

40. blusa

41 .pluma

42. blando

43. cable

44 planta

45, fluente

46. clima

47. flaco

48. globo

49 autobus

50 periédico

51 california

52 estrellado

53 acaudalado

54 transformacion

55 cosmopolita




56 frigorifico 4 4 4
57 farmacolégico 4 4 4
Tercera dimension: Aspectos sintacticos
o Objetivos de la Dimension: Medir la organizacion de las palabras.
- . . . Observaciones /
e  INDICADORES ITEMS Claridad | Coherencia | Relevancia .
Recomendaciones
Repite las frases que se | 58.Me gusta dibujar 4 4 4
le va nombrando )
59. Estuve jugando en el parque 4 4 4
con un tren eléctrico
60. Es divertido ir de campamento 4 4 4
llevando una carpa grande
61.A mi amigo Pedro le dieron una 4 4 4
patada en la rodilla.
62.En la escuela recojo mis 4 4 4
Dice unafraseconuna | yahaios antes de salir al recreo
palabra mencionada
63.Circo 4 4 4
64.Regalo 4 4 4
65.Foto 4 4 4
66.Colores 4 4 4
67.Pelicula 4 4 4
Describe la lamina del 68.Lamina 1. Ahora quiero que
parque mires esta lamina y me digas 4 4 4
situaciones o acciones que ahi
ocurren (el parque)
Describe laldminadela | 69.Lamina 2. Ahora debes hacer lo 4 4 4
playa mismo pero con esta lamina de la
playa (La Playa)
e Cuarta dimensién: Aspectos Semanticos
e Objetivos de la Dimensién: Medir la definicién de las palabras.
Observaciones /
ITEMS Claridad | Coherencia | Relevancia
¢ INDICADORES Recomendaciones
Sefiala los objetos que | 70.Sefiala lo que sirve para dar luz. 4 4 4
corresponde  a  la | (foco)
definicion dada 71.Sefiala lo que sirve para hundir 4 4 4
clavos. (martillo)
72.Sefala lo que sirve para ver las 4 4 4

cosas aumentadas das de tamafio.
(lupa)




73.Sefala lo que es un medio de 4 4 4

transporte aéreo.

(avion)

74.Sefala la forma geométrica que 4 4 4

tiene cinco partes.

(estrella)

75. Tenedor 4 4 4

76.Abrigo 4 4 4

77.Gorro 4 4 4
Dice el significado de | 78.Burro 4 4 4

cada una de las
) 79.Linterna 4 4 4

palabras mencionadas

80.Diamante 4 4 4

81.Contagiar 4 4 4

82.S6tano 4 4 4

83.estrofa 4 4 4

84.Retener 4 4 4

85.,Como se llama el nifio de la 4 4 4

historia?

86.,Qué le pasa al pequefio 4 4 4

pajarito?

Responde las 87. ¢Donde lo llevé Beto? 4 4 4
preguntas de la 88. ¢ Con qué alimento al pajarito? 4 4 4
historia narrada

89.;,Qué hizo el pajarito para 4 4 4
agradecer a Beto que le habia
salvado la vida?

Dr. Rommel Lizandro Crispin
DNI: 09554022

Pd.: el presente formato debe tomar en cuenta: Williams y Webb (1994) asi como Powell (2003), mencionan que no existe
un consenso respecto al nimero de expertos a emplear. Por otra parte, el nimero de jueces que se debe emplear en un
juicio depende del nivel de experticia y de la diversidad del conocimiento. Asi, mientras Gable y Wolf (1993), Grant y Davis
(1997), y Lynn (1986) (citados en McGartland et al. 2003) sugieren un rango de 2 hasta 20 expertos, Hyrkas et al. (2003)
manifiestan que 10 expertos brindardn una estimacion confiable de la validez de contenido de un instrumento (cantidad
minimamente recomendable para construcciones de nuevos instrumentos). Si un 80 % de los expertos han estado de
acuerdo con la validez de un item éste puede ser incorporado al instrumento (Voutilainen & Liukkonen, 1995, citados en
Hyrkas et al. (2003). Ver: https://www.revistaespacios.com/cited2017/cited2017-23.pdf entre otra bibliografia.
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