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Mokymo asmeninimo kompiuteriniai lygiai

Antanas BASKAS (MII)
el. paštas: baskas@ktl.mii.lt

Reziumė. Kompiuterinės mokymo sistemos mokymo asmeninim ↪a vykdo teikdamos mokymo turin↪i, at-
sižvelgiant ↪i studento žinias, mokymosi tikslus, gebėjimus. Tokiu būdu daugelis užsienio universitet ↪u ir
kolegij ↪u padidino pažangum ↪a, sumažino nespėjanči ↪u išmokti skaiči ↪u ir mokymosi kain ↪a.

Straipsnyje išskiriama keturios asmens kaip mokinio ypatum ↪u grupės ir iš to išplaukianti mokymo as-
meninimo ↪ivairovė, pateikiami naudojam ↪u ir tiriam ↪u kompiuterini ↪umokymo sistem ↪u mokymo asmeninimo
lygiai.

Raktiniai žodžiai: elektroninis mokymas.

↪
Ivadas

Mokymo asmeninimas suprantamas kaip mokomo dalyko asmeniui pateikimas, at-
sižvelgiant

↪
i jo žinias, mokymosi tikslus, gebėjimus mokytis. Didėjant mokymo as-

meninimui, didėja pažangumas, greičiau išmokstama. Dauguma mokytoj
↪

u, dėstytoj
↪

u
nėra ruošti

↪
ivertinti asmen

↪
u gebėjimus mokytis atitinkamu mokymo būdu, paruošti

mokom
↪
aj

↪
i dalyk

↪
a teikti j

↪
i keliais asmeninimo lygiais.

Pagal šiuos gebėjimus mokytojai, dėstytojai gali būti suskirstyti kaip šachma-
tininkai

↪
i didmeistrius, meistrus, atskyrininkus, pagal tai kaip greitai jie gali išmokyti

atitinkam
↪

u gebėjim
↪

u asmenis ir kiek skirting
↪

u gebėjim
↪

u asmen
↪

u.
Ruošiančios mokytojus, dėstytojus institucijos vertinamos pagal tai, k

↪
a jos paruošia:

meistrus, atskyrininkus, ar tik mokomojo dalyko žinovus. Pastaruoju atveju geres-
niu ruošėju laikomas turintis aukštesn

↪
i mokslin

↪
i laipsn

↪
i, nors nepastebėta ryšio tarp

gebėjim
↪

u rašyti mokslinius straipsnius ir mokyti.
Jau antras dešimtmetis, kai naudojamos kompiuterinės sistemos, teikiančios moko-

m ↪aj
↪
i dalyk ↪a, atsižvelgiant

↪
i tai, kaip asmuo

↪
isisavino anksčiau teikt ↪a turin

↪
i.

Šiame šimtmetyje vis plačiau naudojamos kompiuterinės mokymo sistemos, tei-
kiančios mokom

↪
aj

↪
i dalyk

↪
a

↪
ivairiais mokymo būdais. Jos vadinamos tiuteriais (In-

telligent Tutoring System, Cognitive Tutor), mokymo turinio valdymo sistemomis,
mokymo veiksm

↪
u valdymo sistemomis, elektroninio mokymo sistemomis, virtu-

aliomis mokymo aplinkomis.
Mokymo asmeninimas naudojant kompiuterius pagerino mokymo veiksmingum

↪
a ir

sumažino kain
↪

a daugelyje kolegij
↪

u ir universitet
↪

u [1].
Šie pagerėjimai gauti pagrindinai ne dėl galimybės mokytis per atstum

↪
a, bet dėl

mokom
↪

uj
↪

u dalyk
↪

u perprojektavimo aktyvesniais mokymo būdais. Daugelis užsienio
kolegij ↪u ir universitet ↪u nurodo, kad svarbiausias kompiuteri ↪u naudojimo mokyme tik-
slas yra mokymo veiksmingumo didinimas. Prieš kelis metus tarp kompiuteri

↪
u nau-

dojimo mokyme tiksl
↪

u nurodydavo ir galimyb
↪
e mokytis per atstum

↪
a, vadinam

↪
aj

↪
i nuo-

tolin
↪
i mokym

↪
a.
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Asmuo kaip mokinys

Asmens kaip mokinio ypatumai nusako mokymo būd
↪

u
↪
ivairovės poreik

↪
i.

Asmenys skiriasi pagal trumpalaik
↪
e atmint

↪
i (kiek daugiausia gali vienu metu

↪
isiminti).

Pastar
↪

aj
↪
i pusšimt

↪
i met

↪
u buvo nurodomas skaičius 7 plius minus 2, dabar dažniau –

5 plius minus 2.
Mokomo dalyko vienoks teikimas veiksmingas tiems, kuri

↪
u atmintis vertinama 9 ir

kitoks, kuri ↪u – 3.
Asmenys skiriasi pagal lingvistinius, loginius-matematinius, erdvinius, muzikinius,

judesinius, tarpasmeninius, individinius, natūralistinius (aplinkos tyrinėjimas) gebėji-
mus.

Kompiuteriai padidina galimybes t
↪

a pat
↪
i dalyk

↪
a teikti atitinkamai asmens minė-

tiems gebėjimams. Individiniai asmenys dažnai neatsiskleidžia klasėje, bet keleriopai
veiksmingesni bendraudami per tarpinink ↪a – kompiuter

↪
i. Kit ↪u mokymo veiksmingu-

mas didėja grupiniame mokymesi, kai kompiuteris atspindi kiekvieno indėl
↪
i.

Kitas mokymo asmeninimo bruožas – mokymosi tikslai: faktai (gebėjimas prisi-
minti), suvokimas (gebėjimas interpretuoti), naudojimas (žini

↪
u panaudojimas naujose

aplinkybėse), analizė (ryši
↪

u nustatymas), sintezė (dali
↪

u apjungimas
↪
i nauj

↪
a visum

↪
a),

vertinimas (sprendim ↪u priėmimas).
Veiksmingas mokymo būdas

↪
igyti žinias paprastai yra netinkamas siekiant gebėjimo

naudoti žinias naujose aplinkybėse. Skirtingiems mokymo tikslams pasiekti veiksmin-
giausi atitinkami dalyko teikimai, vienuose didži

↪
aj

↪
a dal

↪
i sudarys aiškinimai, kituose –

pratimai, trečiuose – projektavimas ir pan.
Išskiriami mokymosi ypatumai vadinami mokymosi stiliais: vieni gabesni mokytis

einant nuo bendro prie atskiro, kiti – indukcijos keliu, treti – išradinėjant. Pastaruoju
atveju kompiuteris priklausomai nuo mokinio atsako teikia užuominas, kad mokinys
atsakyt

↪
u teisingai.

Prieš du su puse tūkstančius met
↪

u Sokratas tokiu atveju naudojo iki septyni
↪

u tip
↪

u
vertinam ↪uj ↪u, hipotetini ↪u, aiškinam ↪uj ↪u klausim ↪u, kreipianči ↪u besimokančio sampro-
tavim ↪a.

Asmeninimo kompiuteriniai lygiai

Pirmosiomis praktiškai pradėtos naudoti konkretaus dalyko mokymo kompiuterinės
sistemos, kuriose asmeninimas susietas su mokomuoju dalyku ir atliekamas teikiant
užuominas, vedančias besimokant

↪
ij

↪
i

↪
i teising

↪
a atsakym

↪
a [2]. Pavyzdžiui, Cognitive

Tutor Algebra, Geometry Explanation Tutor, Auto Tutor (kompiuterinis raštingumas),
Ms. Lindquist (mokyklinė algebra).

Standartiniu lygiu skaitoma, kai sistema turin
↪
i teikia, atsižvelgdama

↪
i besimokan-

čiojo žinias ir keičia teikimo nuoseklum
↪
a, kol jis bus suprastas. Tai daroma ne aklai, o

kompiuteriui nustatant, dėl koki ↪u žini ↪u trūkumo nesuprantamos teikiamos.

↪
Ivairios sistemos

↪
ivairiu lygiu atsižvelgia

↪
i besimokančiojo gebėjimus, mokymosi

tikslus ir veiksmingiausius mokymo stilius, bet nesutikau mokymo turinio teikimo
kompiuterinės strategijos, atsižvelgiančios

↪
i mokini

↪
u trumpalaikės atminties kelerio-

pus skirtumus.
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Asmeninimo lygi
↪

u klasifikacija dar tik kuriama. Tam žemiau pateikiama konkreči
↪

u
sistem

↪
u asmeninimo lygiai.

MathTutor naudoja formalias priemones suteikiančias sistemai asmeninimo gali-
mybes, antologijomis išreiškiama mokomojo dalyko, besimokančiojo ir pedagoginis
modeliai.

ACCT (Adaptive Course Construction Toolkit): adaptyvumo ašys (ankstesnės ži-
nios, mokymo stiliai ir pan.), adaptyvumo technika (objekto

↪
itraukimas/išmetimas,

jungči
↪

u nuorodos ir pan.) ir naudojamumo/nurodomumo projektavimas; pradinės pe-
dagoginės strategijos: atvej

↪
u studijavimas, tyrimu gr

↪
istas mokymas, didaktinis ir žini

↪
u

gavimas svečio teisėmis (web-quest).
EDUCE asmenina pagal besimokančiojo gebėjimus ir mokymosi tikslus nurodytus

aukščiau. Ši sistema turėt
↪

u leisti pasirinkti mokymosi metod
↪
a: problemomis gr

↪
ist

↪
a,

projektavimu gr
↪
ist

↪
a, modeliavimo, žinynin

↪
i ir grupin

↪
i.

Dauguma elektroninio mokymo sistem
↪

u asmeninim
↪

a vykdo pagal mokinio tik-
slus/uždavinius, žinias, pagrindus, interesus, patirt

↪
i.

Žemiau pateiktose sistemose asmeninimo spektras platesnis:
ARTHUR [3]: vizualus – interaktyvus, auditorinis – paskaitinis, tekstinis;
iWeaver [4]: auditorinis, vizualus, kinetinis, impulsyvus, refleksinis, globalus, ana-

litinis;
cs 388 [5]: globalus, segmentinis, vizualus – žodinis, jutiminis – intuityvus, induk-

tyvus – deduktyvus;
AEC – ES [6]: sritim priklausomas ir sritim nepriklausomas;
LSAS [7]: globalus, nuoseklus;
MANIC [8]: grafinis, tekstinis;
INSPIRE [9]: aktyvinis, pragmatinis, refleksinis, teoretinis;
Tangow [10]: jutiminis – intuityvus.
INSPIRE ir Tangow asmeninimas vykdomas teikiant koncepto turini

↪
u alternatyvias

sekas.
Tangow jas pateikia pavyzdžiais, ekspozicijomis, INSPIRE – pavyzdžiais, prati-

mais, teorijomis, veiksmais. Išskyrus MANIC ir iWeaver, kitos iš nurodyt ↪u sistem ↪u
mokymo stili

↪
u

↪
ivertina pagal atsakymus

↪
i klausimus ir po kreipimosi

↪
i sistem

↪
a jo neat-

naujina.

Kompiuterinio mokymo asmeninimo sklaida

Kaip sparčiai didinamos kai kuri
↪

u virtuali
↪

u mokymo aplink
↪

u galimybės rodo LAMS
(Learning Activity Management System) istorija [11]. Ji kaip realizuojanti Learning
design standart

↪
a atiduota naudojimui 2005 m. vasaryje, o po met

↪
u jau versija 2.0. Per

t
↪

a laik
↪

a integracija su Blackboard, kuri
↪
a naudoja milijonai, su Moodle prieš du metus

↪
ivardyta pedago giškiausia.

↪
Ivykdyta integracija su kolektyvinio mokymo japons sistema Sakai, numatyta integ-

racija su .LRN and uPortal, WebCT (CE4).
Pirmosios plačiai naudotos mokymo asmeninimo sistemos sudarytos Cognitive Tu-

tor pagrindu pradėtos naudoti mokyklose 1993/4 mokslo metais. 2003 m. jam paruoš-
tomis kompiuterinėmis mokymo priemonėmis naudojosi per 150 000 besimokanči

↪
uj

↪
u.
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2005 m. Jungtinės Karalystės universitetuose ir kolegijose pagal naudojamas sis-
temas pirmavo Blackbord, WebCT, trečia buvo Moodle. Internetas rodo, kad j

↪
a ruošia-

si naudoti ir Lietuvoje.

Išvados

Mokymo asmeninimo tyrimai ir naudojimas be kompiuteri
↪

u daugelyje valstybis vyk-
sta ne pirmas dešimtmetis, bet Lietuvos mokyklose, kolegijose ir universitetuose jie
nepaplit

↪
e.

Kompiuteri ↪u naudojimas mokyme suintensyvino mokymo asmeninimo tyrimus ir
sudarym

↪
a bei naudojim

↪
a kompiuterini

↪
u sistem

↪
u, kurios asmeniškiau moko nei tam

ruošė dauguma pedagogini ↪u kolegij ↪u ir universitet ↪u savo absolventus.
Mokymo asmeninimo paklausa milžiniška visomis kalbomis. LAMS numatyta ir

panaudota galimybė mokymo turin
↪
i ir eig

↪
a projektuoti keliomis kalbomis.
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SUMMARY

A. Baskas. Adaptive to learner educational systems

Most educational systems take into account learner features like goals/tasks, knowledge, background, hy-
perspace experience, preferences and interests.

However, less attention has been paid to the fact that people have different approaches to learning,
namely that the individuals perceive and process information in very different ways.

Recent researches are trying to alleviate this and integrate learning styles in the design of their adaptive
applications.

Keywords: e-learning.


