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J1.1ntroducción J 

"El conocimiento se pule con más conocimiento" 

Ahora vamos a conocer una máquina que por su forma y utilización parece 
muy sencilla. 

De esta también hay gran número de diseños y tamaños, formas simples 
o dotadas de mecanismos. 

Para trabajar en piezas desde muy pequeñas, hasta de gran tamaño. 

Es la lijadora de disco y rodillo. Para realizar trabajos en esta máquina el 
operario debe reunir dos condiciones muy importantes que son: mucha 
iniciativa y gran cuidado. 

Iniciativa: Para sacarle el mejor provecho a la máquina 

Gran cuidado: Porque la lija si no se utiliza bien deforma. 

Principalmente esta máquina se emplea para dar "salidas" en ángulos 
determinados, a los modelos; determinar formas y pre-formas. 

Con relación a su utilización debemos tener en cuenta dos factores: 

1. El modelista en formación no debe emplearla en aquellas operaciones 
diseñadas para adquirir destreza manual. 

2. El modelista ya formado debe emplearla para obtener mayor rendi­
miento en su trabajo. 
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¡ 11. Lijadora de disco y rodillo! 

Fig. 1 

PARTES PRINCIPALES: 

1. Motor. 
2. Disco lijador. 
3. Rodillo lijador (intercambiable, admite varios diámetros) . 

4. Mesa de trabajo para rodi llo. 

5. Mesa de trabajo para disco. 

6. Tiento (graduable a varios ángulos): 

7. Mecanismo de inclinación de la mesa de disco. 

8. Interruptores. 

9. Protector de disco. 

1 O. Mecanismo de aproximación de la mesa de disco. 

La Fig. 1 nos muestra una máquina lijadora de disco y rodillo especialmente 
constru ida para ~rabajos de modelería. 
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=I di.seo de 30" 0 (76 cm.) trabaja con un motor de 4 HP. que gira a 900 
~PM., emplea lija de Oxido de Aluminio de referencia RG - 156. 

La mesa de trabajo se inclina desde -6º hasta 0ºy desde Oº hasta 45º 
jando posibilidades de obtener ángulos de salida de una variedad muy 
amplia en piezas de curvas exteriores. 

Esta mesa está dotada de un tiento graduable hasta 45ºdando posibilidades 
de hacer ajustes a diferentes ángulos en, piezas de formas poligonales 
tales como: trabajos en la lijadora de disco y rodillo. (Ver Fig. 2) 

111 Trabajos en la lijadora 1 

Y todas las formas necesarias que a nuestro buen juicio (iniciativa) poda­
mos obtener ampliando un poco más, diremos que en caso de ser necesario 
obtener formas total o parciafmente circulares, se puede proceder así (Ver 
Fig. 3). 

Fig. 2 
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PUNTILLA (CENTRO) 

PIEZA 

Fig . 3 

Se coloca sobre la mesa de trabajo una sobretapa de madera (Ver Fig . 
3) se traza con el compás la curva deseada sobre la pieza que se va a 
formar. 

Por el centro de la curva se clava una punti lla y luego marcando en 1-
sobretapa la longitud del radio , midiendo desde la cara del disco se claw 
la puntilla por la marca, de manera que al girar la pieza la lija le va.y-.._. 
dando la forma deseada. 
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