
Oportunidades de innovación
Combinación de 

actividades sincrónicas y asincrónicas.

Mobile first.

Reducción didáctica.

Interacción  social  en redes y aplicaciones.

Simulación y juegos.

Dispositivos móviles
RRSS.
APPS.
WEB.
CLOUD.

Acceso limitado a internet.

Formatos y documentos 
utilizados.

Contenidos extensos.

Interacción reducida. 

Estrategias didácticas 
inadecuadas.

Vector tomado de freepik 

Recursos didácticos

Problemas potenciales
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