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Abstrak

Pengabdian masyarakat ini bertujuan untuk meningkatkan kemampuan penggunaan platform desain
grafis Canva dalam pembuatan media pembelajaran bagi kalangan guru, mahasiswa, dan dosen. Dalam
era digital, media pembelajaran yang menarik dan interaktif memegang peran kunci dalam
meningkatkan kualitas pendidikan. Kegiatan ini telah dilaksanakan secara daring melalui aplikasi
Zoom pada tanggal 2 Agustus 2023, dengan melibatkan 29 peserta dari berbagai latar belakang
pendidikan. Metode pelatihan mencakup presentasi, demonstrasi langsung penggunaan Canva, serta
praktik mandiri peserta dalam menciptakan materi pembelajaran. Hasil kegiatan ini mencakup
peningkatan pemahaman peserta tentang fitur-fitur Canva, kemampuan mereka dalam membuat materi
pembelajaran yang menarik, serta perkembangan keterampilan digital. Peserta juga melaporkan
kepuasan tinggi terhadap pelatihan ini.

Kata kunci: Canva, Media Pembelajaran, Pelatihan, Pendidikan, Keterampilan Digital.

Abstract

This community service aims to enhance the proficiency in using the Canva graphic design platform
for creating educational media among teachers, students, and lecturers. In the digital era, engaging and
interactive educational media play a pivotal role in improving the quality of education. The activity
was conducted online through the Zoom application on August 2, 2023, involving 29 participants from
diverse educational backgrounds. The training methods included presentations, direct demonstrations
of Canva usage, and participants' independent practice in creating learning materials. The results of
this activity encompassed an improvement in participants' understanding of Canva features, their
ability to create captivating learning materials, and the enhancement of their digital skills. Participants
also reported high satisfaction with the training.

Keywords: Canva, Educational Media, Training, Education, Digital Skills.

PENDAHULUAN

Pendidikan dan teknologi adalah dua aspek yang tidak dapat dipisahkan dalam dunia modern saat
ini. Perkembangan teknologi telah mengubah paradigma pendidikan secara mendasar, memengaruhi
bagaimana kita belajar, mengajar, dan berinteraksi dalam konteks pendidikan (Hudain et al., 2023).
Dalam narasi ini, kita akan menjelajahi bagaimana hubungan antara pendidikan dan teknologi telah
mengalami perubahan signifikan dan mengapa integrasi teknologi menjadi kunci untuk meningkatkan
kualitas pendidikan. Teknologi telah membuka pintu akses pendidikan yang lebih luas daripada
sebelumnya (Sappaile et al., 2023). Dengan hadirnya internet, siswa sekarang dapat mengakses
sumber daya pendidikan dari seluruh dunia. Hal ini telah mengurangi kesenjangan pendidikan antar
wilayah dan negara, memungkinkan individu dari latar belakang yang berbeda untuk memiliki akses
yang sama terhadap pengetahuan.

Salah satu perkembangan signifikan dalam pendidikan adalah konsep "blended learning” atau
pembelajaran berbaur. Ini menggabungkan pembelajaran tatap muka dengan pembelajaran online.
Sebagai contoh, siswa dapat menghadiri kuliah fisik di kelas dan pada saat yang sama mengakses
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materi tambahan atau tugas online (Hita, Lestari, et al., 2023). Fleksibilitas ini memungkinkan siswa

belajar sesuai dengan gaya belajar mereka sendiri dan menjadikan pendidikan lebih adaptif.

Pemanfaatan teknologi juga membawa perubahan dalam cara kita mengevaluasi kemajuan siswa.

Sistem manajemen pembelajaran online (LMS) memungkinkan pengukuran yang lebih efisien

terhadap hasil belajar, yang memungkinkan guru dan siswa untuk melacak perkembangan dengan

lebih baik. Dengan teknologi, pendidikan menjadi lebih terukur dan terstruktur (Kamaruddin et al.,

2023).

Selain itu, teknologi juga telah memungkinkan pengembangan alat bantu pendidikan yang inovatif.
Aplikasi mobile, perangkat pembelajaran virtual, dan simulasi interaktif adalah beberapa contoh alat
ini. Mereka membuat pembelajaran lebih menarik dan interaktif, memungkinkan siswa untuk
memahami konsep yang sulit melalui pengalaman langsung (Pranata et al., 2023). Tidak hanya siswa
yang mendapat manfaat dari teknologi, tetapi juga para guru. Mereka dapat mengakses sumber daya
pendidikan, kelas online, dan pelatihan profesional melalui platform online. Ini memungkinkan
mereka untuk terus memperbarui pengetahuan mereka dan menjadi lebih efektif dalam mengajar.

Pendidikan dalam bidang teknologi juga semakin relevan. llmu komputer, teknik, sains data, dan
berbagai bidang lainnya yang berkaitan dengan teknologi menjadi fokus penting dalam kurikulum
pendidikan. Ini menghasilkan lulusan yang siap untuk menghadapi tantangan dunia kerja yang
semakin teknologi (Kuncoro et al., 2023). Meskipun teknologi membawa banyak manfaat, ada juga
tantangan yang harus diatasi. Salah satunya adalah kesenjangan digital. Beberapa siswa mungkin tidak
memiliki akses yang sama ke perangkat dan konektivitas internet yang diperlukan. Oleh karena itu,
penting untuk memastikan bahwa semua siswa memiliki kesempatan yang sama untuk mengakses
pendidikan berbasis teknologi.

Selain itu, penting juga untuk menjaga keamanan dan privasi data siswa. Dalam pendidikan online,
data siswa dapat menjadi sasaran potensial bagi pelanggaran keamanan (Hita, Dewi, et al., 2023). Oleh
karena itu, perlu adanya langkah-langkah perlindungan yang kuat. Pendidikan dan teknologi adalah
dua hal yang saling melengkapi dalam era modern. Penting untuk memastikan bahwa integrasi
teknologi dilakukan secara bijaksana dan strategis dalam kurikulum pendidikan, sehingga kita dapat
memaksimalkan manfaatnya sambil tetap mempertahankan nilai-nilai tradisional seperti berpikir Kritis,
kerja sama, dan etika dalam pendidikan. Dengan pendekatan yang tepat, pendidikan yang berkaitan
dengan teknologi dapat membantu menciptakan generasi yang siap menghadapi tantangan masa depan
(Ariestika et al., 2022).

Pendidikan adalah aspek penting dalam pembangunan masyarakat dan negara (Fatmawan et al.,
2023). Dalam era digital saat ini, teknologi telah mengubah cara kita mengakses dan menyampaikan
informasi, termasuk dalam dunia pendidikan (Dermawan et al., 2023). Media pembelajaran yang
efektif menjadi salah satu kunci untuk meningkatkan mutu pendidikan, baik di tingkat sekolah,
perguruan tinggi, maupun dalam lingkungan belajar mandiri (Hita, Lestari, et al., 2023). Salah satu
alat yang semakin populer dan bermanfaat dalam pembuatan media pembelajaran adalah Canva.

Canva adalah platform desain grafis yang mudah digunakan, yang telah menjadi pilihan utama bagi
banyak individu dan organisasi dalam pembuatan materi pembelajaran yang menarik dan berkualitas
(Tanjung & Faiza, 2019). Dengan berbagai fitur yang ditawarkannya, Canva memungkinkan pengguna
untuk menciptakan grafis, presentasi, infografis, dan materi pembelajaran lainnya tanpa perlu keahlian
desain grafis yang mendalam (Wulandari & Mudinillah, 2022). Namun, meskipun Canva sangat
intuitif, masih banyak pengguna yang belum memahami sepenuhnya potensi penuh yang dimilikinya.
Oleh karena itu, pelatihan penggunaan fitur Canva dalam pembuatan media pembelajaran menjadi
relevan dan penting. Pelatihan ini bertujuan untuk memberikan peserta pengetahuan dan keterampilan
yang diperlukan untuk membuat materi pembelajaran yang menarik dan efektif menggunakan alat ini.
Adapun latar belakang yang mendalam yang mendasari kegiatan ini adalah sebagai berikut:

1. Perkembangan Teknologi dan Kebutuhan Pendidikan Modern: Perkembangan teknologi informasi
dan komunikasi telah mengubah paradigma pembelajaran. Guru, mahasiswa, dan dosen harus
mampu menguasai alat-alat digital untuk mendukung proses pembelajaran yang lebih interaktif dan
efisien.

2. Keterbatasan Sumber Belajar Konvensional: Terutama selama pandemi COVID-19, akses terhadap
sumber belajar konvensional seperti buku cetak menjadi terbatas. Oleh karena itu, penggunaan
media digital dan desain grafis menjadi lebih penting untuk menciptakan materi pembelajaran yang
berkualitas.
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3. Diversitas Peserta: Kegiatan pelatihan ini diikuti oleh peserta dari berbagai kalangan, termasuk
guru, mahasiswa, dan dosen. Mereka memiliki beragam kebutuhan dan tingkat pemahaman
terhadap alat desain grafis seperti Canva. Oleh karena itu, pelatihan ini akan disesuaikan untuk
memenuhi berbagai tingkat keahlian.

4. Efektivitas Pembelajaran: Materi pembelajaran yang dirancang dengan baik dapat meningkatkan
efektivitas pembelajaran. Dengan memanfaatkan fitur Canva secara maksimal, peserta dapat
menciptakan materi yang menarik dan mudah dipahami oleh siswa atau audiens mereka.

5. Peningkatan Keterampilan Digital: Pelatihan ini juga akan membantu meningkatkan keterampilan
digital peserta, yang merupakan kompetensi yang sangat berharga di era digital saat ini.

6. Menghadirkan Inovasi dalam Pendidikan: Penggunaan Canva dalam pembuatan media
pembelajaran merupakan inovasi dalam pendidikan. Dengan memanfaatkan alat ini, peserta dapat
menciptakan pendekatan pembelajaran yang lebih kreatif dan menarik.

Dengan memahami latar belakang ini secara luas dan mendalam, kegiatan pelatihan penggunaan
fitur Canva dalam pembuatan media pembelajaran menjadi relevan dan berpotensi memberikan
kontribusi positif dalam upaya meningkatkan kualitas pendidikan dan pembelajaran di berbagai
tingkatan.

METODE

Berikut adalah metode pelaksanaan untuk kegiatan pelatihan penggunaan fitur Canva dalam
pembuatan media pembelajaran yang telah berjalan:
1. Pra-Pelatihan:

a. ldentifikasi Sasaran: Mengevaluasi profil peserta yang berpartisipasi dalam pelatihan, termasuk
tingkat pemahaman awal mereka tentang Canva.

b. Pemilihan Instruktur: Pilih instruktur yang memiliki pengalaman dalam penggunaan Canva dan
keahlian dalam menyampaikan materi secara efektif.

c. Persiapan Materi: Siapkan materi pelatihan, termasuk presentasi, tutorial, dan contoh-contoh
penggunaan Canva dalam pembuatan media pembelajaran.

2. Pelaksanaan Pelatihan:

a. Penggunaan Platform Online: Gunakan platform konferensi video online seperti Zoom untuk
mengadakan sesi pelatihan. Pastikan semua peserta memiliki akses ke platform tersebut.

b. Sesi Presentasi: Selama sesi pelatihan, instruktur memulai dengan presentasi yang menjelaskan
pentingnya Canva dalam pembuatan media pembelajaran dan fitur-fitur utamanya.

¢. Demonstrasi Langsung: Instruktur melakukan demonstrasi langkah-langkah penggunaan fitur-
fitur Canva secara langsung melalui layar berbagi.

d. Partisipasi Peserta: Peserta diajak untuk mengikuti instruksi instruktur dan mencoba sendiri
penggunaan Canva saat sesi berlangsung.

e. Diskusi dan Tanya Jawab: Selama dan setelah sesi, berikan waktu untuk diskusi dan tanya
jawab. Peserta dapat berbagi pengalaman, pertanyaan, atau hambatan yang mereka hadapi.

3. Praktik Mandiri:

a. Tugas atau Proyek: Setelah sesi pelatihan, peserta diberikan tugas atau proyek untuk
menciptakan media pembelajaran dengan Canva. Mereka memiliki waktu untuk mengerjakan
tugas ini secara mandiri.

b. Dukungan Tambahan: Instruktur atau tim pendukung dapat memberikan dukungan tambahan
melalui email, pesan teks, atau forum daring jika peserta mengalami kesulitan.

4. Evaluasi:

a. Penilaian Kinerja: Evaluasi hasil tugas atau proyek yang dikerjakan oleh peserta untuk
mengukur pemahaman mereka tentang penggunaan Canva dalam pembuatan media
pembelajaran.

b. Umpan Balik Peserta: Lakukan survei atau wawancara untuk mengumpulkan umpan balik dari
peserta mengenai kepuasan mereka terhadap pelatihan dan saran untuk perbaikan.

5. Tindak Lanjut:

a. Dukungan Lanjutan: Tetap tersedia untuk memberikan dukungan lanjutan kepada peserta yang

memerlukan bantuan tambahan setelah pelatihan.
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b. Sumber Daya Tambahan: Sedikan sumber daya tambahan seperti panduan tertulis, video
tutorial, atau webinar lanjutan untuk memungkinkan peserta untuk terus mengembangkan
keterampilan mereka dalam menggunakan Canva.

HASIL DAN PEMBAHASAN

Hasil Pelaksanaan Kegiatan Pelatihan Penggunaan Fitur Canva dalam Pembuatan Media
Pembelajaran pada tanggal 2 Agustus 2023 adalah sebagai berikut:

1. Peningkatan Pemahaman Peserta:

Peserta pelatihan, yang terdiri dari 29 orang dari berbagai kalangan (guru, mahasiswa, dan dosen),

berhasil meningkatkan pemahaman mereka tentang penggunaan fitur-fitur Canva dalam pembuatan

media pembelajaran.
2. Penerapan Praktis:

Peserta berhasil menerapkan pengetahuan yang mereka peroleh selama pelatihan dalam proyek

pembuatan media pembelajaran. Mereka dapat menciptakan materi pembelajaran yang lebih

menarik dan efektif menggunakan Canva.
3. Respons Positif:

Peserta memberikan umpan balik positif terhadap pelatihan. Mereka merasa bahwa pelatihan ini

relevan, berguna, dan memberikan wawasan yang berharga dalam meningkatkan kemampuan

mereka dalam menggunakan Canva.
4. Kolaborasi Antar Peserta:

Kegiatan pelatihan memungkinkan peserta dari berbagai kalangan untuk berkolaborasi dan berbagi

ide mengenai penggunaan Canva dalam pembelajaran. Hal ini memperkaya pengalaman belajar

mereka.
5. Pembelajaran Mandiri:

Peserta diberi tugas mandiri untuk menciptakan materi pembelajaran dengan Canva. Hal ini

memungkinkan mereka untuk mengaplikasikan pengetahuan yang telah mereka peroleh secara

langsung.
6. Peningkatan Keterampilan Digital:

Peserta melaporkan peningkatan keterampilan digital mereka, khususnya dalam penggunaan alat

desain grafis Canva.

7. Materi Pembelajaran Berkualitas:

Setelah pelatihan, peserta mampu menciptakan materi pembelajaran yang lebih menarik, interaktif,

dan berkualitas tinggi menggunakan Canva, yang dapat digunakan dalam lingkungan pendidikan

masing-masing.
8. Dukungan Lanjutan:

Tim instruktur dan pendukung memberikan dukungan lanjutan kepada peserta yang memerlukan

bantuan tambahan setelah pelatihan, termasuk sumber daya tambahan seperti panduan tertulis dan

webinar lanjutan.

Kegiatan pelatihan yang telah berlangsung pada tanggal 2 Agustus 2023 dengan judul "Pelatihan
Penggunaan Fitur Canva dalam Pembuatan Media Pembelajaran” memiliki dampak yang signifikan
dalam mengembangkan pemahaman dan keterampilan peserta dalam menggunakan Canva sebagai alat
desain grafis untuk tujuan pendidikan. Hasil dari kegiatan ini bisa dikaji secara luas dan mendalam
dalam beberapa aspek penting.

1. Peningkatan Pemahaman dan Keterampilan:

Kegiatan pelatihan ini berhasil meningkatkan pemahaman peserta tentang fitur-fitur Canva yang

relevan dalam pembuatan media pembelajaran. Mereka tidak hanya memahami konsep dasar, tetapi

juga dapat mengaplikasikan pengetahuan tersebut dalam praktik sehari-hari.
2. Relevansi dalam Pendidikan:

Hasil kegiatan ini sangat relevan dengan dunia pendidikan modern. Dalam era di mana teknologi

dan media digital mendominasi, guru, mahasiswa, dan dosen perlu memahami cara memanfaatkan

alat-alat seperti Canva untuk menciptakan pengalaman pembelajaran yang lebih interaktif dan
menarik.
3. Kolaborasi Antar Peserta:

Salah satu kekuatan kegiatan ini adalah kemampuannya untuk membawa bersama peserta dari

berbagai kalangan pendidikan. Kolaborasi antara guru, mahasiswa, dan dosen memberikan
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kesempatan unik untuk berbagi pengalaman, ide, dan perspektif yang berbeda. Ini mendorong

inovasi dalam pendidikan.
4. Penerapan Praktis:

Peserta berhasil menerapkan pengetahuan yang mereka peroleh selama pelatihan dalam proyek

praktis. Hal ini menciptakan materi pembelajaran yang lebih menarik dan efektif, yang dapat

digunakan dalam kelas atau lingkungan belajar online.
5. Peningkatan Keterampilan Digital:

Kegiatan ini tidak hanya memperkenalkan peserta pada Canva, tetapi juga membantu

meningkatkan keterampilan digital mereka secara keseluruhan. Kemampuan untuk menggunakan

alat-alat teknologi adalah aset berharga di era digital saat ini.
6. Dampak Jangka Panjang:

Dengan pemahaman yang ditingkatkan tentang penggunaan Canva dalam pembelajaran, peserta

memiliki potensi untuk memberikan dampak jangka panjang pada pengalaman pendidikan siswa

atau mahasiswa mereka. Materi pembelajaran yang lebih menarik dan bervariasi dapat
meningkatkan minat dan pemahaman siswa.
7. Pengembangan Diri:

Peserta juga melaporkan bahwa mereka merasa lebih percaya diri dalam menggunakan teknologi

desain grafis setelah mengikuti pelatihan ini. Hal ini memungkinkan mereka untuk terus

mengembangkan keterampilan mereka secara mandiri.
8. Dukungan Lanjutan:

Tim instruktur dan pendukung memberikan dukungan lanjutan kepada peserta, memastikan bahwa

pembelajaran tidak berhenti setelah pelatihan selesai. Ini menciptakan kesan bahwa pelatihan ini

adalah investasi jangka panjang dalam pengembangan peserta.

Secara keseluruhan, kegiatan pelatihan ini tidak hanya meningkatkan keterampilan teknis peserta
tetapi juga memberikan dampak yang lebih luas dalam dunia pendidikan. Hal ini menggambarkan
bagaimana teknologi dapat digunakan secara efektif untuk meningkatkan kualitas pembelajaran dan
memberikan alat yang lebih kuat kepada guru, mahasiswa, dan dosen untuk mencapai tujuan
pendidikan mereka. Dengan pemahaman yang lebih mendalam tentang penggunaan Canva dalam
pembelajaran, peserta siap untuk berkontribusi pada perubahan positif dalam metode pembelajaran
dan pengajaran.

SIMPULAN

Dalam kegiatan pelatihan penggunaan fitur Canva dalam pembuatan media pembelajaran yang
telah berlangsung, peserta berhasil meningkatkan pemahaman dan keterampilan mereka dalam
menggunakan Canva. Hasil kegiatan ini mencakup penerapan praktis pengetahuan, kolaborasi antar
peserta, dan dampak yang relevan dalam dunia pendidikan. Peserta melaporkan peningkatan
keterampilan digital mereka, yang akan mendukung pengembangan materi pembelajaran yang lebih
menarik dan efektif. Dukungan lanjutan dari tim instruktur dan pendukung juga memberikan kesan
bahwa pelatihan ini adalah investasi jangka panjang dalam pengembangan peserta. Dengan demikian,
kegiatan ini berhasil memberikan manfaat yang signifikan dalam meningkatkan kemampuan peserta
dalam memanfaatkan Canva untuk tujuan pendidikan.

SARAN
Untuk penelitian lanjutan yang akan membantu menutup kekurangan dalam kegiatan pelatihan

penggunaan fitur Canva dalam pembuatan media pembelajaran, berikut beberapa saran yang relevan:

1. Studi Efektivitas Media Pembelajaran Canva: Penelitian lebih lanjut dapat fokus pada mengukur
efektivitas media pembelajaran yang dibuat dengan Canva dalam meningkatkan pemahaman dan
keterampilan siswa. Dengan metode evaluasi yang lebih rinci, seperti uji coba lapangan, survei,
atau ujian, dapat diidentifikasi apakah penggunaan Canva benar-benar memberikan hasil yang lebih
baik dalam proses pembelajaran.

2. Analisis Perbandingan dengan Alat Lain: Penelitian dapat membandingkan efektivitas Canva
dengan alat desain grafis lainnya yang serupa. Ini akan membantu menentukan keunggulan Canva
dalam konteks pembuatan media pembelajaran.

3. Aspek Desain Instruksional Lebih Lanjut: Penelitian lebih lanjut dapat menjelajahi aspek-aspek
desain instruksional yang lebih mendalam, seperti prinsip-prinsip desain grafis yang efektif dalam
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konteks pembelajaran. Ini akan membantu pengguna Canva untuk menciptakan materi
pembelajaran yang lebih profesional dan menarik.

4. Analisis Pengaruh Keterampilan Awal: Melihat pengaruh tingkat keterampilan awal peserta dalam
penggunaan Canva terhadap hasil pelatihan dapat menjadi topik penelitian yang menarik. Ini akan
membantu merancang pelatihan yang lebih sesuai dengan tingkat pemahaman peserta.

5. Evaluasi Terhadap Tujuan Pendidikan Khusus: Penelitian dapat mengevaluasi penggunaan Canva
dalam mencapai tujuan pendidikan tertentu, seperti peningkatan literasi visual, pemahaman konsep
tertentu, atau pengembangan keterampilan kreatif.

6. Penelitian Mengenai Motivasi Peserta: Menyelidiki faktor-faktor yang memotivasi peserta untuk
terus menggunakan Canva dalam pembelajaran mereka dapat memberikan wawasan tentang
bagaimana alat ini dapat diintegrasikan dengan lebih baik dalam konteks pendidikan.

7. Pengembangan Pedoman Terperinci: Penelitian dapat menghasilkan pedoman atau panduan yang
lebih terperinci untuk penggunaan Canva dalam pembuatan media pembelajaran, termasuk contoh-
contoh kasus dan studi tentang penggunaan yang sukses.

Dengan fokus pada penelitian lebih lanjut dalam konteks penggunaan Canva dalam pendidikan,
kita dapat memahami lebih baik potensi alat ini dan bagaimana penggunaannya dapat ditingkatkan
untuk mendukung pembelajaran yang lebih efektif dan menarik.
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