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Abstrak 

Undang-Undang Nomor 14 Tahun 2005 tentang Dosen dan Guru mengatur sejumlah kompetensi yang 

harus terus dikembangkan oleh pengajar profesional, antara lain kemampuan dan keterampilan 

menggunakan sarana dan prasarana teknologi sebagai pendudukung proses pembelajaran di Sekolah. 

Salah satu aspek pendukung utama pembelajaran seperti pembuatan dan editing video pembelajaran. 

Adapun tujuan dari kegiatan pengabdian masyarakat ini adalah membantu Guru di SDN Puntik Luar 2 

Kecamatan Mandastana dalam membuat dan mengedit video kegiatan pembelajaran menggunakan 

aplikasi Apoweredit. Metode yang digunakan meliputi metode demonstrasi, metode pelatihan, dan 

pendampingan. Kegiatan pengabdian ini berhasil meningkatkan level keberdayaan mitra sebesar 71% 

sehingga berkontribusi dalam membantu Guru di SDN Puntik Luar 2 Kecamatan Mandastana untuk 

membuat dan editing video pembelajaran dengan lebih interaktif dan menarik. 

Kata kunci: Apoweredit, Guru, SDN Puntik Luar 2 

 

Abstract 

Law Number 14 of 2005 concerning Lecturers and Teachers regulates a number of competencies that 

must continue to be developed by professional teachers, including the ability and skills to use 

technological facilities and infrastructure as a resident of the learning process in schools. One of the 

main supporting aspects of learning such as the creation and editing of learning videos. The purpose of 

this community service activity is to assist teachers at SDN Puntik Luar 2 Mandastana District in 

making and editing videos of learning activities using the Apoweredit application. The methods used 

include demonstration methods, training methods, and mentoring. This service activity succeeded in 

increasing the level of partner empowerment by 71%, thus contributing to helping teachers at SDN 

Puntik Luar 2 Mandastana District to create and edit learning videos more interactive and interesting. 

Keywords: Apoweredit, Teacher, SDN Puntik Luar 2 

 

PENDAHULUAN 

Dalam era digital yang semakin berkembang, penggunaan teknologi multimedia telah menjadi 

bagian penting dari pendidikan. Teknologi ini dapat memberikan pengalaman belajar yang lebih 

menarik dan interaktif bagi siswa (Karyadiputra et al., 2022). Salah satu aspek penting dalam 

penggunaan multimedia adalah kemampuan editing video sehingga Guru wajib  berusaha 

mengembangkan kemampuannya sebagaimana diamanatkan oleh Undang-Undang Nomor 14 Tahun 

2005 (Dewan Perwakilan Rakyat Indonesia, 2005). Hal ini juga sejalan dengan revolusi industri 4.0 

saat ini yang memungkinkan Guru memaksimalkan fasilitas teknologi informasi seperti multimedia 

(Subawa, Agustini and Mertayasa, 2021). Komponen penting terkait kegiatan pembelajaran seperti 

Murid, Guru dan pelajaran (Sari et al., 2021). Pada hakikatnya, proses kegiatan pembelajaran 

termasuk dalam kategori berkomunikasi sehingga sarana yang digunakan disebut sebagai sarana 

pembelajaran (Oktaviani, 2019). Pembelajaran  berbasis teknologi menjadi solusi agar pembelajaran 

dapat efektif dan efisien saat dilaksanakan (Urva, Pratiwi and Oemara Syarief, 2021). Adanya 

kemajuan teknologi, pengeditan video telah menjadi lebih mudah dan dapat diakses oleh semua orang, 

termasuk Guru di Sekolah. Teknologi multimedia memberikan Guru kesempatan mengembangkan 

metode pembelajaran baru yang efektif dan efisien (Lestari et al., 2021). media pembelajaran yang 

menarik dapat berdampak positif dalam upaya peningkatan kualitas pembelajaran (Insan Utami, 

Widanarti and Alifa Putrikita, 2021). 
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Salah satu sarana penghubung komunikasi dalam upaya berbagi ilmu pengetahuan dalam 

menghadapi tantangan era globalisasi yaitu melalui kegiatan pengabdian masyarkat (Andriyani and 

Christy, 2018). SDN Puntik Luar 2 merupakan Sekolah yang memiliki komitmen kuat untuk 

meningkatkan kualitas pembelajaran dengan memanfaatkan teknologi. Guru-guru di sekolah ini 

memiliki keinginan untuk menggunakan multimedia dalam proses pembelajaran mereka, termasuk 

penggunaan video sebagai alternatif  untuk memperkenalkan nilai moral, agama dan tradisional yaitu 

multimedia (Abidin Achmad et al., 2021). Namun, sebagian besar Guru masih memiliki keterbatasan 

pengetahuan dan keterampilan dalam editing video. Untuk mengatasi kendala ini, diperlukan pelatihan 

editing video menggunakan aplikasi Apoweredit. Apoweredit adalah aplikasi editing video yang user-

friendly dan memiliki fitur yang lengkap, sehingga cocok untuk pemula yang ingin belajar editing 

video. Video menempati posisi penting sebagai salah satu penunjang sistem pembelajaran di Sekolah 

(Supriyadi, 2020). Video merupakan kumpulan gambar tersusun dan  bergerak (Eti Hardiyanti et al., 

2020). Kemampuan Guru dalam menerapkan pembelajaran berbasis teknologi merupakan bentuk 

partisipasi Guru untuk  memajukan kuantitas dan kualitas pendidikan Indonesia (Yusa Rahman et al., 

2021). Oleh karena itu, kegiatan pengabdian masyarakat ini bertujuan untuk membantu Guru dalam 

membuat dan editing video pembelajaran agar lebih menarik.  

 

METODE 

Beberapa metode dalam pelaksanaan kegiatan pengabdian agar dalam pelaksanaannya bisa berjalan 

dengan baik, efektif dan efisien seperti diantaranya metode presentasi pengenalan materi awal, metode 

pelatihan sekaligus pendampingan, praktek mandiri dan evaluasi kegiatan melalui kuesioner online 

berupa pre-test dan post-test untuk mengukur peningkatan tingkat keberdayaan mitra secara 

kuantitatif. Berikut rincian tahapan metode pelaksanaan kegiatan :  

1. Presentasi pengenalan materi awal dengan penyampaian informasi dan pengetahuan kepada mitra 

secara terstruktur tentang aplikasi Apoweredit untuk membuat dan editing video pembelajaran.  

2. Pelatihan sekaligus pendampingan langsung kepada mitra membantu dalam membuat dan editing 

video pembelajaran. 

3. Praktek mandiri untuk belajar dan mengembangkan keterampilan dengan cara melakukan 

kegiatan secara mandiri. 

 

 
 Gambar 1. Metode Kegiatan 

 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

Adapun hasil kegiatan PKM yang dilaksanakan di SDN Puntik Luar 2 Barito Kuala secara umum 

mencakup beberapa hal berikut :  

1. Terpenuhinya target peserta pelatihan yaitu 6 peserta dan semua materi tersampaikan dengan baik 

sehingga mudah dipahami peserta pelatihan.  

2. Peserta berhasil membuat video pembelajaran sekaligus editing video menggunakan aplikasi 

Apoweredit sesuai arahan.  

3. Adanya peningkatan tingkat keberdayaan peserta dari sebelum pelaksanaan dan setelah 

pelaksanaan pelatihan yang dapat diukur melalui hasil pre-test dan post-test. Berikut hasil 

pengukuran tingkat pemberdayaan peserta secara kuantitatif yang dapat dlihat pada tabel 1 dibawah 

ini : 
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Tabel 1. Progres Peningkatan Keberdayaan 

Keterangan 
Soal Nomor 

Rata-rata 
1 2 3 4 5 6 7 8 

Kompetensi Sebelum 50% 50% 33% 17% 0% 0% 0% 0% 19% 

Kompetensi Sesudah 100% 100% 100% 100% 83% 83% 83% 67% 90% 

Progres Peningkatan Kompetensi 50% 50% 67% 83% 83% 83% 83% 67% 71% 

 

 
Gambar  2. Grafik Progres Peningkatan Keberdayaan  

 

Berdasarkan hasil evaluasi dari pre-test dan post-test diatas, maka melalui kegiatan pengabdian 

masyarakat ini berhasil meningkatkan tingkat keberdayaan peserta dengan rata-rata 71% terutama 

dalam membuat dan editing video pembelajaran menggunakan apliaksi Apoweredit. 

 

 
Gambar  3. Sambutan Kepala Sekolah 

 

SIMPULAN 

Kegiatan pelatihan editing video pembelajaran menggunakan Apoweredit di SDN Puntik Luar 2 

telah berlangsung dengan sukses dan memberikan manfaat yang signifikan bagi peserta. Selama 

pelatihan, para peserta diberikan pemahaman mendalam tentang teknik editing video yang efektif dan 

penerapannya dalam pembuatan materi pembelajaran yang menarik. Peserta belajar menggunakan 

fitur-fitur Apoweredit yang intuitif dan fleksibel untuk mengedit, memotong, menggabungkan, dan 

memberikan efek visual pada video pembelajaran. Hasilnya, peserta pelatihan mampu menghasilkan 

video pembelajaran yang menarik dan berkualitas tinggi dengan menggabungkan gambar, teks, efek 

transisi, dan suara dengan baik, sehingga menciptakan video pembelajaran yang interaktif dan menarik 

bagi siswa. Peserta juga mendapatkan pemahaman yang lebih baik tentang pentingnya editing video 
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dalam memperkaya materi pembelajaran, meningkatkan pemahaman siswa, dan mempertahankan 

minat mereka dalam proses belajar. Secara keseluruhan, pelatihan editing video pembelajaran 

menggunakan Apoweredit di SDN Puntik Luar 2 berhasil membuka peluang baru dalam pendekatan 

pembelajaran yang inovatif dan efektif sehingga dapat meningkatkan kualitas pembelajaran dan hasil 

belajar siswa di SDN Puntik Luar 2. 

 

SARAN 

Kegiatan ini masih perlu adanya dukungan dari berbagai pihak terkait pelaksanaan program serupa 

yang berkelanjutan sehingga kegiatan dapat menghasilkan temuan media pembelajaran inovatif dalam 

menghadapi tantangan perkembangan teknologi informasi yang terus mengalamin perubahan. 
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