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With the rapid advancement of information technology, computers have 

become highly useful devices for humans in various fields. In the 

context of companies, an inventory system is needed to ensure smooth 

operational activities. Inventory encompasses a complete list of items 

owned by an office, institution, factory, or company, and is used to 

carry out specific tasks. PT Pelayaran Nasional Sandico Ocean Line 

Batam is one company that still uses a manual or conventional 

inventory system to record ship spare parts inventory. Therefore, a 

web-based information system is proposed to replace the existing 

system. In the development of this website, the PHP programming 

language is used to create dynamic and interactive web pages. For the 

framework, Codeigniter is chosen based on the previously explained 

concepts. Codeigniter is selected as one of the best frameworks for 

building web applications because it provides various tools that aid in 

faster development, a stable structure, and ease of maintenance. The 

development of this Codeigniter-based website aims to assist developers 

in efficiently building web applications. By using Codeigniter, 

developers can easily handle complex PHP code, seamlessly integrate 

components, and achieve useful functionality with simple configuration. 
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I. Latar Belakang  

Dengan kemajuan pesat dalam bidang 

teknologi informasi, menurut [1] teknologi ini 

bisa dianggap sebagai sarana yang digunakan 

oleh perusahaan untuk menciptakan hasil., 

memproses, dan menyebarkan informasi dalam 

berbagai bentuk dengan tujuan mengurangi biaya 

dalam menjalankan kegiatan bisnis. Salah satu 

contohnya adalah penggunaan pemanfaatan 

sistem informasi berbasis web dapat menjadi 

sarana yang efektif untuk meningkatkan 

ketersediaan informasi. dengan mempermudah 

tugas-tugas seperti pengolahan data yang lebih 

efisien, pengambilan keputusan yang lebih 

akurat, selain itu, penggunaan sistem informasi 

berbasis web juga memberikan keuntungan 
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dalam hal menghemat waktu dan biaya. Selain 

sebagai alat periklanan yang efisien, sistem ini 

juga menjadi sumber informasi yang dapat 

diakses oleh jumlah pengguna Internet yang terus 

meningkat. Dalam proses pengembangan suatu 

situs web, penggunaan kerangka kerja atau 

framework menjadi faktor penting yang 

bertujuan untuk membantu pengembang dalam 

menulis kode. Tujuan penggunaan framework 

adalah untuk mengatur struktur kode program, 

mempercepat pembuatan situs web, 

meningkatkan keamanan, serta memudahkan 

pemeliharaan dan perawatan. Perusahaan swasta 

cabang Batam yang dikenal sebagai PT 

Pelayaran Nasional Sandico Ocean Line Batam 

telah beroperasi sejak 2013 di sektor perkapalan. 

Fokus utama perusahaan ini adalah penyediaan 

jasa pelayaran atau Shipping Agency. Untuk 

memastikan kelancaran operasional dan 

memberikan layanan yang optimal kepada klien 

dan mitra kerja, perusahaan ini mengakui 

pentingnya adopsi sistem inventory. Dengan 

sistem tersebut, perusahaan dapat mengelola stok 

dengan efisien. Selama ini PT Pelayaran 

Nasional Sandico Ocean Line Batam belum 

menerapkan sistem komputerisasi dalam proses 

inventarisasi spare part kapal mereka. 

Perusahaan ini menghadapi beberapa tantangan 

yang perlu diatasi staf gudang masih melakukan 

pengolahan data barang secara manual atau 

tradisional. Hal ini mencakup pencatatan manual 

kode kapal yang memerlukan spare part, 

pencatatan data barang spare part kapal dalam 

buku catatan persediaan barang, serta Proses 

inventaris melibatkan pencatatan informasi 

tentang pemasok, barang yang masuk, barang 

yang keluar, serta pembuatan laporan mengenai 

data barang setiap tahunnya. Laporan ini 

mencakup seluruh informasi mengenai barang, 

termasuk data barang masuk dan data barang 

keluar. 

 

II. Kajian Literatur  

Dalam penelitian ini, penulis mengacu pada 

beberapa konsep yang akan membantu 

memperoleh pemahaman tentang topik yang 

akan dibahas dalam penelitian ini. Berikut adalah 

beberapa terminologi yang akan digunakan: 

2.1 Rancang Bangun 

Rancangan atau desain bangun 

merupakan serangkaian langkah dalam 

mengubah output dari suatu sistem ke dalam 

bentuk bahasa pemrograman, dengan tujuan 

untuk menjelaskan dengan rinci bagaimana 

komponen-komponen yang ada dapat 

diimplementasikan. Sementara itu, pembangunan 

sistem melibatkan aktivitas untuk menciptakan 

sistem baru, menggantikan sistem yang sudah 

ada, atau meningkatkan sistem yang telah ada, 

baik secara keseluruhan maupun sebagian. [2]. 

Perancangan atau desain merupakan rangkaian 

langkah-langkah untuk mengubah hasil analisis 

suatu sistem ke dalam bentuk bahasa 

pemrograman, dengan tujuan mendeskripsikan 

dengan rinci cara implementasi komponen-

komponen sistem tersebut [3]. 

Maka dapat penulis simpulkan rancang 

bangun adalah melibatkan langkah-langkah 

dalam menciptakan atau membangun sistem 

yang belum ada atau menggantikan sistem yang 

sudah ada di sebuah instansi atau organisasi. 

Dengan demikian, rancang bangun dapat 

dijelaskan sebagai proses mengubah hasil 

analisis menjadi kode pemrograman guna 

menciptakan sistem baru atau menggantikan 

sistem yang sudah ada. 

 

2.2 Sistem 

Sistem adalah sekumpulan komponen 

yang terhubung dengan tujuan serupa guna 

mencapai suatu target [4]. Menurut [5] Sebuah 

sistem adalah suatu kesatuan yang terdiri dari 

berbagai komponen yang saling terkait dan 

bekerja bersama dengan maksud yang sama, 

yaitu mencapai sasaran yang telah ditetapkan. 

Sistem dapat diartikan sebagai kumpulan unsur, 

komponen, atau jalur komunikasi yang 

berinteraksi satu sama lain, saling 

mempengaruhi, dan bekerja secara kolaboratif 

untuk mencapai tujuan tertentu. 
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Maka penulis simpulkan sistem dapat 

diartikan sebagai Sistem dapat diinterpretasikan 

sebagai suatu entitas yang efektif dan beroperasi 

dengan baik apabila berbagai komponen yang 

berfungsi dan terkait, serta berinteraksi secara 

sinergis, dengan tujuan untuk menyelesaikan 

suatu proses atau tugas tertentu dan mencapai 

tujuan yang diinginkan dari sistem tersebut. 

 

2.3 Informasi 

Informasi menurut [6] adalah bentuk 

pengolahan data menjadi bentuk yang signifikan 

bagi penerima dan memiliki nilai konkret atau 

dapat dipahami dalam mengambil keputusan saat 

ini atau di masa datang. Informasi merujuk pada 

data yang telah melalui proses pengolahan atau 

manipulasi sesuai dengan tujuan tertentu, dengan 

nilai dan manfaat yang melekat padanya. 

Informasi merupakan hasil dari pemrosesan data, 

di mana data tersebut telah diproses dan 

diinterpretasikan agar memiliki makna berguna 

dalam mengambil keputusan. Informasi diartikan 

sebagai kumpulan data relevan bagi satu atau 

beberapa individu pada waktu tertentu [7]. 

Maka penulis simpulkan informasi adalah 

hasil data telah melalui proses pengolahan 

menjadi informasi yang memiliki makna dan 

memberikan manfaat dalam pengambilan 

keputusan bagi individu atau organisasi, baik 

dalam situasi saat ini maupun di masa depan. 

Data yang menjadi bagian dari informasi dapat 

dikategorikan dan dimanfaatkan sebagai dasar 

dalam mengambil keputusan. 

 

2.4 Sistem Informasi 

Sistem informasi Menurut [8] adalah 

bentuk teknologi yang terkait dengan pengolahan 

informasi guna mengubah data menjadi 

informasi. Ada beberapa jenis teknologi yang 

terkait dengan sistem informasi, termasuk Sistem 

informasi dibuat dengan mempertimbangkan 

kebutuhan manajemen, sistem informasi yang 

mendukung proses akuntansi, dan sistem 

informasi yang mendukung proses persediaan. 

Sistem informasi ini berfungsi sebagai 

mekanisme di dalam organisasi yang 

menghubungkan kebutuhan pengolahan transaksi 

sehari-hari. berperan sebagai operasi manajerial 

dalam organisasi, dan mengintegrasikan kegiatan 

strategis organisasi untuk menyediakan laporan 

yang dibutuhkan kepada pihak eksternal [9]. 

 

2.5 Inventory 

Inventory menurut [10] adalah sistem 

untuk memasukkan informasi stok barang 

kedalam database. Tujuan sistem ini untuk 

mencegah kesalahan dalam proses memasukkan 

data, melakukan pengambilan data dan 

menyusun laporan berdasarkan data yang 

diperlukan sesuai dengan persyaratan yang ada. 

Informasi-informasi tersebut akan disimpan 

secara teratur sesuai dengan aturan yang 

ditetapkan dalam keadaan yang siap digunakan 

dan tersimpan dalam database. E-inventory 

adalah sebuah sistem manajemen yang dibuat 

untuk mengatur, melacak, mendistribusikan, dan 

menghapus barang-barang dalam pengelolaan 

stok dengan menggunakan teknologi elektronik 

[11].  

 

2.6 Spare part kapal 

Menurut  [12] Kapal adalah salah satu 

moda transportasi utama di Indonesia karena 

armada ini berfungsi sebagai sarana penghubung 

antar pulau satu dengan yang lainnya. Spare part 

adalah perangkat atau komponen yang digunakan 

sebagai pendukung dalam proses produksi. Suku 

cadang, sebagai faktor utama, memiliki peran 

krusial dalam menentukan jalannya proses 

produksi. Oleh karena itu, suku cadang 

memainkan peran yang sangat penting dalam 

menjaga kondisi kapal [13]. Menurut [14]  Spare 

part kapal merupakan sebuah barang kapal 

membentuk entitas keseluruhan terbentuk 

melalui keterhubungan beberapa komponen yang 

saling terkait. dan memiliki peran yang spesifik 

pada setiap peralatan berat. 

 

2.7 Website 
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Website menurut [15] merupakan 

sekumpulan tampilan informasi dalam bentuk 

gambar, teks, video, data, atau kombinasi 

semuanya. Menurut  [16] website adalah sebuah 

layanan informasi yang memfasilitasi akses dan 

eksplorasi informasi di Internet dengan 

menggunakan konsep tautan hypertext. Melalui 

penggunaan web, individu dapat menandai teks 

atau gambar pada sebuah dokumen dan 

menghubungkannya dengan media, seperti 

dokumen, kalimat, film, atau audio, serta 

melakukan pencarian informasi yang relevan. 

 

2.8 PHP 

PHP  menurut [17] adalah Sebuah bahasa 

pemrogram yang digunakan untuk 

mengendalikan basis data dan mengatur isi pada 

sebuah situs web. Dengan menggunakan PHP, 

website yang dibuat dapat menjadi dinamis, 

artinya dapat beradaptasi dan berinteraksi dengan 

pengguna. Selain itu, PHP juga dapat 

digabungkan dengan HTML, sehingga 

memungkinkan pembuatan website yang kaya 

akan tampilan dan fungsionalitas. Menurut [18] 

PHP adalah bahasa pemrogram dominan dalam 

membangun situs, terutama di sisi server. Ini 

memainkan peran penting dalam memfasilitasi 

pengembangan situs web dengan memberikan 

fitur yang memungkinkan pengaturan kode 

secara dinamis dengan mudah. 

 

2.9 CodeIgniter 

CodeIgniter merupakan sebuah kerangka 

kerja PHP yang memiliki kemampuan untuk 

membantu pengembang dalam meningkatkan 

kecepatan pengembangan aplikasi web 

menggunakan bahasa pemrograman PHP [19]. 

Menurut [20]  CodeIgniter  sebuah kerangka 

kerja mengembangkan aplikasi PHP terstruktur. 

Kerangka kerja ini dirancang untuk menyediakan 

bantuan dalam bentuk helpers dan libraries yang 

memudahkan implementasi tugas-tugas umum. 

Tujuannya adalah untuk membuat proses 

pengembangan aplikasi lebih efisien dan cepat. 

 

2.10 MySql 

MySql menurut [21] bahasa digunakan 

dalam akses data kedalam basis data. 

Memungkinkan kita untuk melakukan berbagai 

perintah dalam mengatur basis data, seperti 

melakukan penambahan data, membuat tabel, 

menghapus data, mengubah data, dan mengambil 

data yang tersimpan dalam basis data. MySQL 

memberikan kemampuan untuk mengatur akses 

basis data, sehingga keamanan data dapat 

dijamin. Menurut [22] MySQL adalah 

kependekan dari My Structured Query Language, 

sebuah sistem database relasional yang 

memungkinkan pengelompokan data ke dalam 

grup atau tabel yang saling terkait. Setiap tabel 

berisi kolom-kolom terpisah yang mewakili 

setiap bagian data. 

 

2.11 XAMPP 

XAMPP menurut [23] merupakan suatu 

paket instalasi yang meliputi Apache, PHP, dan 

MySQL. Dengan memanfaatkan aplikasi ini, 

pengguna dapat melakukan instalasi Apache, 

PHP, dan MySQL secara bersama-sama. 

XAMPP memungkinkan pemasangan yang 

mudah dengan melalui proses instalasi yang 

sederhana. Menurut [24]  XAMPP adalah sebuah 

perangkat lunak yang menyediakan kumpulan 

paket dalam satu instalasi. XAMPP menyatukan 

Apache, PHP, dan MySQL dalam satu paket 

penginstalan. yang mempermudah proses 

instalasi ketiga produk tersebut secara 

bersamaan. 

 

III. Metodologi  

Dalam melakukan analisis, penulis 

menerapkan metode Agile Scrum. Metodologi 

Agile adalah pendekatan dalam pengembangan 

perangkat lunak yang berfokus pada kemajuan 

bertahap dan iteratif. Dalam pengembangan 

proyek, metode Agile digunakan karena 

memungkinkan penyesuaian yang cepat dan 

adaptif dalam jangka waktu singkat. Model Agile 

ini memiliki sifat dinamis yang memperbolehkan 

perubahan, sehingga selama proses 

pengembangan, terjadi iterasi berulang. Setiap 
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iterasi disesuaikan dengan kebutuhan dan 

permintaan, serta melibatkan proses kegiatan 

yang relevan [25].  

 
Gambar 1. Metode Penelitian 

(Sumber : Penulis, 2023) 

 

1. Observasi dan wawancara, dalam upaya 

mengumpulkan data, penulis melakukan 

pengamatan langsung di PT Pelayaran 

Nasional Sandico Ocean Line Batam saat 

proses pencatatan inventaris. penulis 

melakukan wawancara kepada pihak terkait, 

seperti kepala gudang dan pengurus gudang. 

Tujuan wawancara mendapatkan informasi 

relevan dan insight lebih mendalam mengenai 

subjek yang diteliti. 

2. Analisis Permasalahan, Penulis menganalisis 

situasi yang sedang terjadi di Pt Pelayaran 

Nasional Sandico Ocean Line Batam, dan 

kemudian menggunakan hasil analisis 

tersebut sebagai dasar untuk merancang 

desain sistem bertujuan untuk mengatasi 

masalah yang terjadi. 

3. Perancangan sistem yang menggunakan 

aplikasi berbasis web, dimulai dari tahap 

perancangan antarmuka web, pengembangan 

kode aplikasi, manajemen basis data, serta 

pengujian sistem. 

4. Implementasi, penulis melakukan 

implementasi sistem pada PT Pelayaran 

Nasional Sandico Ocean Line Batam setelah 

selesai melakukan perancangan sistem. 

5. Pengujian, penulis melakukan pengujian 

sistem pada PT Pelayaran Nasional Sandico 

Ocean Line batam setelah sistem selesai di 

implementasi untuk mengetahui apakah 

terdapat error pada bagian sistem. 

 

Setelah merancang desain penelitian, 

langkah berikutnya yang diambil oleh penulis 

adalah menerapkan metodologi pengembangan 

Scrum dalam mengembangkan sistem. 

 
Gambar 2. Model Pengembangan Scrum 

(Sumber : Penulis, 2023) 

 
1. Product Backlog, tahapan analisis kebutuhan 

sistem yang akan dikembangkan, termasuk 

fitur-fitur yang akan diimplementasikan dan 

estimasi waktu pengerjaannya. Dalam 

penelitian ini, analisis dan pengumpulan data 

dilakukan langsung dengan pihak terkait, 

yaitu kepala gudang dan pengurus gudang, 

melalui observasi dan wawancara. Hasil dari 

wawancara tersebut yaitu berfokus pada 

masalah saat melakukan inventaris spare part 

kapal yang masih menggunakan sistem 

manual pengelolaan inventaris mencatat 

masuk dan keluarnya barang dikerjakan 

hanya 1 staff. Kebutuhan sistem yang 

dibutuhan adalah program yang dibuat harus 

mudah digunakan dan ringan sehinnga tidak 

memerlukan spesifikasi komputer yang 

bagus, sistem yang dibangun berbasis website 

application memperlihatkan data kapal, 

supplier,  barang, masuk dan keluar barang 

keluar dan laporan stok barang, dibuat bebas 

di platform manapun asal browser yang 

digunakan terhubung internet, web app dibuat 

dapat mengontrol user melalui admin dengan 

target pengerjaan selama 5 bulan terhitung 

dari  1 Maret 2023.  

2. Sprint backlog, dari hasil observasi dan 

wawancara yang telah selesai dilakukan maka 

kebutuhan sistemnya yaitu, menyediakan 

sistem yang mampu melakukan (1) 

membangun menu login selama 4 hari. (2) 

membuat menu beranda yang membutuhkan 

waktu 7 hari. (3) membuat menu data kapal 

yang membutuhkan waktu 7 hari. (4) 

membuat menu data supplier yang 

membutuhkan waktu 7 hari. (5) membuat 

menu master barang yang berisikan satuan 

barang, jenis barang yang membutuhkan 
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waktu 14 hari. (6) membuat menu data 

barang yang membutuhkan waktu 14 hari. (7) 

membuat menu transaksi barang masuk yang 

membutuhkan waktu 14 hari. (8) membuat 

menu transaksi barang keluar yang 

membutuhkan waktu 14 hari. (9) membuat 

menu laporan stok barang dan data user yang 

membutuhkan waktu 14 hari dengan total 

pengerjaan sistem selama 3 bulan. 
 

3. Sprint, tahap melakukan pemaparan terhadap 

hasil sistem selesai dibuat selama 3 bulan 

pengerjaan kedalam prototype diberikan 

untuk pihak terkait yaitu, kepala gudang, staff 

gudang, dan admin PT Pelayaran Nasional 

Sandico Ocean Line Batam selama 1 minggu. 
 

4. Working increment of the software, pada 

tahap mengembangkan sistem sesuai hasil 

dari sprint (prototype). Tahap pengembangan 

penyesuaian terhadap kebutuhan dari pihak 

terkait dengan melakukan pertemuan yaitu 

kepala gudang, staff gudang, dan admin PT 

Pelayaran Nasional Sandico Ocean Line 

Batam untuk mendapatkan beberapa masukan 

dalam proses lanjutan pembuatan sistem. 

Setelah mendapat beberapa masukan terkait 

penyajian sistem sebelumnya melakukan 

perbaikan sistem dan melaakukan penyajian 

sistem kembali pada pihak terkait. Proses 

dilakukan secara berulang hingga sistem 

informasi yang dibuat dianggap memenuhi 

kebutuhan dalam melakukan proses 

inventaris secara komputasi dengan target 3 

bulan pengerjaan. 

 

IV. Pembahasan 

4.1 Use Case Diagram 

Use case adalah  diagram yang digunakan 

sebagai model dalam menunjukkan hubungan 

antara actor dan use case yang digunakan 

untuk menganalisis dan mendesain sebuah 

sistem [26]. 

 
Gambar 3. Use Case Diagram 

(Sumber : Penulis, 2023) 

 

Usecase diatas, terdapat 3 aktor dapat 

berinteraksi dengan sistem antara lain, staff 

gudang, kepala gudang, dan admin. pada aktor 

staff gudang dapat melihat beranda, dapat 

melihat daftar supplier, menambah daftar 

supplier, mengubah daftar supplier, dan 

menghapus daftar supplier, lalu melihat data 

kapal, menambah daftar kapal, mengubah daftar 

kapal, dan menghapus daftar kapal. Lalu melihat 

master barang berupa satuan barang, melihat 

satuan barang, menambah satuan barang, 

mengubah satuan barang, dan menghapus satuan 

barang. Jenis barang, melihat daftar jenis barang, 

menambah jenis barang, mengubah jenis barang, 

dan menghapus jenis barang. data barang,melihat 

daftar barang, menambah daftar barang, 

mengubah daftar barang, dan menghapus data 

barang. Dalam transaksi terdapat barang masuk 

dan barang keluar dengan kegiatan melakukan 
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input barang masuk dan input barang keluar, 

mengubah data barang masuk dan keluar, dan 

menghapus barang masuk dan keluar. Pada aktor 

kepala gudang dapat melihat data laporan stok 

barang, filter laporan stok barang, refresh laporan 

stok barang, dan cetak laporan stok barang. Pada 

aktor admin dapat melihat data user, menambah 

data user, mengubah daftar user, dan menghapus 

daftar user. 

 

4.2 Implementasi 

Setelah tahapan perencanaan sistem selesai 

dilakukan, tahapan selanjutnya adalah tahap 

implementasi sistem yaitu sistem akan mulai 

digunakan. Tujuannya dapat menggunakan hasil 

yang telah di buat dari desain sistem untuk 

menentukan program tersebut mampu 

menghasilkan sistem e-inventory pada PT 

Pelayaran Nasional Sandico Ocean Line Batam, 

sistem yang dibangun pada Perusahaan pelayaran 

Sandico Ocean Line Batam memanfaatkan 

MySql sebagai sistem basis data dan 

menggunakan bahasa pemrograman PHP., dan 

Codeigniter sebagai kerangka kerja atau 

framework pada sistem e-inventory yang 

dibangun. 

 

1. Halaman Login 

Halaman yang akan di tampilkan adalah 

halaman login. Halaman ini terdapat 3 level 

login yaitu, staff gudang, kepala gudang, dan 

admin. User diminta memasukan user name 

dan password, jika user name dan password 

yang digunakan salah maka pesan notifikasi 

error login akan muncul.  

 

 
Gambar 4. Halaman Login 

(Sumber : Penulis, 2023) 

 

2. Halaman Dashboard 

 
Gambar 5. Halaman Dashboard 

(Sumber : Penulis, 2023) 

 

Setelah login berhasil dan masuk ke dalam 

sistem, maka untuk level staff gudang akan 

muncul tampilan beranda serta menu. pada 

halaman beranda menampilkan total stok, 

barang, supplier, user dan akan menampilkan 

chart beserta transaksi barang keluar dan barang 

masuk terakhir sebanyak 5 item, halaman ini 

dapat dilihat oleh 3 level akses user yaitu staff 

gudang, kepala gudang, dan admin. 

 

3. Halaman Data Kapal 
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Gambar 6. Halaman Data kapal 

(Sumber : Penulis, 2023) 

 

Halaman yang akan tampil adalah halaman data 

kapal. Halaman diakses oleh 2 level, staff 

gudang dan kepala gudang. Pada halaman ini 

dapat melihat data kapal, menambah data kapal, 

mengubah data kapal, dan menghapus data kapal. 

 

4. Halaman Data Supplier 

 
Gambar 7. Halaman Data Supplier 

(Sumber : Penulis, 2023) 

 

Halaman yang akan tampil adalah halaman 

supplier, halaman diakses oleh 2 level, staff 

gudang dan kepala gudang. pada halaman ini 

dapat melihat data supplier, menambah data, 

mengubah data, dan menghapus data supplier. 

 

5. Halaman Data Satuan Barang 

 
Gambar 8. Halaman Data Satuan Barang 

(Sumber : Penulis, 2023) 

 

Halaman yang akan tampil adalah halaman 

data satuan, halaman diakses oleh 2 level, staff 

gudang dan kepala gudang. pada halaman ini 

dapat melihat data satuan barang, menambah 

data satuan barang, mengubah data, dan 

menghapus data satuan barang. 

 

6. Halaman Data Jenis Barang 

 
Gambar 9. Halaman Data Jenis Barang 

(Sumber : Penulis, 2023) 

 

Halaman yang akan tampil adalah halaman 

data jenis barang, halaman diakses oleh 2 level, 

staff gudang dan kepala gudang. pada halaman 

ini dapat melihat data jenis barang, menambah 

data jenis barang, mengubah data, dan 

menghapus data jenis barang. 

 

7. Halaman Data Barang 
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Gambar 10. Halaman Data Barang 

(Sumber : Penulis, 2023) 

 

Halaman yang akan tampil adalah halaman data 

barang, halaman diakses oleh 2 level, staff 

gudang dan kepala gudang. pada halaman ini 

dapat melihat data barang, menambah data 

barang, mengubah data, dan menghapus data 

barang. 

 

8. Halaman Barang Masuk 

 
Gambar 11. Halaman Barang Masuk 

(Sumber : Penulis, 2023) 

 

Halaman yang akan tampil adalah halaman 

barang masuk, halaman diakses oleh 2 level, 

staff gudang dan kepala gudang. pada halaman 

ini dapat melihat data barang masuk, menambah 

data barang masuk, mengubah data barang 

masuk. 

 

9. Halaman Menambah Barang Masuk 

 
Gambar 12. Halaman Menambah Barang 

Masuk 

(Sumber : Penulis, 2023) 

 

Halaman yang akan tampil adalah halaman 

menambah barang masuk, halaman di akses 

oleh 2 level, staff gudang dan kepala gudang. 

pada halaman ini dapat melihat data barang 

masuk, menambah data barang masuk, dan 

menghapus data barang masuk. 

 

10. Halaman Barang Keluar 

 
Gambar 13. Halaman Barang Keluar 

(Sumber : Penulis, 2023) 

 

Halaman yang akan tampil adalah halaman 

barang keluar, halaman diakses oleh 2 level, 

staff gudang dan kepala gudang. pada halaman 

ini dapat melihat data barang keluar, 

menambah data barang keluar, mengubah data 

barang keluar. 

 

11. Halaman Menambah Barang Keluar 
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Gambar 14. Halaman Menambah Barang 

Keluar 

(Sumber : Penulis, 2023) 

 

Halaman yang akan tampil adalah halaman 

menambah barang keluar, halaman di akses oleh 

2 level, staff gudang dan kepala gudang. pada 

halaman ini dapat melihat data barang keluar, 

menambah data barang keluar, dan menghapus 

data barang keluar. 

 

12. Halaman Laporan Stok Barang 

 
Gambar 15. Halaman Laporan Stok Barang 

(Sumber : Penulis, 2023) 

 

Halaman yang akan tampil adalah halaman 

laporan stok barang, halaman diakses oleh 1 

level, kepala gudang. pada halaman ini dapat 

melihat data laporan stok barang masuk dan stok 

barang keluar,melakukan filter tanggal pada 

laporan stok barang, melakukan refresh untuk 

menyegarkan data laporan, dan melakukan cetak 

untuk membuat file laporan ke dalam format 

.pdf. 

 

13. Halaman Data User 

 
 

Gambar 16. Halaman Data User 

(Sumber : Penulis, 2023) 

 

Halaman yang akan tampil adalah halaman 

data user, halaman diakses oleh 1 level, admin. 

pada halaman ini dapat melihat data pengguna, 

menambah data pengguna, dan menghapus data 

pengguna serta menonaktifkan status 

pengguna. 

 

V. Kesimpulan  

Setelah merancang, membangun, dan 

mengimplementasikan sistem inventori 

elektronik berbasis web menggunakan 

framework Codeigniter di PT Pelayaran 

Nasional Sandico Ocean Line Batam, penulis 

menemukan penelitian ini menunjukkan 

efektivitas dan efisiensi perusahaan dalam 

melakukan proses inventaris. 
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