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A oficina tem como temas principais o Ensino de Historia na Educacéao
Basica, a utilizacdo da Arqueologia Digital como possibilidade
pedagdgica, a discussao sobre o patriménio arqueoldgico em sala de aula
e 0 exercicio criativo de construir dindmicas para o estudo do passado, a
partir da cultura material, ou seja, uma histéria pelos objetos. Tendo como
principio a democratizacdo e a acessibilidade ao patrimoénio, muitas vezes
distante das/dos estudantes da Educacédo Basica, objetiva-se incentivar a
criacdo de acbes pedagdgicas com o uso de tecnologias digitais,
principalmente aquelas relacionadas a modelos 3D de artefatos
arqueologicos. A partir disso, propfe-se a reflexdo sobre a importancia da
insercdo da cultura material no ensino de Historia de modo a pensar em
possibilidades do estudo do passado de forma decolonial e a elaboracéo
de propostas de ensino que desenvolvam a "atitude historiadora™ das/dos
alunas/os, ou seja, as/os coloquem como cientistas que contribuem para
a producdo do conhecimento. A oficina sera dividida em quatro
momentos, o primeiro deles refere-se a uma exposi¢cdo do modo de
trabalho do projeto de extensado e de suas produgdes, visto que 0 mesmo
possui um banco de materiais didaticos disponiveis para a utilizacao da
comunidade. Em seguida, sera apresentado o software Blender,
aplicativo livre e aberto, que possibilita a modelagem 3D de artefatos
arqueologicos. Posteriormente, seré realizada uma dindmica com as/os
participantes para a elaboracéo de uma proposta de utilizagcdo do objeto
em sala de aula: serao distribuidos os materiais elaborados no projeto
entre a turma (modelos de artefatos impressos em 3D, Sketchfab, Paper
Crafts, quebra-cabecas e MidJourney - Inteligéncia Artificial) que sera
divida em grupos, os quais terdo a tarefa de pensar em acdes
pedagdgicas utilizando os materiais dos extensionistas. Por ultimo, sera
realizada a apresentacao e a discussao dos resultados alcancados pelos
grupos.



