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Resumo

Esta pesquisa tem como tema o letramento digital e mididtico na escola. O objetivo
é relatar os percursos da criacdo e do desenvolvimento das atividades propostas
nos planos de aula sobre letramento digital. No processo metodoldgico serdao usados
didrios de itinerancia e escuta sensivel. Os planos de aula estdo sendo aplicados pela
rede da Secretaria da Educagao do Estado de Sdo Paulo (Seduc-SP). O texto apresenta
reflexdes iniciais sobre o desenvolvimento dos planos de aula para o Caderno de
Tecnologia 2021, da Secretaria da Educacdo do Estado de Sao Paulo (Seduc-SP). Tais
planos fazem parte do programa Inova Educacgao e estao relacionados ao Letramento
Digital.

Palavras-chaves
Letramento midiatico; Educacdo para a informacdo; Educacao mididtica; Letramen-
to digital.

Abstract

This research has as main theme digital and media literacy at school. The aim is
to report the paths of creation and development of the activities proposed in the
lesson plans on digital literacy. In the methodological process, itinerancy diaries and
sensitive listening will be used. Lesson plans are being applied by the schools of the
Department of Education of the State of Sdo Paulo (Seduc-SP). The text provides initial
reflections on the preparation of lesson plans for the Caderno de Tecnologia 2021, of
the Department of Education of the State of S3o Paulo (Seduc-SP). Such lesson plans
are part of the Inova Educagao program and are related to Digital Literacy.
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Media literacy; Information education; Media education; Digital literacy.
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Introducado: raizes do Brasil

Este artigo apresenta reflexdes iniciais sobre o desenvolvimento dos planos de aula para o Caderno
de Tecnologia 2021, da Secretaria da Educacdo do Estado de Sdo Paulo (Seduc-SP). Tais planos fazem
parte do programa Inova Educagdo e estdo relacionados ao Letramento Digital, conforme apresentado
na Imagem 1, pois é um dos trés eixos do componente curricular de Tecnologia e Inovagdo criado por
esta secretaria. Foram produzidos 56 planos de aula com material a ser entregue para o professor e para
os estudantes do Ensino Fundamental Il e Ensino Médio. O programa Inova Educacdo beneficia 3.8 mil
escolas e 2 milhdes de alunos.

Os docentes tém a disposicdo, no portal da Escola de Formagdo dos Profissionais da Educacdo
Paulo Renato Costa Souza (EFAPE),! todo o material de formagdo. E possivel acessar o Curriculo Paulista
da Educacdo Infantil, do Ensino Fundamental | e Il e do Ensino Médio. Os materiais do Caderno do Aluno,
assim como o Caderno do Professor com orientagSes de como o conteudo deve ser ministrado, estdao
disponiveis neste site. A capacitacdo e a formacdo de professores para a utilizacdo dos planos de aula
estdo disponiveis em video. As habilidades de cada disciplina do Curriculo Paulista estdo mencionadas na
EFAPE. Deve-se atentar para a disciplina Tecnologia e Inovagdo para encontrar o contetdo referente ao
letramento digital e midiatico.

Os professores tém aplicado os planos de aula desde o ano de 2021. Os conteudos que estdo
nestes planos envolvem temas como: presenca digital, identidade virtual, vigilancia digital, cidadania
digital, desinformacdo na internet, conceito de verdade etc. As atividades propostas em aula estdo

relacionadas com a criagao e produgdo de conteudo em midias impressas, eletrénicas e digitais.

Imagem 1 - Componente Tecnologia e Inovagdo do programa Inova Educagdo da Secretaria da Educagdo
do Estado de Sao Paulo
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Fonte: Portal da Secretaria de Educagdao do Governo do Estado de Sao Paulo

1 Disponivel em: https://efape.educacao.sp.gov.br/curriculopaulista/. Acesso em: 15 ago. 2020.
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Entende-se que a educagdo para o uso da informagdo e das midias permite que as pessoas
compreendam a importancia de expressar seus pensamentos com responsabilidade e ouvir a opinido das
outras com respeito. Ler criticamente, escrever com responsabilidade e participar ativamente formam
uma trilha capaz de conduzir os educadores em propostas de aulas que orientam os estudantes ao

pensamento critico, diante da variedade de informag&es que chegam até eles.

O papel da escola no letramento digital e midiatico

No contexto da escola, Trilling e Fadel (2009, p. 64) afirmam que nossos alunos do século 21
precisam adquirir habilidades para acessar, avaliar, usar, gerenciar e aumentar a riqueza de informagoes
e de midia que eles agora tém em maos. Estes mesmos autores destacam que estes alunos terdo um
poder sem precedentes para ampliar sua capacidade de pensar, aprender, comunicar, colaborar e criar.
Mas esse poder de producdo deve vir junto da necessidade de aprender as habilidades apropriadas para
lidar com grandes quantidades de informagdes, midia e tecnologia (TRILLING e FADEL, 2009, p. 64). Sabe-
se que os jovens estudantes sdo mediados pelos aparatos tecnoldgicos e pela comunicacdo das midias.
Mas é preciso reflexdo e pensamento critico no uso adequado da informag¢do na hora de consumi-la ou
produzi-la. Conforme apresentam Fantin e Girardello (2020, p. 41), os cenarios culturais das infancias
contemporaneas, fortemente marcados pela relagdo com as midias, sdo especialmente desafiadores.

Trilling e Fadel (2009, p. 65) indicam trés pontos principais que fazem parte dos conhecimentos
e das habilidades do século 21. Eles referem-se ao letramento informacional, ao letramento midiatico e
ao letramento em tecnologias de informacdo e comunicacdo. Esta pesquisa, vale destacar, se aproxima
do letramento midiatico que, para os autores, por conta dos alunos deste século estarem cercados por
midia digital, é preciso que estes jovens entendam como aplicar os recursos de midia disponiveis para a
aprendizagem e usem ferramentas de criagdo de midia para criar produtos de comunicagdo atraentes e
eficazes, como videos, podcasts e sites.

Em relagcdoao desenvolvimento de equipamentos e suportes de midias, telas de todos os tamanhos
se tornardo os meios predominantes pelos quais recebemos informacgdes e entretenimento. Os monitores
de computador estdo se fundindo com as televisGes. Smartphones fundem-se com tablets. Tudo estara
conectado a internet o tempo inteiro. Havera possibilidade de uso de varios meios simultaneamente
(PARRY, 2012, p. 358-359).

Segundo Trilling e Fadel (2009, p. 65), dentre essas habilidades em letramento midiatico, imagina-

se que os alunos sejam capazes de:

i) analisar midia;

ii) compreender como e porque as mensagens da midia sdo construidas e com quais propdsitos;

iii) examinar como os individuos interpretam as mensagens de forma diferente, como os valores e pontos
de vista sdo incluidos ou excluidos e como a midia pode influenciar crencas e comportamentos;

iv) aplicar um entendimento fundamental das questdes éticas e legais que cercam o acesso e uso da midia;
v) criar produtos de midia;

vi) compreender e utilizar as ferramentas, caracteristicas e convencdes de criagdo de midia mais adequadas
e

vii) compreender e utilizar eficazmente as expressdes e interpretagcdes mais adequadas em ambientes

diversos e multiculturais.

Lévy (2000, p. 179) ja apontava uma necessidade de toda a politica de educacdo levar em
consideragdo este novo suporte de informag¢do e de comunicacdo em que emergiram “géneros de
conhecimentos extraordinarios, critérios de avaliagdo inéditos para orientar o saber, novos protagonistas
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na produgdo e tratamento dos conhecimentos”. As muta¢des na educagdao e na economia do saber
indicam, por exemplo, que o docente teria uma atividade mais centrada no acompanhamento e na gestao
das aprendizagens passando a ser um piloto personalizado dos trajetos da aprendizagem (LEVY, 2000, p.
184).

Barbosa Filho e Castro (2008, p. 95) indicam que é preciso pensar a comunica¢do e a educagao
para os meios como um direito humano e que o ensino e o debate sobre comunicacdo devem comecar
na educagdo primdria, passando pela secundaria e continuar na universidade. Segundo os autores, trata-
se de um debate que, “se inicialmente comeca em sala de aula, deve se multiplicar dentro de casa, entre
os colegas, no trabalho e na rua, sem se restringir aos estudantes ou profissionais da comunicagdo e
educacdo”.

Gabriel (2013, p. 111) indica mudancgas no papel do professor. Ela sugere que saia o professor-
conteudo/tamanho-Unico e entre o professor-interface/flexivel. “O professor-conteido tende a esgotar a
disciplina em si préprio, em suas limitagdes”. Ele funciona como uma janela pré-programada pela qual os
alunos veem o mundo limitado. No caso do professor-interface/flexivel ele “funciona como uma porta,
gue apesar de estar fixa e limitada no mesmo lugar, abre-se aos alunos para que a atravessem e atinjam
o mundo sem limita¢des”.

O atual ambiente de informacgdo recobre e mistura varios saberes e formas muito diversas de
aprender. Essa dindmica, ao mesmo tempo, encontra-se fortemente descentralizada em relacdo ao
sistema educativo vigente que ainda é organizado em torno da escola e do livro (MARTIN-BARBERO, 2006,
p. 56). A escola esta deixando de ser o Unico lugar de legitimagdo do saber, ja que ha uma variedade de
saberes que circulam por outros canais, difusos e descentralizados. A diversificagdo e a difusdo do saber,
fora da escola, sdo os dois desafios mais fortes que o mundo da comunicagdo propde ao sistema educativo
(MARTIN-BARBERO, 2006, p. 57).

Nas palavras de Morin, quando ele pensa no modo de agir do educador, “a missdo do didatismo é
encorajar o autodidatismo, despertando, provocando, favorecendo a autonomia do espirito” (MORIN, 2003,
p. 11). A missdo desse ensino é transmitir ndo o mero saber, mas uma cultura que permita compreender
nossa condi¢do e nos ajude a viver, e que favorega, ao mesmo tempo, um modo de pensar aberto e
livre (MORIN, 2003, p. 11). Na educagéo, trata-se de transformar as informag¢des em conhecimento, de
transformar o conhecimento em sapiéncia (MORIN, 2003, p. 47).

Morin completa que a educagdo deve contribuir para a auto-formacdo da pessoa (ensinar a
assumir a condicdo humana, ensinar a viver) e ensinar como se tornar cidaddo. Um cidaddo é definido,
em uma democracia, por sua solidariedade e responsabilidade em relacdo a sua patria. O que supde
nele o enraizamento de sua identidade nacional (MORIN, 2003, p. 65). Quando se pensa na nova geragao
de jovens aprendizes, Lima, Pretto e Ferreira (2005, p. 251) concluem que na sua maneira de ser, de
se relacionar, de agir, apresenta grandes desafios aos comunicadores e educadores, exatamente pela
potencialidade de ser uma geragao questionadora.

Um dos desafios do momento é ampliar, reconhecer e favorecer distintos espacos de aprendizagem,
reconhecer os novos ecossistemas educacionais e identificar diferentes locais de producdo da informacdo
e do conhecimento, de criagdo e reconhecimento de identidades, praticas culturais e sociais. Daqui para
frente, de carater presencial e/ou virtual, de educacdo sistematica e assistematica, no qual diversas
linguagens sdo trabalhadas e a pluralidade de sujeitos interaja, seja de modo planejado ou com carater
mais livre e espontaneo (CANDAU, 2007, p. 11).

O jornalista, o comunicador, o produtor, o publicitario, o cineasta, o artista multimidia, o professor,
entre outros profissionais que lidam com a informa¢do como matérias-primas de seu trabalho tém que
aprender a disseminar a informacgdo da melhor maneira possivel (FERRARI, 2014, p. 8). Esse ponto ganha
mais destaque quando se compreende o momento atual, conforme pontua Santaella:
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Propiciada, entre outros, pelas midias digitais, a revolugdo tecnoldgica que estamos
atravessando é psiquica, cultural e socialmente muito mais profunda do que foi a
invengdo do alfabeto, do que foi também a revolugdo provocada pela invengdo de
Gutemberg. E ainda mais profunda do que foi a explosdo da cultura de massas, com os
seus meios técnicos mecanico-eletrénicos de producdo e transmissdo de mensagens.
Muitos especialistas em cibercultura ndo tém cessado de alertar para o fato de que
a revolugdo teleinformatica, também chamada de revolugdo digital, é tdo vasta a
ponto de atingir proporgdes antropoldgicas importantes, chegando a compara-la
com a revolugdo neolitica. Para se ter uma ideia das consequéncias trazidas por essa
revolugdo, basta dizer que a nova ordem econdmica, social e cultural mundializada
nao seria possivel sem ela (SANTAELLA, 2013, p. 389).

Refletir sobre as midias sob o ponto de vista da educac¢do é admiti-las enquanto produtoras de
cultura. E também admitir que a cultura das midias, suas técnicas e contetidos veiculados pelos programas
de TV, pelas musicas que tocam no radio ou mensagens da internet, nas suas mais variadas formas,
ajudam-nos, juntamente com valores produzidos e reconhecidos pela familia, pela escola e pelo trabalho,
a nos constituir enquanto sujeitos, individuos e cidadaos, com personalidade, vontade e subjetividade
distintas (SETTON, 2010, p. 13). Para Girardello (2005), a “cultura das midias assume um papel cada vez
mais importante nesse processo, até porque ela permeia as demais situagGes — familiares, escolares e
sociais — por onde a crianca transita”.

Este cendrio é parte da cultura digital que comeca a se estabelecer com a popularizagdo da
internet no Brasil, a partir de 1995, e o avanco das midias digitais e das redes sociais. Conforme descreve
Jenkins (2009), se o paradigma da revolugao digital presumia que as novas midias substituiriam as antigas,
o emergente paradigma da convergéncia presume que novas e antigas midias irdo interagir de formas cada
vez mais complexas. O paradigma da revolugdo digital alegava que os novos meios de comunicagao digital
mudariam tudo. Apds o estouro da bolha pontocom, a tendéncia foi imaginar que as novas midias ndo
haviam mudado nada. A convergéncia altera a relagdo com as tecnologias, mercados, industrias, géneros e
publicos, o modo de operacdo das industrias mididticas e a maneira em que os consumidores processam e
interpretam a informacgao e o entretenimento. Ela também ocorre quando as pessoas assumem o controle
das midias, através dos relacionamentos, da vida, memorias, fantasias, entre outros.

Educacdo para a informacgdo e para as midias

As midias sdo “consideradas um sistema de simbolos com linguagem prépria, distinta das demais
matrizes de cultura (imagem, som, texto, e a mistura de todos eles) que compdem o universo socializador
do individuo contemporaneo” (SETTON, 2010, p. 13). O conceito de midia é abrangente e se refere aos
meios de comunicagdo massivos dedicados, em geral, ao entretenimento, lazer e informagdo — radio,
televisdo, jornal, revista, livro, fotografia e cinema. Além disso, engloba as mercadorias culturais como
a divulgacdo de produtos e imagens e os meios eletrénicos de comunicagdo, ou seja, jogos eletronicos,
celulares, smartphones, DVDs, CDs, TV a cabo ou via satélite, e, por ultimo, os sistemas que agrupam a
informatica, a TV e as telecomunica¢des — computadores e redes de comunicag¢do (SETTON, 2010, p. 13).

Como, por exemplo, o acesso as midias pode tencionar o letramento midiatico de fora para dentro
da sala de aula? A resposta pode estar no verdadeiro sentido que deve ter entre as praticas cotidianas e
as estratégias de ensino quando estas se complementam. Mas, para compreensdo deste cenario pelos
docentes, familias e escolas, é importante estar atento a diversidade de contetdos de midias as quais as
criancgas estdo submetidas atualmente.
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Imagem 2 - Convergéncia entre midias e os géneros textuais e digitais
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Fonte: Produzido por Gongalves (2020) com apoio técnico de Karla Vidal

Toda essa hibridizagdo de tecnologias e linguagens vem sendo chamada de convergéncia das
midias, explica Santaella (2004, p. 48). Neste sentido, as midias impressas, eletronicas e digitais estdo
integradas em suportes mididticos diversos e englobam géneros textuais e digitais, conforme indica a
imagem anterior do quadro 1. Para a educacdo atual faz muito sentido compreender os tracos definidores
fundamentais da hipermidia, conforme apontado por Santaella (2004, p.47-52):

i) hibridizagdo das linguagens;
ii) capacidade de armazenar informacéo;
iii) cartograma navegacional e

iv) linguagem interativa.

Parte-se deste contexto de convergéncia de midias e de hipermidia para comegar a entender a
complexidade do cendrio e de poder levar a midia para o contexto escolar. Setton (2010), a época de sua
pesquisa, ainda ndo vislumbrava os aplicativos para smartphones ou as lives do streaming, pois estes
recursos também comunicam informacdes. De qualquer forma, a pesquisadora ja reconhece as mudangas
quando diz que:

As maneiras pelas quais interagimos e nos adaptamos ao mundo, as maneiras pelas
quais orientamos nossas praticas cotidianas, as formas de perceber o outro e a
ndés mesmos mudaram a partir da presenga constante das midias em nossas vidas.
Por exemplo, hoje as criangas tém acesso desde muito pequenas a uma variedade
de informagdes disponiveis nos desenhos animados, nas embalagens de produtos
alimenticios ou na publicidade. Informagdes, apelos de consumo, modelos e estilos
de vida veiculados pelas mensagens de uma industria da cultura que compdem o
imaginario e a vida pratica de todos (SETTON, 2010, p. 23).

O aprendizado das geragGes atuais se realiza pela articulagdo dos ensinamentos das instituicdes
tradicionais da educac¢do — familia e escola (entre outras) — com os ensinamentos das mensagens, recursos
e linguagens mididticas. A educagdo contemporanea estd vivendo um conjunto de transformagdes que
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influenciam a natureza de nossas relagdes pessoais e sensibilidade e, consequentemente, “passam a
condicionar as instituicbes que regulam nosso aprendizado, nossa formagdo cognitiva, afetiva, psicoldgica,
portanto, nossas percepcdes sobre o mundo” (SETTON, 2010, p. 24). E importante notar, porém, que pelo
menos desde os anos 1990 reflete-se sobre o uso das tecnologias da informacgdo, representadas pelas
midias radio, televisdo, jornais alternativos, entre outras, como forma de engajamento da juventude em
tematicas relevantes ao exercicio da cidadania e da educacdo. De acordo com Ferrés e Piscitelli (2015, p.
5), a “competéncia mididtica confronta, portanto, essa complexidade, combinando potencial oferecido

pela cultura participativa com o desenvolvimento da capacidade critica”.

Imagem3 - Modelo SECTIONS para Selecéo de Midias
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Fonte: BATES (2017, p. 313)

Mas ainda ha falta de orientagdo quanto ao uso de midias na escola. Considerando, sobretudo, o
cenario brasileiro, é importante ter em mente que nada adianta a adoc¢do de tecnologias e midias se ndo
houver planejamento com os interesses pedagoégicos e educacionais com estes usos. Neste sentido, um
modelo que auxilie em tomadas de decisdo nas escolhas e nos usos de midias no ensino e na aprendizagem

é apresentado por Bates, no esquema anterior (2017, p. 313).

0O modelo usado é SECTIONS, acronimo de:

a) students (alunos);

b) ease of use (facilidade de uso);

c) costs (custos);

d) teaching functions (fungGes de ensino);

e) interaction (interagdo);

f) organisational issues (questdes organizacionais);
g) networking (rede);

h) security and privacy (seguranca e privacidade).

SECTIONS surge como um modelo capaz de orientar professores e gestores da educagdo nas
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escolhas mais acertadas das midias. O lado bom do modelo é saber que os alunos estdo em primeiro lugar.
As fungdes de ensino também estdo 1a presentes para guiar os objetivos pedagogicos. As midias, portanto,
como recurso pedagogico é a educagdao com a midia. Gongalves (2018), destaca que a abertura da Base
Nacional Comum Curricular (BNCC) para o campo jornalistico-midiatico possibilita o desenvolvimento de
muitas atividades de leitura na escola: entrevista, reportagem, fotorreportagem, foto-denuncia, artigo de
opinido, editorial, resenha critica, crénica, comentario, debate, vlogue noticioso, vlogue cultural, meme,
charge, charge digital, political remix, anuncio publicitario, propaganda, jingle, spot, entre outros). Pode-
se ir além, pensando em géneros mais complexos relacionados com a apuragdo e o relato de fatos e
situagOes: reportagem multimidia e documentdrio, por exemplo.

A midia como forma de expressdo também é possivel se pensada na educacdo pela midia. As
propostas de trabalho sugeridas pela BNCC, para o Ensino Médio, devem possibilitar aos estudantes
0 acesso a “saberes sobre o mundo digital e as praticas da cultura digital” (Brasil, 2018). Os exercicios
para alcancar essa reflexdao na escola devem também ser priorizados, ja que impactam o dia a dia do
estudante nos varios campos de atuagdo social. A geragdo que terd contato com esse ensino poderd
desenvolver competéncias para encarar muitas das quest8es oriundas e/ou ressaltadas neste universo
digital: a profusdo de noticias falsas (fake news), de pds-verdades e de discursos de 6dio nas mais variadas
instancias da internet e demais midias (GONCALVES, 2018).

A midia como objeto de estudo também é possivel em uma educagdo para a midia. O que os
jovens e a sociedade em geral podem ganhar com essas propostas? No minimo é formar estudantes com
visdo critica, ética e estética. Além da parte estrutural e arquitetonica dos sistemas de informacgéo, que
possibilitard o aluno ndo somente explorar interfaces técnicas (como a das linguagens de programacdo ou
de uso de ferramentas e aplicativos variados de edigdo de dudio, video, imagens, de realidade aumentada,
de criacdo de games, gifs, memes, infograficos etc.), poder desenvolver interfaces éticas que lhes permitam
tanto trilhar e curar informagdes como produzir o novo com base no existente, serd um grande ganho para
o jornalismo e toda a populagdo que ndo teve a chance de aprender tudo isso na escola (GONCALVES,
2018).

Morin (2020), em entrevista, responde se o professor deve buscar sempre o trabalho
interdisciplinar:

Ele deve ter consciéncia da importancia de sua disciplina, mas precisa percebe
também que, com a iluminagdo de outros olhares, vai ficar muito mais interessante.
O professor pode procurar ter essa cultura menos especializada, enquanto nao existir
uma mudanga na formacgdo e na organizagdo dos saberes. O professor de Literatura
precisa conhecer um pouco de histéria e de psicologia, assim como o de Matematica
e o de Fisica necessitam de uma formacdo literdria. Hoje existe um abismo entre as
humanidades e as ciéncias, o que é grave para as duas. Somente uma comunica¢do
entre elas vai propiciar o nascimento de uma nova cultura, e essa, sim, devera
perpassar a formacdo de todos os profissionais (MORIN, 2020, online).

As ocasides e 0s espagos em que se transmitem os saberes mudaram. Nesse sentido, Setton
insiste que “é justo pensar que as formas de lidar com o conhecimento e a informacdo ja ndo sejam
as mesmas, bem como as formas de lidar com as autoridades transmissoras do saber passaram por
profundas transformacgdes” (SETTON, 2010, p. 111). Entende-se que as midias tém potencial para se
tornarem grandes aliadas no processo de adaptacgdo do sistema de ensino para a sociedade da informacdo

e do conhecimento. Menegali situa esse cenario quando diz que:

No Brasil, o uso de recursos midiaticos na educagdo acompanha o desenvolvimento
desse novo modelo de sociedade, porém seu uso sempre foi pontual, apenas como
recurso para mero auxilio e ndo como parte integrante do processo de ensino-
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aprendizagem. Pode-se dizer que foi a partir dos anos 2000, com a IV Cupula Mundial
de Midia para Criangas e Adolescentes, apoiada pela UNESCO e realizada no Rio de
Janeiro, que a demanda pela aproximagado entre pesquisadores, midia educadores,
produtores e professores no campo da Midia-Educagdao obteve maior amplitude e
novos rumos; ainda estamos longe, entretanto, de usar todo o potencial que esse
recurso tem a oferecer (MENEGALI, 2019, p. 5).

Ao longo da pesquisa quer-se avaliar dois outros estudos ja iniciados quando o assunto é midia e
educacdo: a aprendizagem multimidia e a aprendizagem baseada em midias. A aprendizagem multimidia
ocorre quando o aluno usa informacgao presente em dois ou mais formatos para construir o conhecimento
(MAYER et. al., 2004, p. 389). E o0 aprendizado por meio de textos e imagens. Os textos podem ser escritos
ou falados enquanto imagens podem ser estaticas (fotos, ilustragdes, graficos, mapas etc.) ou dinamicas
(animacdes, videos etc.).

Com a aprendizagem baseada em midias é possivel levar em consideragdo os desejos e as
dificuldades individuais de cada estudante (GIESSEN, 2016, p. 42). Essa aprendizagem adiciona valor ao
ensino e amplia o engajamento do aluno nas tarefas (SIMKINS et. al., 2002, p. 6). A produ¢do multimidia
hoje ndo é mais apenas para especialistas que trabalham nos campos do jornalismo, televisdo, internet
e midia social. Vive-se em uma cultura participativa, onde todos esperam cada vez mais compartilhar e
contribuir com nosso conhecimento com os outros. Em um mundo de interconexdo global e de rapidas
mudangas, é possivel ser um aprendiz pelo resto da vida (HOBBS, 2017, p. 6). Neste sentido, Buckingham
(2007, p. 293) acredita que a chave de todo este processo € mesmo a educacgdo, pois as instituicoes
educacionais tém papel vital para tornar o acesso das criangas mais igualitdrio, tanto as tecnologias de
midia como ao capital cultural necessario para usa-las da forma mais produtiva.

Metodologia

O programa Inova Educagdo beneficia 3.8 mil escolas e dois milhdes de alunos. A proposta
deste projeto é um estudo que contard os percursos de criagdo dos planos de aula e fara a narrativa das
experiéncias da construgdo do programa em letramento digital proposto pela Secretaria da Educagdo do
Governo de Sdo Paulo. Quer-se acompanhar o uso dos planos de aula pelos professores para perceber se
as atividades propostas levaram os estudantes a uma aprendizagem ativa utilizando os recursos de midia
inseridos nos objetivos educacionais.

A pesquisa é constituida por duas fases: a fase | é relativa a leituras sobre aprendizagem ativa e
quaisquer outras indicadas ao longo do estagio pds-doutoral pelo orientador. A fase Il é acompanhar os
resultados das atividades propostas no Caderno de Tecnologia e Educagao 2021 que sera adotado pelas
escolas. Neste processo sera usado o que Barbier (2007, p. 133) chama de didrios de itinerancia, que é
uma técnica de pesquisa para desenvolver pesquisa-agdo e que registra as vivéncias no campo empirico
ao longo da coleta de dados.

Além disso, a escuta sensivel, que se apoia na empatia, é outra técnica de Barbier (2002, p. 2) a ser
utilizada. “O pesquisador deve saber sentir o universo afetivo, imaginario e cognitivo do outro para poder
compreender de dentro suas atitudes, comportamentos e sistema de ideias, de valores, de simbolos e
de mitos” (BARBIER, 2002, p. 2). A partir da escolha dos professores da rede estadual de ensino que
estiverem fazendo uso dos planos de aula, serd indicado que sejam feitas anotagdes em formato de blocos
de apontamentos a partir do que estdo vivenciando ao longo do planejamento da aula, da aplicacdo da
mesma e do término das dindmicas de ensino.
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Resultados

O objetivo geral da pesquisa é acompanhar o desenvolvimento das atividades propostas nos planos
de aula que envolvem o letramento digital e midiatico. Entre os objetivos especificos estdo: descrever as
praticas que os estudantes estdo realizando a partir dos planos de aula no Caderno de Tecnologia 2021
criados para a Secretaria da Educacdo do Governo de S3o Paulo; identificar as competéncias e habilidades
apontadas pela Base Nacional Comum Curricular (BNCC) que demandam o estudo de conceitos da educagdo
mididtica que oferecem a oportunidade de aplicacdo de suas praticas; perceber como os professores das
escolas da Secretaria da Educacdo do Estado de Sdo Paulo estdo trabalhando para atender ao campo
jornalistico-midiatico estabelecido pela BNCC; e compreender como as questdes relativas ao ritmo da
cultura das midias colaboram para a formacdo do jovem e do educador contemporaneo utilizando o
programa Inova Educacdo, da Secretaria da Educagdo do Estado de Sdo Paulo, do componente Tecnologia
e Inovacgdo, como estudo de caso.

Quadro 1 - Aulas de educagdo midiatica
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Fonte: Produzido pelo autor

As aulas, que foram produzidas por uma equipe de consultores, ja foram entregues a Secretaria
da Educagdo do Estado do Governo de Sdo Paulo. O quadro 2 apresenta um panorama dos conteudos
que foram produzidos por estes profissionais. Entre estes esta o autor deste relato, que foi prestador de
consultoria educacional para a instituicdo parceira contratada pela Seduc-SP. As fases de acompanhamento
devem seguir adiante para que os objetivos citados anteriormente possam ser alcangados.

Consideracdes parciais

Por que unir o universo escolar e o mididtico? Por que defender uma criacdo e producdo de
conteddo com midias digitais? Quais competéncias e habilidades estdo sendo demandadas dos educadores
para conseguir lidar com jovens contemporaneos e aqueles que virdo mais adiante? Quais valores sdo
adicionados ao ensino quando um educador adota uma camada de educagao mididtica nas aulas? Essas
perguntas sdo norteadoras para conseguir entender a importdncia de falar em iniciativas que valorizem

a criacdo e produgdo de conteido com midias digitais por meio de uma camada de atividades e praticas
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informacionais midiaticas aplicadas interdisciplinarmente em quaisquer niveis da educacgao.

Entende-se que hoje ha uma grande producdo de informacdo e a consequente pulverizacao de
autores na web. Formar um cidadao global capaz de discernir fontes, checar fatos, criticar contetdo e saber
reconhecer as técnicas de producdo destas informagdes é uma necessidade constante de professores
mundo afora. A grande questdo aqui é conseguir despertar consumidores em produtores de informacao
e, com isso, garantir que o pensamento critico aconteca uma vez que, dominando a técnica de producao,
isso garanta que o consumo de informagdo nao fique apenas no nivel da alienagéo.

Por que falar sobre midias na escola é importante? Porque a escola tem a missdo de ajudar a
diminuir as desigualdades entre os que tém e os que n3o tém acesso as midias e as informagdes. E porque,
também, as midias fazem parte do dia a dia das criancas e dos jovens e a escola ndo deve estar desconectada
dessa realidade. Entende-se que os alunos precisam desenvolver habilidades e competéncias para lidarem
com o mundo conectado. A construcdao do pensamento critico e da cidadania estdo ligados aos universos

digital e midiatico.
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