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ABSTRAK 

Desa Kabba merupakan salah satu desa yang terdapat di Kecamatan Minasatene, Kabupaten 

Pangkep yang memiliki objek wisata cukup unik dengan menyuguhkan pemandangan hamparan 

sawah dengan latar belakang bukit pegunungan kasrt, sehingga sangat di perlukan suatu aplikasi 

yang lebih menarik dan interaktif untuk memperkenalkan destinasi wisata yang ada di Desa Kabba 

dengan jangkauan yang lebih luas, agar potensi wisata Desa Kabba menjadi berkembang. Selama 

ini penyampaian informasi tentang pariwisata di Desa Kabba masih menggunakan media website 

Kecataman Minasatene. Tujuan penelitian ini untuk membangun suatu Aplikasi Wisata Alam Desa 

Kabba Pangkep Berbasis Android yang dapat menampilkan gambar panorama 360º memudahkan 

pengguna untuk menampilkan informasi secara visual dari suatu tempat wisata alam Desa Kabba 

Pangkep, metode pengembangan yang digunakan dalam penelitian ini adalah metode Waterfall. 

Hasil dari penelitian ini yaitu aplikasi wisata berbasis android memberikan kemudahan bagi 

masyarakat untuk mendapatkan informasi tentang wisata alam di Desa Kabba melalui aplikasi 

android sehingga dapat disimpulkan bahwa aplikasi wisata berbasis android sangat membantu 

masyarakat dalam mendapatkan informasi wisata sebagai media sosialisasi. 

Kata Kunci: Panorama, Aplikasi, Android, Desa Kabba 

ABSTRACT 

Kabba Village is one of the villages in Minasatene District, Pangkep Regency which has quite a 

unique tourist attraction by presenting views of rice fields with a background of kasrt mountain 

hills, so a more interesting and interactive application is needed to introduce tourist destinations 

in Kabba Village with a wider reach, so that the tourism potential of Kabba Village will develop. 

So far, the delivery of information about tourism in Kabba Village is still using the Minasatene 

Sub-District website. The purpose of this research is to build an Android-based Natural Tourism 

Application for Kabba Pangkep Village that can display 360º panoramic images to make it easier 

for users to display information visually from a natural tourist spot in Kabba Pangkep Village, the 

development method used in this study is the Waterfall method. The results of this study are that 

android-based tourism applications make it easy for the public to obtain information about nature 

tourism in Kabba Village through the android application so that it can be interpreted that 
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android-based tourism applications really help the community in obtaining tourist information as 

a socialization medium. 

Keywords: Panorama, Application, Android, Kabba Village 

PENDAHULUAN 

Di masa ini aplikasi panorama sudah menjamur dikalangan masyarakat namun aplikasi ini 

belum menjangkau seluruh lokasi wisata. Di Indonesia aplikasi panorama sudah cukup banyak 

digunakan seperti di museum, kantor, dan juga kampus. Namun untuk lokasi wisata masih belum 

menjadi hal yang lumrah dan belum menjangkau semua lokasi wisata. Aplikasi panorama dapat 

menjadi media promosi lokasi wisata yang ada di Indonesia. Sulawesi Utara adalah salah satu 

provinsi yang sudah menggunakan panorama dihampir semua lokasi wisata, sedangkan di 

Sulawesi Selatan khususnya di Kota Makassar aplikasi panorama baru diaplikasikan pada 

beberapa lokasi wisata seperti Monumen Mandala dan beberapa lokasi terkenal lainnya. 

Terdapat beberapa penelitian terkait aplikasi panorama wisata alam yang telah dilakukan 

sebelumnya diantaranya Rindu Roro Rembulan Dkk 2020 dengan judul Aplikasi virtual tour 

islamic center berbasis android, pada penelitian ini aplikasi yang di buat Aplikasi android virtual 

tour islamic center tulang bawang barat dapat menjadi alternatif baru yang menarik dan interaktif 

untuk mempromosikan tempat pariwisata islamic center tulang bawang barat.  

Agis Maulana (2021) dengan judul Implementasi teknologi virtual tour perpustakaan 

menggunakan metode pengembangan Multimedia Development Life Cycle (MDLC), dalam 

penelitian aplikasi yang dibuat adalah aplikasi pengenalan perpustakaan Saija Adinda merupakan 

aplikasi berbasis android yang dapat di unggah di play store, sehingga dapat diunduh dan 

digunakan pengunjung perpustakaan Saija Adinda. B.A. Wardijono (2022), dengan judul Aplikasi 

sistem virtual tour e-panorama 360 derajat berbasis android untuk pengenalan Kampus 

Universitas Mercu Buana, dalam penelitian aplikasi yang di buat yaitu aplikasi berbasis android 

serta dengan adanya aplikasi ini dapat membantu pengguna untuk menyimpan, menampilkan, dan 

menghubungkan gambar serta informasi yang ada di Universitas Mercu Buana. 
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METODOLOGI PENELITIAN 

III.1 Tahapan Penelitian 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar III.1 Tahapan Penelitian 
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III.1 Perancangan Sistem 

1. Sistem yang berjalan 

 

III.2 Gambar Sistem yang Berjalan. 

2. Sistem yang di usulkan 

 

 

 

 

 

 

 

 

      Gambar III.3 Sistem yang di usulkan 

 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

IV.1 Hasil Penelitian 

Diharapkan dengan diterapkannya aplikasi panorama wisata alam Lamperangan             

di Desa Kabba ini, wisatawan dapat memperoleh informasi mengenai tempat wisata alam.  

IV.1.1 Tampilan Halaman Utama 

a. Halaman Utama 
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Tampilan form menu utama merupakan tampilan pertama pada saat aplikasi dijalankan dan 

bagian utama, dimana digunakan untuk memilih menu-menu dari aplikasi, diantaranya 

menu Go Tour, About dan Exit. Tampilan form menu utama dapat dilihat pada gambar 

IV.1 sebagai berikut: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar IV.1 Halaman Utama 

Pada gambar IV.1 merupakan Halaman ini akan muncul setelah user membuka 

aplikasi. Berikut penjelasan dan fungsi dari masing-masing menu yang tersedia pada 

menu utama pada aplikasi panorama wisata alam Lamperangan di Desa Kabba : 

1. Mulai : Berfungsi untuk menampilkan form menu objek wisata yang ada di Sulawesi 

Selatan, khususnya wisata alam Lamperangan yang ada di Desa Kabba. 

2. Exit : Berfungsi untuk menutup atau keluar dari aplikasi panorama 

b. Halaman Pilih Wisata 

Tampilan form list objek wisata alam berisi tetang tampilan wisata yang ada di 

Sulawesi Selatan. Tampilan form list objek wisata alam dapat dilihat pada gambar IV.2 

sebagai berikut : 



 Vol. 4, No. 1, Juni 2023 

Gambar IV.2 Halaman Pilih Wisata 

c. Halaman Wisata Lamperangan 

Gambar IV.3 Halaman Wisata Lamperangan 

Pada gambar IV.3 merupakan tampilan form menu wisata alam Lamperangan 

merupakan bagian yang digunakan untuk memilih menu-menu dari tempat wisata alam, 

diantaranya menu Village Karts, Mata Air Janggoe (Janggoe Water Springs), Gua Ulu 

Tedong (Ulu Tedong Cave), Mata Air Panyilla’e (Panyilla’e Water Springs), dan Batu 

Lappara 

 



 Vol. 4, No. 1, Juni 2023 

d. Halaman Wisata Alam Village Karst dan Janggoe 

Gambar IV.4 Halaman Wisata Alam Village Karst dan Janggoe 

Pada gambar IV.4 merupakan halaman Wisata Alam Village Karst dan Janggoe yang 

terdapat penjelasan secara detail mengenai wisata. Halaman ini akan muncul setelah user 

memilih button wisata Lamperangan. Tujuan dan penjelasan masing-masing menu pada 

menu wisata alam ada di bawah ini. Tujuannya untuk menampilkan menu berupa objek 

wisata yang disebut desa karts. Ini berguna untuk melihat foto alam 360 derajat. 

e. Halaman Wisata Alam Ulu Tedong Cawe dan Panyilla’e Water Springs 

 

Gambar IV.5 Halaman Wisata Alam Ulu Tedong Cawe dan Panyilla’e Water 

Springs 

Halaman ini akan muncul setelah user memilih button wisata Lamperaga. Berikut 

penjelasan dan fungsi dari masing-masing menu yang tersedia pada menu wisata alam pada 

aplikasi panorama wisata alam Lamperangan di Desa Kabba. Berfungsi untuk 
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menampilkan form menu objek wisata janggoe yang berguna untuk melihat foto panorama 

alam 360 

f. Halaman wisata alam Lamperangan Batu Lappara 

Gambar IV.6 Halaman wisata alam Lamperangan Batu Lappara 

Pada gambar IV.6 merupakan halaman Wisata Alam Village Karst dan Janggoe yang 

terdapat penjelasan secara detail mengenai wisata. Halaman ini akan muncul setelah user 

memilih button wisata Lamperaga.  

Berikut penjelasan dan fungsi dari masing-masing menu yang tersedia pada menu 

wisata alam pada aplikasi panorama wisata alam Lamperangan di Desa Kabba. Berfungsi 

untuk menampilkan form menu objek wisata village karts yang berguna untuk melihat foto 

panorama alam 360° 

V.1 Kesimpulan 

Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan selama membuat aplikasi service panggil 

komputer berbasis Android, maka dapat ditarik beberapa kesimpulan sebagai berikut: 

1. Aplikasi panorama wisata alam Desa Kabba Pangkep berbasis android berhasil di 

implementasikan menggunakan Unity3D berbasis android 

2. Aplikasi ini dapat memprensentasikan informasi dalam bentuk gambar panorama 360° 

dengan mempermudah pengguna untuk menampilkan gambar dan informasi lokasi 

wisata. 

3. Berdasarkan hasil pengujian yang dilakukan didapatkan hasil pengujian validasi 

fungsionalitas sistem menunjukkan bahwa fungsionalitas sistem 82,8% sangat  
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berfungsi. Demikian pula dari segi pengujian sistem responden rata-rata 

menyimpulkan sangat setuju dengan kualitas aplikasi. 
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