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Abstrak 
 

Penelitian yang dilakukan oleh penulis adalah untuk mengembangkan game dari sisi UI/UX pada 
game edukasi “Sweet City” yang bergenre action-platformer dengan menggunakan metode User 
Centered Design (UCD). Tujuan dalam pengembangan UI/UX pada game tersebut adalah untuk 
membantu user memahami bahaya konsumsi manisan berlebih dan diiringi dengan gameplay yang 
mudah. Maka untuk menghasilkan desain UI yang baik dan mampu memberikan user experience 
dari materi pembelajaran yang dikemas dengan menarik maka peneliti memutuskan menggunakan 
User Centered Design sebagai metode penelitian dalam perancangan UI/UX nantinya. Setelah 
proses desain selesai, komponen game dimasukkan ke dalam Unity Game Engine untuk 
merealisasikan desain menjadi game sepenuhnya. Berdasarkan penelitian tersebut, ditemukan 
66.7% dari 12 responden dapat memahami bahaya memakan manisan dengan baik dan 58.3% 
menyatakan game edukasi tersebut layak digunakan sebagai media edukasi. 
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Abstract 

 
The study by the author is to develop UI/UX for the education game "Sweet City". The game use 
genre action-platformer and the method to design this game is user centered design (UCD). The 
purpose in UI/UX development on the game is to help the user understand the dangers of 
overindulgence and accompanied by easy gameplay. Accordingly to create a good UI design and 
to deliver the user experience of the attractively packed learning materials, researchers decided to 
use the centered design user as the research method in UI/UX design later. After the design process 
is completed, game components are incorporated into the unity game engine to realize the design 
into the game completely. Based on the study, it has been found 66.7% of 12 respondents can 
understand the dangers of eating sweets properly and 58.3% stating the educational games are 
worthy of being used as education media. 
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