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Abstract− Many ornamental fish enthusiasts want to try to be able to cultivate their own gold-
fish, both on a large and small scale. A good goldfish hatchery business and activities will pro-
duce good quality goldfish seeds/seeds and will produce fish that have fast growth and are re-
sistant to disease. Seed selection is one of the activities to preserve the goldfish and the continu-

ity of subsequent activities. In activities to take a good decision, it takes a method that can help 
or decision makers in determining the selection, namely by using the Sugeno method, this 
method is almost the same as the Mamdani method, only the output (consequent) is not in the 
form of a fuzzy set, but in the form of constants or linear equations. . With the implementation 
of Fuzzy using the Sugeno method, it is hoped that it will make it easier for goldfish lovers to 
choose goldfish seeds that match the criteria for good seeds, so they no longer choose seeds 
manually and can find out the criteria for seeds to be bred 

Keywords - Goldfish Chef, DSS, Fuzzy Sugeno. 

 
Abstrak− Banyak penggemar ikan hias yang ingin mencoba untuk dapat membudidayakan 
ikan mas koki sendiri baik skala besar maupun skala kecil. Usaha dan kegiatan pembenihan 
ikan Mas koki yang baik akan menghasilkan bibit/benih ikan Mas koki yang berkualitas baik 
dan akan menghasilkan ikan yang memiliki pertumbuhan cepat dan tahan terhadap serangan 
penyakit. Pemilihan benih adalah salah satu kegiatan untuk menjaga kelestarian ikan mas koki 
dan keberlangsungan kegiatan berikutnya. Dalam kegiatan untuk mengambil sebuah 
keputusan yang baik dibutuhkan suatu metode yang dapat membantu atau pengambil 
keputusan dalam menentukan pemilihannya yaitu dengan menggunakan Metode Sugeno, 
metode ini hampir sama dengan metode Mamdani hanya saja output (konsekuen) tidak berupa 
himpunan fuzzy, melainkan berupa konstanta atau persamaan liniar. Dengan dibuatnya 

Implementasi Fuzzy menggunakan metode Sugeno diharapkan dapat mempermudah pecinta 
ikan hias mas koki dalam memilih benih ikan mas koki yang sesuai dengan kriteria benih yang 
baik, sehingga tidak lagi memilih benih secara manual dan dapat mengetahui kriteria-kriteria 
benih yang akan dikembangbiakan. 
Kata Kunci - Ikan Mas Koki, SPK, Fuzzy Sugeno. 

 
I. PENDAHULUAN 

  

 “Di kalangan pembudidaya ikan hias di 

dunia, maskoki termasuk salah satu ikan pajangan 

yang amat popular dan banyak penggemarnya. 

Tubuhnya yang aneh itu sulit digambarkan ben-

tuknya dan oleh para peternak disebut fantastik. 

Mas koki spesies ini bentuk tubuhnya tidak 

menarik, hanya warnanya yang merah menyala 

membentang dari pangkal ekor sampai leher” 

(Pinus Lingga, Heru Susanto, 2003: 127). Ikan 

mas koki adalah ikan hias yang asalnya dari nega-

ra Cina. Ikan mas koki disenangi oleh para 

penggemar ikan hias dalam pendidikan maupun 

masyarakat umum. Ikan mas koki menjadi pem-

bahasan perkembangan para pembudidaya ikan 

mas koki di dalam dunia pendidikan yang mem-

perlihatkan perkembangan yang begitu pesat 

(Andre Renaldy Sihombing, 2020).  

 Dari pengertian diatas menurut penulis 

mengenai ikan mas koki ( Carrasius auratus), 

maka penulis menyimpulkan bahwa ikan mas 

koki merupakan salah satu jenis ikan hias yang 

banyak disenangi kalangan masyarakat karena 

bentuk tubuh dan warnanya yang menarik. 

 Banyak penggemar ikan hias yang ingin 

mencoba untuk dapat membudidayakan ikan mas 

koki sendiri baik skala besar maupun skala kecil. 

Usaha dan kegiatan pembenihan ikan Mas koki 

yang baik akan menghasilkan bibit/benih ikan 

Mas koki yang berkualitas baik dan akan 

menghasilkan ikan yang memiliki pertumbuhan 

cepat dan tahan terhadap serangan penyakit. Pem-

ilihan benih adalah salah satu kegiatan untuk 

menjaga kelestarian ikan mas koki dan keberlang-

sungan kegiatan berikutnya. 

 Dalam kegiatan untuk mengambil se-

buah keputusan yang baik dibutuhkan suatu 
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metode yang dapat membantu atau pengambil 

keputusan dalam menentukan pemilihannya yaitu 

dengan menggunakan Metode Sugeno, metode ini 

hampir sama dengan metode Mamdani hanya saja 

output (konsekuen) tidak berupa himpunan fuzzy, 

melainkan berupa konstanta atau persamaan 

liniar. Dengan dibuatnya Implementasi Fuzzy 

menggunakan metode Sugeno diharapkan dapat 

mempermudah pecinta ikan hias mas koki dalam 

memilih benih ikan mas koki yang sesuai dengan 

kriteria benih yang baik, sehingga tidak lagi 

memilih benih secara manual dan dapat menge-

tahui kriteria-kriteria benih yang akan dikem-

bangbiakan. 

Oleh karena itu, melalui penelitian ini penulis 

berinisiatif untuk membuat skripsi dengan judul 

“Implementasi Fuzzy Sugeno Dalam Pemilihan 

Benih Unggul Ikan Mas Koki (Studi Kasus : 

Prodi Budidaya Perairan Fakultas Pertanian 

UNA)   

 

II. METODE PENELITIAN 

1.1 Kerangka Kerja Penelitian 

 Adapun kerangka kerja yang dilakukan yaitu 

: 

Gambar 1 : 

 
 

 

III. HASIL DAN PEMBAHASAN 

 

3.1 Analisis Masalah  

 Untuk melakukan pembangunan sistem 

pendukung keputusan ini terdapat beberapa 

masalah dan faktor-faktor penting yang perlu 

diperhatikan. Faktor-faktor yang akan dianalisis 

tersebut, yaitu mengenai masalah bagaimana 

pengguna dapat mengetahui apakah benih ikan 

mas koki dapat dikategorikan sebagai bibit yang 

unggul atau tidak unggul menggunakan metode 

Fuzzy Sugeno. 

 

3.2 Analisis Kebutuhan Sistem 

 Analisis kebutuhan sistem menggunakan 

metode Fuzzy Sugeno dimana analisis 

kebutuhannya, yaitu input dan output. 

 

3.2.1 Analisis Kebutuhan Input 

 Analisis kebutuhan input yaitu data-data 

kriteria dari ikan mas koki yang dapat dijadikan 

rules fuzzy sebagai variabel, kemudian 

dimasukkan ke dalam sistem agar dapat 

melakukan penentuan benih unggul pada ikan 

mas koki. 

 

3.2.2 Analisis Kebutuhan Output 

 Analisis penentuan dari benih unggul 

ikan mas terbaik akan ditampilkan pada program 

yang akan dilakukan proses untuk menentukan 

benih unggul ikan mas koki dan cocok untuk 

dikembangbiakkan. 

 

3.3 Metode Fuzzy Sugeno 

Dalam melakukan perhitungan dalam 

menentukan benih unggul ikan mas koki 

menggunakan metode Fuzzy Sugeno yang akan 

diimplementasikan pada sistem, terdapat langkah-

langkah yang harus dilakukan. 

 

3.3.1 Variabel Fuzzy 

 Dalam penentuan benih terdapat 

beberapa variabel yaitu variabel input dan 

variabel output :  

1. Variabel input sisik,  

2. Variabel input badan,  

3. Variabel input warna, 

4. Variabel input mata, 

5. Variabel output Keputusan. 

 

3.3.2 Nilai Linguistik 

 Nilai linguistik yang dihasilkan dapat 

dilihat pada tabel berikut : 

 

Tabel 1 Nilai Linguistik 

Fungsi Variabel 

Fuzzy 

Fuzzy Set Domain 

Input Sisik Kurang 3,3 

Lengkap 

ada Lecet 

5 

Lengkap 

dan Sehat 

10 

Badan Kurus 3,3 

Sedang 5 

Gemuk 10 

Warna Pudar 3,3 

Cerah 5 
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Sangat 

Cerah 

10 

Mata Tidak 

Menonjol 

dan Tidak 

Bening 

3,3 

Tidak 

Menonjol 

atau 

Bening 

5 

Menonjol 

dan 

Bening 

10 

Output Keputusan Tidak 

Unggul 

5 

 Unggul 10 

 

3.3.3 Fuzzyfikasi 

 Berikut merupakan grafik fuzzyfikasi 

variabel fuzzy pada setiap fuzzy setnya :  

1. Fuzzyfikasi Sisik 

 
Gambar 2 Fuzzyfikasi Sisik 

 

Kurang =      0; x > 5 

     =  

    1; x < 3,3 

Lengkap Ada Lecet  = 0    0; x < 3,3 & x 

> 10 

          = 

 

                      = 

 

           1; x < 

3,3 

Lengkap dan sehat =        0; x < 5 

                          =  

                   1; x > 10 

2. Fuzzyfikasi Badan 

 
Gambar 3 Fuzzyfikasi Badan 

 

Kurus =      0; x > 5 

         =  

        1; x < 3,3 

Sedang  =        0; x < 3,3 & x > 10 

                      =  

                          =  

             1; x < 3,3 

Gemuk =        0; x < 5 

             =  

            1; x > 10 

 

 

3. Fuzzyfikasi Warna 

 
Gambar 4 Fuzzyfikasi Warna 

 

 

Pudar =      0; x > 5 

         =  

        1; x < 3,3 

Cerah  =          0; x < 3,3 & x > 10 

                      =  

                          =  

             1; x < 3,3 

Sangat Cerah =        0; x < 5 
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                       =  

                       1; x > 10 

 

 

 

4. Fuzzyfikasi Mata 

 
Gambar 5 Fuzzyfikasi Mata 

 

Tidak menonjol dan tidak bening =   

   0; x > 5 

     

    =  

    

   1; x < 3,3 

Tidak menonjol atau bening  =         0; x 

< 3,3 & x > 10 

               

 =  

                                    

 =  

                         

1; x < 3,3 

Menonjol dan bening =        0; x < 5 

                               = 

 

                        1; x > 10 

 

 

4.3.4 Aturan Fuzzy (Inferensi) 

 Berikut merupakan aturan Fuzzy 

(inferensi) : 

[R1] IF SISIK KURANG AND BADAN KURUS 

AND WARNA PUDAR AND MATA 

TIDAK MENONJOL DAN TIDAK 

BENING THEN KEPUTUSAN TIDAK 

UNGGUL 

[R2] IF SISIK KURANG AND BADAN KURUS 

AND WARNA PUDAR AND MATA 

TIDAK MENONJOL ATAU BENING 

THEN KEPUTUSAN TIDAK UNGGUL 

[R3] IF SISIK KURANG AND BADAN KURUS 

AND WARNA PUDAR AND MATA 

MENONJOL DAN BENING THEN 

KEPUTUSAN TIDAK UNGGUL 

[R4] IF SISIK KURANG AND BADAN KURUS 

AND WARNA CERAH AND MATA 

TIDAK MENONJOL DAN TIDAK 

BENING THEN KEPUTUSAN TIDAK 

UNGGUL 

[R5] IF SISIK KURANG AND BADAN KURUS 

AND WARNA CERAH AND MATA 

TIDAK MENONJOL ATAU BENING 

THEN KEPUTUSAN TIDAK UNGGUL 

[R6] IF SISIK KURANG AND BADAN KURUS 

AND WARNA CERAH AND MATA 

MENONJOL DAN BENING THEN 

KEPUTUSAN TIDAK UNGGUL 

[R7] IF SISIK KURANG AND BADAN KURUS 

AND WARNA SANGAT CERAH AND 

MATA TIDAK MENONJOL DAN 

TIDAK BENING THEN KEPUTUSAN 

TIDAK UNGGUL 

[R8] IF SISIK KURANG AND BADAN KURUS 

AND WARNA SANGAT CERAH AND 

MATA TIDAK MENONJOL ATAU 

BENING THEN KEPUTUSAN TIDAK 

UNGGUL 

[R9] IF SISIK KURANG AND BADAN KURUS 

AND WARNA SANGAT CERAH AND 

MATA MENONJOL DAN BENING 

THEN KEPUTUSAN TIDAK UNGGUL 

[R10] IF SISIK KURANG AND BADAN 

SEDANG AND WARNA PUDAR AND 

MATA TIDAK MENONJOL DAN 

TIDAK BENING THEN KEPUTUSAN 

TIDAK UNGGUL 

[R11] IF SISIK KURANG AND BADAN 

SEDANG AND WARNA PUDAR AND 

MATA TIDAK MENONJOL ATAU 

BENING THEN KEPUTUSAN TIDAK 

UNGGUL 

[R12] IF SISIK KURANG AND BADAN 

SEDANG AND WARNA PUDAR AND 

MATA MENONJOL DAN BENING 

THEN KEPUTUSAN TIDAK UNGGUL 

[R13] IF SISIK KURANG AND BADAN 

SEDANG AND WARNA CERAH AND 

MATA TIDAK MENONJOL DAN 

TIDAK BENING THEN KEPUTUSAN 

TIDAK UNGGUL 

[R14] IF SISIK KURANG AND BADAN 

SEDANG AND WARNA CERAH AND 

MATA TIDAK MENONJOL ATAU 

BENING THEN KEPUTUSAN TIDAK 

UNGGUL 

[R15] IF SISIK KURANG AND BADAN 

SEDANG AND WARNA CERAH AND 



 (Jurnal Teknologi Informasi) Vol.7, No.1, Juni 2023 P-ISSN 2580-7927| E-ISSN 2615-2738 
 

164 
 

 

 

MATA MENONJOL DAN BENING 

THEN KEPUTUSAN TIDAK UNGGUL 

[R16] IF SISIK KURANG AND BADAN 

SEDANG AND WARNA SANGAT 

CERAH AND MATA TIDAK 

MENONJOL DAN TIDAK BENING 

THEN KEPUTUSAN TIDAK UNGGUL 

[R17] IF SISIK KURANG AND BADAN 

SEDANG AND WARNA SANGAT 

CERAH AND MATA TIDAK 

MENONJOL ATAU BENING THEN 

KEPUTUSAN TIDAK UNGGUL 

[R18] IF SISIK KURANG AND BADAN 

SEDANG AND WARNA SANGAT 

CERAH AND MATA MENONJOL DAN 

BENING THEN KEPUTUSAN TIDAK 

UNGGUL 

[R19] IF SISIK KURANG AND BADAN 

GEMUK AND WARNA PUDAR AND 

MATA TIDAK MENONJOL DAN 

TIDAK BENING THEN KEPUTUSAN 

TIDAK UNGGUL 

[R20] IF SISIK KURANG AND BADAN 

GEMUK AND WARNA PUDAR AND 

MATA TIDAK MENONJOL ATAU 

BENING THEN KEPUTUSAN TIDAK 

UNGGUL 

[R21] IF SISIK KURANG AND BADAN 

GEMUK AND WARNA PUDAR AND 

MATA MENONJOL DAN BENING 

THEN KEPUTUSAN TIDAK UNGGUL 

[R22] IF SISIK KURANG AND BADAN 

GEMUK AND WARNA CERAH AND 

MATA TIDAK MENONJOL DAN 

TIDAK BENING THEN KEPUTUSAN 

TIDAK UNGGUL 

[R23] IF SISIK KURANG AND BADAN 

GEMUK AND WARNA CERAH AND 

MATA TIDAK MENONJOL ATAU 

BENING THEN KEPUTUSAN TIDAK 

UNGGUL 

[R24] IF SISIK KURANG AND BADAN 

GEMUK AND WARNA CERAH AND 

MATA MENONJOL DAN BENING 

THEN KEPUTUSAN TIDAK UNGGUL 

[R25] IF SISIK KURANG AND BADAN 

GEMUK AND WARNA SANGAT 

CERAH AND MATA TIDAK 

MENONJOL DAN TIDAK BENING 

THEN KEPUTUSAN TIDAK UNGGUL 

[R26] IF SISIK KURANG AND BADAN 

GEMUK AND WARNA SANGAT 

CERAH AND MATA TIDAK 

MENONJOL ATAU BENING THEN 

KEPUTUSAN TIDAK UNGGUL 

[R27] IF SISIK KURANG AND BADAN 

GEMUK AND WARNA SANGAT 

CERAH AND MATA MENONJOL DAN 

BENING THEN KEPUTUSAN TIDAK 

UNGGUL 

[R28] IF SISIK KURANG AND BADAN 

KURUS AND WARNA PUDAR AND 

MATA TIDAK MENONJOL DAN 

TIDAK BENING THEN KEPUTUSAN 

TIDAK UNGGUL 

[R29] IF SISIK KURANG AND BADAN 

KURUS AND WARNA PUDAR AND 

MATA TIDAK MENONJOL ATAU 

BENING THEN KEPUTUSAN TIDAK 

UNGGUL 

[R30] IF SISIK KURANG AND BADAN 

KURUS AND WARNA PUDAR AND 

MATA MENONJOL DAN BENING 

THEN KEPUTUSAN TIDAK UNGGUL 

[R31] IF SISIK KURANG AND BADAN 

KURUS AND WARNA CERAH AND 

MATA TIDAK MENONJOL DAN 

TIDAK BENING THEN KEPUTUSAN 

TIDAK UNGGUL 

[R32] IF SISIK KURANG AND BADAN 

KURUS AND WARNA CERAH AND 

MATA TIDAK MENONJOL ATAU 

BENING THEN KEPUTUSAN TIDAK 

UNGGUL 

[R33] IF SISIK KURANG AND BADAN 

KURUS AND WARNA CERAH AND 

MATA MENONJOL DAN BENING 

THEN KEPUTUSAN TIDAK UNGGUL 

[R34] IF SISIK KURANG AND BADAN 

KURUS AND WARNA SANGAT 

CERAH AND MATA TIDAK 

MENONJOL DAN TIDAK BENING 

THEN KEPUTUSAN TIDAK UNGGUL 

[R35] IF SISIK KURANG AND BADAN 

KURUS AND WARNA SANGAT 

CERAH AND MATA TIDAK 

MENONJOL ATAU BENING THEN 

KEPUTUSAN TIDAK UNGGUL 

[R36] IF SISIK KURANG AND BADAN 

KURUS AND WARNA SANGAT 

CERAH AND MATA MENONJOL DAN 

BENING THEN KEPUTUSAN TIDAK 

UNGGUL 

[R37] IF SISIK KURANG AND BADAN 

SEDANG AND WARNA PUDAR AND 

MATA TIDAK MENONJOL DAN 

TIDAK BENING THEN KEPUTUSAN 

TIDAK UNGGUL 

[R38] IF SISIK KURANG AND BADAN 

SEDANG AND WARNA PUDAR AND 

MATA TIDAK MENONJOL ATAU 

BENING THEN KEPUTUSAN TIDAK 

UNGGUL 

[R39] IF SISIK KURANG AND BADAN 

SEDANG AND WARNA PUDAR AND 
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MATA MENONJOL DAN BENING 

THEN KEPUTUSAN TIDAK UNGGUL 

[R40] IF SISIK KURANG AND BADAN 

SEDANG AND WARNA CERAH AND 

MATA TIDAK MENONJOL DAN 

TIDAK BENING THEN KEPUTUSAN 

TIDAK UNGGUL 

[R41] IF SISIK KURANG AND BADAN 

SEDANG AND WARNA CERAH AND 

MATA TIDAK MENONJOL ATAU 

BENING THEN KEPUTUSAN 

UNGGUL 

[R42] IF SISIK KURANG AND BADAN 

SEDANG AND WARNA CERAH AND 

MATA MENONJOL DAN BENING 

THEN KEPUTUSAN UNGGUL 

[R43] IF SISIK KURANG AND BADAN 

SEDANG AND WARNA SANGAT 

CERAH AND MATA TIDAK 

MENONJOL DAN TIDAK BENING 

THEN KEPUTUSAN TIDAK UNGGUL 

[R44] IF SISIK KURANG AND BADAN 

SEDANG AND WARNA SANGAT 

CERAH AND MATA TIDAK 

MENONJOL ATAU BENING THEN 

KEPUTUSAN UNGGUL 

[R45] IF SISIK KURANG AND BADAN 

SEDANG AND WARNA SANGAT 

CERAH AND MATA MENONJOL DAN 

BENING THEN KEPUTUSAN 

UNGGUL 

[R46] IF SISIK KURANG AND BADAN 

GEMUK AND WARNA PUDAR AND 

MATA TIDAK MENONJOL DAN 

TIDAK BENING THEN KEPUTUSAN 

TIDAK UNGGUL 

[R47] IF SISIK KURANG AND BADAN 

GEMUK AND WARNA PUDAR AND 

MATA TIDAK MENONJOL ATAU 

BENING THEN KEPUTUSAN TIDAK 

UNGGUL 

[R48] IF SISIK KURANG AND BADAN 

GEMUK AND WARNA PUDAR AND 

MATA MENONJOL DAN BENING 

THEN KEPUTUSAN TIDAK UNGGUL 

[R49] IF SISIK KURANG AND BADAN 

GEMUK AND WARNA CERAH AND 

MATA TIDAK MENONJOL DAN 

TIDAK BENING THEN KEPUTUSAN 

TIDAK UNGGUL 

[R50] IF SISIK KURANG AND BADAN 

GEMUK AND WARNA CERAH AND 

MATA TIDAK MENONJOL ATAU 

BENING THEN KEPUTUSAN 

UNGGUL 

[R51] IF SISIK KURANG AND BADAN 

GEMUK AND WARNA CERAH AND 

MATA MENONJOL DAN BENING 

THEN KEPUTUSAN UNGGUL 

[R52] IF SISIK KURANG AND BADAN 

GEMUK AND WARNA SANGAT 

CERAH AND MATA TIDAK 

MENONJOL DAN TIDAK BENING 

THEN KEPUTUSAN TIDAK UNGGUL 

[R53] IF SISIK KURANG AND BADAN 

GEMUK AND WARNA SANGAT 

CERAH AND MATA TIDAK 

MENONJOL ATAU BENING THEN 

KEPUTUSAN UNGGUL 

[R54] IF SISIK KURANG AND BADAN 

GEMUK AND WARNA SANGAT 

CERAH AND MATA MENONJOL DAN 

BENING THEN KEPUTUSAN 

UNGGUL 

[R55] IF SISIK KURANG AND BADAN 

KURUS AND WARNA PUDAR AND 

MATA TIDAK MENONJOL DAN 

TIDAK BENING THEN KEPUTUSAN 

TIDAK UNGGUL 

[R56] IF SISIK KURANG AND BADAN 

KURUS AND WARNA PUDAR AND 

MATA TIDAK MENONJOL ATAU 

BENING THEN KEPUTUSAN TIDAK 

UNGGUL 

[R57] IF SISIK KURANG AND BADAN 

KURUS AND WARNA PUDAR AND 

MATA MENONJOL DAN BENING 

THEN KEPUTUSAN TIDAK UNGGUL 

[R58] IF SISIK KURANG AND BADAN 

KURUS AND WARNA CERAH AND 

MATA TIDAK MENONJOL DAN 

TIDAK BENING THEN KEPUTUSAN 

TIDAK UNGGUL 

[R59] IF SISIK KURANG AND BADAN 

KURUS AND WARNA CERAH AND 

MATA TIDAK MENONJOL ATAU 

BENING THEN KEPUTUSAN TIDAK 

UNGGUL 

[R60] IF SISIK KURANG AND BADAN 

KURUS AND WARNA CERAH AND 

MATA MENONJOL DAN BENING 

THEN KEPUTUSAN TIDAK UNGGUL 

[R61] IF SISIK KURANG AND BADAN 

KURUS AND WARNA SANGAT 

CERAH AND MATA TIDAK 

MENONJOL DAN TIDAK BENING 

THEN KEPUTUSAN TIDAK UNGGUL 

[R62] IF SISIK KURANG AND BADAN 

KURUS AND WARNA SANGAT 

CERAH AND MATA TIDAK 

MENONJOL ATAU BENING THEN 

KEPUTUSAN TIDAK UNGGUL 

[R63] IF SISIK KURANG AND BADAN 

KURUS AND WARNA SANGAT 

CERAH AND MATA MENONJOL DAN 
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BENING THEN KEPUTUSAN TIDAK 

UNGGUL 

[R64] IF SISIK KURANG AND BADAN 

SEDANG AND WARNA PUDAR AND 

MATA TIDAK MENONJOL DAN 

TIDAK BENING THEN KEPUTUSAN 

TIDAK UNGGUL 

[R65] IF SISIK KURANG AND BADAN 

SEDANG AND WARNA PUDAR AND 

MATA TIDAK MENONJOL ATAU 

BENING THEN KEPUTUSAN TIDAK 

UNGGUL 

[R66] IF SISIK KURANG AND BADAN 

SEDANG AND WARNA PUDAR AND 

MATA MENONJOL DAN BENING 

THEN KEPUTUSAN TIDAK UNGGUL 

[R67] IF SISIK KURANG AND BADAN 

SEDANG AND WARNA CERAH AND 

MATA TIDAK MENONJOL DAN 

TIDAK BENING THEN KEPUTUSAN 

TIDAK UNGGUL 

[R68] IF SISIK KURANG AND BADAN 

SEDANG AND WARNA CERAH AND 

MATA TIDAK MENONJOL ATAU 

BENING THEN KEPUTUSAN 

UNGGUL 

[R69] IF SISIK KURANG AND BADAN 

SEDANG AND WARNA CERAH AND 

MATA MENONJOL DAN BENING 

THEN KEPUTUSAN UNGGUL 

[R70] IF SISIK KURANG AND BADAN 

SEDANG AND WARNA SANGAT 

CERAH AND MATA TIDAK 

MENONJOL DAN TIDAK BENING 

THEN KEPUTUSAN TIDAK UNGGUL 

[R71] IF SISIK KURANG AND BADAN 

SEDANG AND WARNA SANGAT 

CERAH AND MATA TIDAK 

MENONJOL ATAU BENING THEN 

KEPUTUSAN UNGGUL 

[R72] IF SISIK KURANG AND BADAN 

SEDANG AND WARNA SANGAT 

CERAH AND MATA MENONJOL DAN 

BENING THEN KEPUTUSAN 

UNGGUL 

[R73] IF SISIK KURANG AND BADAN 

GEMUK AND WARNA PUDAR AND 

MATA TIDAK MENONJOL DAN 

TIDAK BENING THEN KEPUTUSAN 

TIDAK UNGGUL 

[R74] IF SISIK KURANG AND BADAN 

GEMUK AND WARNA PUDAR AND 

MATA TIDAK MENONJOL ATAU 

BENING THEN KEPUTUSAN TIDAK 

UNGGUL 

[R75] IF SISIK KURANG AND BADAN 

GEMUK AND WARNA PUDAR AND 

MATA MENONJOL DAN BENING 

THEN KEPUTUSAN TIDAK UNGGUL 

[R76] IF SISIK KURANG AND BADAN 

GEMUK AND WARNA CERAH AND 

MATA TIDAK MENONJOL DAN 

TIDAK BENING THEN KEPUTUSAN 

TIDAK UNGGUL 

[R77] IF SISIK KURANG AND BADAN 

GEMUK AND WARNA CERAH AND 

MATA TIDAK MENONJOL ATAU 

BENING THEN KEPUTUSAN 

UNGGUL 

[R78] IF SISIK KURANG AND BADAN 

GEMUK AND WARNA CERAH AND 

MATA MENONJOL DAN BENING 

THEN KEPUTUSAN UNGGUL 

[R79] IF SISIK KURANG AND BADAN 

GEMUK AND WARNA SANGAT 

CERAH AND MATA TIDAK 

MENONJOL DAN TIDAK BENING 

THEN KEPUTUSAN TIDAK UNGGUL 

[R80] IF SISIK KURANG AND BADAN 

GEMUK AND WARNA SANGAT 

CERAH AND MATA TIDAK 

MENONJOL ATAU BENING THEN 

KEPUTUSAN UNGGUL 

[R81] IF SISIK KURANG AND BADAN 

GEMUK AND WARNA SANGAT 

CERAH AND MATA MENONJOL DAN 

BENING THEN KEPUTUSAN 

UNGGUL 

 

4.3.5 Defuzzyfikasi 

 Pada metode Fuzzy Sugeno, 

defuzzyfikasi rata-rata terpusat (Center Average 

Defuzzyfier) Berikut merupakan hasil dari 

perhitungan defuzifikasi : 

Z =  
66

6,6
       = 10 

 Berdasarkan dari hasil perhitungan 

diperoleh angka 10 (sepuluh) yang menunjukkan 

bahwa benih ikan mas koki tergolong Unggul. 

 

IV. KESIMPULAN 

 

 Berdasarkan analisa dan pengujian yang 

telah dilakukan dalam penelitian ini dapat diambil 

kesimpulan sebagai berikut : 

1. Memilih benih ikan Mas Koki yang unggul 

dapat dilakukan dengan melihat beberapa 

kriteria pada ikan Mas Koki yaitu sisik 

dengan Fuzzy set kurang, lengkap ada lecet, 

lengkap dan sehat; badan dengan Fuzzy set 

kurus, sedang, gemuk; warna dengan Fuzzy 

set pudar, cerah, dan sangat cerah; mata 

dengan Fuzzy set tidak menonjol dan tidak 
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bening, tidak menonjol atau bening, 

menonjol dan bening. 

2. Pemanfaatan metode Fuzzy Sugeno dalam 

memilih benih ikan Mas Koki yang unggul 

didasari oleh beberapa kriteria, Hasil dari 

perhitungannya diperoleh angka 10 

(sepuluh) yang menunjukkan bahwa bibit 

ikan Mas Koki tergolong unggul. 
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