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Resumo: Este artigo € um recorte da pesquisa "Educacdo Aberta e Cultura Digital:
docénciaS, curadoria, redes sociais, percursos e espacos (trans)formativos", coordenada pela
primeira autora deste texto, financiada pelo CNPq e por uma Universidade Publica Federal,
e trata da Curadoria Digital Interativa. O objetivo inicial era mapear e dialogar com 0s grupos
de pesquisas brasileiros que investigam(ram) e interatuam(ram) na/com as singularidades da
cultura digital, e seus artefatos, durante o periodo pandémico da COVID-19, entre 2020-
2022. Porém, evidenciou-se a necessidade de ampliacdo, e pesquisadores e grupos de
pesquisa de outros paises foram convidados a participar, bem como integrados dados acerca
do periodo de retorno as aulas nos espacos de presenca fisica. O espaco digital utilizado foi
0 Google Maps e neste espago os participantes poderao interagir com os demais e editar suas
préprias informagdes. Esta ambiéncia € compreendida na investigagdo como Curadoria
Digital Interativa, e os dados, mostrados ao longo do texto, evidenciam que este pode ser um
Otimo recurso para contatar/acessar pesquisadores e grupos de pesquisa que investigam a
cultura digital, e também possibilitar o didlogo entre todos, especialmente sobre suas
pesquisas, publicacdes e estudos.

Palavras-chave: Curadoria digital interativa; Google Maps; Ambientes digitais interativos;
Percursos formativos; Educacéo aberta.
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INTERACTIVE DIGITAL CURATORSHIP: COLLECTIVE SPACES AND AMBIENCES
FOR RESEARCH AND TRAINING

Abstract: This article is a part of the research "Open Education and Digital Culture: teachers,
curatorship, social networks, paths and (trans)formative spaces"”, coordinated by the first author of
this text, funded by CNPq and a Federal Public University, and deals with Interactive Digital
Curatorship. The initial goal was to map and dialogue with Brazilian research groups that investigate
and interact in/with the singularities of digital culture, and its artifacts, during the pandemic period
of COVID-19, between 2020-2022. However, it became evident the need for expansion, and
researchers and research groups from other countries were invited to participate, as well as integrated
data about the period of return to classes in the spaces of physical presence. The digital space used
was Google Maps and in this space the participants will be able to interact with others and edit their
own information. This ambience is understood in the research as Interactive Digital Curatorship, and
the data, shown throughout the text, evidences that this can be a great resource to contact/access
researchers and research groups that investigate digital culture, and also enable the dialogue among
all, especially about their research, publications and studies.

Keywords: Interactive digital curatorship; Google Maps; Interactive digital environments;
Formative paths; Open education.

CURADORIA DIGITAL INTERACTIVO: ESPACIOS Y AMBITOS COLECTIVOS DE
INVESTIGACION Y FORMACION

Resumen: Este articulo forma parte de la investigacion "Educacion Abierta y Cultura Digital:
profesores, curaduria, redes sociales, trayectorias y espacios (trans)formativos”, coordenada por el
primer autor de este texto, financiada por el CNPq y una Universidad Pablica Federal, y trata sobre
Curaduria Digital Interactiva. El objetivo inicial era mapear y dialogar con grupos de investigacion
brasilefios que investigan e interactlan en/con las singularidades de la cultura digital, y sus artefactos,
durante el periodo pandémico de COVID-19, entre 2020-2022. Sin embargo, se hizo evidente la
necesidad de expansion, e investigadores y grupos de investigacion de otros paises fueron invitados
a participar, asi como datos integrados sobre el periodo de regreso a clases en los espacios de
presencia fisica. El espacio digital utilizado fue Google Maps y en este espacio los participantes
podran interactuar con otros y editar su propia informacion. Este ambiente es entendido en la
investigacion como Curaduria Digital Interactiva, y los datos, mostrados a lo largo del texto,
evidencian que este puede ser un gran recurso para contactar/acceder a investigadores y grupos de
investigacion que investigan la cultura digital, y también posibilitar el diadlogo entre todos,
especialmente sobre sus investigaciones, publicaciones y estudios.

Palabras clave: Curadoria digital interactivo; Google Maps; Entornos digitales interactivos;
Itinerarios formativos; Educacion abierta.
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Introducéo

H& muito tempo se ouve falar sobre Curadoria Digital, Educacdo Aberta e Cultura
Digital, mas, foi preciso passar por uma tragédia, como a pandemia covid-19, para as
pesquisas cientificas, processos formativos e atividades que envolvam a cultura digital e seus
dispositivos tecnologicos em rede conquistassem outros espacos e discussfes. Por
necessidade, professores e estudantes foram ‘for¢ados' a acessar e 'aprender' a 'mexer' com
as tecnologias digitais e em rede, sendo que muitos deles - talvez a maioria - nunca haviam
tido contato pedagogico com tais artefatos. Nessa direcdo, as autoras do presente texto,
integrantes do grupo de pesquisa "Andnimo"”, apresentam dados da pesquisa "Educacgédo
Aberta e Cultura Digital: docénciaS, curadoria, redes sociais, percursos e espagos
(trans)formativos”, que trata da Curadoria Digital Interativa, e apresentam um espaco digital
criado para integrar grupos de pesquisa que investigam a Cultura Digital, seus dispositivos
e desdobramentos no campo da educacédo, no Brasil e em outros paises. A concepcdo de
Educacdo Aberta em interface com as tecnologias digitais na educacdo é abordada por
compreender, para as autoras, uma abordagem convergente com a de curadoria digital
interativa - ideia forjada na pesquisa em referéncia. Estima-se que a ambiéncia formativa
(Curadoria Digital Interativa - Mapa dos Grupos de Pesquisa em Educacdo, Tecnologias e
Midias Digitais) cocriada por meio da pesquisa em tela, ofereca, especialmente, a alunos,
professores e pesquisadores, partilhas e oportunidades de atuacdes coletivas e colaborativas

entre aqueles que estudam tematicas que envolvem a Cultura Digital.

Segundo Bruno e Mattos (2020, p. 214), a curadoria digital “¢ mais do que uma
organizacédo de objetos digitais que integram um tema ou um assunto; o curador apresenta o
seu olhar, a sua andlise a respeito do que seleciona e escolhe. Desse modo, o curador é um
autor ou um coautor”. N&o se trata, portanto, de um simples agrupamento de temas dispostos
num repositorio digital, a curadoria digital implica em visao subjetiva e visiondria sobre o
que se é selecionado para exposicdo. Nesse sentido é que as autoras deste artigo, Bruno e
Almeida, com o apoio do Grupo de Pesquisa Aprendizagem em Rede (GRUPAR),
organizaram 0s dados e a ambiéncia da curadoria digital interativa aqui apresentada, e
Gomes nos d& uma importante contribui¢do histérica, com o levantamento de dados e

compondo as argumentacGes sobre curadoria e curadoria digital interativa.
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A Curadoria e a relacdo humana com a informacéao desde o paleolitico até o digital

Segundo Elizabeth Corréa e Daniela Bertocchi (2012), o significado histérico de
curadoria indica a intervencao humana na pratica de selecionar, guardar, preservar, organizar
e apresentar. Eloi Juniti Yamaoka (2012) afirma uma necessidade da humanidade em fixar
informacOes desde o0s primeiros registros pelas pinturas rupestres, datados em
aproximadamente quarenta mil anos, até as contemporaneas curadorias digitais do século
XXI. O suporte de informacdo acompanhou o0 ser humano em seu processo de registro ao
longo do tempo, passando da pedra as placas de barro, metal, pergaminho, papiro e papel até
que, nesse processo de migracdo, os objetos e meios de fixacdo de informacéo aderiram a
tela - mecanismo digital.

O colecionismo - ideia de guardar - expressa a existéncia de uma preocupacao além da
utilidade em que, desde o paleolitico, guardar lascas de 0ssos ou pedras de calcario com
incisBes intencionais indica a existéncia de um propésito, seja ele religioso, emocional ou
simbdlico, que afirma um sentido de comunidade. Com base nisso € possivel analisar a
esséncia da relacdo humana com as coisas e de que maneira as comunidades se relacionam
com o mundo a sua volta, e dessa maneira, 0s movimentos de colecionar, fixar e registrar se
transformam em indicios de uma memadria selecionada para um objetivo, a partir de critérios
valorizados em detrimento dos demais.

“O termo curadoria remete ao termo latino curare, que significa ‘cuidado para’ que
expressa a custddia e preservacao, esta atrelado a uma ampla gama de atividades, tais como:
cuidar, preservar e salvaguardar” (Siebra; Borba; Miranda, 2016, p. 23). O primeiro registro
do uso do termo é datado do ano de 435 a.C., e “o termo curator bonorum se referia a pessoa
que zelava para que um devedor falido nédo tivesse seu patriménio arruinado pelos credores,
enquanto seu caso era examinado por um tribunal” (Siebra; Borba; Miranda, 2016, p. 10).

Siebra, Borba e Miranda (2016) discorrem sobre os termos “curador” e “curadoria”
afirmando a denotacéo de diversos sentidos:

Nos séculos XVIII e XIX, os termos ganharam relevancia na area juridica atrelados a
protecdo e guarda de pessoas menores de idade ou deficientes fisicos e/ou mentais
consideradas incapazes de tomar decisdes que afetassem interesses familiares ou sociais.
Também foram termos usados no comércio, para indicar ao responsavel por cuidar dos
direitos dos credores em caso de faléncia. E, a partir do século XX, o termo curadoria passou
a ser mais relacionado as artes, para expressar 0 ato de selecionar obras de arte para

exposicdo ao publico (Castilho, 2015). Nas décadas de 1960 e 1970, o termo curadoria foi
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usado, também, para designar o cuidado sistematico com colecGes de espécimes cientificos.
(Siebra; Borba; Miranda, 2016).

Castilho (2015) também definiu que os termos “curador” e ‘“curadoria” tém
significados diferentes dependendo da pesquisa, do tempo histdrico e do contexto de uso,
portanto, se trata de uma polémica ontoldgica.

Com o advento das tecnologias da informacdo e do avango do digital, como o0s
conhecemos hoje, emerge a gradativa intensificacdo da producdo de informacdo. A
exponencial quantidade de producdo de informacéo digital, que é constantemente gerada,
suscita profundas mudancgas nos modos de vida e nas relagdes das populagdes.

Siebra, Borba e Miranda (2016, p. 21) apontam para os desafios existentes ao
compartilhar, armazenar, gerenciar, analisar e recuperar informac6es mediante a descomunal
dindmica de producdo de informac6es e do consequente dinamismo dos veiculos de acesso
a essas informagoes. “Neste sentido, grande parte da base de conhecimentos, dados e ativos
intelectuais de instituicGes, organizaces e individuos estdo, hoje, cada vez mais em formato
digital”.

Eloi Juniti Yamaoka (2012) aponta que “as facilidades proporcionadas pelos
computadores e demais tecnologias da informagéo e comunicagéo (TICs) trouxeram como
um dos efeitos colaterais o continuo crescimento da producdo de novas informacdes e,
consequentemente, desafios a sua gestdo e consumo”. Apesar da infinidade de recursos e
facilidades, a rapida obsolescéncia e a desordem acompanham como revés, nesse sentido,
encontrar, selecionar, escolher, guardar, preservar, organizar e apresentar se tornam
problemas cotidianos que exigem o papel do curador. Mas quem ou o0 que pode ser definido
como curador? Nesse sentido, pode-se definir a curadoria no ambito digital como uma
“gestdo ativa e preservagdo de recursos digitais ao longo do seu ciclo de vida completo"
(Tibbo; Hank; Lee, 2008, p. 235).

Nesse contexto, o termo “curador" e "curadoria” assumem ainda uma postura
ontoldgica, mas que certamente se relaciona com o tempo historico do protagonismo das
tecnologias da informagéo. Siebra, Borba e Miranda (2016) discorrem sobre a origem da
nogdo de "curadoria digital" como definicdo de uma prética da curadoria em uma nova
realidade que cada vez mais é definida pelas tecnologias da informagé&o.

Nos anos 1980 e 1990, surgiu o termo "curadoria de dados” relacionado a gestao de
dados cientificos. Porém, apenas a partir de 2003, passou-se a se dar mais atencdo a ideia de
curadoria de dados dentro do contexto da e-science e da infraestrutura cibernética (Lee;

Tibbo, 2011). Na realidade, a partir do ano 2003, o termo curadoria passou a ser trabalhado
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nas areas de Ciéncia da Informacéo e Ciéncia da Computacdo, motivados pelo crescimento
exponencial da informacdo digital, dando origem & nogdo de Curadoria Digital (Siebra;
Borba; Miranda, 2016).

A curadoria, nesse sentido, assume seu papel protagonista em fixar as informacdes no
suporte digital, isso se d&, como tratamos anteriormente, a partir da preocupacéo do ser
humano em dinamizar e facilitar a utilidade das coisas, e para além disso, se trata de incisdes
intencionais que indicam a existéncia de um proposito, simbdlico, religioso, emocional, que
afirma o sentido de comunidade a medida em que certas informacdes assumem um papel de
destaque, no colecionismo e na divulgacdo, enquanto outras sdo destinadas ao descarte.
Nesse sentido, o individuo ou o mecanismo digital programado ao manuseio da prética de
selecionar, guardar, preservar, organizar e apresentar informacdes, assume o papel de
curador, cada vez mais necessario na vastidao de informacdes digitais.

Porém, vale ressaltar que, apesar de grande parte do aumento do fluxo de informacéo
ser de informacdo nascida digital, uma parte substancial da vastiddo de informacéo digital
resulta, também, de iniciativas de conversao de dados analdgicos tais como mapas histéricos,
gravacdes de audio, livros, documentos, fotografias, entre outros para o meio digital. O que
tem feito, inclusive, que bibliotecas, arquivos e museus estejam em transic¢ao do fisico para
colecdes digitais e do manual para processos automatizados de gestdo de colegdes (Siebra;
Borba; Miranda, 2016).

Aldo de Albuquerque Barreto (2008) definiu o “conhecimento” como o destino final
da informacéo, que por sua vez altera a realidade do individuo, e contextualiza a relacdo do

sujeito com o mundo & sua volta. A partir dessa perspectiva:

O conhecimento, destino final da informacdo, é organizado em estruturas
mentais por meio das quais um sujeito assimila a “coisa” informacéo.
Conhecer é um ato de interpretacao individual, uma apropriacdo do objeto
pelas estruturas mentais de cada sujeito. Estruturas mentais, que
acreditamos, ndo sdo pré-formatadas, no sentido de serem programadas nos
genes. As estruturas mentais sdo construidas pelo sujeito sensivel, que
percebe o meio. (Barreto, 2008, p. 10).

A partir dessa analise, Barreto (2008) tensiona acerca das mudancas implicadas na
gestdo de tais informag6es no que tangem: quantidade e controle de dados, e o equilibrio
entre a realidade vivencial dos sujeitos (receptores), suas condi¢des afetivas cotidianas (bem-

estar) e modos de trabalhar as informagdes para si.
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Compreendemos, portanto, que a curadoria digital, mais do que um agrupamento de
dados ou mesmo um repositorio de materiais, é a construcdo de ambiéncias que integram
producdes cuidadosamente avaliadas por grupos especificos, estudiosos, pesquisadores,
praticos etc., que "certificam", ou seja, ddo anuéncia ao que naquele espaco é partilhado e,
assim, tornam-se curadores daquele espaco que abriga aquelas obras.

Até aqui, estamos em acordo com 0s autores que nos ajudam a compreender a ideia de
curadoria digital. Porém, sabemos que tal processo também implica em receber/agregar
pessoas interessadas naquele espaco, naquela ambiéncia, nas obras que passaram pelo/a(s)
curadores/as e estdo ali partilhadas. Nesta direcdo, propormos a Curadoria Digital Interativa
como uma ambiéncia que, além dos atributos da curadoria digital, também ofereca espaco(s)
de interacdo. A questdo da interatividade nos acompanha ha muito, pois compreendemos que
ndo ha aprendizagem sem relacéo, sem interatividade.

Silva (2014, p. 102) menciona que a interatividade estd associada ao "diélogo,
comunicacao, troca entre interlocutores humanos, entre humanos e maquina", e também atua
nos atos de intervir sobre o contetdo. A interatividade é, portanto, imprescindivel para que
uma curadoria digital interativa exista.

A ideia de Curadoria Digital Interativa ja havia sido gestada desde 2014 no GRUPAR,
especificamente pela primeira autora deste texto (Bruno, 2014, 2021) e pela professora Ana
Carolina G. Mattos e Adriana Rocha Bruno (2015).

O POMAR (Percursos online maltiplos, abertos e rizomaticos) que vem
em resposta as criticas que o Grupar e AUTORA 1 e Mattos (2015)
empreenderam nos estudos sobre os Massive Open On-line Course
(MOOC), surge da necessidade de criar percursos, rotas e espacgos
formativos on-line, digitais e em rede; maltiplos, no sentido de possibilitar
niveis diversos de intensidade e aprofundamento das tematicas/contetidos
tratados e armazenados; abertos e rizomaticos para armazenamento de
materiais afeitos a educacéo (artigos cientificos, videos, e-book, imagens,
fotografias, audios, apresentagdes de slides, links para cursos e outros
materiais e REA etc.). (Bruno, 2021, p. 167).

Ou seja, 0 POMAR ja trazia a ideia de curadoria digital interativa e, diante das
interpretagdes aqui apresentadas, compreendemos que este tipo de curadoria podera
contribuir com o avanco das pesquisas e favorecer a integracdo, num unico espago, de
multiplas acbes e acessos/partilhas (selecdo, arquivamento, preservagdo, organizacao,
apresentacdo, socializacao e interacdo) por meio de ambiente aberto e organizado, de forma

colaborativa e partilhada.
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A pesquisa aqui apresentada cocriou ambiéncia para socializa¢do e acesso a praticas
integradoras de pesquisadores/as e grupo de pesquisas nacionais e internacionais que
estudam a Cultura Digital e seus fendmenos/desdobramentos, em interface com a Educacéo.
Os mapas serdo apresentados adiante, bem como seus links.

A ideia da Curadoria digital interativa, no &mbito da educac&o, € propor integracao
entre os profissionais da educacgdo, pesquisadores/as e demais interessados nos temas
tratados por aquele(s) grupo(s), para a partilha de materiais, de conhecimentos, de praticas e
de experiéncias. A proposta visa ainda provocar processos/percursos formativos entre 0s
integrantes/interessados em multiplos ambientes digitais, tendo como uma das ramificacoes

a curadoria digital interativa cocriada.

Curadoria Digital na Pratica: dados e analises da pesquisa “Educacio Aberta e
Cultura Digital” (CNPq e UNIRIO)

A pesquisa, que tem como problema de investigagdo "Quais sd0 0s espagos
(trans)formativos disponiveis na Internet (curadorias e interfaces digitais interativas) e de
que formas podemos integrar a cultura digital no [atual] cotidiano escolar e educacional?",
traz, no presente recorte, o objetivo de 'mapear e produzir recursos e ambiéncias tecnoldgicas
para a educacdo (curadorias e interfaces digitais interativas)’, que poderdo auxiliar nos
processos formativos em espacos formais e ndo formais. Optou-se por desenvolver tal
processo junto a grupos de pesquisa, nacionais e estrangeiros, de modo a possibilitar o acesso
as investigacOes e demais atividades desenvolvidas por pesquisadores acerca da Cultura
Digital no campo da educagéo.

O Grupo de Pesquisa Aprendizagem em Rede (GRUPAR) redimensionou sua pesquisa
anterior, que tratou do POMAR, considerando 0 momento da pandemia de covid-19. Para
esta pesquisa, que contou com fomento do CNPq para sua realizacao, foi feita uma extensa
producéo de dados, cujo foco foi/é mapear grupos de pesquisa (e pesquisadores/as) que
investigam a Cultura Digital, seus dispositivos em interface com a educagdo. O mapeamento
se deu de diversas formas, na busca de pesquisadores participantes. Para tanto, foram
utilizados recursos como "Google Forms" e "Google Maps".

Os dois primeiros caminhos para encontrar os participantes foram: 1) busca por meio
dos grupos de pesquisas registrados no CNPq, e 2) grupos e pesquisadores com 0s quais

tinhamos mais contatos e, a partir deles, buscar indicacdes de grupos tematicos.
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No caso 1), com consulta as bases do CNPq, foram usadas as palavras chave: a)
"Tecnologias digitais e educacdo”, com total de 79 grupos; b) "Cultura Digital e educacéo”,
com 11 registros; e c) "Cibercultura e educacdo”, com 09 registros. Como ndo ha
possibilidade de acesso aos contatos sem que se abra, um a um, 0s grupos encontrados,
fizemos uma selecdo pelos nomes que tinham mais aderéncia ao campo da educacéo.
Ficamos com 37 no primeiro grupo, e todos dos grupos b) e ¢), mesmo sabendo que alguns
se repetiam.

Apbs, criamos um formuldrio no Google Forms, testado com um dos grupos
convidados, o LEC, com questfes que, num primeiro momento priorizavam as vivéncias
naquele momento pandémico (2021). Apos a coleta dos e-mails dos grupos de pesquisa e/ou
dos integrantes dos grupos, foram disparados aos possiveis participantes o formulério, e este
envio se deu em diversos momentos, de modo persistente, pois percebemos que 0s retornos
demoravam a ocorrer. Além do envio do formulario de pesquisa por emails, usamos 0s
contatos que dispunhamos via whatsapp, diversos grupos, apresentando a pesquisa/proposta
e convidando a participacao.

Apdbs muitos contatos, conseguimos 34 respondentes, sendo dois repetidos. Utilizamos
também dados advindos do préprio formulario que contava, numa das questdes, com o
pedido de indicacdo de terceiros; e, por fim, também realizamos pesquisas no Google, no
Lattes e na Academia.edu, na tentativa de ampliar o nimero de respondentes.

Dentre os respondentes, foram retirados da pesquisa aqueles que ndo autorizaram sua
participacdo no grupo da composicdo do Mapa. Ou seja, 0 mapa, com a curadoria digital
interativa aqui disponibilizada, poderia conter mais grupos de pesquisa do fora adicionados
(pois precisdvamos do aceite e das respostas ao questionario).

Em paralelo ao levantamento de grupos de pesquisa participantes, desenvolvemos
pesquisas sobre possiveis ambientes digitais que comportam 0 nosso Mapa, a nossa
Curadoria Digital Interativa. O grande desafio foi encontrar um espacgo, gratuito, que desse
acesso para edicdo por parte dos proprios grupos participantes (pois a construcao do espaco
seria realizada por nds, mas a atualizacdo de dados, informacdes disponibilizadas, deveria
ficar por conta de cada grupo participante de modo a dar a todos a liberdade para inclusdo
de dados; e, também ser interativo, ou seja, permitir que usuarios pudessem dialogar com os
grupos. Encontramos no "Google Maps™ recursos que mais se aproximavam do que
desejavamos e optamos por este recurso por suas facilidades e pela gratuidade. Nele foram
reunidos os grupos de pesquisa que aceitaram fazer parte de nossa pesquisa, apOs

responderem o formulario partilhado. Porém, mais uma vez sentimos que poderiam ampliar,
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ousar, transgredir, pois uma curadoria digital interativa deve também ser aberta. E
importante destaca que defendemos em nosso grupo os principios da Educacdo Aberta:
A Educacdo Aberta, portanto, implica pensamentos convergentes com o que Rogers

chamou de ndo diretividade:

a) autenticidade para ter a transparéncia necessaria para assumir
acOes e atitudes e,
b) abertura ao outro, de modo a aceitd-lo em sua
autenticidade e sua multiplicidade, compreendendo, sem julgamentos,
suas agdes e suas formas de pensar e de se expressar [...] & ir muito além
do uso de
recursos, de estratégias ou metodologias, pois envolve transforma
ideias, pensamentos e acbes [..] saber organizar dados, acessar,
pesquisar, produzir, socializar, circular, comunicar-
se, garimpar, mesclar, remixar, conhecer fontes diversas, se relacionar,
autorizar-se e ter autoria, respeitar as autorias alheias é funcdo dos
professores. Hoje os educadores ndo fazem tudo isso sozinhos, mas em
parceria com os/as estudantes. (Bruno, 2019, p. 120-121).

Convergentes com tais ideias, estendemos nossa pesquisa para paises em lingua
espanhola, focalizando a América Latina e pretendemos avancar para outros
continentes/idiomas, integrando a América do Norte.

Seguem abaixo 0 mapa com os trinta grupos respondentes e a legenda dos participantes

divididos por regido brasileira.

Figura 1 —Mapa Curadoria - Grupos de Pesquisa
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Figura 2 - Legenda - Grupos por regides Brasil
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Para o presente texto, trouxemos os dados dos grupos de pesquisa nacionais
participantes. Participaram dessa pesquisa 30 grupos que investigam sobre a Cultura Digital
e também sobre Educacéo e Tecnologias digitais da informacéo e comunicacgdo (TDIC), que
responderam a um questionario - via formulario google online-, com questdes sobre o foco
da pesquisa, e autorizaram sua participagcdo e composicdo no mapa. Os dados foram
produzidos a partir de 16 questdes, fechadas e abertas.

Apresentamos a seguir alguns dados produzidos, por meio de perguntas, na pesquisa

junto aos participantes, e suas analises.

» Quanto a investigacdo sobre fendmenos advindos com a pandemia do coronavirus no

campo da educacdo:
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“O grupo de pesquisa investiga(ou)/publicou artigos (ou outras obras) sobre o(s)

fendmeno(s) advindo(s) com a pandemia COVID-19 no campo da Educagédo?”

Apenas 3 (trés) responderam que ndo haviam investigado(e)publicado artigos (ou
outras obras) sobre o(s) fendbmeno(s) advindo(s) com a pandemia COVID-19 no campo da
Educacdo. Tal dado sinaliza que a maioria voltou seus estudos e pesquisa ao que estava
ocorrendo no campo da educacdo durante a pandemia. Esta tendéncia ndo nos surpreendeu
pois, especialmente por se tratarem de grupos que investigam as tecnologias e a cultura
digital, os atravessamentos sobre usos, acessos, estratégias, aspectos didatico-pedagdgicos,
curriculos etc., entraram em cena com forca, afetando o cotidiano educacional.

Como nos alertam Mario Eduardo Coutinho de Oliveira e S6nia Regina Mendes dos
Santos (2022, p. 236), o distanciamento social ocasionado pela pandemia covid-19

promoveu a

[...] interrupcdo das aulas no modelo presencial de ensino, devido ao
fechamento provisdrio da Instituicbes de Ensino, houve a necessidade de
se tomar decisGes para ndo se quebrar a continuidade das atividades
escolares (...). Com a passagem do modelo de Ensino Presencial para o
Ensino Remoto, em todos os niveis de ensino, a utilizacdo de tecnologias
foi imprescindivel.

> Das ag¢des desenvolvidas em relacdo a pandemia no campo da educacao:

“Quais foram/séo as ac¢des desenvolvidas pelo seu grupo de pesquisa em relacdo a

(e sobre a) pandemia COVID-19 no campo da Educacéao?”

A resposta “Live” ficou em primeiro lugar (32/94,1%), seguido de “Participagdo de
eventos” (27/79,4%), de “Cursos/Oficinas” (25/73,5%) e de “Artigo” (24/70,6%).

Todos/as/es vivenciamento o que pode ser considerada uma enxurrada de Lives
desde o inicio da pandemia covid-19 e tais espacos foram formativos e permitiram néo
apenas o didlogo com/entre docentes, discentes e a sociedade em geral, mas também
atualizacodes, cursos, complementos para as aulas etc. Entretanto, em pesquisa realizada por
Beatriz Oliveira de Almeida e Lynn Rosalina Gama Alves (2020), ha alertas muito
importantes:

As lives vém se apresentando como espacos de entretenimento, interacdo
e informacédo. Contudo, a nossa participacdo seja nas lives analisadas e/ou
em outras escolhidas por objetivos distintos, apontam que para além da
empolgacdo do momento e/ou obrigacBes exigidas profissionalmente,
pouco avangamos na discussdo que estd em pauta, especialmente naquelas
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gue se propGem a debater temas que tensionam os sistemas educacionais,
tanto na educacéo basica quanto na superior.

[...]

a interatividade tdo desejada ficou comprometida pela quantidade de
pessoas conectadas e pelas dificuldades dos docentes/palestrantes de lidar
em muitos momentos, especialmente aqueles com pouco experiéncia nas
plataformas de streaming, com diferentes canais de comunicagéo (chat,
redes sociais, entre outros simultaneamente), sem ter o retorno téo
importante que marca as nossas atividades presenciais: o face-to-face.
(Almeida, Alves, 2020, p. 160).

Ou seja, para além dos aspectos necessarios demandados pelo momento, observou-se
que tais espacos, dispositivos, poderiam ter ido além e sido mais bem aproveitados do ponto

de vista (trans)formativo no campo da educacéo.

» Dos temas pesquisados pelos grupos:

“Sobre os temas pesquisados pelo grupo, assinale qual/quais das alternativas abaixo
foram debatidas:”

Trés temas ficaram empatados. Sao estes:

. “dAs tecnologias digitais e em rede e as midias utilizadas no Ensino/Educa¢do Emergencial”
(21 respostas);

. “Os desafios enfrentados por discentes e docentes no periodo de Pandemia” (21 respostas);

. “Formagdo docente na pandemia” (21 respostas)

Logo apds, vem os temas “As desigualdades/desafios que o Ensino/Educacdo Emergencial
evidenciou com a Pandemia” (17 respostas), “Educag¢do remota e politicas publicas” (14 respostas)
e “Educagdo hibrida” (14 respostas).

E muito potente analisarmos que os temas empatados tratam, especificamente de
aspectos nevralgicos da pandemia, ou seja: as tecnologias digitais em si, que demandaram
conhecimento especifico para sua utilizagdo, bem como acessos as maquinas, recursos,
programas, Internet, wi-fi etc; experiéncias vivenciadas pelos docentes e discentes ao longo
deste periodo crucial de distanciamento fisico, em demandou que tais atores se
reinventassem de modo a desenvolverem aulas e permanecessem em contato remotamente;
e, por fim, a necessidade de formacéo docente seja pelas lacunas deixadas por ndo atenderem
as demandas no que tange aos usos das tecnologias digitais, seja por ndo se fazerem presentes

de modo satisfatdrio durante a pandemia.
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» Dos recursos tecnoldgicos que estdo sendo pesquisados durante a pandemia:

“Quais recursos tecnoldgicos estido sendo pesquisados pelo grupo ao longo desse
momento emergencial?”

A resposta “Google Meet” (17 respostas) ficou em primeiro lugar, seguido do
“Whatsapp” (15 respostas) e do “Moodle e/ou BigBlueButton™ (15 respostas).

Outros recursos pesquisados (escrito pelos respondentes): Google Drive, Pedlet,
Jamboard, Slideo, Mind Mapping, Office, Libre Office, Thinklink, Facebook, Instagram,
Microsoft Teams e Webradio.

Os recursos pesquisados sdo, naturalmente, os mais utilizados. Como chamam nossa
atencdo, pesquisas como as do Observatério Educacdo Vigiada (2020), no Brasil, por
exemplo, quase 80% das instituicbes publicas de ensino superior utilizam servidores
GAFAM (sigla que nomeia instituicGes responsaveis pelo chamado software proprietario:
Google, Apple, Facebook, Amazon e Microsoft); no caso citado, notadamente Google
e Microsoft. O mesmo observatdrio apontou ainda que € grande a taxa de informalidade nos
processos de adesdo aos servigos oferecidos pelas empresas, ou seja, 0s termos contratuais
ndo sdo dados a conhecer institucionalmente, indicando que, na maior parte das vezes, a
adesdo as plataformas se faz de forma espontanea, por docentes que buscavam (e ainda
buscam) alternativas didaticas diante dos desafios impostos pela pandemia.

> Das acdes desenvolvidas pelos grupos de pesquisa, seguem-se dados na mesma

direcdo apontada no Observatério Educacdo Vigiada.

“Nas agoes desenvolvidas por seu grupo de pesquisa, optou-se pelo:”

Gréafico1l - Questdo Software livre/proprietario

11. Nas acoes desenvolvidas por seu grupo de pesquisa, optou-se pelo:

34 respostas

@ Uso de software proprietario

@ Uso de software livre
Ambos: software livre e software
proprietario

@ Nazo se aplica

‘

Fonte: Bruno e Almeida (2023).
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Temos, portanto, a maioria dos votos para o uso de ambos: Software livre e
proprietario. Entretanto, considerando que a op¢do "ambos" integra software proprietario
(25%) e 5,9% exclusivamente para software proprietario, ha predominio do uso de software
proprietario. Em complemento, vale pontuar que no Brasil, por regido, das NAO GAFAM
na Educacdo Superior (ES), temos: das 114 instituicGes de ES publicas avaliadas, somente
30 est&o no bloco de n&o uso do GAFAM. E interessante perceber que algumas instituicdes
mesclam o uso de GAFAM e ndo GAFAM, ou seja, ha mesma instituicdo temos, por
exemplo, e-mails institucionais para determinados segmentos que ndo séo GAFAM e para
os/as estudantes sdo GAFAM (Observatério Educacdo Vigiada, 2020).

Como dissemos, esta investigacdo traz dados produzidos junto a trinta grupos de
pesquisa brasileiros, cujo foco sdo interfaces com a Cultura Digital e a Educacdo. Um dado
importante a ser destacado é que todos 0s grupos de pesquisa participantes recorreram a um
ou mais recursos digitais para acOes de docéncias, de pesquisa, integrando recursos
tecnoldgicos digitais disponiveis. Mais do que focalizar recursos, as pesquisas também
envolveram contextos, politicas publicas, formacao docente etc.

Os grupos participantes também mostraram bastante preocupacdo em ampliar o campo
do debate sobre questbes que vieram a tona com a Pandemia de Covid-19, como “As
tecnologias digitais e em rede e as midias utilizadas no Ensino/Educa¢do Emergencial”;
“Os desafios enfrentados por discentes e docentes no periodo de Pandemia’; “Formagdo
docente na pandemia” € “Educagdo hibrida”.

Ainda segundo os dados, é possivel notar uma caréncia tecnoldgica no setor
educacional, pois os professores/pesquisadores permaneceram em uma zona de conforto
bastante 6bvia com relacdo aos recursos utilizados, como a utilizacdo do Google Meet, que
é um recurso pago. Esta caréncia provavelmente se deve a falta de investimento na area
tecnoldgica dentro da escola e na educacdo em geral, somada a falta de investimento na
formacéo docente para integracdo destes recursos na pratica. O investimento em tecnologia,
bem como o conhecimento digital, sdo imprescindiveis para a educacéo e para o0 pais, pois
“Uma nacdo so se desenvolve se o conhecimento for compartilhado com o maior numero
possivel de cidadaos” (Garcia et al., 2010).

Faz-se necessario dizer das emergéncias vivenciadas na apresentacdo do mapa em
eventos cientificos. Ao apresentarmos 0 mapa com 0s grupos de pesquisa participantes em
mesas redondas e palestras, oportunamente partilhamos ndo somente o mapa (Figuras 1 e 2),
mas também QRCODE com link do formulério para participacdo de quem ali desejasse

integrar aquela curadoria digital interativa. Tivemos 6timas reacdes e adesdes. As pessoas,
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ao visualizarem o mapa pronto e identificarem suas auséncias compreenderam a importancia

de pertencerem aquele espaco, aquele projeto e pesquisa.

Algumas consideracdes

As conclusdes demarcam um final, um fechamento. Ainda que as pesquisas tenham
um momento demarcatorio de sua finalizagdo, compreendemos que a Educacdo Aberta e a
ideia de curadoria digital interativa aqui apresentada nos ampara a firmar compromisso com
a flexibilidade, pois esta pesquisa tera continuidade.

Fica claro que o periodo mais intenso das experiéncias remotas, concentrados
especialmente entre 2020 e 2021, oportunizaram ao campo da educagdo possibilidades
singulares para as aprendizagens. A integracdo de educadores, a partilha de materiais, de
conhecimentos, de praticas e de experiéncias se espalharam dando lugar a movimentos
intensos de unido. Tais processos foram também favorecidos, por exemplo, com as Lives,
0s cursos, as oficinas que estdo disponiveis nos ambientes em rede digital.

A importéancia de meios digitais de curadoria interativa para contribuir ndo apenas
com o0 avanco da pesquisa em educacao, mas também com a facilidade de integracdo que em
apenas um ambiente digital integra grupos de pesquisa dos mais variados cantos do Brasil
(e futuramente do mundo), com as informacdes necessérias e disponibilizadas em links
disponiveis pela internet. O mapa como curadoria digital ainda oferece localizacdo
geografica dos grupos e de pesquisadores, podendo contribuir com diversas investigactes
acerca de aspectos culturais, econémicos e cientifico-tecnoldgicos relacionados a educacéo.

Propomos, assim, que a curadoria digital seja interativa, colaborativa, partilhada, de
modo que haja abertura, acesso, relagdo dialdgica, com a cocriagdo de praticas integradoras
para a selecdo e para a producdo de materiais pedagdgicos, e para debates e partilhas de

ideias e experiéncias por meio da Educacédo Aberta.
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